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INFINITIY TOWER PER AMIGA
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01

CYBERVISION 3D

Schedi grifica 64 bit, per AZ000 » A3000(T ¢
AC000TY Zorra 1111 Autosensa,
DISPONIBILI SCANDOUBLER E MODULO
MPEG.

MICROVITEC AUTOSCAN 1438
Multiscan da 14" 028 dot pitch Aggancia
tutte le risaluziorn AMIGA Frequenre onz,
15-38kH.. ver 45-90Hz Anpravato MRPN.

HELP LINE AMIGA
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Photogenics'™ V. 2.0 CD-ROM

Innovativa programma grafico & 24 ol
Dispamibil . Upgrage da Yersione prewedene

IOMEGA ZIP

Unita disco drive IDRMEGA 100 Mb - tempo
dlarcessn 25ms - transfer rate fino 3 1.2 Wb
SBC - necessita controller SCSI

Disponibile software Zip Tools per Squirell.

TUTT! | MARCHE CITATI SONQ DL PROPRIETA” DEI LEGITTHAI AVENTI DIRTTTC.

OMEGA

Yalgoisyrng suheda di espansione per Ariga
we = 1200 de D a8 WMb ZCRO WAIT STATE can 2

garchet prr SIMK 3 77 e clock, FRU

danz nnale

APOLLO 630
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un modualy Sur 72 FPosenza panta da 3 o da

INCREMENTA LE PERFORMANCES
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Buessn RAM 35 poyovelooe di Amiga
J000:40 128 Mh di RAM max-fast SCSI-1141]
Cortaller, Sompatibile, PCMCIA
Upgradab e ¢ 060,
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serial parallyls pocta* oppy

DISTRIBUTORE PER L'ITALIA: DB LINE srl -

BLIZZARD 2060 / 2040

Acceleratore per A2000 non CPLU 68060 a
50 Mhz 4 snckets per SIMM a 72pin (fino
A 128 Mbr Controller Fast 5C51-2 DMA
integrato (fino a 10 Mbyleisec i sincronn)
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TANDEM PCMCIA 1200

Interfarria PCMCIA per collegare gualsiast
CO-ROM IDE externe afl'A1200 - A/600D.
Completa saftware dr gestione i dotaaone,

VERSIONE
2X e 4X

POWER CD-RCM 5C5I -
GD-ROM 2X ¢ 4X 5CSI per A1200 - AB00
campleto di controller 3CS1 Sguirrel. case
eslerno, alimentainre 220V Coemplatissimo
software i gestione GO in dotazione.

TUTTI | CD-ROM
PER AMIGA
DISPONIBILI

COMMUNICATOR ill

Par collegara il CD 32 a tutt gl Amrga Dotato
di software di gestione, interfaccia md &
presa per tastiera AJ000

AURA 1216 - AURA 8
Digitahzzatore Audny PCMCIA per A1200:6000.
Campionamento in memnna fino a 60kHz 17
bt staren Potente software in dutazione,

ALFA POWER 508

Cantraller IDE esterno per Amiga 500/5004
gspandibile fino a 8Mb con modul ZIP
CD-ROM SCSI KIT

Composto da: CO-ROM case esterno,
alimantatore, cavi

OKTAGON 2008 SC5I

Controller SCSI-2/IDE Zorro 11 par Amiga
2000/3000/4000 gspandibile fino a 8 Mb cun
mindult ZIP Funzioni di Login con protezione
delle partizion. Compatibile con Amiga 4000

NOVITA’

MULTIFACE CARD 3

Scheda con 2 seriali e 1 parallela par Amiga

2000:3000:40040. Seriali 100% compatine

con le seriali standard Velocita massima
157200 baud con handshake RI30TS

hardwarg, Driver Parlet mcluso

NEPTUNE GENLOCK

Due ngressi ¥iG e Composito. Alpha
Channel. dissolvenza manuale & automatica
10-20 sec.). controllo manuale v software
iScala BMR4001T Generatore i barre integraty
Gontrall vilure cuntrasto, lumimes fa

* GURU-ROM V&

SIRIUS GENLOCK

Dieomgreas Y0 2 Compesito 2 rgress Audin,
Croma-key, Alpha Chanmel, o o manuale ¢
dutomatica 10-20 sec 3. canralln nanuale v sottsane
1Aeals MK400r Generatore di barre ifegratn, an
tralll gt drclops contrastu lurninesital banda
passante, compasitn 4 Mz 055 Mh:

COMPONENT GENLOCK

YUV GENLOCK

Crmpatibile con. AMIGA B00(+)/1000/1200
2000/2500:3000(T)/4000. Qualsiasi PC.
Macintosh WorkStation cun SYGA.

j IMAGE

Y ; ] VISION 1.0
P2 GURUROM wooui: AMI FILE SAVE FLOPPY + CD
’ Rom per gestite 1in manicia e Il nuovo file system ImageWision o un
miglinre i dispositive SC51 standart per il tuo programnin multime-
Garantisce magoiore Amiga. sistema di digle per la covasions

i ; compatibita, velocitz, CPU
hhera Installatwle su gualsiasi montreller 5051
ner Amiga 4000, 3000, 2000, 1200 & 500 ¢
sU titte [e schede arceleratrici GYP Qumbu ¢
G-Foree Gragig ad un codice 0 gestione

pstesa, risnlve it problemn dovoti 2 bugs
i gestione di altn modull SCSI. mantenanda
la completa eompatibilita cd aggiungende
nugye e mpaertanti fiinziom

salvatagqio del file,
nof piu dischr cor-
rettr per crash

visualizzazione
istantanes dellw
drectory - AGnRssn
paralleln senga pardita di prestazioni.
DISPONIBILI VERSIONI "USERS3" L
‘PROFESSIONAL

di presentarium
protessionall o etfutto
n mamera facile ed
inluibva grazie ad un interfacela gratica che nessun
altro programnn rende disponibile 51 ha penc
rontrolle s tutti gl weente gmmaging grafiche.
ammazioni itf-cdx Fripa) camponn son ecc.) 2
dna panoramica glatesle ul ldworo the stie svalgendo
Tutte sola can un semplioe nkodel monse

XL EXTERNAL DRIVE
SUPER XL EXTERNAL DRIVE o

esterno ad atta densita 176 Mb par qualsias mode 1o
g Amiga Permetta di leggereiccrivers disch 2a
720134 Mb PC 880:1 76 Mk Amiga Il made o
Super XL permette de mamarnzzam fimo a 3.5 Ko

SCALA

Scald MM400 ¢ Echo EE100 ¢ Scala RS422
COMTROL CARD / Suila Art Library Vol A
Val. 2. Scala Symbol Lirary Upgride ©
atterte dispenihili

DISTRIBUTORE
ESCLUSIVD PER . informution
L'ITALIA. L SOFTWARE PER A.MIGA‘ fa pawer
Ami-FileSafe Professional & User Version - AsimCDFS 3.5 NOVITA’
- Cinema 4D Pro Versione ltaliana - Cinema 4D Versione
§ CLOANTO Inglese - CyberGraphx 24bit driver - Diavelo Backup
PERSONAL (disp. versione Professional) - Direclory Opus Vers. 5
PAINT Inglese - Disk Expander - Disk Salv. 4.0 - DiskMagic -

Guru Rom - Image FX 2.x - ImageVision 1.0 - Master 150
V. 1.23 - NUCLEUS - Personal Paint 6.4 - Photogenics
1.2 - Scala MM40GC - TURBO print Professional 4.1 -
Twist 2 Relational database for Amiga - Video Backup
Scart - X-DVE 2.0 - Zip Tools {indispensabile per squirrel
¢ iomegal... e altro ancora,

Frogramma s
Aisegnn. ANy
ed  elabnrasny
dimmagim putente v fagile da usare. Effetti spaoah
Ta cur bassurilievo i stergogrammi todinensiimnah
alta qualita i wtamps 3 2400 gesthore dei mmib
vidao Retargetable Graphics forman file IFF PNG,
Data Type et Driver PostScnpt professiunale.

NET&WEB

Il kit software por
il vallegaments a
Internel. Contiene 3
pragrannmi: Termite
TPC lhrouse Hi-
M ail
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TEONOLOGE

Sono un vostro lettore da circa due anni e
vi seguo con molto interesse.Ho sempre a-
vuto la passione per i computer in genera-
le; nel 1990 mi sono appassionato all'’Ami-
ga e ho acquistato un A500 con espansio-
ne da 512 kb.

Con il passare del tempo ho espanso il mio
sistema fino ad arrivare alla seguente confi-
gurazione: A1200, Blizzard 1220, 4 Mb di
Fast RAM, FPU 68882, floppy disk esterno
da 880 kb, hard disk interno da 340 Mb,
lettore CD-ROM 8x PCMCIA.

Sono sempre stato soddisfatto di questa
meravigiosa piattaforma, ma dopo il falli-
mento della Commodore e la falsa acquisi-
zione di quest'ultima da parte della ESCOM
e della Viscorp sono seriamente preoccu-
pato per il futuro di Amiga. Non voglio mini-
mamente pensare che questa macchina
debba lentamente essere soppiantata a
causa di persone che non conoscono altro
che Mac, PC Pentium, Windows '95 ecc., e
che non ci sia altra alternativa a questi si-
stemi. In definitiva quello che penso € che
Amiga da prestazionidove non c'e Pentium
che tenga il confronto. E necessario che
qualche societa si decida seriamente ad
acquistare Amiga per farla risorgere e po-
terla cosi riportare a essere come un tem-
po: conosciuta da tutti, non solo da noi ap-
passionati, come una soluzione alternativa
ad altri sistemi.

Vorreiinfine porvi alcune domande:

1. E possibile, possedendo una Blizzard
1220, trasferire i suoi 4 Mb di RAM e il re-
lativo coprocessore matematico 68882 in
una Blizzard 1230 V 50 MHz?

2. La Blizzard 1230 150 MHz & in grado
di ospitare pit di 4 Mb di RAM, rimuoven-
do cosi il conflitto causato dall'interfaccia
PCMCIA del mio lettore CD-ROM?

3. Che differenza c'e tra RAM SIMM e
RAM EDO?

4. Perché caricando il programma Sysinfo
e facendo il test del device CDO: il pro-
gramma segnala un errore di "lllegal Ad-
dress Access"?

Stefano Gentile

L'acquisto di Amiga International da parte
di uno dei piu grandi produttori di computer
assemblati statunitense (che vende soprat-
tutto PC domestici) & certamente di buon
auspicio, soprattutto se il produttore & Ga-
teway 2000, che da sempre ha fatto
dell'anticonformismo e della creativita la
sua bandiera. Gli sviluppi dell'informatica
hanno poi completato il quadro, rendendo
superflua e anzi indesiderabile per certe
applicazioni la compatibilita con l'architet-
tura proposta da Microsofte Intel.

Per quanto riguarda la Blizzard 1220, é
senz'altro possibile trasferire il coproces-
sore matematico, ma non la RAM che e
saldata sulla scheda. Naturalmente la Bliz-
zard 1230 IV, essendo uno dei prodotti pil

Lo

completi nel suo genere, non interferisce
con la porta PCMCIA e pud montare piu di
4 Mb di RAM.

SIMM é una sigla che identifica la forma e-
steriore della RAM. La RAM di tipo SIMM si
presenta come una barrettaa 30 oppure a
72 contatti su cui sono fissati i chip di me-
moria.

EDO ¢ invece una tecnologia: i chip di me-
moria EDO, che di solito sono montati sulle
barrette SIMM, permettono alle schede
predisposte di ridurre del 10-20% i tempi di
accesso ai dati, velocizzando cosi l'intero
computer.

Non possiamo stabilire con precisione la
causa dell'errore segnalato da Sysinfo per-
ché i dati sono insufficienti; tuttavia sembra
dovuto a un difetto del device driver
software ATAPI. [P.C.]

ZIP PARALIH O

1)Fra le cose che vi vorrei chiedere cé l'in-
dirizzo dellimportatore italiano del "Topoli-
no" citato a pagina 9 del numero di marzo.
2) Poi, a costo di sembrare ripetitivo, rinno-
vo l'appello relativo allo lomega ZIP in ver-
sione per porta parallela: ma € possibile
che non ci sia ancora stata una buon'anima
che abbia imbastito il relativo software di
gestione per Amiga? Per chi si trova in con-
figurazioni come la mia, dove utilizzare un
dispositivo PCMCIA per avere un'interfac-
cia SCSI vorrebbe dire rinunciare alla mag-
gior parte di Fast RAM installata, impiegare
lo ZIP parallelo sarebbe una vera mannal!
Ma questa benedetta porta parallela di
Amiga in che cosa si differenzia, dal
punto di vista dei contatti e collegamenti
elettrici, da quella degli IBM compatibili?
3) CDTV memory card modello CD1405 da
256Kb: ho provato a installarla fisicamente
nel CDTV, ma non riesco a vedere nel
Workbench la relativa icona. Come posso
sapere se funziona?

4) Almathera,alcuni anni fa, aveva prodotto
un CD-ROM dal titolo "NET connections".
dedicato al CDTV e/o al CD32. Dove posso
trovarlo in Italia 0oggi?

Bruno Fanton Paese (Treviso)

1) L'interfaccia Topolino, che permette di u-
sare un mouse seriale PC al posto di quello
Amiga senza caricare driver e senza impe-
gnare la porta seriale, non é importata uffi-
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cialmente in Italia, ma fra i vari importatori
non dovrebbe essere difficile trovare qual-
cuno che sia disposto a importarla su ri-
chiesta. A quanto ci risulta, NonSoloSoft a-
veva pensato a una possibile importazione.
2) || software per gestire lo lomega ZIP dri-
ve in versione parallela su Amiga € stato
sviluppato dagli autori di CD++ (Georg
Campana e Marco Campinoti), e mentre la
rivista sta per andare in stampa € gia in fa-
se di beta test. Per il collegamento & ne-
cessario un cavo speciale che si collega
anche alla porta joystick, ma non é richie-
sta alcuna modifica al drive. La velocita del
drive é circa 20 volte inferiore a quella della
versione SCSI: cioé paragonabile a un col-
legamento Parnet, ma comunque netta-
mente superiore a quella di un floppy drive
a bassa densita.

Non esiste un solo tipo di porta parallela
sui PC compatibili. E stata raggiunta una
sorta di standardizzazione solo con i pro-
cessori Pentium, dove la porta parallela su
motherboard segue almeno uno tra gli
standard ECP ed EPP previsti dalla racco-
mandazione |EEE 1284. Queste specifi-
che prevedono un maggior numero di li-
nee di controllo rispetto alla porta Amiga,
una velocita di commutazione superiore,
la possibilita di funzionare senza il control-
lo diretto della CPU (in DMA) e una eroga-
zione di corrente piu alta. La porta paralle-
la di Amiga é invece sostanzialmente la
User Port del Commodore 64 riorganizza-
ta su un connettore standard, quindi non
ottimizzata esplicitamente per pilotare
stampanti, che viene controllata da un dri-
ver software compatibile con un sottoin-
sieme delle specifiche Centronics.

3) La memory card del CDTV era prevista
solo per la registrazione dei dati transitori
(per esempio punteggi) mediante l'uso di
particolari funzioni contenute nella esten-
sione ROM Kickstart. Non & accessibile da
Workbenck o shell e viene usata solo da
due o tre programmi, che sono l'unico
software in grado di accorgersi della sua
presenza e funzionalita.La sua piedinatura
e conforme alle specifiche JEIDA.

4) Un CD-ROM simile a quello citato é il
Network CD di Weird Science, che & stato
poi seguito dal Network CD 2; la ditta ingle-
se € importata in Italia da tutti i principali ri-
venditori che operano per corrispondenza.
Almathera ha chiuso i battenti all'inizio di
quest'anno, quindi le speranze di trovare i
suoi prodotti sono limitate alle giacenze di
magazzino degli importatori. Un grosso
stock di titoli per CDTV e CD32 dovrebbe
ancora essere disponibile presso Compu-
ter Magic Center. [P.C.]

COMPATIBILITA" KICKSTART

A parte gli elogi, devo parlarvi dei (pochi)
problemi che riscontro con il mio fido A500
(Kickstart 3.1, 1 Mb RAM, due disk drive,
monitor 14" Fenner).



POSTA |

Sostituendo la ROM 1.3 con quella 3.1 ho notato che 4
la maggior parte dei giochi (70-80%) non funziona pit AM[GA l 200 + software inbundle ....................... 790.000
(blocchi e guru meditation). La causa & la nuova
ROM? Mi ricordo che quando usci 'A1200 con AGA si BLIZZARD 1230 ffmggﬁ&ﬁgﬁtg&%gghch! 320,000
diceva che con il nuovo chip set grafico non funziona- BLIZZARD 1240 x AMIGA 1200 CPU 68040 40 Mhz ......... 560.000
vano la maggior parte dei vecchi giochi ma non s BLIZZARD 1260 x AMIGA 1200 CPU 68060 50 Mhz......... |.100.000
parlava affatto della ROM 3.x. Potreste chiarirmi la CYBERSTORM # x AMIGA 4000 CPU 68060 50 Mhs......... 1.290.000
causa dell'incompatibilita? BLIZZARD 2040 x AMIGA 2000 CPU 68040 25 Mhz .............. 750.000
Anche caricando al boot il Kicstart 1.3 non si ottengono
m[g//'ofamenﬂ perche’ /gloch/ si bloccano poco do/oo‘ CYBERSTORM POWER PC 604e I50 Mhz .....coovveorverei 1.390.000 _
Mi sermbra di dedurre che le istruzioni di assegnazione § CYBERSTORM POWER PC 604e 180 Mhz...................... 1.650.000 | ==
degli indirizzi di memoria siano state modificate nella [0} | CYBERSTORM POWER PC 604e 200 Mhz ... 1.950.000 ﬂ“j

f ) . BLIZZARD 603e POWER PC 175 Mhz ............ ... 780.000 | =
nuova ROM 3.1: perche? (Funzionavano cosi bene.) 75| UPGRADE da SCHEDE PHASE § 2 POWER """ telefonare |
marcoDefomi = | } -

SCHEDEVIDEO
Pil che con i giochi, fa ROM 3.1 & incompatibile so- CYBERVISION 64-3D (4Mb Ram)............ccccommsmrnrrvrvveennne 490.000
prattutto con fe “intro” e con alcune protezioni Moduio MPEG per CYBERVISION 3D....... 330.000 R
software mal concepite, che causano il blocco del SCANDOUBLER x Cybervision 64-3D ... 180.000
caricamento. A volte & sufficiente modificare la star- GRAFFITI acceleratore graﬁco Amlga .............................. 170.000
tup-sequence del dischetto, eliminando le righe su-
perflue, per ottenere di nuovo un perfetto funziona- PC-TASK 4.0 (EmuES)%GMRS‘-\gO'glﬁwlgﬁ) 140.000
mento; altre volte si deve sostituire i boot-block non PC X EMULATORE (EMUL MS-DOS) oo )
standard con quello di sistema (comando “Install FUSION emulatore Macintosh x Amiga . “I50.
dfx:"). Un'altra causa di perdita di compatibilita & il GOLMANAGER (Totogol - stampa su schedine)........... 69.000
maggior consumo di memoria RAM del nuovo Kick- MAXXON CINEMA 4D pro 490.000
start: con un solo megabyte di RAM a disposizione, TURBO PRINT4. litaliano 150.000
anche qualche kilobyte in meno si fa sentire. Ecco CYBERGRAPHX 60.000
perché caricando via software il Kickstart 1.3 CD AMYRESOURCE 24.000
sull’A500 la situazione non migliora.
Un'altra causa comune di perdita di compatibilita & la INFINITIV TOWERQI,ZL'?C: B&;‘DWARE 325.000
divisione del megabyte di RAM del’A500 in Chip e MOTHER BOARD xAmigga 4000 ... 1.990.000
Fast. Eseguendo la modifica per avere un intero me- MICRONIK PLUS Genlock professionale................. 750.000
gabyte di Chip RAM (come su A500+) si possono far ADATTATORE TASTIERA PC x AMIGA 1200 ..... ...100.000
funzionare alcuni giochi recenti, ma contemporanea- INTERF. DUAL HD+CD ROM x AMIGA 1200 ................ 40.000
mente, I'assenza di Fast RAM all'indirizzo 0C0000 BOX esterno per CD-ROM con €avi ....coovvcenrversinnnnn. 125.000
blocca il funzionamento di altri. Apposite espansioni MIDI INTERFACCIA + 2 CAVI 70.000
da 1,8 0 2 Mb interne, da usare al posto di quella da CAVO PER HD interno da 3” e /2 ....eveeecreceiiinans 25.000
512 kb, risolvono completamente questo problema. B&:&E :Rﬂg&mg E%" g‘&iﬁlfggl ?ggé)'/ﬁggo " Zgggg
Come si pud facilmente immaginare, la causa della ALIMENTATORE PER AMIGA 500/600/1200 . 85.000
'strage” di giochi che ha lasciato perplessi gli acqui- ALIMENTATORE potenziato 500/600/1200 ......... .. 95.000
renti di A1200 non & tanto il chip-set AGA, ma proprio ROM 3.1 x AMIGA 150.000
il nuovo Kickstart e la CPU piu veloce. Infatti, & suffi- MODEM/FAX 33.600 + SOFTWARE..........coccrrsseerrrecre 245.000
ciente caricare sul’A1200 il Kickstart 1.3 (mediante i §
programmi come Degrader) per recuperare il 90% 1
della compatibilita perduta. P OFFERTE SPECIALI
Gli indirizzi di memoria del Kickstart 3.1 sono stati mo- : SUTUTTA LA LINEA
dificati rispetto all'1.3 per due motivi: uno tecnico e u- 3 : :
no filosofico. Quello tecnico era la necessita di ricava- g DI STAMPANTI EPSON
re piu spazio per inserire le nuove funzioni: ovviamen- %
te, se una routine che prima occupava 100 byte arriva S
a occuparne 200, tutte quelle adiacenti devono esse-
re spostate. Quello filosofico era la volonta (per certi
versi autolesionistica) di punire i programmatori che .
non avevano rispettato le norme di programmazione Utility CD 32 Games CD 32
pubblicate da Commodore, rendendo impossibile I'e- Il corpo umano (ita) 79.000  Sensible soccer 60.000
secuzione dei loro programmi. Firenze (ita) 79.000 D/Generation 60.000
In alcuni casi sono stati volutamente ignorate alcune IPIEZISONONANG.DSAEI‘GSONOVAMSENZAPIEAWISO
possibilita di modifica del Kickstart 3.1 che avrebbero
evitato I'arresto del programma. Lo scopo era quello
di scoraggiare certi stili di programmazione, dando u- C
no scossone a software house che rischiavano di o- — t
stacolare lo sviluppo di Amiga con il sistematico uso . o m p u e r
di scorciatoie sicuramente incompatibili con le miglio- SAs
rie hardware e software in preparazione. Nel 1993, in- m '
fatti, il nostro computer stava per raggiungere nuove mmmum
vette con l'introduzione del chip set AAA e la tecnolo- Tel. (0922) 2 'l 954 - FOX 27805
gia multiprocessing DSP. [P.C.] Via Plebis Rea, 25 a/b - AGRIGENTO
http://www.mediatel.it/az_ass/agcomp/agcomp.htm
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DALLA STAMPA
DI TUTTO IL MONDO

Hinter Bringer ;

Amiga International

La trasformazione di Amiga
Technologies in Amiga inter-
national in seguito all'acquisi-
zione di Gateway comincia a
dare i primi timidi frutti. Intanto
si segnala un rinnovato inte-
resse per la piattaforma da
parte di produttori di software,
sia commerciali che PD, men-
tre si moltiplicanoc le occasioni
di incontro per gli utenti Amiga
nel mondo (fiere, convegni,
mostre-mercato).

Dall'altro, Amiga International
ha cominciato ad assumere
persone e ha completamente
rinnovato il proprio sito Inter-
net, che viene ormai aggiorna-
to giornalmente. In particolare
sono ricomparsi gli upgrade
dell’AmigaDOS (Fast File Sy-
stem e scsi.device per IDE A-

Sul numero 84 di Amiga Magazi-

ne presentavamo la versione
2.60 di X-DVE, il noto program-
ma creato in ltalia da ClassX per
la creazioni di effetti animati.

L'ultimo upgrade gratuito del

TAPI) scomparsi qualche tem-
po fa dal sito stesso. Per ulti-
mo, Petro Tyschtschenko ha
messo in programma la parte-
cipazione a numerosi incontri
dedicati ad Amiga e ha gia
presenziato, dopo Londra, a
un inconiro pubblico ad Atlan-
ta, in America, cove ha confer-
mato l'intenzione di aderire a
una politica flessibile di licen-
ze, di standard aperti, di utiliz-
zo di componenti industriali
standard, al fine di abbassare i
prezzi e ridurre | tempi di svi-
luppo. Petro Tyschtschenko
sta attivamente ricercando as-
sieme a Gateway 'uomo che
dovra dirigere il reparto di Ri-
cerca e Sviluppo di Amiga In-
ternational.

Fra i programmi immediati di
Amiga International pare

X-DVE

68060. Vengono fornite le ver-
sioni ottimizzate per il 68060
delle librerie x-dve.library e
xfa.library. E anche importante
sottolineare che gli autori hanno
gia in programma il supporto

. Uno dei risultati della politica di licenze di Amiga In- ¢

ternational & il progetto Access di Index. Si tratta di
un 1200 completo, posto su una scheda che pud

ndex

Information

trovare posto nello spazio dedicato a una periferica
standard da 5,25" e che puo essere pertanto inseri-
to in case custom o in un case PC. Dispone di 68EC020 a 14 MHz, 2
Mb di Chip e fino a 8 Mb di Fast, CD-ROM con relativo driver in ROM,
floppy Amiga, campionatore audio con microfono, orologio, interfaccia
IDE per hard disk, slot {SA per modem e schede di rete, ingresso audio

per CD con mixer, RAM non volatile per la configurazione del sistema.
Le porte disponibili sono: seriale a 9 pin, paraliela a 25 pin, RGB a 15

pin, mouse a 9 pin, tastiera mini-DIN, videocomposito, audio out stereo
da 3,5 mm con controllo di volume frontale, audio in da 3,5 mm mono,
alimentazione standard PC da. IDE 40 pin per hard disk da 3,5” e CD-

profilarsi la possibilita di
creare bundle hardware
comprendenti la scheda ma-
dre del 1200, case tower Ea-
gle o Mikronic, schede ac-
celeratrici con PowerPC,
schede grafiche tipo Cyber-
Vision o Picasso, e Siamese
System. Un esempio si € vi-

ROM, ISA bus a 8 bit, floppy da 34
pin. 1l mercato destinatario ¢ quelio
dei chioschi interattivi, dell'accesso a
Internet, del training interattivo, dell'in-
tegrazione con il PC mediante Siame-
se System. |l prezzo del sistema in un
case custom & di 1.500.000 lire e gia
7.000 unita sono state installate non-
ché utilizzate 12 ore al giorno per sco-
pi didattici.

sto al WOA di Londra: !'Infi-
nitiv 1500 di cui parliamo nel
reportage dalla fiera su que-
sto stesso numero. Non ¢ in-
fine impossibile un relativa-
mente rapido upgrade del
sistema operativo con cam-
biamenti limitati.

hitp://www.amiga.de

2.07
per le schede PowerUp di Pha-
se 5.

AnimBrush
Uno degli oggetti che il program-
ma pud usare per realizzare gli

effetti & costituito dagli AnimBru-

sh. It supporto per questi oggetti
& stato migliorato: ora & possibi-
le caricare direttamente anima-
zioni in formato ANIMS e ANIM7
anche con multipalette. In que-

programma corregge alcuni pic-
coli bachi e aggiunge nuove ca-
ratteristiche degne di nota. li
patch pud essere downloadato
da Aminet (facendo attenzione a
scaricare la versione in italiano e
non quella inglese) e installato
da tutti gli utenti registrati alla
versione 2.50 0 2.60.

Con linstallazione della nuova
versione, che avviene automati-
camente mediante uno script, si
dovra chiedere a ClassX una
nuova password per poter torna-
re a utilizzare il programma.

In questo articolo concentrere-
mo la nostra attenzione unica-
mente sulle novita introdotte in
questo upgrade, rinviando all'ar-
ticolo gia citato per un esame
completo del pacchetto.

\miga Magazine

X TN,
Uersios.-

2.7

Amiga Magazine

I tre nuovi effetti della
versione 2.70: a sinistra
Sweep, a destra Twist e in
basso RotCarpet.

Supporto 68060
La prima importante aggiunta &
I'ottimizzazione del codice per il

miga Magazine
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fetti che possono avvenire nelle
quattro direzioni cardinali, per un
totale di 12 tendine. A ognuna
possono essere applicati, come
al solito, gli effetti Luce e Rampa.
Gli algoritmi usati sono in texture
mapping e, quindi, traggono par-
ticolare beneficio dall'uso di una
sorgente di luce.

RotCarpet crea una sorta di volta
pagina.

Sweep proietta I'immagine che
rappresenta I'oggetto in una se-
rie di barrette verticali che poi
mette in rotazione tridimensiona-
le.

Twist invece mette in rotazione le
barrette che compongono |'og-
getto producendo un effetto di ti-
po elicoidale.

Di fatto, almeno negli ultimi due
casi, viene usata una nuova clas-
se di algoritmi che sarebbe inte-

&
DB-LINE TH s T R B U T
L Axxel Distribution Srl.- Via della Meccamca?.z 36100 Vicenza - [talia de!
Corrispon
La societa varesina ha annunciato u- EI
na riduzione di prezzi su molti pro- § 68060, supporto PowerPC,
dotti Amiga e la distribuzione di una § due nuovi effetti speciali (Jia- P SCHEDE ACCELERATRICI
p (Jig O
serie di novita! : CyberStorm PPC 604e 150Mhz 040/60 1.399.000
. ) gle e Jitter), nuove texture, Cvber$ PPC h
I nuovi prodotti comprendono due | nyove funzioni di Staging per Ll yberStorm PPC 604e 180Mhz 040/60 1.599.000
schede acceleratrici per AG00: Viper ekl o CyberStorm PPC 604e 200Mhz 040/60 1.799.000
o B a0 MHa con 4 Mo | Semplificare Ianimazione, uno CyberStorm PPC 604 150Mhz 040 1.499.000
G RAM a L 337000 6 con 8 Mpa L | Stumento di deformazione, un  dp) CyberStorm PPC 604e 180Mhz 040  1.699.000
399.000. * 1 editor Free Form 2D Spline w rbers‘tiorm PPC 604e 200Mhz 040 1.899.000
TR _ 1 con supporto per font Post- TR 1.1 Blizzard PPC 603e 175Mhz A1200030  999.000
Per il 1200 propone schade accele. | ccript, nuove funzioni di Lens [Nl Rl Biizzard PPC 603 175Mhz A1200030 899.000
ratrici a basso -l vip Flares, sorgenti di luce volu- o Blizzard PPC 603e 200Mhz A1200 030 1.199.000
con 68030 a 42 MHz a L. 251.000 e - e Blizzard PPC 603 200Mhz A1200 030 1.099.000
la Viper MK V con 1230 a 50 MHz a { Metriche. supporto per file J T
L. 399.000. PEG, help interattivo e suppor- LL SCHEDE GRAFICHE
E anche d|sp0n|b||e una Semp“ce e- to grantO via Internet. m CyberVision 64/3D 22/3 A2/3/4000 599.000
spansione di memoria per 1200 che L'Impulse propone ai suoi u- Modulo ScanDoubler per CyberV. 3D 249.000
viene a costare L. 139.000 con 4 Mb § tenti il passaggio alla versione O ScanDoubler A4000 299.000
di RAM. 6 dli lmf}lginethn la stestsa for- I MEMORIE
mula utilizzata in passato: ov-
Db-Lire sri, via Aloli ¢ Sassi 19, 21026 Gavira- | vero il programma CUP, che Ll i gmm ?é“ ,a Y,f E&,“Qgﬁ,s ;}g:ggg
P e © | R
email: info@dbline. it http://www.dbline.it ng;”ég g'ef%r%gﬁgnfrﬁ:aggg IS = CONTROLLERS
. SQUIRREL PCMCIA A1200 129.000
) porteranno ala versione 6. | Y. SURF SQUIRREL PCMCIA A1200 269.000
Imagine 6.0 costo del'abbonamento ¢ di - ST FAST SCS! II-Blizzard 1230/40/60 249.000
Impulse ha annunciato il rila- 100 dollari a fronte del prezzo DKB RAPIDFIRE SCSI-Il A2/3/4000 399.000
scio della versione 6.0 di Ima- i 200 dollari previsto per I'up- r CDROM
gine, llnoto programma direr- - grade senza CP fer scarca | g CDROM SCSI-II 12x Pioneer 399.000
| | i vari upgrade si potr2 X :
e etire e Inemet PRI e CDROM IDE 8x Panasonic 239.000
nuova GUI con ASL, il suppor- Impuise Inc., 8416 Xerxes Ave N, O HARD DISKS SCSI-l E-IDE
to per la cinematica inversa, Braoklyn Park MN. 55444, USA, tel. m 1.1 Gbyte 539.000 459.000
un nuovo editor di preferenze, +1-612-4250557, fax +1-612- (a R ;? gtﬁe a 839.000 gggggg
imi ioni 4250701, email: sales@coolfun.com -1 Gbyte Quantum . -
ottimizzazioni per 68040 e (D 3.2 Gbyte Quantum 999.000 890.000
[TH] 4.0 Gbyte Western Digital 2.250.000 990.000
S Leliand PERIFERICHE & ACCESSORI
stultimo caso i colori verranno ri-  ressante poter configurare, sce- o ;gx:: '"Mf;::gxiizzgor;}g'ﬂ%goo ;ggggg
mappati automaticamente dal si- gliendo per esempio il numero e L Aura 16bit PCMCIA A1200 249'000
stema di remap interno del pro-  quindi la larghezza delle barre. LL Deluxe MIDIA5/6/12/2/3/4000 49:000
gramma frame per frame. o TH KickStart 3.1 A5/6/12/2/3/4000 149.000
) Conclusioni () Kit 2.5¥3.5 A1200 39.000
Slide In definitiva X-DVE si dimostra EMPLANT MacPro+PC A2/3/4000 490.000
Una delle aggiunte pil evidenti &  ancora una volta uno degli stru- ' Video Master AGA/ECS A1200/500 289.000
costituita da nuove tendine del ti-  menti piu utili e facili da usare i Scanners A4 Paragon 600 690.000
po Slide. Si tratta di tre nuovi ef-  per tutti coloro che si occupanc Monitors 14385 Amigal. 760.000
E ProGrab 24RT Plus
&
Ll
-l
Ll
&
Ll
=
Ll
LL
LL

di montaggio video e videografi-
ca in genere. Il supporto degli
autori si dimostra ancora una vol-
ta puntuale e inincessante, e ora
che il programma comincia a pe-
netrare anche in altre nazioni (In-
ghilterra, Germania...) e prevedi-
bile che linteresse della ClassX
per questo prodotto aumenti ulte-
riormente. Con il futuro passag-
gio al PowerPC, il collo di botti-
glia di questo pacchetto, il tempo
di rendering, si ridurra al minimo,
aumentando enormemente la li-
berta operativa del grafico creati-
vo che potra sperimentare solu-
zioni alternative con maggior fa-
cilita.

ClassX Development, via Francesca 463,
56030 Montecalvoli (Pl), tel./fax 0587-
749206
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NOVITA’ COM
Pios-Ti

399.000

PowerPC 133 Mhz -HD 1.0 Gbyte -16Mb RAM DIMM

2.990.000
PowerPC 200 Mhz -HD 1.7 Gbyte - CD 8x - 16Mb
RAM DIMM - SiameseTA  3.390.000
SOFTWARE & CD-ROM
CyberGraphX ITA  §9.000 CDPD 1-2-3-4 25.000
Lightwave 5.0  1.999.00¢ lighiROM 1-2-3  §9.000

Deluxe Paint 5.0
Repair Kit

199.000 AminetSET 1-2-3-4 69.000
99.000 Aminet 15-16-17  39.000

PageStream 3.2 499,000 Octamed 6.0 99.000
StudioPro I 169.000 Rayfracing 1-2  59.000
PClask 4.0 249.000 Euroscene 1-2 49.000
ll lbrowse 69.606 Print Studio Pro It 149.000
Infernet Inside 59.000 Meeting Pearls 2-3 39.000
Photogenics 20  169.000 Ulfimedia 1-2-3  49.000

Chiamare per la lista completa dei CD e del Software
DISPONIBILI GIOCHI PER CD 32 !!!



INTERVISTA AD ANDREAS HUBER DI PRODAD

In questa intervista, Andreas Huber
di ProDAD risponde alle domande
di Amiga Magazine su p.OS, il nuo-
vo sistema operativo per Amiga.
realizzato dalla casa tedesca e de-
stinato, fra le altre cose. ad accom-
pagnare il TransAm di PIOS.

AM - Quante persone lavorano a
ProDAD?

AH - ProDAD & stata fondata nel
1992 e oggi occupa otto persone a
tempo pieno e sei free lance che si
dedicano principalmente allo svi-
luppo software.

AM - Quando é iniziato il proget-
to p.0S?

AH - Il progetto p.OS ¢ iniziato nel
1995, quando divenne chiaro che
Amiga sarebbe inevitabilmente an-
dato incontro a un periodo tempe-
stoso. Allinizio p.OS mirava sola-
mente a offrire una possibilita di
supporto per piattaforme alternati-
ve nella prospettiva di un'espan-
sione verso altri sistemi. Ben pre-
sto divenne chiaro che esso pote-
va risultare interessante per tutti gli
sviluppatori. Quando si interruppe
lo sviluppo di AmigaOS, decidem-
mo di svilupparlo come un sistema
operativo alternativo completa-
mente nuovo.

AM - Collaborano con voi so-
cieta esterne?

AH - Compagnie esterne stanno
sviluppando browser WWW, Java,
PRexx, TCP/IP e altro ancora.
Haage & Partner e Finale Deve-
lopment sono due di queste com-
pagnie, per citarne solo alcune.

AM - Ci sono persone che han-
no gia lavorato all’AmigaOS?
AH - Non direttamente. In coope-
razione con PIOS queste persone,
tuttavia, collaboreranno indiretta-
mente allo sviluppo di p.OS.

AM - Che relazioni avete con
PIOS? Perché state portando
p.OS su TransAM?

AH - Il TransAm € una macchina
interessante dal punto di vista del-
la compattezza e delle performan-
ce. Entrambe queste caratteristi-
che si sposano egregiamente con

la nostra visione; per esempio, la’

tecnologia multiprocessore ¢ una
sfida interessante per tale coope-
razione. Per PIOS & ovviamente
interessante la possibilita del por-
ting di applicazioni Amiga con una
semplice ricompilazione.

Questo significa che gli utenti, do-
po aver acquistato il computer e la
versione p.OS dei vari applicativi,
ritroveranno il ben noto /ook & feel,
la compattezza e it comfort di Ami-
ga, tutto ovviamente con un mini-

mo di aggiornamento...

AM - p.OS funzionera sulle
schede PowerUp di Phase 5?
AH - 1l prototipo di scheda Power-
Up che usiamo normalmente du-
rante lo sviluppo. sfortunatamente,
non permette ancora la gestione
degli interrupt e, pertanto, il funzio-
namento di un sistema operativo
completo € impossibile. Puo tutta-
via essere usata come un copro-
cessore per software dedicato al
PowerPC come Ray Tracer o Mo-
nument Designer [si tratta di pro-
grammi ProDad per Amiga, NdR].

AM - p.OS sara portato sull’A/
BOX di Phase 5?

AH - 1l software programmato per
p.0S funzionera automaticamente
su tutte le piattaforme su cui girera
p.0S. Sfortunatamente, fino a que-
sto momento, Phase 5 non ha fat-
to alcuno sforzo per approfittare di
questo vantaggio. A noi, tuttavia,
che siamo sviluppatori di applica-
zioni software, le conseguenze
commerciali di tale impostazione
sono molto chiare, come a molti al-
tri. 1 vantaggi dello sviluppo di
software sotto p.OS comprendono:
uno sforzo limitato nel porting delle
applicazioni; la possibilita di arriva-
re a un vasto numero di utenti gra-
zie alla presenza di p.OS su piu
piattaforme hardware; sviluppo di
software consistente ed efficiente;
utenti integrati e non isolati; un
mercato attivc e collettivo; copertu-
ra da parte della stampa; uno svi-
luppo inincessante.

AM - Quali sono le vostre rela-
zioni con Phase 5?

AH - Bene, “ogni fatto ha la sua
causa”: per quanto riguarda p.OS i
vantaggi di tale sistema sono chia-
ri e plausibili: la nostra filosofia €
quella di unire diverse piattaforme
sotto un'unica “radice™ lo stesso
sistema operativo. A questo modo,
lo sviluppo di software per compu-
ter nicchia diventa nuovamente in-
teressante. Grazie alla diffusione
di tale sistema operativo nell'infor-
matica di massa in combinazione
con la potenza di applicazioni
preesistenti - cosa che riteniamo IL
fattore pit importante per il suc-
cesso di un OS - il mercato rice-
vera la scintilla iniziale.

Anche la direzione da prendere in
futuro & stata presa in considera-
zione. Un’altra forma di isolamento
dal “resto del mondo” di un gruppo
di utenti relativamente piccolo non
€ accettabile, almeno per noi. Spe-
cialmente considerando I'esperien-
za maturata sul mercato Amiga e
tenendo conto delle attuali pro-
spettive tecnologiche.
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In attesa del rilascio definitivo. apparira una prerelease

di p.OS per gli utenti su CD-ROM.

Draltra parte, lo sviluppo di un OS
portabile non & una cosa di pochi
giorni, specialmente se ci si deve
anche preoccupare degli sviluppi
futuri. E una faccenda complessa,
tuttavia la chiave del successo &
tenere in mente l'intera comunita
di utenti.

Phase 5, per qualche ragione, ri-
tiene necessario sviluppare un
proprio (“esclusivo”) OS. E una
questione di onore - o forse di for-
za? Qualsiasi siano le ragioni, per-
ché non far sviluppare I'hardware
come il software ai rispettivi spe-
cialisti? 1l successo di una piat-
taforma hardware non verrebbe
potenziato dai vantaggi di un OS
moderno?

Oh, in ogni modo, tutto quello che
Phase 5 dovrebbe fare & creare
I'Hardware Abstraction Layers
(HAL) in collaborazione con noi.
Altri produttori di hardware lo han-
no gid capito... se non altro per i
vantaggi della nostra filosofia di
mercato.

AM - Che cosa pensate dei pro-
getti di Phase 5?

AH - Per quanto riguarda I'hardwa-
re, ¢'e indubbiamente molta inno-
vazione. Una minore ostinazione
nella loro filosofia e io penso che
diventeremmo partner per un futu-
ro favorevole agli utenti...

AM - Quando verra commercia-
lizzata la prima versione di
p.0S? E quanto costera?

AH - |l prezzo introduttivo sara molto
basso: 99 marchi tedeschi (invece
di 198). La versione 68000 € previ-
sta per la fine dell'estate anche se la
data non & ancora definitiva, la ver-
sione PowerPC verra rilasciata 1-2

mesi dopo quella per 68000. La ver-
sione PPC per TransAm sara rila-
sciata prima: & solo una questione
organizzativa.

Abbiamo anche creato una specia-
le forma di cooperazione con Os-
sowski's Schartztruhe che ha otte-
nuto la distribuzione esclusiva del-
le prerelease di p.OS.

La prerelease uscira a meta luglio
e costera solo 49 marchi tedeschi.
Il suo costo potra essere scontato
pienamente dal prezzo finale. Spe-
riamo di ricevere molto feedback
dagli utenti per farci un'opinione su
cosa effettivamente richiede il mer-
cato Amiga.

AM - Quali risorse richiede p.0S
per funzionare su Amiga?

AH - Amiga con 68020 o superio-
re, hard disk, 2 Mb Fast RAM ed &
gia sufficiente. Schede grafiche,
CD-ROM, una maggiore quantita
di memoria sono ovviamente ultili,
anche se la compattezza dell'OS ¢
estremamente elevata e richiede
quindi risorse minime. L'OS potra
certamente essere usato anche su
sistemi tipo set-top-box.

AM - p.OS supporta le interfacce
e gli standard IDE, ATAPI e SC-
SI? Le schede Zorro?

AH - Si. In quanto p.OS funziona
in multitasking con AmigaOS, cio
che all'inizio non potra essere sup-
portato direttamente potra essere
integrato grazie al sistema operati-
vo standard di Amiga.

AM - Su quale altro sistema, ol-
tre ad Amiga e PIOS One, volete
portare p.0S?

AH - Le nostre priorita comprendo-
no le seguenti piattaforme: Amiga
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680x0, Amiga PowerPC, PIOS O-
ne (PPC), IBM PPC, Intel PC,
Power Mac.

AM - Funzionera anche su si-
stemi PPCP/CHRP?

AH - Grazie all'interfaccia hardwa-
re aperta € possibile fornire un
CHAP-HAL a p.OS al fine di sup-
portare le piattaforme CHRP.

AM - p.OS supporta la memoria
protetta?

AH - Si. Nella versione PPC sup-
porta la protezione della memoria;
non per6 nella versione per Ami-
ga 680x0. Dal momento che Ami-
ga0S non dispone di memoria
protetta, questo fatto non ha gran-
de importanza, in realta non a-
vrebbe alcun effetto se non quello
di richiedere maggiori risorse
hardware.

AM - p.OS supporta la memoria
virtuale?
AH - Si.

AM - p.OS supporta il multipro-
cessing?

AH - Si, tuttavia p.OS deve owvia-
mente funzionare su una macchi-
na che disponga di piu processori,
come potra essere per esempio il
TransAm. Noi attribuiamo grande
importanza a questa caratteristi-
ca, perché riteniamo che I'indu-
stria dell’hardware in un prossimo
futuro otterra incrementi di velo-
cita attraverso piu processori in
parallelo piuttosto che con clock
piu elevati.

AM - p.OS supporta i Datatypes
di Amiga?

AH - Si e in maniera molto piu e-
voluta rispetto all’AmigaOS. In
p.OS non servono solo come
semplici standard ma anche come
interpreti di formato.

AM - E [e Commodities?

AH - Saranno comprese fra gli
strumenti di sviluppo anche se
non si chiameranno necessaria-
mente “Commodities”.

AM - E i file system Amiga?

AH - Abbiamo naturalmente un no-
stro file system che &, tuttavia,
compatibile con il Fast File System
di AmigaOS. Sono compresi altri fi-
le system come quello MS-DOS o
quello per CD-ROM, mentre A-
simWare ha gia annunciato il por-
ting del suo File System assieme a
utility per CD-ROM e software per
la masterizzazione di CD-ROM.

AM - E i device e le librerie Ami-
ga?

AH - Librerie e device non solo
sono supportati, ma sono anche
compatibili al 99% a livello di sor-
genti. Gli sviluppatori di software

di rete o per hardware devono
semplicemente ricompilare il sor-
gente e i loro device funzioneran-
no su p.0S come su AmigaOS.

AM - Come & implementata la
grafica RTG? E compatibile Cy-
berGraphX?

AH - L'RTG del p.OS di certo non
puo essere paragonato a Cyber-
GraphX. P.OS offre sempre allo
sviluppatore la possibilita di ope-
rare in modo TrueColor e, se ne-
cessario, la grafica viene automa-
ticamente ridotta quanto a nume-
ro di colori. Grazie alla completa
separazione fra output grafico e
medium grafico, € possibile per e-
sempio deviare una schermata di-
rettamente su una rete 0 su una
stampante.

AM - P.OS comprende uno
stack TCP/IP integrato o usa u-
na differente tecnologia per le
reti?

AH - Le reti sono periferiche e
possono essere di tipo diverso.
Nel pacchetto base sara compre-
sa una rete seriale/parallela che
permette di creare in casa una
piccola rete senza costi aggiuntivi.
Non abbiamo ancora deciso se o
stack TCP/IP sara compreso nel
pacchetto sin dall'inizio...

AM - Come si struttura il sup-
porto per gli sviluppatori?
Quanto costa?

AH - Abbiamo un programma di
supporto chiamato EpOS. E gra-
tuito per gli sviluppatori PD e Sha-
reware. Solo quando venderanno
i loro prodotti, dovranno pagare a
ProDad il costo di una licenza pari
al prezzo di vendita del prodotto
stesso. Gli sviluppatori commer-
ciali devono pagare una licenza
annuale (ancora ragionevole) di
500 marchi tedeschi.

AM - Quante persone sono regi-
strate al programma degli svi-
luppatori?

AH - Circa 450, al 27.3.97, ma il
numero aumenta di girono in gior-
no con nuovi sviluppatori e nuovi
prodotti.

AM - Quanti sono italiani?

AH - Molti sviluppatori PD e Sha-
reware, finora nessun sviluppato-
re commerciale.

AM - Quali software house
stanno portando i loro prodotti
su p.0S?

AH - Case ben note. Per nominar-
ne solo alcune: Oberland Compu-
ter, Finale Development, Haage &
Partner, AsimWare, Omnipresen-
ce, TKR, ecc.

AM - Che tipo di documentazio-
ne-¢ disponibile per p.0S?

AH - La documentazione per gli
sviluppatori & disponipile entro il
programma EpOS sotto forma di fi-
le autodoc e pOS/Amiga Guide.

AM - In che lingua?

AH - Inglese e tedesco. ATO sta
lavorando alla traduczione in altre
lingue europee.

AM - Avete pianificaio il suppor-
to di Java in p.OS.

AH - E un progetto portato avanti
da terze parti; € gia in sviluppo e
dovrebbe essere disponibile nello
stesso momento in cui verra rila-
sciato il p.OS.

AM - Quali sono le vostre rela-
zioni con Haage & Partner?

AH - Haage & Partner ha creato il
primo compilatore C e C++ per
p.0OS, che permette di compilare
direttamente sotto p.OS oppure
mediante compilazione incrociata
da AmigaOS. Tale compilatore €
gia disponibile e viene anche offer-
to entro il programma EpOS a con-
dizioni di favore. Haage & Partner
sta anche sviluppands il pacchetto
PRexx per p.OS e inoltre & profon-
damente coinvolta nell'intero pro-
getto. Infine, Haage & Partner pos-
siede applicazioni molto interes-
santi in diversi settori, e di esse e
in corso il porting su p.OS.

AM - Che cosa pensate degli at-
tuali A4000 e A1200?

AH - Tali macchine, sfortunata-
mente, sono datate. Anche upgra-
de mediante schede PowerPC
non potranno aiutarle piu di tanto,
in quanto {'ambiente hardware im-
paccia comunque il processore.

Se un Amiga attuale viene espan-
so al massimo, con grandi investi-
menti, nel tentativo di competere
con altre piattaforme, non ha aicu-
na possibilita.

AM - Che cosa pensate del futu-
ro Amiga?

AH - Se Amiga International riesce
a posizionare Amiga non come un
computer di nicchia esclusivo, a
portare Amiga vicino ad altre piat-
taforme (per esempio con p.0S) e
se avverra lo sviluppo di hardware
innovativo immesso rapidamente
sul mercato, allora Amiga avra si-
curamente delle chances. Se riu-
sciamo a cooperare, potremo riu-
scire a rivitalizzare il nome di Ami-
ga con nuova tecnologia e sano i-
dealismo. Faremo tutto quello che
& possibile per tale cooperazione.

AM - Perché gli utenti dovrebbe-
ro comprare p.0S?

AH - Perché: a) L'utente si trova
integrato con altre piattaforme e
non rimane isolato. b) E concepito
in maniera moderna e ha una me-
ravigliosa compattezza. c) E molto
flessibile. d) Ha un ottimo rapporto
prezzo/prestazioni. e} E lo sviluppo
piu innovativo nel campo degli OS
per Amiga negli ultimi cinque anni
ed e pronto per affrontare il futuro.
f) Perché non fare un altro aticolo
su questo argomento in uno dei
prossimi numeri?

Vi ringraziamo per averci dato la
possibilita di informare la comunita
Amiga su questo nuovo prodotto.
Speriamo di continuare questa for-
ma di collaborazione in futuro, par-
lando del progetto, del mercato e
last but not least degli utenti.

P.OS PRERELEASE

i

—

£

A cura di Ossowsky’'s/GTI, in luglic e previsto il rilascio di una versio-
ne preliminare di p.OS per gli utenti (quella per gli sviluppatori & ap-
parsa sul Geek Gadget 2) su CD-ROM o floppy.

Secondo ProDAD la prerelease, venduta al prezzo di 49 marchi tede-
schi, sara molto simile alla versione definitiva cui sara possibile effet-
tuare un upgrade a suo tempo. Questa versione funzionera solo in
parallelo ad AmigaOS e a velocita ridotta con ECS/AGA, inoltre man-
cheranno i driver per dischi Mac e MS-DOS, comunque sempre leggi-
bili mediante gli appositi driver AmigaDOS.

Il disco conterra molti programmi dimostrativi: giochi, frattali, un pro-
gramma per la creazione di animazioni, un viewer di testi, di file
HTML, di guide - compatibile AmigaGuide - e uno immagini, PhotoDi-
rectory, un emulatore UNIX con dimostrativi. Inoltre comparira un tu-
torial HTML, una guida in linea, il sostituto del Workbench con task

manager e taskbar; la Shell con
history e funzioni di drag & drop,
un programma tipo dirutil; il file
system pOS-DOS compatibile
con AmigaDOS.

It disco richiedera 68020, 4 Mb di
RAM, hard disk e un lettore di
CD-ROM per fa versione su CD.

hitp://www.schatztruhe.de/
hitp:.//www.prodad.de/
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ClassX, la societa italiana che produce X-D- z ] ; O Rt REDE - round a cura di FBY. Il CD-
VE. ha annunciato un nuovo programma, 8 frmeoce comst e ROM ¢ acquistabile presso |
chiamato VideoFX che ricorda almeno in par- s | E oo cse Ao normali rivenditori Amiga al
te, come filosofia, Scala. Il programma gesti- b Efon: 3 R Do i
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i i CLI. Rexx. Le immagi- S foucker | TP WS e i
suoni, comandi CLI, WB e ARexx. Le immagi = R | pean/U.S. Edition. Vol. 1, un

ni gestite sono in formato IFF (anche HAM), le
animazioni in formato XFA, ANIM5, ANIM7L
anche multipalette, i suoni in formato IFF-

o X art int |
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8SVX su quattro canali. Inoltre il programma pud gestire effetti au-
dio/video sincronizzati in un formato proprietario che supporta an-

che 'HAM, chiamato VFX.

Il programma gestisce una cache interna per funzionare anche su si-

stemi con risorse relativamente scarse.

Gli eventi possono essere associati a intervalli temporali, input da ta-
stiera 0 da mouse. La sequenza di eventi puo essere registrata e rie-
seguita successivamente. La sequenza pud anche essere editata
mediante un'interfaccia a icone che riduce al massimo il ricorso alla

tastiera.

Il programma pud essere usato per la titolazione video con effetti, co-
me mixer video grazie alle tendine di VFX, titolazione video in tempo
reale, controllo di genlock, CD e altre apparecchiature esterne, come

campionatore da discoteca.

Gli effetti forniti possono essere aumentati acquistandoli a parte o

(rijutilizzando effetti di terze parti.

Richiede Amiga 2.1, 2 Mb di RAM e hard disk. Il prezzo & di L.

199.000.

ClassX Development, via Francesca 463, 56030 Montecalvoli (P1),

tel fax 0587-749206

CNet Amiga

CNet Amiga ¢ il noto software
di gestione di BBS passato di
recente alla ZenMetal Software
che ha effettuato molte modifi-
che alla GUI e ha aggiunto il
supporto per varie applicazio-
ni Internet (Telnet, NNTP, IRC),
mentre altre sono allo studio
(FTP e SMTP).
hitp://tggh.net/~rakey

Directory Opus 5
Magellan

La nuova versione di Directory
Opus, di cui parlavamo gia sul
numero 90 di Amiga Magazi-
ne, verra commercializzata da
Ossowski's sotto forma di CD-
ROM. Il prezzo in Germania &
di 119 marchi.

Oprus5

Picasso ‘96 e Picasso IV
Continua incersante o svi-
luppo di Picasso '96, |l
software RTG fornito assie-
me alla scheda Picasso IV,
ma compatibile con molte
schede grafiche Amiga. L'ul-
tima versione disponibile su
Internet & la i.21. Ultima-
mente sono stati messi a di-
sposizione per il download
anche file di contorno come
WWupdate.lha che corregge
alcune incompatibilita fra
WordWorth 6 e Picasso '96 e
animation_patch.lha che
corregge l'animation.dataty-
pe V40 per funzionare con
Picasso '96.
http://'www.home.pages.de/~picas-
sotl/

Village Tronic

Village Tronic ha aperto un sito
Internet ufficiale: si tratta di:
hitp./fwww.villagetronic.com.

Il sito & ancora in costruzione,
ma presenta link a molti siti de-
dicati a Picasso IV, Picasso
‘96, FAQ e dati tecnici.

AmyResource 4

L'italiana Interactive ha annun-
ciato il volume 4 di Amy Re-
source. Il nuovo CD-ROM con-
tiene una versione registrata
del programma di rendering
3D RayStorm 1.8, completo di
documentazione on-liine e cor-
redato da un tutorial in italiano
con esempi pratici di utilizzo. E
inoltre presente un demo del
gioco The Golem. Per gli utiliz-
zatori dell'emulato-
re Macintosh Sha-
peshifter, il CD-
ROM contiene di-
versi “hard file” (file
che simulano hard
disk Mac) con le u-
tility piu importanti,
programmi di grafi-
ca, demo e altri
programmi PD per
Macintosh. Infine &
inclusa "X Magazi-
ne", una rivista de-
dicata a UFO e mi-
steri, in formato
HTML con fotogra-
fie e notizie, mentre
per gli appassicna-
ti di musica & pre-

CD-ROM 3D

Db-Line ha annunciato 'importazione di una serie di CD-ROM per
la grafica 3D, utilizzabili con Amiga e con altri sistemi hardware.

Il primo ¢ Light Rom 4 (L. 69.900}, che costituisce il seguito di Li-
ght ROM 3 recensito su questo stesso numero.

3000 Jpeg Textures offre invece 3000 texture professionali in for-

mato JPEG a L. 44.900.

Infine Dem Rom contiene 1.000 mappe digitali (DEM) per WCS e
LightWave 3D. Il prezzo é di L. 45.900.

Db-Line sri, via Afioli e Sassi 19, 21026 Gavirate (VA), tel,
0332-749000, assistenza tel. 0332-749080, fax 0332-749090, BBS 0332-749029,

email: info@dbline.it hitp.//www.dbline.it
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CD-ROM dedicato al mercato
estero e creato seguendo la fi-
losofia dellomonima serie ita-
liana. Il disco contiene i se-
guenti programmi registrati: A-
migak 3.2i, ProgEd 2.4, Ima-
geStudio 2.3, FontMachine
1.05, WebPlug 1.25 e Back-
Man 1.4. Compaiono anche
demo di prodotti commerciali
e, come nella serie italiana, il
meglio dello Shareware gia in-
stallato e pronto all'uso, textu-
re, clipart, moduli e una com-
pleta interfaccia HTML con i-
struzioni e informazioni sut CD-
ROM. Interactive comunica la
disponibilita di un limitatissimo
numero di pezzi per il mercato
italiano, acquistabili solamente
presso il produttore: Interacti-
ve, via Bolzano 2, 33010 Felet-
to Umberto (UD), tel. (0432)-
575098 in edizione numerata.

Volume Quattro

907

Finale: New York

e Voodoo

E ormai disponibile New York,
il lettore di newsgroup Internet
prodotto da Finale Develop-
ment.

Richiede Kickstart 3.0, 2 Mb di
memoria libera, funzioni inter-
ne di editing, supporto per uu-
decode, MIME Base64 e Quo-
ted Printable, ampio ricorso
all'interfaccia grafica di Amiga
attraverso ClassAct, la Speed-
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Bar, la possibilita di navigare il
database con il solo uso della
tastiera o del mouse. Il pro-
gramma punta anche sulla ve-
locita di gestione del database
di messaggi e sulla gestione
gerarchica della lista di news-
group. Presenta funzioni di ri-
cerca e filtri per i messaggi
con wildcard AmigaDOS, ge-
stisce bookmark per i messag-
gi importanti, ordinamento dei
messaggi per soggetto, auto-
re, data, lunghezza o server
NNTP, dispone di help popup
e una semplice interfaccia A-
Rexx. E in grado di interfac-
ciarsi con altri Mailer, come
Voodoo e YAM per la gestione
della posta elettronica.

Una versione dimostrativa é
disponibile al sito Internet di Fi-
nale. Il costo & di 35 doltari.
Finale ha anche acquistato i
diritti di Voodoo, il programma
di posta elettronica Internet gia
presente nel kit Internet di A-
miga Technologies. La societa
ha proseguito lo sviluppo del
pacchetto e ha gia rilasciato u-
na versione dimostrativa pres-
so il proprio sito. Il prezzo di
Voodoo ¢ stato fissato in 35
dollari.

http://www.finale-dev.com/

Delfina Lite

Petsoff Limited Partnership ha
annunciato un restyling intelli-
gente per la sua Delfina DSP,
la nota scheda audio Zorro |l
basata su DSP MC56002, gia
forte di un'ottima dotazione di

software di sistema, con driver
e kit di sviluppo sempre ag-
giornati e third-party compati-
bile (gia pronti 0 in lavorazio-
ne: AudioLab16, SoundFX,
OctaMED Sound Studio, Digi-
Booster Pro, ShapeShifter 3.6
fra gli altri). Ancora incentrata
su un DSP Motorola 56002 a
40 MHz da 20 MIPS e conver-
titori analogico/digitale/analo-
gici Crystal a 16 bit, Delfina Li-
te rinuncia alla presenza delle
porte seriale e paralleta ad alta
velocita e parte della, costosis-
sima, memoria SRAM dedica-
ta (ridotta ora a 96 kb) in favo-
re di un costo sensibilmente
minore e caratteristiche sicura-
mente pit appetibili. Gli in-
gressi stereo sono ora ben tre,
uno interno per la connessione
a un lettore CD-ROM, piu due
esterni in formato RCA, con
missaggio effettuato a carico
della scheda e totalmente inte-
grato con le funzionalita di pro-
cessing DSP. Un connettore di
espansione permette di esten-
dere le potenzialita di Delfina
Lite con opzioni quali 1/O digi-
tali 0, nuovamente, la porta se-
riale dedicata ad applicazioni
MIDI intensive. L'integrazione
con AmigaOS avviene in mo-
do nativo (programmazione di-
retta del DSP o sotto delfina.li-
brary) o mediato da AHI. Nel
complesso si tratta di una piat-
taforma adatta all'uso con le
maggiori applicazioni di regi-
strazione, processing e se-
quencing MIDl/audio.

In attesa di un importatore ita-
liano, la scheda ¢ in vendita
direttamente presso la casa
madre al costo di lancio di 299
dollari. Per infurmazioni:

Petsoff Limited Partnership, P.0. Box
1009, FIN-53307 Lappeenranta, Fin-
land

Homepage: http.//www.sci.fi/~petsoff
Email: petsalo@petsoff.pp.sci.fi (Jyrki
Petsalo, marketing)
suikki@petsoff.pp.sci.fi (Teemu
Suikki, sviluppo hardware/software)

Finale: Digital Quill
Finale Development ha annun-
ciato il rilascio di Digital Quill,
un text editor per Workbench
2.1 o0 superiori, che richiede 1
Mb di RAM. La societa lo pre-
senta come una novita, tuttavia
a noi risulta che almeno a livel-
lo di annuncic fosse gia stato
presentato nel 1995 da Phan-
tom Development (vedere AM
71). Il text editor supporta una
serie di ambienti di program-
mazione come SAS/ C, Dice e
Benchmark Modula 2. E com-
patibile CyberGraphX e Picas-
so, ha toolbar configurabile,
macro eventualmente registra-
te, associabili a combinazioni
di tasti, menu o icone nella
toolbar (SpeedBar). Ampia-
mente configurabile, consente
fra le altre cose di scegliere il
font, lo schermo, il tipo di tabu-
lazioni (vere o false), i livelli di
Undo/Redo e i margini. Sup-
porta il Save automatico, la
Clipboard di sistema, Word W-
rap dei testi; ha funzioni di Au-
to Indent, Bookmark, conver-
sioni di maiuscole e minuscole;
presenta un'interfaccia sensi-
bile al font e localizzata anche
in italiano, una porta ARexx, un
manuale di 120 pagine in in-
glese. Un demo del program-
ma, il cui costo & di 49.95 dol-
lari, & disponibile presso il sito
Internet della societa.
hitp://www.finale-dev.com/

Air Mail Pro

Toysoft Development ha an-
nunciato una nuova versione
di Air Mail, il programma di po-
sta elettronica compatibile con
AmiTCP, Miami, TermiteTCP e
Mlink, apparso sul mercato
poco tempo fa. Air Mail Pro u-
sa MUI oppure ClassAct per
linterfaccia grafica, supporta i
protocolli SMTP e POP per F'in-

Vvio e la ricezione della posta e-
lettronica. Rispetto alla versio-
ne precedente sono state ag-
giunte funzioni di log, una nuo-
va interfaccia per la composi-
zione dei messaggi, firme mul-
tiple, un sistema proprietario di
notifica della ricezione di un
messaggio, supporto per piu
caselle postali, supporto MIME
attraverso il sistema chiamato
Helper, compatibilita con im-
magini GIF, IFF, JPEG e PNG,
nonché suoni IFF, AU, Wave e
animazioni MPEG, CDXL, AVI
e Quicktime mediante moduli
esterni. |l prezzo ¢ di 40 dolla-
ri, mentre gli utenti registrati
potranno ricevere l'uograde a
15 dollari.

Toysoft Development Inc., 131 - 64
Ave N. W., Calgary Alberta, T2K 0L9
Canada, tel. +1-403-6801656, email:
toysoft@spots.ab.ca, WWW: http.//
www.spots.ab.ca/~toysoft

Underground Software
Underground Software, la so-
cieta che ha annunciato un in-
novativo sistema per la crea-
zione di giochi su Amiga, di
cui abbiamo parlato sul nume-
ro 89 da queste colonne, ha
voluto fare ad Amiga Magazi-
ne alcune precisazioni in meri-
to alla presunta inadeguatezza
del CD-ROM come supporto
per questo tipo di giochi.

La societa ha precisato che su
un CD-ROM potrebbero trova-
re posto al massimo 15 minuti
di film, tuttavia il gioco in lavo-
razione (Golem) grazie alla ca-
pacita di riutilizzare piu volte le
stesse immagini pué comporle
in tempo reale. Per esempio,
un caccia precalcolato in 3D
preso di mira da una mitraglia-
trice pilotata dall'utente pud
essere sovrapposto allo sfon-
do piu e piu volte per creare
sequenze animate diverse. Le
ridotte esigenze computazio-
nali dell'originale algoritmo u-
sato da Underground Softwa-
re consentono alla CPU di
macchine di potenza limitata
di effettuare operazioni di cal-
colo e di composizione senza
perdita di velocita. Un discor-
$0 analogo potrebbe essere
fatto per un combattimento al-
la “Mortal Combat": lo sfondo
non cambia piu di tanto, le
mosse possibili sono sempre
limitate di numero e le combi-
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ERRATA CORRIGE

Per un errore avvenuto in tipografia,
sul numero di giugno & stato ripub-
blicato il Compro-Vendo di maggio.
Ce ne scusiamo con i lettori.

nazioni virtualmente infinite.
Combinando stili di gioco diver-
si con sequenze adventure e
dosando i livelli di difficolta la
longevita del gioco dovrebbe

trarne giovamento.

MasteriSO v1.28

Nuova versione gratuita di
mantenimento del noto pro-
gramma di masterizzazione di
CD-ROM di AsimWare. E stato
aggiunto il supporto per i ma-
sterizzatori Mitsumi CR-2201 e
Yamaha CDR-400.
http://www.asimware.com/ &

AMIGA.FREE

Nuova API TCP/IP

Holger Kruse, l'autore di Miami,
ha proposto una nuova API
standard per le applicazioni di

rete (browser, client ftp, ecc). La
principale differenza rispetto alla
bsdsocket library di AmiTCP &
che la nuova API & in stile Ami-
ga anziché UNIX/BSD, e questo
dovrebbe portare dei vantaggi
in termine di velocita, semplicita
e flessibilita. Lo svantaggio piu
grave € che sara molto difficile
portare applicazioni dal mondo
UNIX, ma comunque per fare
contenti tutti basterebbe che il
kernel TCP supportasse entram-
be le interfacce. [B.I]

Scalos

L'autore di MCP, una delle Com-
modity multifunzione piu diffuse,
ha annunciato che a breve rila-
scera la prima versione di Sca-

los, un sostituto del Workbench
che va a collocarsi a meta stra-
da tra la veccnia interfaccia del
WB 3.1 e quella molto avanzata
di Directory Opus. Potrebbe es-
sere il “giusto mezzo” per colo-
ro che trovano che Directory O-
pus sia lento e occupi troppa
memoria, oppure che sia trop-
po diverso dal Workbench origi-
nale. It nome non deve far pen-
sare che vi sia qualche paren-
tela con Scala Multimedia. [B./]

M.A.M.E.

M.AM.E. (Multiple Arcade Ma-
chine Emulator) &€ un program-
ma capace di emulare con un
personal computer "antichi”
giochi arcade su ROM (come il
notissimo PzcMan) usati un
tempo nelle sale giochi. Scritto
da un italiano, per PC, ¢ stato
recentemente portato su Ami-

ga. Le varie ROM necessarie
per il funzionamento dei giochi
posSsSoNo essere rintracciate su
Internet.

Per una Fag si veda:
http.//'www.xs4all.nl/~delite/mame/faq.
htmi

Per la versione Amiga:
http://www.students. uiuc.edu/~bw-e-
vans/amiga.html!

SuperView e PowerPC

Gli autori della libreria Super-
View hanno annunciato la dispo-
nibilita di moduli plugin scritti
per PowerPC per il proprio si-
stema di decodifica ed elabo-
razione di file grafici. | 26 mo-
duli disponibili agli utenti regi-
strati dal 1 giugno comprendo-
no SVObjects e SVOperators.
Secondo gli autori, l'incremento
di velocita consentito & eccezio-
nale. La rotazione di un'immagi-

ne 716x580 a 24 bit di 125.3° ri-
chiede 21 secondi su un 68060
a 50 MHz e 2 secondi con una
scheda PowerUp per 4000 con
PowerPC 603e a 150 MHz.

MakeCD 2.3

Nuova versione di MakeCD, il
programma di masterizzazione
di CD di Angela Schmidt. La
nuova versione corregge alcuni
bachi (con i Philips CDD 2600 e
Sony CD) e aggiunge la compa-
tibilita con i masterizzatori Ya-
maha CDR 200/400, JVC XR-
W2010 e TEAC CD-R50S € in
teoria (non & stato testato) il ma-
sterizzatore ATAPI IDE Mitsumi
CR2600TE

http.//makecd.core.de/

ScanTek 3.1
ScanTek 3.1 &€ un programma di
gestione di scanner SCSI. | mo-

Taws 42 Lbranes s Ports 12 Dewces 14
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VOYAGER 2.88

Sul numero 87 presentavamo la
versione 2.0 NG di Voyager, il
programma VaporWare per ac-
cedere alle pagine WWW su In-
ternet. Voyager, apparso per la
prima volta nel kit Internet Amiga
Technologies del 1200, con la
versione 2 ha iniziato una nuova
stagione come programma Sha-
reware, subendo poi una serie di
upgrade che 'hanno portato alla
presente versione 2.88 (reperibi-
le in demo sul sito www.vapor.
com/voyager/), una tappa verso
la prevista versione 3.0.

La versione 2.88 di Voyager con-
ferma la buona fama che € riu-
scito a guadagnarsi in questi ulti-
mi tempi. La novita maggiore &
costituita dal supporto per le
URL di tipo https: che costitui-
scono una variante delle URL di
tipo http: in uso nel Web. Rispet-
to a quest'ultime le URL di tipo
https: consentono la transazione
di dati su Internet in maniera crit-
tata e con algoritmi fino a 128 bit
tali da garantire la massima sicu-
rezza. Gli algoritmi usati sono di
tale livello che le leggi federali
USA ne proibiscono esplicita-
mente 'esportazione. Il protocol-
lo utilizzato si chiama SSL (Se-
cure Socket Layers) ed e desti-
nato a tutti quei casi in cui devo-
no avvenire transazioni riservate,
come per la trasmissione di dati
relativi a carte di credito.

Su Amiga I'unico stack TCP/IP in

grado di gestire tale protocollo e
I'ultima versione registrata di
Miami, la 2.1, per cui per poter u-
sare Voyager a questo scopo &
necessario installare Miami 2.1
registrato. Si noti che le key di
registrazione per Miami di tipo 1
(indicate nel’About de! program-
ma e inviate dall'autore di Miami
fino al 20 aprile 1997) non sono
adatte all'estensione SSL e do-
vranno essere sostituite con l'ul-
tima versione (V2). Il programma
MiamiRegister e in grado di ge-
stire questa situazione mediante
il gadget “Upgrade keyfile ver-
sion 1->2",

A questo punto si dovra down-
loadare dal sito VaporWare il file
MiamiSSLIntl10.tha oltre a pro-
curarsi la reqtools.library V38 o
superiore. Infine si dovra installa-
re il file MiamiSSL11.lha down-
loadato dal sito Miami (www.nor-
dicglobal.com).

La strada da percorrere & com-
plicata a causa delle gia citate
leggi federali statunitensi. L'auto-
re di Miami ha inserito il supporto
per I'SSL in Miami, ma ha rila-
sciato le librerie che effettuano la
crittazione e la decodifica in un
sito europeo (quello di VaporWa-
re appunto) per aggirare il divie-
to.

Le altre novita di Voyager 2.88
rispetto alla versione 2.0 gia re-
censita sono il supporto interno
per le immagini PNG e il fallback



delli supportati sono i Microtek
HSP, Microtek Il; gli High-
Screen Flatbed Color lIs, gli
ScanMaker E3 e 35t; i Mustek
6000CX, 8000CX, 12000CX,
6000SP, 8000SP, 12000SP,
6000CZ, 8000CZ, 6001ISP e
800IISP. 1l software supporta
la scansione in bianco e nero,
halftone, a una passata o a tre
passate (a seconda del mo-
dello), la scansione del singolo
componente RGB o dei toni di
grigio. |l programma permette
inoltre di regolare la risoluzio-
ne, la finestra, il contrasto, la
luminosita, il tempo di esposi-
zione e altri parametri. Inoltre &
possibile effettuare il down-
load di una tavola di correzio-
ne gamma, verso lo scanner
che lo supporti. La scansione

pud produrre file IFF a 1, 8 0
24 bit ed & possibile scanne-
rizzare immagini direttamente
su hard disk, se la memoria
non basta. E presente una
GUI per la preview dei risultati
(in bianco e nero o a colori an-
che su schermi CyberGraphX
a 24 bit) e per la configurazio-
ne dei vari parametri. E richie-
sto Kickstart 2.04, ma il 3.0 e
raccomandato. E presente u-
na porta ARexx. Il programma
€ stato testato solo con un limi-
tato numero di combinazioni
hardware, per cui I'effettiva
compatibilita con il proprio si-
stema andra verificata diretta-
mente.
Il demo di questo programma
Shareware & disponibile su A-
minet.

email: wzoehner@nuern-
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I menu popup sono
stati potenziati: fra le
altre cose, ora per-
mettono (con qualche
incertezza) anche di
andare avanti e indie-
tro nell’history di un
singolo frame.

Completamente rinno-
vato il browser della
cache, accessibile an-

Il browser della cache é stato
completamente rinnovato.

verso i dataype, la presenza di
una nuova finestra (Network
Status) per monitorare lo stato
di avanzamento delle connes-
sioni {i! cui numero & ora confi-
gurabile), una versione ottimiz-
zata per 68030 (che non ci e
sembrato migliori di molto la ve-
locita); un numero illimitato di
pulsanti configurabili dall'utente
(FastLink) che possono essere
posti in alto o a sinistra della fi-
nestra; la possibilita di nascon-
dere 'animazione dei trasferi-
menti; la possibilita di configura-
re l'aspetto dei link, la “memoria”
dei link gia visitati, 'uso della ca-
che in memoria. Sono poi stati
attivati i pulsanti di configurazio-
ne che permettono un maggior
controllo della sicurezza ed &
stata anche introdotta la gestio-
ne dei cookies; &€ comparso infi-
ne un gadget nella finestra prin-
cipale per accedere alla finestra
dei bookmark.
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che dall’esterno di
Voyager: ora mostra i
file nella finestra di
Voyager, permette di
copiare, cancellare, nascondere
0 muovere uno o pit file, permet-
te di selezionare i file in base a
wildcard e di invertire la selezio-

"ne. In pib permette di accedere

alla finestra di configurazione dei
tipi MIME, di usare un'altra direc-
tory come cache, di salvare e im-
portare la configurazione.

Il programma che ancora non
rappresenta a nostro avviso il
massimo quanto a stabilita e ve-
locita sia rispetto ad AWeb che
a IBrowse, ha il pregio di rappre-
sentare forse meglio di tutti gli
altri programmi le pagine HTML
3 e soprattutto di rendere le im-
magini su schermi a 256 colori
con una qualita ineguagliata. Di-
scutibile comunque I'mplemen-
tazione del concetto di visualiz-
zazione progressiva che avvie-
ne solo al termine del carica-
mento dell'intera immagine e
che di fatto rende del tutto inutile
tale caratteristica.
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WORLD OF AMIGA ‘97 A LONDRA

La fiera che apre
lera Gateway

del pianeta Amiga,
ma anche lUera
del PowerPC,
grazie a Phase 5

Emanvuele La Loggia

| 17 e 18 maggio si & svolto nella
I cornice del Novotel Exhibition cen-

ter in Hammersmith, a ovest di Lon-
dra, il World of Amiga ‘97. Il giorno 186,
invece, si & tenuta la conferenza stam-
pa di Gateway 2000 e Amiga Interna-
tional, che ha annunciato a tutto il
mondo l'acquisizione di Amiga e forni-
to alcune indicazioni sul futuro di Ami-
ga. Se ne & gia parlato sul numero
scorso di Amiga Magazine.

Saturday 17 May
10.00am - 5.00pm |

Sunday 18 May
10.00am - 4.00pm

ADULTS £8.00
CHILDREN £6.00

La folla del World of Amiga.

Grande l'attesa da parte di tutti gli u-
tenti del Regno Unito (e non) che han-
no potuto assistere alla presentazione
definitiva delle schede Power Up di
Phase 5 per A1200 e A4000. Le sche-
de hanno suscitato il vivo interesse di
tutti gli appassionati e, grazie alla col-
laborazione di Phase 5 con le maggio-
ri case produttrici di software per Ami-
ga, & gia iniziato il porting di alcuni
programmi su PowerPC. Disseminati
per tutta la fiera facevano inoltre bella
mostra di sé i case tower e minitower,
soprattutto Micronik, indispensabili per
montare la scheda PowerUp di Phase
5 all'interno del 1200. Una parte degli
espositori era costituita da rivenditori
inglesi che applicavano sconti speciali
sull'hardware e sul software, venduto
soprattutto su CD-ROM.

Amiga International

I World of Amiga & stato il primo even-
to in cui Amiga International (Robert
Bosh Str. 11, Langen 63225, Germany,
tel. +49-6252-7097788, fax. +49-6252-
709427) ha partecipato finalmente sot-
to il segno di Gateway 2000. Il logo A-
miga era presente su centinaia di ade-
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sivi e decine di mouse pad che veni-
vano regalati allo stand Al. Situato
quasi al centro della fiera, lo stand o-
spitava sette Amiga 1200 dotati di ca-
se minitower Micronik Infinitiv 1500.
All'interno di ogni Amiga erano pre-
senti un hard disk Quantum SCSI da
1,2 Gb, un floppy Hd da 1,76 Mb, una
scheda grafica CyberVision64/3D, la
scheda PowerUP di Phase 5, con
PowerPC 603 a 175 MHz, CD-ROM
SCSI e ben 128 mega di Fast RAM!

| programmi installati erano il recente
gioco dei Team 17 "Worms directors
cut” in versione AGA only, Scala MM
400, Personal Paint e una versione di-
mostrativa di Siamese. Petro Tyscht-
schenko ha annunciato che la vendita
di A1200 e A4000T continua e che i
prezzi, rispetto ai listini Escom, subi-
ranno una diminuzione del 35%. Non
sara impossibile vedere anche prodot-
to in un sufficente numero di esemplari
il Q-Drive 1241, il lettore di CD-ROM e-
sterno collegabile all'interfaccia PCM-
CIA di AB00 e A1200.

Si parla anche, ma sono solo conget-
ture, per ora, di una nuova versione
del sistema operativo, che potra avere
funzioni di rete integrate.

La vendita avverra tramite i canali gia



Blittersoft

Blittersoft (6 Drakes Mews,
Crownhill Industry, Milton Key-
nes MK8 OER, tel. 01908-
261477, fax. 01908-261488) &
il distributore inglese dei pro-
dotti Micronik, Amitrix Deve-
lopment, AsimWare e Village
Tronic. Oltre ai funzionali case
minitower Micronik, in fiera e-
rano presenti tre modelli di
daughterboard per A1200. La
bus board Z1 Infinitiv dotata di
cinque slot Zorro |l, due slot
PC ISA e due slot PCI, la Bus
Board Z2 Infinitiv, uguale alla
Z1 ma con in piu due connet-
tori per due SIMM da 72 pin e,
infine, la Z3 Infinitiv, molto co-
stosa perché dotata di uno

Infinitiv 1500 per 1200. Un pacchetto completo

di PowerPC per “truccare” il 1200.

esistenti. Non ci sono piani per una e-
ventuale distribuzione attraverso i ne-
gozi Gateway 2000. Scno stati presi
contatti fra Gateway e Phase 5 per un
eventuale accordo sulla produzione
delle schede PowerUp.

Analogic Computers UK Itd
Analogic computer (Unit 6, Ash-way
Centre, Elm Crescent, Kingston
upon Thames, Surrey KT2 6HH,
tel. 0181-546-9575, fax 0181-
541-4671) & una societa spe-
cializzata nella riparazione di
tutti i modelli Amiga e relative
periferiche.

Analogic offre in Inghilterra il
servizio di ritiro a domicilio del
prodotto non funzionante e la
restituzione tramite corriere nel
giro di una settimana. E anche
possibile portare direttamente |l
computer o la periferica guasta
al centro assistenza che lo ripa-
rera in tempo reale con un so-
vrapprezzo di 10 sterline. Gra-
zie alla grande disponibilita di
pezzi di ricambio e all'ottimo
supporto tecnico, lo stand era
preso d'assalto da decine di
persone in cerca di ROM Kick-
start, floppy, tastiere di A2000 e
A4000, soprattutto mouse adat-
tabili ad Amiga.

Il case Tower Infinitiv per 1200.

slot PC ISA, due slot PCI, un
controller SCSI2 integrato, uno
slot CPU compatibile con
guello di Amiga 3000/4000 e
un connettore per 1 SIMM da 72 pin.
Tutte e tre le daughterboard si collega-
no al connettore CPU di Amiga 1200
tramite un connettore passante che la-
scia libero lo slot per una eventuale
scheda PowerUp.

La PC Keyboard Interface, compatibile
con I'A4000 e il CD32, permette invece
di utilizzare tastiere PC in sostituzione di

Dal volantino di Blittersoft, la scheda
Zorro III di Micronik montata
sul 1200.

quelle Amiga, costose e introvabili. Fun-
ziona anche con i modelli di tastiere PC
dotati di touch pad integrato.

Sempre prodotte da Micronik, erano di-
sponibili interfacce per collegare quattro
periferiche IDE da 3,5" al connettore IDE
interno del 1200, adattatori per utilizzare
mouse PC su Amiga, Genlock MG-10 e
MG-25 con ingressi e uscite CVBS, VHS-
C, Video 8, HI-8, RGB e controlli per fa-
ding, luminosita, saturazione e
alpha channel. ‘
Moilto richiesti erano i floppy HD
da 1,76 Mb, disponibili nei mo-
delli interni ed esterni e lo scan
doubler su scheda Zorro per
A2000/3000/4000 con Flicker
Fixer integrato.

Amitrix Development, tramite un
comunicato stampa disponibile
presso lo stand, annunciava la
versione 3.0 di Aweb Il. Le novita
piu importanti sono il pieno sup-
porto dei frame, la possibilita di
visualizzare le immagini all'interno
della pagina Web, il supporto
Clipboard per la copia di parti di
testo allinterno della pagina, fun-
zioni di ricerca per eliminare file
doppi allinterno della cache del
browser, aumento del numero di
comandi ARexx, una nuova inter-
faccia per gestire i plug-in esterni
e la possibilita di editare sorgenti
HTML.

Tra i prodotti AsimWare in vendi-
ta era disponibile Master Iso
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V1.25 che aggiunge il supporto per i
masterizzatori Sony CDU-924 e Teac
CD-R50, e Audio Thunder, un pro-
gramma di conversione e editing di
formati Audio Maud, Aiff, Wave, Sun e
CDA. Presso lo stand erano presenti
anche un PowerMac e un Amiga 4000
Tower, sui quali girava |'emulatore
software PCX di Jim Drew. Su entrambi i
computer era installato Windows 3.1. Su
Amiga PCX naturalmente girava pit len-
tamente, ma quando abbiamo premuto
la combinazione di tasti Amiga sini-
stro+M abbiamo potuto ammirare come
su Amiga funzionava in multitasking an-
che Shapeshifter. La prossima versione
di PCX, prevista per la fine di ottobre,
supportera le schede PowerUp di Pha-
seb,

CU Amiga Magazine

Allo stand della nota rivista inglese era
possibile notare, circondato da una
folla di curiosi, uno strano Amiga por-
tatile. Dotato di chassis nero e di uno
schermo LCD a 64 toni di grigio, era for-
nito di touch pad e di altoparlanti stereo
Sulla parte sinistra era possibile notare

11 600 divenuto un portatile con touch
pad e CD-ROM interno.

L'atteso simulatore di volo TFX.

v

T —

1TFX

un CD-ROM interno. |l progetto sulla
mainboard di un Amiga 600 era battez-
zato "Suzanne”.

Buone notizie per gli amanti delle simu-
lazioni di volo: finaimente vedra luce il
tanto atteso TFX; facendo la fila, era
possibile giocare la versione quasi defi-
nitiva del gioco, installato su hard disk
di un 1200 equipaggiato di 060. Il gioco
era quasi indistinguibile dalla versione
PC e vedra luce solo su
CD-ROM.

Digita International
Tutti i prodotti creati o di-
stribuiti in Inghilterra da Di-
gita International (Black
Horse house, Exmouth EX8
1JL, tel. 01395-270273, fax.
01395-268893) erano in of-
ferta speciale per la fiera,
Wordworth 6, Wordworth 6
Office, Datastore V2, Orga-
niser V2, Personal Paint 7 e
Turbo-Calc 4 erano dispo-
nibili sia su floppy disk che
su CD con il 10% di sconto. Clipart
Combo era uno speciale bundle dispo-
nibile solo su floppy che conteneva le
migliori Clip art Digita.

Direct Software

Direct Software (166 Birchfield Road,
Northhampton NN3 2HF, tel. 01604-
722499, fax. 01604-722498) offriva piu
di 500 giochi tra cui le ultime novita di
Vulcan software, Tiny Troops, Burn
QOut, Valhalla The Lord Of Infinity,
Valhalla Before The War, Jet Pilot, Bo-
grats e Capital Punishment di Click
Boom software. Tutti i titoli venivano
venduti con il 10% di sconto, per 10

sterline era possibile comprare la ma-
glietta di Capital Punishment. Veniva-
no anche distribuite gratuitamente le
demo di Nemack IV, Trapped, Wen-
detta e Chaos Engine Il.

Epic Marketing

Epic (43 Akers Way, Swindon, Wiltshire
SN2 2NF, tel. 01793-514188 fax. 01793-
514187) & una tra le piu grandi societa
produttrici e distributrici di software su

Lo stand Digita.

CD-ROM per Amiga. Uno tra i CD pil
venduti alla fiera era la versione ‘97 del-
la famosa "Epic Interactive Encyclope-
dia". Contenente oltre 16.000 soggetti,
4,000 immagini, 200 filmati con sonoro,
tre motori di ricerca, il supporto Parnet e
la possibilita di esportare e stampare
immagini e testi, veniva venduta a 20
sterline. Ai possessori della versione
precedente, l'upgrade era offerto a 13
sterline. Tramite |'utilizzo dello stesso
engine, Epic ha realizzato I"Interactive
Encyclopedia of the Paranormal”, con-
tenente centinaia di articoli, filmati, suoni
e animazioni riguardanti Ufo, fantasmi,
strani fenomeni naturali, leggende eso-

Due dei giochi Vulcan presenti in fiera.

ql'




teriche. Il cd che veniva venduto a 20
sterline e funziona solo su Amiga AGA
dotati di 4 Mb di RAM. Per promuovere
guesto CD lo stand Epic era pieno di a-
lieni di cartapesta, luci lampeggianti e
musica ad alto volume.

Una curiosita: Epic organizzava anche
un concorso che consisteva nel com-
pilare un coupon con il proprio nome,
cognome e indirizzo dopo aver scritto
sempre sullo stesso modulo il signifi-
cato della parola P.C. Il foglio debita-
mente compilato e piegato doveva es-
sere infilato in un case minitower PC
mezzo rotto. Il vincitore ricevera un
buono acquisto di 100 sterline da
spendere in CD Epic.

Eyetech Group Limited

Eyetech (The Old Bank, 12 West Green,
Stokesley, North Yorkshire Ts9 5BB, tel.
01642-713-185, fax. 01642-713-634)
presentavail software per gestire la ver-
sione su porta parallela di Quickcam di
Connectix. Le opzioni disponibili erano
la possibilita di regolare il contrasto, lo
zoom e di salvare le i |mmag|n| in formato

IFF. Per ora non & possibile
registrare direttamente un'ani-
mazione in formato ANIM, bi-
sogna utilizzare il programma
BuildAnim per assemblare
successivamente le singole
immagini. La risoluzione sup-
portata era di 320x240 in 64
toni di grigio e poteva essere
scalata fino a 80x60 pixel
dando la possibilita di visua-
lizzare animazioni a circa 12
frame al secondo, con CPU

68030.

Eyetech vendeva anche un lettore di
CD-ROM esterno 16x per Amiga 1200
su porta PCMCIA, il nuovo modulo
SX32 Pro dotato di 68030 a 50 MHz con
MMU al prezzo di 299 sterline, lo lome-
ga Zip interno per 1200 installabile al
posto del floppy drive, un case Big
Tower per Amiga 4000 con slot Zorro |1
e interfaccia per utilizzare tastiere PC, il
software Scanquix 3 per gestire gli
scanner da tavolo Epson, HP, Artek e
Mustek.

Finale Developement Inc.

La societa americana (P0 BOX 6905.
West Palm Beach, FL 33405, USA, tel.
+1-203-235-7518, fax. +1-203-237-
8459) presentava, per Amiga e p-OS,
ClassAct, un veloce e semplice sistema
per la creazione di interfacce grafiche,
gia utilizzato da molti programmi e in di-
retta concorrenza con MUI.

Finale Web Cruiser, basato su una com-
pleta e moderna implementazione del
linguaggio HTML 3.2, entrera invece in
competizione diretta con IBrowse,
AWeb e Voyager.

Altri prodotti previsti sono Voodoo, il fa-
mOoso programma per gestire la posta
elettronica con PGP e codifica MIME,
passato da poco a Finale; New York,
per leggere i newsgroup Internet tramite
una configurabile e intuitiva interfaccia
grafica; Moca, ossia Java per Amiga.
Infine, Digital Quill, un text editor con in-
terfaccia grafica e supporto ARexx.

Gasfeiner Technologies

Gasteiner Technologies (18 Sterling
Way, North Circular Road, Edmonton,
London, N18 1Y2)distribuiva i prodotti
BSC Oktagon 2008, AT 2008, Tandem,
CD1200 Plus e Multiface Card Ill.
Cercando in profondita all'interno di al-
cuni scatoloni pieni di hardware usato
o ritirato da fallimenti e gettato alla rin-

fusa, era possibile trovare, a prezzi in-
credibilmente bassi, interfacce MIDI,
alimentatori per A600 e A1200 perfet-
tamente funzionanti, drive esterni,
campionatori Clarity 16 e GVP ancora
sigillati, controller esterni per hard disk
IDE che si collegano all'interfaccia
PCMCIA di A1200 o di A600, Joypad
CD32 e perfino schede acceleratrici
DKB per A1200 senza CPU.

Per sole 2 sterline era possibile com-
prare Chaos Pack, una compilation di
giochi che comprendeva Syndacate,
Chaos Engine AGA, Pinball Fantasies
AGA e Nick Faldo Golf.

Era presente anche una scheda acce-
leratrice per Amiga 600 con 68020 a
28 MHz in offerta speciale fino a esau-
rimento scorte al prezzo di 20 sterline.
Per ogni acquisto consistente veniva
regalato un mitico tappetino mouse
con il logo Commaodore.

Golden Image UK

Attiva da quasi dieci anni nel mercato
Amiga, Golden Image (Unit 65 Hall-
mark Trading Estate, Fourth Way,
Wembley, HA9 OLB, tel. 0181-900-
9291, fax. 0181-900-9281) offriva una
vasta gamma di accessori tra cui la
Spider Multi 1/0, una scheda multise-
riale per Amiga 2000/3000/4000; I'Alfa-
Quiattro per collegare quattro dispositi-
vi ATAPI al controller interno del 4000,
CD-ROM esterni con cabinet alimentati
per Amiga 1200 collegabili alla porta
PCMCIA, scanner con software Mi-
graph Touch Up OCR, Joypad CD32 e
casse amplificate da 300 W con 3D
Surround System.

Guildhall Leisure

Guildhall Leisure (Guildhall Industrial
Estate, Kirk Sandall, Doncaster, DN3
IQR) € una societa che da oltre dieci
anni distribuisce software per Amiga.
Recentemente ha acquistato dei titoli

fuori catalogo dalle mag-
giori case produttrici di
software ludico come Mi-
croprose e Electronic Arts.
In fiera era possibile acqui-
stare per poche sterline ti-
toli come: Microproses
Grand Prix, UFO: Enemy
Unknown, Fields of Glory,
Starlord, F117A, Dog Fight,

Il Siamese System attirava
moltissimi utenti.
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Impossible Mission 2025 , B17, F19,
Railroad Tycoon, F15Il, Colonization,
Theme Park, Road Rash, Desert Strike,
PGA Golf, Fifa Soccer e Wing Com-
mander. Inoltre all'interno di scatoloni
sparsi per lo stand erano presenti gio-
chi appena usciti come Minskies: The
Abduction, Euroleague Manager, Ba-
sket Island, World of Golf and Gun
Fury.

HIQ
Allo stand HiQ (Gable End, 2 The
square, Hockliffe, Bedfordshire LU7
9NB, tel. 01525-211327, fax. 01525-
211328) si svolgevano, a cadenza di
un'ora circa, le dimostrazioni del pac-
chetto Siamese System.

Siamese e un bundle hardware
software composto da un commutato-
re video su scheda ISA da installare
su PC e di una serie di cavi per creare
una rete con Amiga tramite porta pa-
rallela, seriale o connessione SCSI.

La comunicazione & sempre guidata
da Amiga, che pud utilizzare tutte le
periferiche PC e gestire anche la com-
mutazione tra i due schermi video. ||
collegamento fra i due computer trami-
te SCSI garantisce una velo-
cita di trasferimento dei dati a

completa offerta da HiSoft per la con-
nessione Internet. Oltre ai programmi
per gestione di FTP, Email, IRC e
newsgroup contiene l'ultima versione
del software TermiteTCP e IBrowse. ||
prezzo in fiera era di 69 sterline.

The Whippet é la nuova porta seriale
bufferizzata ad alta velocita con colle-
gamento tramite PCMCIA per Amiga
600-e 1200. Creata soprattutto per I'u-
tilizzo insieme ai nuovi modem X2 ad
alta velocita, fornisce un transfer rate
di circa 230.000 bps. Il prezzo di ven-
dita era di 49 sterline.

HiSoft inoltre presentava L’'SMD-100.
Dalle sembianze di una scatola nera in
formato rack 5,25", 'SMD-100 non era
altro che un decoder MPEG fornito di
connettore SCSI. Collegandolo a un A-
miga dotato di CD-ROM SCSI, era
possibile, oltre a visualizzare Video
CD, sovrapporre il Workbench a un fil-
mato MPEG, utilizzando il cavo video
fornito nella confezione. In fiera veniva
mostrato su un televisore da 28" il film
di Star Trek.

HiSoft cura anche la distribuzione in
Inghilterra dei prodotti Maxon. A 199
sterline veniva offerta la versione 3 di

circa 2 Mb/s. La nuova versio-
ne 2.1 RTG permetteva a un
A1200 di aprire schermi da
256 a 16 milioni di colori utiliz-
zando la scheda grafica del
PC e veniva venduta al prezzo
di 179 sterline.

Hisoft Systems

Vicino all'ingresso della fiera
era presente lo stand di HiSoft
Systems (The Old School,
Greenfield, Bed-ford MK45
5DE, tel. 01525-718181, fax.
01525-713716) ricco di prodotti
interessanti.

Web Explosion & un doppio
CD dedicato a chi crea pagi-
ne HTML. Contiene circa
7.000 clip art, 750 sfondi,
10.000 bottoni e 250 banner.
Il prezzo di vendita é di 49
sterline e comprende anche
un manuale di 120 pagine.
Net&Web Il & la soluzione

La scheda PowerUp per 1200
con PowerPC 603e a 175
MHz,
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Maxon Cinema 4D, mentre il nuovo CD
Maxon Cinema Font ne costava 39.

ICPUG

ICPUG (45 Brookscroft, Linton Glade,
Croydon CRO 9NA9, tel. 0181-651-
5436, fax. 0181-651-3428) e un famo-
so User Group con soci in tutto il mon-
do. Il catalogo software ICPUG com-
prende programmi e giochi PD per A-
miga, PC e Commodore 64.

John Bickerstaff, ex collaboratore alla
Commodore UK, forniva, insieme a un
team di esperti, supporto tecnico ri-
spondendo a molte domande inerenti
la configurazione hardware e software.
Inoltre venivano distribuiti in omaggio
arretrati della rivista ICPUG ed erano
aperte le iscrizioni al club per i nuovi
soci. Il costo della tessera e di 18 ster-
line e da diritto a ricevere la rivista gra-
tis, oltre a vari sconti e agevolazioni
sull'acquisto di hardware. Il sito inter-
net e: http.//www. icpug.org.uk.

Phase 5

Lo stand piu fotografato e visitato era
naturalmente quello di Phase 5 (In der
Au 27, 61440 Oberursel, Germany, tel.




++49-61-71-583787, fax ++49-61-71-
583789), dove Wolf Dietrich e Gerald
Carda mostravano le schede PowerUp
per A4000 e A1200.

Montate rispettivamete su un A4000T
e su A1200 dotato di case minitower Mi-
cronik, mostravano tutta la loro potenza
eseguendo una animazione MPEG a 24
bit in 1x1 a tutto schermo, non all'interno
di una finestra ma come sfondo del
Workbench. Naturalmente, e-

Grazie al rispetto dello standard Com-
mon Hardware Reference Platfom
(CHRP) su TransAm era possibile far
girare oltre al p-0S, il Be-OS e Linux.
L'interscambio di dati e la condivisione
di periferiche tra Amiga e TransAm po-
tra avvenire tramite una speciale ver-
sione di Siamese che uscira nei pros-
simi mesi.

Non & stato possibile analizzare nei

ra presente anche la Cyber-
Vision6413D che tramite Cy-
berGL permetteva la visua-
lizzazione e la rotazione in
tempo reale di oggetti 3D
sempre a 24 bit. La scheda
PowerUp per Amiga 1200
montava un 68030 a 50 MHz
affiancato dal processore
PowerPC 603e a 175 MHz,
che elargiva una potenza di
circa 250 MIPS. Sulla sche-
da era possibile notare la
presenza di 64 Mb di RAM e
il controller Fast SCSI2 inte-
grato.

All'interno del 4000T invece
era presente la Cyber-
StormPPC con processore 604e a 200
MHz che forniva una potenza di circa
350 MIPS. Il 604e era affiancato dallo
060 a 50 MHz. La scheda era dotata,
oltre che di un controller SCSI Ultra
Wide, anche di 128 Mb di RAM.

Alla fine di luglio € prevista l'uscita del-
la Blizzard 603e per Amiga 1200 con
603e+ a 200 MHz e zoccolo per
60040 o 68060. Per la fine di agosto
entrerd in commercio la Blizzard 2604
per Amiga 1500/2000 con processore
604e a 200 MHz, zoccolo per 040 o
060 e controller SCSI Ultra Wide inte-
grato.

Pios Computer A G

Allo stand Pios (Moat Cottage. Clop-
ton, Northampton NN14 3D2, tel.
01832-720706, fax. 01832-720706) era
presente Peter Kittel che mostrava per
la prima volta in Inghilterra il TransAM.
Il computer era dotato di processore
PowerPC a 133 MHz, scheda madre
in standard ATX con tre slot PCI e tre
ISA, slot per espansioni audio, con-
troller EIDE e Fast SCSI2, due canali
audio stereo a 16 bit, scheda grafica
PCI, due porte USB, due porte game,
MIDI in/out, connettori per mouse e
tastiera PS/2.

David Pleasance allo stand Power Computing.

minimi particolari il TransAM, perché il
secondo giorno della fiera lo stand
PIOS ¢ stato smantellato. Un foglio ap-
peso al muro informava che per motivi
di prenotazione del volo aereo hanno
dovuto lasciare, dispiaciuti, il World of
Amiga. Per ulteriori informazioni le per-
sone interessate erano invitate a visita-
re il sito internet: http://www.pios.de o
mandare un Email all'indirizzo info@
pios.de.

Power Computing

Allo stand Power Computing (82A Sin-
ger Way, Woburn Road Industrial, Esta-
te, Kempston, Bedfordshire MK42 7PU,
tel. 01234-851500, fax. 01234-855400)
era possibile incontrare una persona
nota agli utenti Amiga, non solo inglesi,
David Pleasance. Oltre a collaborare
con Power Computing, Pleasance pro-
muoveva il suo CD musicale "Every-
body's girlfriend" creato su Amiga con
Bars & Pipes e vari strumenti MIDI, fa-
cendolo suonare da un CD32.

Inoltre, appoggiati su alcuni scaffali era-
no presenti veri e propri cimeli storici:
un Amiga 500 del 1990 a testimoniare il
fatto che in quell'anno fu eletto migliore
computer europeo dalla stampa specia-
lizzata per caratteristichee numero di e-

semplari venduti, il mitico controller
2090 datato 1988 e uno dei primi esem-
plari di Amiga 4000 venduti in Inghilter-
ra.

Power Computing € il distributore per
la Gran Bretagna del nuovo gioco del-
la software house italiana Dynabyte:
"The Big Red Adventure". Il gioco ven-
duto solo su CD, & molto divertente e
simile per alcuni aspetti a "Nippon Sa-
fes Inc. ", sempre della stessa
casa e risalente a due anni fa.
La presenza di piu di 100 lo-
cazioni e di enigmi ben con-
gegnati garantisce una eleva-
ta longevita dovuta soprattutto
all'interazione fra i tre perso-
naggi che si possono usare
durante l'avventura.

Il ricco catalogo di prodotti
Power Computing compren-
deva oltre alle schede acce-
leratrici per A1200 Falcon e
Viper, controller SCSI, Gen-
lock e campionatori a 8 bit di
GVP. Il sistema di archiviazio-
ne dati su videoregistratore
Video Backup veniva vendu-
to a circa 20 sterline. Il kit di
collegamento a Internet che veniva of-
ferto in fiera costava 89 sterline e com-
prendeva un modem 33.600 esterno,
con in bundle il software di HISoft, I-
Browse V1.1 e Net&Web.

Sadeness Software

Sadeness Software (13 Russell Terra-
ce, Mundesley, Norfolk NRII 8LJ, tel.
01263-722169) presentava il CD "Hid-
den Truth", simile per contenuto all"E-
PIC Encyclopedia of the Paranormal”.
Il CD contiene informazioni su avvista-
menti alieni, immagini tratte da film di
fantascienza e animazioni in formato
AVI, MPEG, QuickTime. Il prezzo ¢ di
30 sterline.

Women of the Web invece € una rac-
colta di 450 Mb di immagini e informa-
zioni su piu di 250 personaggi femmi-
nili, da Gillian Anderson a Sharon Sto-
ne, da Janet Jackson a Claudia Shif-
fer. llcosto € di circa 20 sterline.

ScalaUK.

Scala U.K. (Mill Studios, Crane Mead,
Ware, Hertfordshire SG12 9PY, tel.
01920-484811, fax 01920-484148) e-
sponeva i prodotti gia noti al grande
pubblico come Scala MM400, Scala
infochannel, Scala Echo EE100. Per la

N 91/WUGLIO/AGOSTO 1997 AMIGA MAGAZINE 21




modica cifra di 5 sterline era possibile
acquistare il berretto con il logo Scala
oppure per 10 sterline la T-Shirt.

Siren Software
Tra i prodotti distribuiti da Siren
Software (178 Bury New Road, White-
field, Manchester M45 6QF, tel. 0161-
796-5279, fax. 0161-796-3280) molto
interesse ha suscitato DataFlyer. E un
piccolo controller SCSI a 16 bit che si
collega al connettore IDE inter-
no del 1200, permettendo il
collegamento esterno di cinque
periferiche. Sul controller & pre-
sente anche un connettore IDE
da 2,5" che permette di mante-
nere eventualmente fino a due
hard disk da 2,5" all'interno del
1200.

Siren distribuisce anche gli ac-
celeratori della serie Apollo e il
programma Photo CD Manager
per gestire i Kodak Photo CD.

Weird Science

Il noto distributore di CD-ROM
inglese Weird Science (1 Row-
landson Close, Leicester LE4
2SE, tel. 0116-234-0682, fax. 0116-
235-0045) presentava due nuovi CD,
che vanno ad aggiungersi ai circa 70
presenti nel catalogo. Il CD Network
PC permette di accedere da Amiga,
tramite una connessione via porta pa-
rallela, alle periferiche PC come CD-
ROM , floppy, stampante e perfino una
partizione hard disk PC come hard di-
sk remoto Amiga.

Non solo e possibile il trasferimento
dei file, ma & possibile per esempio
caricare un'immagine dall'hard disk
remoto all'interno di Personal Paint uti-
lizzando il normale requester di siste-
ma per navigare all'interno delle peri-
feriche PC. La velocita dichiarata e di
circa 45 kb al secondo.

Assassin Games 3 & un CD che con-
tiene circa 500 Mb di giochi Sharewa-
re e Pubblic Domain. Oltre a livelli ag-
giuntivi per Worms, patch e cheats per
vari giochi commerciali, sono presenti
molti hard disk installer per giochi che
non passano attraverso I'AmigaDOS.
La maggior parte dei giochi sono ese-
guibili direttamente dal CD o tramite
un comodo menu. Per ogni CD acqui-
stato venivano regalati i CD "Demos a-
re forever" e "Golden games" prodotti
da Schatztruhe.

Wizard Developments

Wizard Developments € il distributore
inglese dei prodotti Nova Design (U-
SA), GP Software (Australia), IrseeSoft
(Germania). Presso il grande stand, ol-
tre a un A4000 su cui era installato il
software di Image Processing Ima-
geFX V2.6, era presente un video che
ne mostrava l'utilizzo per la creazione
di effetti speciali utilizzati in film e spot
pubblicitari. Il video mostrava anche a-

ImageFx di Nova Design sara presto portato su PowerPC.

nimazioni ed effetti di esplosione parti-
cellare creati con Aladdin 4D, sempre
di Nova Design. Image FX e Aladdin
4d saranno fra i primi programmi che
verranno portati su schede PowerUp
di Phase 5.

Numerose le offerte in fiera, oltre ai va-
ri Amiga 1200 Magic Pack che veniva-
no venduti a 280 sterline (e andavano
a ruba), Wizard Developements offriva
anche Image Fx a 95 sterline invece di
179, TurboPrint Professional \5 a 40 e
la maglietta di Directory Opus 5 a 10.
Sempre presso Wizard erano disponi-
bili i manuali di ARexx e di Amiga
DOS, non forniti di serie con I'A1200 e
il libro Amiga for Beginners. Per 39
sterline era possibile acquistare il
Workbench 3 Booster Pack contenen-
te un video di 90 minuti che spiega I'u-
tilizzo del Workbench assieme a vari
dischetti di Software PD. Per 15 sterli-
ne invece si poteva comprare o l'Insi-
der Guide Assembler o I'lnsider Guide
Disk & Drives.

Wisedome Ltd

Wisedome (Flat 20, Breezes Court, 20
The Highway, London E1 9BE, tel.
0171-702-9823) & una piccola societa
che produce software per Amiga su
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CD-ROM. Il loro prodotto di punta é:
"History of the World Cup". IICD, riser-
vato solo ai possessori di Amiga AGA,
racchiude tutte le informazioni, foto,
commenti e descrizioni delle partite
dei mondiali di calcio dal 1934 a oggi.
Oltre all'impeccabile organizzazione
delle informazioni, facilmente accessi-
bili tramite I'utilizzo di menu a discesa,
va notata la presenza di quasi tre ore
di commento sonoro, oltre a centinaia
di immagini in formato
HAM 8. "History of the
World Cup" costava 14
sterline. Se eravate interes-
sati anche a World Atlas,
sempre della stessa casa,
il prezzo era di 19 sterline
per tutti e due.

Contlusioni

A giudicare dal numero di
persone presenti, alcune
provenienti perfino dalla
Spagna e dagli Stati Uniti,
anche quest'anno il World
of Amiga di Londra é stato
un successo. Moltissimi i
CD venduti, primo fra tutti
Aminet 18, seguito dall'enciclopedia
Epic, un vero capolavoro per comple-
tezza e semplicita d'uso. !l CD sta di-
ventando lo standard per la distribu-
zione di software Amiga. Lo sviluppo
di nuovi giochi su CD come The Big
Red Adventure o TFX e il supporto del-
le schede PowerUp da parte della
maggior parte degli sviluppatori di
software potra anche generare una
svolta nel mercato videoludico.

A visitare la fiera, sembra proprio che,
per stare al passo coi tempi, sia ne-
cessario investire nella scheda Power-
UP di Phase 5: la sua presenza allo
stand di Amiga International lascia po-
chi dubbi a proposito. Nel settore pro-
fessionale, d'altra parte, sono numero-
si gli sviluppatori che gia collaborano
con Phase 5 nell'intento di portare su
PowerPC i propri programmi, non ap-
pena il numero di schede vendute a-
vra raggiunto una certa consistenza.
Se poi Christian Bauer realizzera una
versione di ShapeShifter (I'emulatore
Macintosh) per PowerPC, l'interesse
per le schede PowerUp non potra che
moltiplicarsi e appena usciranno gio-
chi che la sfrutteranno a dovere, l'inte-
resse per Amiga anche in questo set-
tore riprendera sicuramente vigore.



LA SCENA DEMO AMIGA

Abbiamo visitato
per voi Symposium
‘97, uno dei piu
importanti raduni
di democoder

nel mondo,

per capire “usi

e costumi” di questa
particolarissima
etnia informatica

Alessandro Franceschi

el variegato popolo degli utenti
N di computer esistono individui

che si dedicano alla realizzazio-
ne di “demo”. Che cosa spinga pro-
grammatori estremi, grafici maniaci
del pixel e musicisti elettronici a per-
dere settimane per mettere insieme un
cumulo di byte non interattivi & quasi
un mistero. E certo perd che il demo &
una sfida, un’espressione artistica e u-
na gioiosa ricerca di fama e riconosci-
mento.
| gruppi in cui si assemblano scener di
nazioni ed eta diverse celebrano i loro
rituali incontri collettivi nei demo party,
originali happening di alcuni giorni,
dove i partecipanti, armati dei propri
computer, si schierano in scuole, cen-
tri sportivi 0 spazi analoghi, per incon-
trarsi e competere per la presentazio-
ne delle produzioni migliori.
| demo appaiono come video clip di
alcuni minuti, dove una musica com-
posta con un tracker (strumento di
composizione musicale che pud esi-
stere solo su computer) accompagna
effetti visivi frutto di codice assembly,

immagini e animazioni di computer
grafica. In questo senso i demo si pos-
sono considerare la forma d’arte al
computer pit completa e piena, riu-
scendo a sfruttare contemporanea-
mente ogni risorsa artisticamente sfrut-
tabile di un elaboratore elettronico.

Il demo & quindi un programma che,
invece di permettere la stesura di un
testo o far giocare, fa semplicemente
mostra di sé, infrattiene I'utente-spetta-
tore in tempo reale: gli effetti visivi so-
no infatti materiale binario calcolato ed
elaborato mentre viene mostrato, frutio
del lavoro di un coder la cui espressi-
vita artistica e tecnica & rappresentata
dall’eterna sfida con la macchina, nel
tentativo di spingerla oltre nuovi limiti.
Il mondo che gira intorno agli individui
che realizzano demo & piuttosto com-
plesso e interessante. La “Scena”, co-
me viene chiamata dai suoi compo-
nenti, non produce solo demo. Oltre a
moduli musicali, immagini bitmap e in-
tro, la scena ha anche le sue riviste su
disco, le sue classifiche, le messagge-
rie, le compilation. E una sottocultura
che riproduce i tratti essenziali di ogni
altra sottocultura, ha i propri valori mo-
rali, leggi non scritte ma generalmerite
accettate, i propri eroi, i miti, le polemi-
che, le rivalita, le alleanze: si divide in
gruppi, clan che rinsaldano i legami
interpersonali e permettono la sinergia
fra talenti diversi.

Per affermare il proprio nome in que-
sto mondo, lo scener non puod fare al-
tro che impegnarsi in quello che sa 1a-
re. Il coder cerchera di realizzare routi-
ne nuove, piu veloci e piu potenti, il
musicista e il grafico di esprimere ai
meglio la propria sensibilita artistica e
capacita tecnica, l'editor di una rivista
si impegnera a commentare, pontifica-
re, intervistare e fare il giornalista, lo
spreader dovra cercare di ottenere |l
maggior numero possibile di contatti,
scambiando via posta dischetti con
demo sempre piu recenti (usanza in
declino vista la diffusione di Internet).

Tutti avranno la tentazione di consulta-
re la classifica che li riguarda o le rivi-
ste in cui vengono citati, tutti tenderan-
no poi a incontrarsi dal vivo nei demo
party, dove la scena si guarda in fac-
cia € nomignoli noti per fama o contat-
to epistolare assumono sembianze u-
mane reali che si scambiano vigorose
strette di mano internazionali.

Anche questo é la scena, dietro a un
demo esistono persone che lavorano
senza essere pagate, appassionati di
informatica che non si accontentano
solo di operare tramite la macchina.
Loro preferiscono sfruttarla, rivoltarla,
capirla e usarla per esprimere sensa-
zioni e idee. | mass media di 0ggi, che
non sanno ancora della loro esistenza,
li chiamerebbero cyberkids, pirati
informatici o, in un barlume di poco o-
riginale lucidita, cyber-artisti. In questi
tempi tutto cid che sa di Internet e di
Cyber va di moda: la scena esiste
dall'era del Commodore 64. Ai tempi si
era transculturali e internazionali senza
pensarci. La rete che teneva insieme
qguesta sottocultura aveva pacchetti
viaggianti via posta tradizionale, dove
lettere in puro scenglish- ('inglese in-
quinato da idiomi, tecnicismi e strafal-
cioni tipico della scena) accompagna-
vano i dischetti firmati da graffiti di ge-
nerazioni di mittenti, testimoni di errati-
ci viaggi fra mani, case, strade diver-
se.

Per tentare di trasmettere il brivido di
un tuffo in questa realta anomala, ab-
biamo partecipato a Symposium ‘97 in
Germania. Ecco cosa & successo.

Symposium ‘97

Gli abitanti di Fallinbosten, tranquilla
cittadina a nord di Hannover, probabil-
mente non sono abituati a vedere nelle
loro ordinate strade gruppi di giovani
di tutta Europa, convenuti nel locale
palazzetto dello sport. L'occasione ¢ il
Mekka-Symposium ‘97, il piu importan-
te demo party della Germania,
quest’anno arrivato alla terza edizione.
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La party hall si presenta
con un aspetto certamente
inusuale. Abbondanti tavo-
late di legno sono dispo-
ste in file parallele di fronte
a un palco munito di me-
gaschermo che troneggia
a una estremita dell’'aula.
Lentamente e inesorabil-
mente i tavoli vengono co-
lonizzati dai visitatori e
sommersi da hardware di
ogni genere. Arrivano con
grosse borse, riserve di vi-
veri, sacchi a pelo e mate-
riale elettronico vario, si
accampano dove possibi-
le e iniziano a sfoderare
tastiere, collegare cavi,
cercare le prese della cor-
rente (diramate fra i tavoli
con l'incosciente saggez-

Dormendo fra borse, sacchi di rifiuti, computer
e tavoli. Davanti al graffiti wall a disposizione
dei visitatori,

za di chi sa che le norme
di sicurezza sono sempre
troppo pignole per essere
applicabili), segnare |l
proprio territorio con ban-
diere, poster, gagliardetti,
cartelli e fari vari.

Il party inizia presto a re-
spirare e gia verso la sera
del primo giorno, un pro-
fano venerdi di Pasqua,
se ne puo percepire la ti-
pica e unica atmosfera.
Amiga, PC, Sony Playsta-
tion, Videogame Philips
5200, portatili, Commodo-
re 64, Apple 2e, impianti
stereo, casse colossali,
telecamere, televisori,
scanner, dispositivi elet-
tronici assortiti, disposti
con sublime disordine sui

Glossario essenziale

Charts

Coder

Compo,
Music compo,
Demo compo

Demo

Grafico

Intro

Jokedemo

Chi & il miglior coder? Qual ¢ il demo piu
bello? E il gruppo pit famoso? Le classifi-
che della scena sono un termometro di
cosa piace e chi e conosciuto. Realizzate e
distribuite su dischetto, spesso si accom-
pagnavano ad articoli e notizie.

Chi programma i demo. Il linguaggio
quasi sempre usato & I'assembly.

Le competizioni che si tengono ai demo-
party dove vengono presentati, in esclusi-
va, nuovi demo, musiche, immagini. Do-
po la votazione degli spettatori si declara
e si premia il vincitore di ogni categoria.

Software che, con effetti grafici e di codi-
ce accompagnati da una colonna sonora,
intrattiene |'utente-spettatore.

Chi realizza la grafica di un demo. Il suo
strumento & DPaint o un programma di
ray tracing, le sue immagini sono spesso
realizzate pixel per pixel.

Piccoli demo. Nella party compo le intro
sono generalmente lunghe fino a 40 o 64
kb. Relativamente recente & |'introduzio-
ne di compo per intro piu corte di 4.096
byte, spesso con risultati stupefacenti.

Quando un gruppo non ha la capacita o
la voglia di presentare un demo serio a u-
na compo, pud partecipare con un joke-
demo. Pud essere qualcosa di molto sem-
plice, realizzato in poche ore o un dissa-
crante e poco impegnativo insieme di
routine con sfondo umoristico. Un joke-
demo di solito non viene considerato dai
votanti delle democompo ma non di ra-
do riesce a strappare un sorriso.

Musicista

Party

Scena

Scener

Spreader

Voting forms

Chi compone la colonna sonora di un
demo. Il formato musicale & I'immortale
.mod, lo strumento Protracker o analo-
ghi.

Raduno di scener e dei propri computer,
della durata di alcuni giorni. In ogni
party si tengono varie competizioni sui
demo, le intro, i disegni, le musiche mi-
gliori presentate in esclusiva al party stes-
sO.

Qui la Scena demo Amiga. Il mondo che
ruota intorno alla produzione di demo su
Amiga. | suoi confini sono vaghi e si so-
vrappongono a quelli di altre scene
(hackers, phreakers, scene su altre piat-
taforme, ecc.). In genere si pud definire
scena ogni sottocultura e raggruppa-
mento di individui con lo stesso interesse
in comune.

Membro della scena.

Lo scener che distribuisce e diffonde, ti-
picamente via posta normale, le produ-
zioni del proprio gruppo. Figura ormai in
decadenza, nei tempi d’oro esistevano
spreader con centinaia di contatti, che ri-
cevevano e spedivano decine di pacchet-
ti postali al giorno. Anche se solitamente
improduttivi, in senso stretto, erano fon-
damentali per diffondere e far conoscere
demo e nomi.

I moduli usati per votare i migliori scener
o produzioni in varie categorie. Sono so-
litamente fogli di carta dove il votante e-
lenca da tre a cinque preferenze per ca-
tegoria. E vietato votare per se stessi o

per il proprio gruppo.
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. . . . L] - L] L] ' . .
g e eoae |1 risaltati di Symposiam "97 | ovee e eo o
chetti di patatin% cibgrie Voti Titolo Autore una compo, si ritrovano
varie, dischetti, CD-ROM, con gli ultimi dettagli
joystick, mouse, fogli vario- 1 258 Megademo IV Artwork da “fixare”, le diverse
pinti (depliant di presenta- 2 252 Fear Factory Arsenic sequenze da assem-
zione di altri party, voting 3 150 Thug Life Essence blare, la musica da fini-
forms per le charts, pubbli- 4 118 Paradisio Drifters re e la grafica da ritoc-
cita varie) ronzano la loro 5 102 Smart Elven 11 care. Occhi stanchi e
variegata sinfonia elettroni- 6 87 The Sign Scoopex sguardo spiritato se-
ca. L'impatto sonoro & 7 85 Partyhall Oxyron _ gnano spesso le facce
quello tipico di una fiera, 8 47 Megademo! Birdhouse Projects di chi passa il party a
da ogni angolo si scagliano 9 37 Tahiti 3 Interpol finire il proprio demo,
nell’etere musiche tecnolo- | 19 36 Tramp Death Row con spreco di impreca-
giche, moduli da computer H 33 Energy - Fraction Il Gods zioni e invocazioni, con

S - L ' 12 32 Eau de Table P. Jolly " - i
effetti sonori assortiti e ru- ' l'incubo ricorrente di un
mori vari ’ 13 15 Artfire Faque devastante black out

i e 14 10 Virtual Skahn-X . ’
Su guesta polifonia parlano evento non raro in alcu-

e agiscono giovani dai 13-

14 anni in su, vestiti secondo mode e
sottoculture parallele (da raver a metal-
lari, da skinheads a skaters, da nerd a
“chi se ne frega dei costumi di fine se-
colo”). C'é chi si aggira fra i tavoli,
guardando i monitor o cercando nomi e
persone a lui note, chi resta davanti al

A un demo party puo capitare
di trovare un glorioso Philips
videogame 5200, accompagnato
dalla nostalgica musica

di un giradischi anni ‘70.

suo computer, chi parla, discute, ride;
chi, in puro stile tedesco, si siede in
cerchio con la bottiglia di birra in mano
e inizia un lungo cammino verso il pro-
babile mental hangover del giormno do-
po.

Non sempre ai demo party e possibile
introdurre alcolici e non sempre gli or-
ganizzatori si mostrano tolleranti e be-
nevoli. Quelli del Symposium lo sono
stati, hanno concesso solenni ubriaca-
ture all'interno della palestra. Hanno al-
lontanato gentilmente 'ubriaco perso di
turno e, caso piuttosto anomalo, si sono
anche prestati a debuggare alcuni de-
mo. Ottimo esempio della disponibilita
degli organizzatori e stato Chaos, forse
il coder piu famoso della scena, noto
anche per la leggendaria arroganza.
Svestito da questa fama ingombrante,
ha provato a ottimizzare il demo degli -
taliani Elven Eleven per il 68060 usato
per la demo compo. Per Manta, cocer
del gruppo nostrano, trovarsi a discute-
re di programmazione con il
Maestro in persona, non deve
essere stata una esperienza
malvagia.

Mentre i computer gareggiano
senza sosta in esibizioni sonore
o intrattengono videogiocatori in-
calliti, su alcuni tavoli si giocano
frenetiche e disperate lotte con-
tro il tempo. Come da copione, i

Una fase della premiazione
sul palco. Chi non sta
dormendo e non se n’é

gia andato vive cosi

le ultime fasi ufficiali

del party.
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ni casi.

Nei corridoi le facce, in gran parte ma-
schili, si incrociano, una babele di lin-
gue accompagna gli incontri fra mem-

The Root of my Insanity di Tensha
(Syndrome), prima classificata.

Mean Med di Rendall (Impulse)
ottava classificata.
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bri della stesso gruppo abitanti in na-
zioni diverse, fra antichi contatti ormai
diventati amici, fra cosiddetti VIS (Very
Important Scener) e i loro ammiratori,
fra pcisti e amighisti che non si rasse-
gnano a ignorarsi. Per tre giorni la sara-
banda continua, animazioni su mega-
schermo, filmati e concerti intrattengo-
no i visitatori fra una competizione e
I'altra, mentre i computer ai tavoli conti-

De-Anima di Made
(Bomb) undicesima
classificata.

Pearl di Gelmir.

nuano il loro concerto elettronico. Il rito
ncn conosce soste, il giorno e la notte
perdono significato, ¢'é chi dorme sulla
propria tastiera, chi sotto un tavelo, chi
si ritira nella sleeping room, chi sfida la
propria biologia con pasticche alla caf-
feina, con ritmi e tempi sfalsati e paral-
lel.

Tutto in attesa del momento topico, la
competition pit importante, quella per il

TUTTO BER AMIGA PC PLAYSTATION
HARDWARE & SOFTWARE
RIVENDITORE AUTORIZZATO PHASE 5
ANGOLO DELL’USATO PERMUTE .

ABBONAMENTI INTERNET
SPEDIZJONI IN TUTTA ITALIA
R PAGAMENTI RATEAL]

T %
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demo migliore, che fruttera agli autori
un discreto premio pecuniario. Le Iuci
in sala si spengono, gli amplificatori si
scaldano, uno dopo l'altro i demo ven-
gono mostrati. Possono essere un in-
sieme di routine poco originali, frutto
del lavoro di un gruppo non particolar-
mente creativo o talentuoso, possono
essere un jokedemo, senza particolari
pretese, che riesce comunqgue a strap-
pare sorrisi € applausi 0 possono esse-
re quei demo che lasciano il segno nel-
la storia della scena. Quando gualcosa
di grosso sta per essere presentato,
I'atmosfera cambia. La colonna sonora
domina su! pubblico ammutolito e at-
tento, la danza di luci e colori convince
e ammalia. Il demo parla, la gente con-
templa. Quando finisce il silenzio si in-
zuppa in un diluvio di applausi, piu che
sufficienti, probabiimente, a giustificare
i mesi di lavoro e saziare la necessita di
ego-stimolazione degli auteri. Alla fine il
pubblico ha votato, per la terza edizio-
ne di seguito, gli Artwork, gruppo di
punta tedesco, con il loro "Megademo
IV”. Secondo classificato, forse merite-
vole di miglior sorte, & stato Fear Fac-
tory degli Arsenic.

Gli italiani, per una volta, non hanno sfi-
gurato. Gli Elven Eleven sono arrivati
quinti con “Smart”; Parsec, musicista
del gruppo, ha conquistato anche la
terza posizione nella music compo con
i modulo “Get high together”.

Per la cronaca, i Deathstar, gruppo ita-
liano su PC, ha dominato la PC demo
compo con il bellissimo “Claudia”, sicu-
ramente una pietra miliare nella storia
della scena demo nostrana.

Al termine di una dimessa premiazione,
tenuta la mattina dell’'ultimo party day, i
superstiti dei 600 e passa visitatori han-
no iniziato a sfollare, lasciando nella
malinconica sala i rifiuti di tre giorni di
confusa e gioiosa convivenza. A



LE APPLICAZIONI DEL POWERPC

Le applicazioni

dei PowerPC nei
personal computer

e in altri sistemi
informatici, i sistemi
operativi disponibili
per PowerPC

e i produttori

che li banno adottati,
le strategie
commerciali messe
in atto dalle varie
societa sul mercato

rima di esaminare le applicazioni
P del PowerPC sui personal com-

puter, esaminiamo rapidamente
due importanti ambiti applicativi in cui
i processori della famiglia PowerPC
sono o saranno presto collocati dai
due principali alleati del consorzio
(Motorola e IBM).
Se Intel domina incontrastata il merca-
to dei processori per computer desk-
top, Motorola & tra i leader di quello
dei microcontrollori per “sistemi em-
bedded”, mentre i “grandi sistemi”, in
altre parole i minicomputer e i mainfra-
me, sono tuttora le principali roccaforti
di [BM.

1 sistemi embedded

Questi processori controllano il funzio-
namento di decine di milioni di auto-
mobili, forni a microonde, impianti ste-

reo, lettori CD, fax, stampanti, telefoni-
ni, centraline telefoniche, cancelli, a-
scensori, antifurti e migliaia di altri di-
spositivi elettronici di uso universale.

In termini di volumi guesto mercato -
"invisibile” ai piu- & molto piu grande
di quanto si possa credere: nel com-
plesso, tra chip a 4/8/16 e 32 bit, rag-
giunge alcuni miliardi di unita all’anno.
L’enorme volume di chip assorbito da
guesto mercato permette al costruttore
di ammortizzare efficacemente i costi
fissi di ricerca e sviluppo prima e di at-
trezzaggio di linee di produzione all'a-
vanguardia poi, con benefici effetti per
'economia di eventuali linee di pro-
cessori hi-end della stessa famiglia.

| core di CPU per personal e worksta-
tion di qualche anno fa come il 68030
e il MIPS R3000, con qualche modifica
e arricchiti di funzioni di 1/O e timer,
oggi controllano hard disk, disk array
RAID, stampanti laser, ecc.

Per fare altri esempi, nella scelta della
CPU di un dispositivo portatile come
un telefonino, un’agenda o un compu-
ter palmare, si privilegeranno il costo
contenuto, la compattezza (pochi pie-
dini), la leggerezza, i grossi volumi
pronti in brevissimo tempo per reagire
a eventuali boom del mercato, la di-
sponibilita di tools di sviluppo softwa-
re, ma soprattutto hardware, oltre na-
turalmente al basso consumo, dato
che sara alimentata a batteria.

Queste sono tutte caratteristiche irri-
nunciabili per un microcontrollore, an-
che a scapito della velocita di calcolo
- quasi sempre sovrabbondante per
gueste applicazioni - e in alcuni casi
della disponibilita nel tempo. Almeno
nel mercato consumer molti prodotti
sono destinati a essere superati e so-
stituiti da “nuovi” modelii anche in me-
no di un anno, ed € bene che i pezzi
di ricambio siano rari e le riparazioni
mai troppo a buon mercato...

Per venire incontro alle esigenze di
queste applicazioni, I'architettura
PowerPC ¢ stata pensata per poter es-

sere “scalata” efficacemente verso |l
basso fino a ottenere dimensioni e
consumi ridottissimi, ma anche resi-
stenza a sollecitazioni fisiche come vi-
brazioni, temperatura e shalzi elettrici,
oltre naturalmente al bassissimo costo
per pezzo. Essendo in gioco volumi di
mitioni di pezzi qui -come nei cloni PC-
il confronto con i concorrenti verge pil
che altro sulle mille lire di differenza e,
spesso, a scapito di qualsiasi altro pa-
rametro.

Nei sistemi embedded la famiglia intel
80x86 & svantaggiata su quasi tutti i
fronti, con i peggiori rapporti tra veloci-
ta e assorbimento, dimensioni e costo
rispetto a ogni altra sul mercato: MIPS,
680x0 e PowerPC; compete con gue-
ste solo sul fronte di strumenti di svi-
luppo, derivati da quelli PC.

Esempi di prodotti informatici che uti-
lizzano PowerPC “embedded” di serie
S0No una console per videogiochi e un
network computer. Il Matshushita M2 &
la potente console per videogiochi, e-
voluzione del 3DO, che potrebbe ve-
dere la luce quando (...e se) la moda
“PlayStation & Nintendo” che impazza
0ggi sara giunta al tramonto: il primo
prototipo € basato su due Motorola
PowerPC 602 in parallelo.

IBM Network Sta-  r———————
tion & il primo pro- | " " m—
totipo di Network = ===
Computer di IBM; [==

I'abbiamo potuta vedere lo scorso set-
tembre nel centro di ricerca tedesco di
Magonza. Network Station & basata su
un 401GF, un PowerPC a basso costo
e consumo prodotto dalla stessa IBM
che lo fornisce, tra gli altri, anche alla
Ford.

I Mini e i Mainframe

All'altro estremo della gamma del cal-
colo, il PowerPC & o sara adottato nei
sistemi al vertice della piramide, per
prezzi e prestazioni (alti} e volumi
(bassi): i server, i minicomputer e, nel
lungo termine, i mainframe IBM.
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| mainframe, sebbene siano stati i pri-
mi ad adottare, nei nuclei multi-cpu
multi-chip, innovazioni architetturali
come l'esecuzione superscalare o 'in-
dirizzamento a 32 bit, introdotti gia ne-
gli anni ‘70, restano a tutt'oggi Fultima
“specie” di calcolatori, oltre ai cloni
PC, a non aver ancora adottato siste-
maticamente processori RISC.

Nei mainframe IBM piu recenti i
PowerPC sono comparsi sotto forma di
“processori di canale”, cioé dedicati
alla gestione dei sistemi di 1/0 del
mainframe, di per sé della complessita
di un computer. L'esecuzione dei pro-
grammi € ancora saldamente in mano
alla famiglia di processori custom se-
rie CMOS, sempre “Made in IBM”. Tra
i mini, invece, nella famiglia AS/400 i
piu potenti PowerPC a 32 e 64 bit (604
e 620) hanno gia rimpiazzato con suc-
cesso le CPU precedenti.

In totale, it numero di questi sistemi
venduti ogni anno & dell’ordine di alcu-
ne migliaia di unita, inferiore di alcuni
ordini di grandezza a quello di compu-
ter deskiop e, di conseguenza, i costi
fissi di sviluppo di hardware e software
dedicati incidono enormemente sul lo-
ro prezzo finale, che va da alcune de-
cine di milioni ai miliardi di lire.

Le applicazioni a cui sono destinati
giustificano perd ampiamente i costi e
l'impegno in ricerca e sviluppo in essi
profusi. Per fare qualche esempio, a
sistemi di questo tipo fanno capo il
controllo in tempo reale a livello plane-
tario di milioni di transazioni borsisti-
che, bancarie e di carte di credito, la
gestione ottimale di grandi scali mer-
cantili e delle operazioni commerciali
di multinazionali, la sincronizzazione
delle varie attivita aereoportuali, dallo
scheduling dei voli alla distribuzione
dei bagagli, ecc.

Tutte queste operazioni debbono pro-
seguire indisturbate e nella massima
sicurezza 24 ore su 24, 365 giorni

all'anno e, semplicemente, non posso-
no andare in "ilt” per la fusione di una
CPU dopo appena gualche mese di
funzionamento ininterrotto.

l.e chiavi di volta che sostengono I'a-
dozione di una famiglia di CPU in si-
stemi mini e mainframe sono la totale
affidabilita, unita ad alte prestazioni,
due obiettivi da raggiungere anche a
scapito di costi globali di sviluppo e
del singolo chip altrimenti proibitivi per
qualsiasi altro mercato. Tipicamente
solo il sistema entry-level € monopro-
cessing mentre il resto della gamma
accoglie da 2 a 12 CPU in varie confi-
gurazioni: parallelismo semplice, a
cluster, a ridondanza, ecc.

Iriltre, anche se le cose sembra stia-
no per cambiare proprio ora, il ciclo di
vita di questi sistemi non si misura in
anni, ma in lustri, ed & quindi fonda-
mentale la disponibilita nel tempo di
componenti chiave, o di altri con essi
compatibili e F'unico modo per assicu-
rarsela & dirigere la progettazione e la
fabbricazione dei chip.

Personal e workstation

Last, but not least, il PowerPC & desti-
nato ad alcuni milioni di computer de-
sktop e alcune centinaia di migliaia di
workstation, mercati di primo piano
per Apple e IBM e, indirettamente, Mo-
torola. Deve percio potersi avvantag-
giare in termini di costi delle economie
di scala possibili con la produzione di
massa, e avere un rapporto prezzo/
prestazioni competitivo rispetto alle
migliori CPU sul mercato.
Prescindendo da considerazioni
software e di compatibilita con appli-
cazioni legacy, per ragioni tecniche e
commerciali le prestazioni sono il fatto-
re critico per I'adozione di una CPU in
un computer desktop 0 in una work-
station.

In guesti mercati il campo di battaglia
& quasi esclusivamente quello delle
prestazioni. Si combatte sotto gli occhi
di tutti a colpi di benchmark pubblicati
dalle riviste specializzate, in grado di
“orientare” le decisioni e di centinaia
di migliaia se non milioni di clienti e
dunque le sorti di una piattaforma.

in un sistema desktop tutte le altre ca-
ratteristiche della singola CPU (come
I'assorbimento di corrente, f'ingombro
e parzialmente il costo) sono, entro
certi limiti, trascurabili, anche perché
inferiori 0 comparabili a quelli di altri
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componenti importanti del sistema (di-
schi, memoria, motherboard, schede
grafiche) e, comungue, non rappre-
sentano vincoli critici.

In questo segmento i computer basati
su PowerPC sono sotto gli occhi di tut-
ti: gli Apple PowerMac e i suoi cloni,
TransAM e Maxx-

Trem di PIOS, le | Worldwide
workstation IBM Informetion
RS/6000, Bull E- Systems
scala e Motorola

StarMax (con Ma-
cQOS) e PowerStack
(con AlX).

PowerPC: i computer

Attualmente i costruttori di computer
con PowerPC sono innanzitutto i mem-
bri del consorzio PowerPC, e ciog Ap-
ple, Motorola e IBM.

A guesti sono affiancati Bull e i produt-
tori di cloni Mac, la PIOS con i suoi
TransAM e MaxxTrem e Phase-5, che
ha messo questo chip sia nelle acce-
leratrici PowerUP per Amiga, sia alla
base del progetto A\Box.

Vediamo ora come il PowerPC & stato
inserito nelle strategie dei suoi primi
sostenitori.

Apple, Motorola & IBM
Apple & riuscita a

migrare con suc- | =i

cesso il MacOS dal- %Apple
la famiglia Motorola

680x0 al PowerPC e attualmente pro-
duce e commercializza i PowerMagcin-
tosh.

I PowerMac coprono l'intera gamma:
dal desktop, al portatile alla worksta-
tion grafica multiprocessore, anche se
non & perfettamente supportata dal si-
stema operativo Mac attuale. | modelli
SONO N apparenza numerosissimi, in
realta variano per dettagli banali come
dimensioni di RAM e HD e la frequen-
za di clock del processore, una tattica
commerciale in linea con la filosofia
Mac: tutte le alternative esplicitate e
ben identificabili e un unico sforzo ri-
chiesto: indicare con il dito quella pre-
ferita.

Da alcuni anni Apple ha autorizzato al-
cuni costruttori a produrre “cloni” e
compatibili dei PowerMacintosh (tran-
ne dei portatili Powerbook), ai quali ha
anche licenziato il sistema operativo.
La prima licenziataria di MacOS per
cloni Macintosh e stata PowerCompu-



ting, da non confondersi assoluta-
mente con il distributore inglese
di prodotti Amiga! A questi si so-
no affiancati DayStar Digital, gia
produttore di acceleratori Mac, e
UMAX, che ha rilevato la divisione
cloni Mac da Radius, altra famosa
societa del mondo Apple; UMAX
& distribuita in Germania da PIOS.
Tra i licenziatari di
MacOS ci sono arche
IBM e Motorola, che in
pit sono stati autoriz-
zati a sub-licenziare
MacOS e le loro mo-
therboard Mac-com-
patibili a costruttori
terzi senza il “visto” di Apple.

Nonostante abbia arrestato lo
scorso anno io sviluppo di OS/2
per PowerPC e nel segmento
“personal PowerPC" non sia an-
data oltre le demo nelle fiere, IBM
sta completando 'adozione del
PowerPC nel resto della sua offer-

PowerPC e 680x0:
an mito da sfatare

Poco dopo la presentazione dei PowerMacintosh di
Apple nacque e fu tramandata, soprattutto da e tra
gli utenti e i programmatori Mac, la fantasiosa leg-
genda che nel PowerPC fosse incorporata una CPU

68.000, o un suo emulatore hardware.

Le riviste del settore, nei loro tremendi in tutti i sen-
si) sforzi di semplificazione della comunicazione tec-
nica diretta ai propri lettori, avevano volutamente
(?) confuso I'hardware con il software (!) spaccian-
do per una straordinaria e unica caratteristica
intrinseca del processore un comune emulatore
software di CPU, per intenderci come quelli in-
corporati in PC Task, Emplant PC e UAE.

L'emulatore 68.000 68040LC, per la precisio-
ne) esiste, ma sotto forma di un normale pezzo
di software contenuto nelle ROM del Power-
Mac che viene eseguito come un qualsiasi altro

programma dal PowerPC.

Da parte sua Apple inseri I'emulatore software di
68.000 perche -allora come oggi- buona parte del
sistema operativo era ancora scritto in assembler
68.000, ed era indispensabile garantire -e forse in-
centivare, vista la lentezza di esecuzione- gli utenti
a una transizione morbida dalle vecchie applicazioni

68 kb a quelle native PowerPC.

Le idee portanti dell'agognato
standard sono due: permette-
re a tutti i costruttori di fare e-
conomie di scala adottando
progetti e componenti comuni
e, agli utenti, di utilizzare o mi-
grare periferiche, sistema o-
perativo e applicazioni su si-
stemi anche diversi ma del
tutto compatibili tra loro. | clc-
ni PC invece sono “compatibi-
li" non perché aderenti a uno
“standard” (che non & mai esi-
stito), ma perché banalmente
identici I'uno all’altro.

Il primo passo fu di IBM che
alcuni anni fa, poco dopo 'an-
nuncio del PowerPC, propose
la sua PREP (PowerPC Refe-
rence Platform), dal punto di
vista hardware molto simile,
fin nei minimi dettagli hardwa-
re (porte di 1/O, bus e schede
supportate ecc.) allo “stan-
dard” attorno al quale nel frat-

ta. | server e workstation RISC/
6000 con AlX, gli AS/400 e, prossima-
mente, i Network Computer IBM, sa-
ranno presto tutti basati su CPU della
famiglia PowerPC.

Come IBM, anche Motorola, tramite il
Motorola Computer Group, offre work-
station e ser- g

ver basate su
PowerPC 603
e 604 in stan-

(M_) MOTOROLA

dard CHRP/PPCP con sistemi operativi

AIX, Windows NT e MacOS, quest'ulti-
mo con risultati molto lusinghieri, oltre
a “reference design”, prototipi e sche-
mi di massima per realizzare computer
in standard CHRP.

PREP e CHRP

Da tempo Apple, IBM e Motorola stanno
cercando di accordarsi e agire in con-
certo su di uno standard hardware e
firmware per i sistemi basati su PowerPC.

tempo si era coagulato il mer-
cato dei PC, cioé una “istantanea” del
clone PC medio.

La grande novita passata quasi inos-
servata della “PREP” era nelle specifi-
che di accesso all’lhardware, non piu
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dettagliato e accessibile a livello
di registro, bit per bit, ma astratto
da protocolli e routine di interfac-
cia indipendenti dal sistema ope-
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Scartata IBM, che non avendo
nessun prodotto desktop incentra-
to su PowerPC non ha alcun inte-
resse diretto a promuovere com-

rativo che li avrebbe utilizzati.
Questo approccio risolve alla radi-
ce if cronico problema dei driver
per i sistemi operativi meno diffusi
che, quando esistono, non € detto
siano facilmente reperibili, aggior-
nati o inclusi nel prezzo.

La PREP non incontro i favori di
Apple che arrivo a boicottarla
pubblicamente. Per quel poco
che si & potuto sapere, “ufficial-
mente” i dissidi vertevano su ridi-

==

$C8
Locat Taik py

PCi Siote.

Mac 1O
Open PIC
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puter PPCP su mercati di massa,
l'unica societa con argomenti suf-
ficienti a sostenerli (sistema ope-
rativo, applicazioni e guote di
mercato) & Apple, che perd oggi
& in tutt'altre faccende affacenda-
ta (ne parliamo poco oltre), e con

vari pretesti rimanda da piu di un
anno la presentazione € il lancio
ufficiale dei sistemi standard
PPCP.

Su gquesto panorama, statico da

cole inezie riguardo le specifiche
hardware minime, come la pre-
senza o assenza di determinate

I diagrammi a blocchi di un personal computer
“PowerPC Platform’.

circa due anni, sono state sgan-
ciate negli ultimi quattro mesi del
1996 ben due “bombe”, rispetti-

interfacce tipiche di Mac: SCSI
e/o IDE, parallela e/o seriale, ta-
stiera e mouse PC PS/2 piuttosto
che ADB o LocalTalk e facezie a-
naloghe.

Silurata la proposta originale
dall’alleato (!) IBM, Apple colla-
bord e appoggio nel novembre
‘95 la CHRP (Common Hardware
Reference Platform), che integra-
va nella PREP sia nuovi standard
nel frattempo emersi e affermati
(PCI 2.1) sia requisiti minimi ne-
cessari che la avvicinavano piu al

Mac: ampie ROM per il SO, SCSI L.

PowerPC Platform

vamente da Steve Jobs (NeXT-
STEP) e Jean Louis Gasseé
(BeOS).

Apple, Be e NeXT

CPU-to-PC
Bridge

apen tirmwars

E M CHRP Specitic

Mac Bpecific
i std. PC Devices

Attualmente Apple sta aftraver-
sando una gravissima crisi di
mercato, cominciata alla fine del

‘95, sostanzialmente riconducibile
a una appena meno grave cCrisi
d’identita, almeno secondo la no-
stra opinione. | mitici pfus del
Mac, la semplicita d'uso ¢ le ca-
pacita grafiche e multimediali, ve-
ri e propri allori su cui ha riposato

e porte ADB di serie ecc.

PPCP

(ovvero, I’Accademia della Crusca)
Digerito nella sostanza il CHRP, qualcu-
no si rese finalmente conto che I'acroni-
mo non evocava affatto la base dell'al-
leanza: il nome PowerPC non aveva po-
sto neanche nella versione estesa della
sigla. Valutata dal punto di vista della
comunicazione, “CHRP” & quasi un di-
sastro: priva com’e di vocali dove far
cadere un accento e con ben quattro
lettere dure, piu che una sigla sembra
un refuso impronunciabile. Difficimente
avrebbe trovato posto nell'immaginario
informatico collettivo.

A una conferenza di sviluppatori Apple,
con il beneplacito di IBM e Motorola,
tento di dare una soluzione al problema
ribattezzando CHRP in PPCP, acronimo
della nuova sigla PowerPC Platform. Ma
guesta raccolse ancor meno consensi:
pare che pronunciare in americano il
nuovo acronimo suoni tra il ridicolo e
limbarazzante, pit 0 meno “pi-pi-si-pi”.

La situazione attuale & che solo i do-
cumenti ufficiali dei tre alleati e la Ap-
ple parlano di PPCP, e talvolta di
CHRP, mentre informalmente il resto
dellindustria PowerPC parla di CHRP,
generando non poca confusione sia
tra il pubblico, sia tra gli addetti ai la-
vori. | dettagli tecnici di PPCP, o CHRP
che dir si voglia, saranno illustrati da
Paclo Canali nel prossimo numero di
Amiga Magazine.

Chiusi gli excursus linguistici e lessi-
cali, proseguiamo il discorso sui siste-
mi PowerPC.

Motorola, tra gli altri, ha pronti da tem-
po le prime motherboard e computer
PPCP. Per un lancio in grande stile si
attende perd, di mese in mese (ormai
sarebbe meglio dire di anno in anno),
che “gualcuno” rompa gl indugi pro-
ducendo, commercializzando e soste-
nendo con un'opportuna campagna di
comunicazione il primo computer con
PowerPC “ufficialmente” standard
PPCP.
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Apple per dieci anni, sono stati
apparentemente eguagliati e neutraliz-
zati dalla marea grigio-azzurra dei clo-
ni PC con Windows '95.

La relativa somiglianza dei due am-
bienti ha favorito poi o sviluppo di ap-
plicazioni di office automation, DTP e
grafica, comuni a entrambe le piat-
taforme, che a questo punto in alcuni
mercati (tra cui quello corporate) van-
no a differenziarsi per prezzo e “com-
patibilita” con il resto degli ambienti di
ufficio, un confronto ovviamente a tutto
svantaggio di Macintosh.

Per risollevarne le sorti, fu cacciato da
Apple il CEO Spindler e nominato al
suo posto Gil D'Amelio, un manager
preso dall'interno, secondo alcuni sen-
za sufficienti indagini preliminari. D’A-
melio ha avviato una prima ristruttura-
zione all'inizio del 1996: cambio il ma-
nagement a partire dalla meta del ‘96
e avvicino la semi-sconosciuta Be in
estate, con l'intenzione di rilevare in
blocco societa e sistema operativo per
fonderli in qualche modo con MacOS.



La trattativa si incaglio sulla cifra e
la carica direttiva in Apple richieste
da Gasseé, fondatore e CEO di Be
Inc. e, a sua volta, ex Apple. Visto
che la questione andava per le lun-
ghe senza risolversi, lo scorso au-
tunno Gasseé approfittando della
posizione di debolezza di Apple
tento di forzarle la mano catapultan-
do BeOS (e se stesso) alla ribalta
della scena informatica con una
strategia su due fronti: fughe di noti-
zie, indiscrezioni e voci di corridoio
fatte circolare ad arte negli “am-
bienti” giusti, abbinate a un assolu-
to e ostinato riserbo sul piano uffi-

APPAE AND NoXT ANNOUNCE MERGER.
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ranno pit o0 meno parallelamente.
Nella stessa sede ci si attendeva
anche una dichiarazione politica di
Apple in sostegno della famiglia
PowerPC. Poco dopo 'acquisizio-
ne di NeXT sia D’Amelio sia Jobs
hanno fatto allusioni sibilline, fa-
cendo notare come OpenStep
possa gia funzionare su hardware
intel appoggiandosi a NT e Unix.
OpenStep e composto dagli strati
superiori di NeXTStep che costitui-
scono il guscio nobile del sistema
operativo ed & adattabile a vari
kernel e OS diversi da Mac, come
NT e Unix.

ciale, che, come & noto, & il combu-
rente di ogni incendio di speculazioni
e pettegolezzi.

Le schermaglie di Gasseé infiammaro-
no si la scena informatica autunnale,
ma raffreddarono Apple, che -incredi-
bilmente- cadde nelle braccia di un al-
tro figliuol prodigo: Steve Jobs.

Nel giro di una sola settimana, a no-
vembre ‘96 inoltrato e con la scusa di
un consiglio da amico del tutto disinte-
ressato Jobs riusci a convincere i ver-
tici di Apple a scartare BeOS e ad ac-
quistare per circa 400 milioni di dollari
la (sual) NeXT Inc., casa del mitico
NextStep che traccheggiava da anni
ai margini della scena informatica. Per
inciso, la cifra era molto superiore a
guanto non avesse chiesto Gasseé.
Pur dichiarando ufficialmente di non
volersi occupare di Apple, Jobs ha
provveduto a cacciare gli uomini di fi-
ducia di D’Amelio chiamati da questi
non piu di sei mesi prima -tra i quali I'-
taliano Marco Landi- e a installare i
suoi nelle posizioni chiave dell’azien-
da. | nuovi capi delle sezioni Ricerca e
Sviluppo (R&D) hardware e software
sono gli omologhi di NeXT. Ancora per
inciso, molto meno di quanto non a-
vesse chiesto Gasseé.

MacOS$ + NeXT = Rhapsody

[l nuovo sistema operativo Apple si
chiamera Rhapsody. La strategia an-
nunciata & innestare su una base Unix
con microkernel Mach I'attuale NeXT-
STEP e quanto possibile della tecnolo-
gia Mac System 8 (alias Copland) fino-
ra sviluppata in Apple, miscelando
QuickDrawGX e Display Postscript, ol-
tre a offrire un “compatibility box” per
MacOS/System 7. Per inciso, a un'idea
simile &€ approdata anche Phase 5 per

il suo A\Box OS.

Alla scorsa WWDC (World Wide Deve-
loper Conference), tenutasi ai primi di
maggio, Apple ha dettagliato i propri
piani sui sistemi operativi da qui al
1999, data per cui & prevista la defini-
tiva unificazione di MacOS e Rhap-
sody e che, fino ad allora, prosegui-

Uno dei primi prodotti Apple-NeXT
a essere annunciati alla conferenza
degli sviluppatori € stato proprio O-
penStep per Windows ‘95 e NT, per
l'occasione ribattezzato “Concert”.

Il messaggio di Apple agli sviluppatori
é che utilizzando le APl di Concert si
sviluppa una sola applicazione per il
100% del mercato (PC e presto anche
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Mac); quello agli utenti & che finalmen-
te si rende invisibile Windows, degra-
dato da sistema operativo a mero for-
nitore di servizi di base (filesystem, re-
te, grafica) e collante di hardware ete-
rogeneo.

Una prima versione per utenti di Rhap-
sody apparira non prima della meta
del 1998 e gli osservatori piu pessimi-
sti cominciano a chiedersi se riuscira a
rilanciare Apple, o piuttosto ad affon-
darla definitivamente.

Apple contro il mondo

A complicare ulteriormente il quadro
della situazione ci sono i continui, pes-
simi risultati finanziari di Apple, che ha
accumulato da un anno a questa parte
passivi per ben oltre un miliardo (mille
milioni) di dollari, quasi 2.000 miliardi
di lire.

A questi si aggiunge una drastica ridu-
zione della sua guota di mercato ri-
spetto al totale del mercato dei com-
puter, passata da piu del 10% a circa
il 6%, quasi la meta in poco piu di un
anno, anche a causa della concorren-
za dei PowerMacintosh costruiti da ter-
ze parti.

Apple ultimamente & arrivata a perde-
re fino a 700 milioni di dollari in un uni-
co trimestre fiscale e D'Amelio non
prevede un bilancio in attivo prima
della fine del '97. En passant, nel 1994
Commodore falli per appena 100 mi-
lioni di dollari di debiti...

Le difficolta paiono circoscritte all’a-
zienda Apple e non si estendono al
mercato PowerMacintosh in sé, che
nel complesso risulta cresciuto di
qualche punto percentuale. La dedu-
zione & ovvia: i produttori di cloni han-
no si ampliato il mercato Mac, ma so-
prattutto conquistando territori prima
riserve esclusive di Appie e, quindi, ai
danni di quest’ultima.

La contromossa di Apple ¢ stata di an-
nunciare un vertiginoso aumento delle
royalties per le licenze di Tempo, alias
MacOS 8, un upgrade del sistema o-
perativo, elevato a rango di nuova re-
lease, per poter rinegoziare i contratti
di licenza (i semplici upgrade non lo
consentono, stando al contratto).

Gli aumenti dovrebbero andare dalle
10 alle 20 volte, in funzione della po-
tenza e del prezzo del sistema in ven-
dita. La struttura degli aumenti sareb-
be stata studiata in modo da costrin-
gere i clonatori a situarsi nella fascia

bassa del mercato (con margini ridotti)
e riservare ad Apple I'high-end, con
guadagni piu elevati.

Mentre i clonatori si sono limitati a bor-
bottare e sono rimasti a osservare l'e-
voluzione della situazione (...e a pro-
gettare linee di cloni PC, come stanno
facendo PowerComputing e UMAX), le
reazioni di IBM e Motorola non si sono
fatte attendere.

La prima ha diplomaticamente ricorda-
to gli ottimi rapporti d’'affari sinora in-
tercorsi tra le due societa. La seconda
ha piu pragmaticamente minacciato di
cancellare il progetto G4, la quarta ge-
nerazione di PowerPC, e relativo stabi-
limento. Secondo Motorola perché
guest'ultimo sia economicamente giu-
stificabile deve produrre almeno 5 mi-
lioni di chip e le decisioni di Apple po-
trebbero condurre a una richiesta infe-
riore.

In questo quadro € quindi chiaro come
produrre e vendere sul mercato dell’u-
tente finale un MacOS CHRP e dare fi-
nalmente luce verde ai sistemi PPCP
concorrenti, significhi per Apple per-
dere per sempre il controllo diretto e
assoluto sulla sua primaria fonte di
guadagno: il mercato hardware Macin-
tosh.

Fino a oggi, infatti, tutti i cloni Mac so-
no variazioni pit 0 meno banali dei
progetti degli Apple PowerMac origi-
nali, autorizzati da Apple e per i quali
fornisce una versione di MacOS dedi-
cata a quell’hardware specifico, sem-
pre con tempi, modi, prezzi e condi-
zioni da lei stessa decisi.

Le ultime voci parlano di questa estate
per il rilascio del primo PPCP Made in
Apple e delfautunno per i primi PPCP
di altri costruttori.

Se questi fossero i tempi, le prime tre
societa informatiche al mondo, IBM,
Motorola e Apple, con decine di mi-
gliaia di dipendenti e milioni di dollari
spesi in ricerca e sviluppo su
PowerPC e affini potrebbero essere
battute sul filo di lana dai computer di
una piccola societa di dieci amighisti
incalliti, aperta meno di un anno fa e fi-
nanziata rompendo i salvadanai e ri-
sparmiando sulie ferie dei fondatori...

I sistemi operativi

Oltre a MacQS, di cui abbiamo gia
parlato nella sezione dedicata ad Ap-
ple, e p-OS di ProDAD, che abbiamo
gia trattato in passato su AMIGA Ma-
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gazine, per PowerPC sono o saranno
presto disponibili numerosi altri sistemi
operativi.

Windows NT

Cominciamo subito con una nota felice
(o infelice, dipende dai punti di vista):
dopo aver ampiamente collaborato
con Microsoft sia dal punto di vista
tecnico sia da quello finanziario al por-
ting di Windows NT 3.51 e 4.0 su
PowerPC, IBM e Motorola hanno deci-
so che non svilupperanno uiteriormen-
te Windows NT per PowerPC. Le ra-
gioni addotte sono la domanda troppo
scarsa, che non giustifica ulteriori in-
vestimenti, causata tra le altre cose
dall'offerta limitata di applicazioni
PowerPC native per Windows NT da
parte delle software house.

Per chi li desidera, Windows NT 3.51 e
4.0 per PowerPC sono comunque di-
sponibili e supportati. Gia le famiglie
MIPS e SPARC avevano respinto il tra-
pianto: dopo il rigetto del PowerPC,
I'unico RISC su cui ha attecchito Win-
dows NT & il DEC Alpha, e solo dopo
massicci investimenti che comungue
ancora non hanno sortito gli effetti
sperati. Per una serie di circostanze, le
vendite dei sistemi Alpha non hanno
mai raggiunto i livelli pianificati da Di-
gital e il frutto del patto d’acciaio tra
Intel e HP, l'architettura IA-64 a 64 bit
che dovrebbe apparire prima della fi-
ne del millennio, potrebbe gettare om-
bre sul futuro dell’intero settore delle
CPU high-end proprietarie.

AlIX

Il sistema operativo ser-
ver proposto da IBM e
Motorola & AlX, lo Unix
di IBM, di serie sulle
workstation tecniche
della serie RS/ 6000 con
PowerPC e sui sistemi basati
sulle famiglie POWER, POWER2 ¢
P2SC. AIX & un sistema operativo sca-
labile, adattabile cioe dalle applicazio-
ni desktop ai supercalcolatori multi-c-
pu da qualche teraflop.

In linea con la tradizione IBM nei main-
frame, AIX @ strutturato in modo da of-
frire alta disponibilita, sicurezza e sal-
vaguardia dei dati; il filesystem sup-
porta la triplicazione dei dati su sup-
porti differenti. | volumi possono esse-
re ampi fino a 64 Gb e risiedere su de-
vice fino a 1 Tb. Il kernel € multithread,




multiprocessing e supporta applica-
zioni “Common Mode”, cioé esegue lo
stesso binario su CPU PowerPC,
POWER, POWER?2 e P2SC.

L'ultima versione di AlIX ¢ la 4.2, sup-
porta Unicode e Java ed & conforme
agli standard X/Open XPG4 e POSIX
UNIX 95: in bundle sono forniti il JDK e
server e browser Netscape. Per AIX
sono disponibili migliaia di applicazio-
ni gestionali e tecnico-scientifiche
(CAD, simulazione ecc) utilizzate da a-
ziende e professionisti.

Linux
Se Unix & il vostro sistema operativo
preferito, ma non avete budget milio-
nari da investire in sistema operativo e
applicazioni, allora Linux & quel che fa
per voi.

ek ol Neskiiorl el atul il R avites

Linux & un sistema operativo Unix-like
gratuito, nel senso che lo si pud instal-
lare e utilizzare senza pagare licenze
d’'uso a nessuno; tutti i sorgenti sono
disponibili anche su Internet e non so-
no protetti da alcun copyright o vinco-
lo di enti, universita, societa o pri-
vati.

Questo, che secondo alcuni & il
suo maggior difetto, € anche il suo
principale punto di forza rispetto
alle dinamiche del mercato infor-
matico: non ¢'é strategia Microsoft
che possa comprometterne il futu-
ro o arrestarne lo sviluppo proprio
perché non ha un mercato nel sen-
so tradizionale del termine! Questa
caratteristica unica lo rende del tut-
to immune ai terremoti che scuoto-
no da anni il panorama dei sistemi
operativi commerciali.

Nonostante fosse partito come fe-
nomeno ristretto a pochi “smanetto-
ni” (e nessuno di loro “ci abbia fatto |
soldi”), negli ultimi anni Linux si & rapi-
damente diffuso in ambiti privati, acca-
demici e di ricerca e tra gli utilizzatori
di moltissime piattaforme hardware.
Nato su sistemi 80x86 e disponibile
per CPU 680x0 (Amiga, Atari e Mac),
Alpha, ARM, MIPS, SPARC e anche
PowerPC. LinuxPPC ¢ gia disponibile
per i PowerPC di Apple, IBM e Motoro-
la; per i PowerMac Apple ha realizzato
MkLinux, un “server Linux” gratuito
che gira su un microkernel Mach 3.0.
Last but not least PIOS sta adattando

Linux al’hardware PPCP dei suoi com-
puter per offrirlo assieme a p-OS e
BeOS.

Una volta ben configurato, il tipico am-
biente Linux & indistinguibile da quello
offerto da una qualsiasi workstation U-
nix (HP, Sun, Silicon Graphics), anzi &
mediamente piu ricco perché com-
prende tutta una serie di applicazioni
“opzionali” o “fornite a parte” nei siste-
mi operativi commerciali: compilatori,
debugger ed editor decenti, browser
Internet, server Web ecc.

Si badi che normalmente un kit di svi-
luppo minimale per una workstation U-
nix, composto da compilatore e docu-
mentazione, pud costare anche alcuni
milioni; una famosissima societa, di
serie non fornisce né gli include file né
le librerie di link per intralciare I'uso di
strumenti come il GNU GCC e costrin-
gere all’acquisto di un Developer
Toolkit del costo di quasi 10 milioni.
Dal punto di vista del programmatore,
Linux implementa un superset dello
standard POSIX, uno standard interna-
zionale che, tra le altre cose, definisce
appunto un sistema operativo Unix-like
e la sintassi e la semantica delle relati-

Il mitico Linus Tornvalds,
autore del kernel Linux.

ve funzioni del Kernel. Su Amiga
molte di queste funzioni sono imple-

distribuite con it kernel o reperibili su
Internet.

QOltre che dal kernel (che incorpora i
device driver) un tipico sistema Linux
e composto da una collezione di pro-
grammi di ogni tipo: ¢i sono anche al-
cuni giochi, compreso Doom. La me-
dia dei programmi & in stile “Geek
Gadgets” e, come Linux stesso, prima
di essere usati devono essere un po’
“domati”...

Sempre in linea con la tradizione Ami-
ga, per Linux oltre a gigabyte di
software “free” esistono anche nume-
rosi pacchetti commerciali che, a diffe-
renza di quelli per le tanto agognate
workstation “di razza”, sono venduti a
prezzi accessibili a un utente privato.
Come quelli Amiga non sono molto co-
nosciuti perché poco pubblicizzati, ma
fanno il loro dovere e coprono tutte le
necessita di un utente medio.

Tra questi si annoverano software tec-
nico-scientifici come Mathematica e
Maple V, browser Internet come Net-
scape e di produttivita personale
(word processor, spreadsheet, pre-
sentation, database, ecc.) come le sui-
te ApplixWare di Applix, Clig e StarOf-
fice di StarDivision, che sara in bundle
con tutti i computer di PIOS.
Attuaimente molti programmi per Linux
sono disponibili in forma binaria solo
per 80x86; la stragrande maggioranza
di questi & distribuita con il sorgente, e
per adattarli a PPC Linux basta elimi-
nare eventuali “Intel-osita” residue e ri-
compilarli, mentre per guelli privi di
sorgente, come quelli commerciali, bi-
sognera attendere l'iniziativa delle sin-
gole software house.

Come abbiamo detto lo sforzo richie-
sto allo sviluppatore € minimo - poco
pit di una ricompilazione - e I'ambien-

Un esempio di applicazione Linux.

mentate nella ixemul.library, neces-
saria appunto per eseguire molti
programmi portati da Unix.

Il kernel di Linux, che possiamo pa-
ragonare al Kickstart di Amiga, &
stato sviluppato dall'ormai mitico fin-
landese Linus Torvalds e da un
team di volontari, ai quali si sono af-
flancati altri gruppi di sviluppo dediti
al porting per altre piattaforme o allo
sviluppo di progetti e utility di con-
torno, spesso gratuite anch’esse e
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Altri esempi di applicazioni Linux.

te Linux & generalmente quasi immune
da ottuse “politiche” commerciali con-
tro piattaforme diverse dai PC 80x86.

Internet € la principale risorsa della
comunita Linux: riviste elettroniche,
newsgroup di discussione, mailing li-
sts e giganteschi siti FTP. Esiste anche
una rivista cartacea in inglese dedica-

Il Linux Journal.

ta: Linux Journal.

Edita negli USA e giunta al terzo anno
di pubblicazione, &€ molto tecnica e o-
rientata ai programmatori e agli ammi-
nistratori di sistema

BeOS

Scartato da Apple, BeOS sta mietendo
successi tra i produttori di computer
PowerPC come add-on a valore ag-
giunto alla loro offerta. Oltre a PIOS, di
cui abbiamo gia parlato, anche Power-
Computing, DayStar e ultimamente ad-
dirittura Motorola hanno preso in licen-
za BeOS e lo proporrano assieme a
MacQOS sui loro sistemi.

| vantaggi principali di BeOS sono la
straordinaria velocita, frutto di un desi-
gn elegante e innovativo, il comporta-
mento realtime e I'eccellente supporto
per sistemi multiprocessore, tutte qua-
lita carenti o assenti in MacQS, come
in altri sistemi operativi desktop, a par-
tire da Windows ‘95.

Essendo totalmente fibero da vincoli
ed eredita del passato, su BeOS sono
implementabili in piena liberta tutti i
piu moderni concetti e ritrovati della
tecnologia informatica sviluppati in
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Il BeOS.

questi ultimi venti anni e finora rimasti
inapplicati a causa della opprimente
cappa Wintel: multiprocessing simme-
trico, multithreading spinto, GUI 3D,
sincronizzazione automatica tra appli-
cazioni, gestione nativa di flussi multi-
mediali, ecc.

La versione DR9 (Developer Release)
di BeOS, detta anche “Preview Relea-
se” ¢ stata presentata a meta maggio
alla Be Developer Conference. Oltre al
supporto di CHRP/PPCP, Java e Uni-

Code, ora sono installabili filesystem
“alieni” (Mac HPFS, DOS FAT, ecc.) ol-
tre a un nuovo Be FileSystem.

Sul sito di Be sono gia disponibili alcu-
ne decine di applicazioni: giochi, uti-
lity, linguaggi, demo, ecc. e centinaia
di altre, commerciali e non, saranno
presentate in occasione di Be Develo-
per Conference. Lo stesso Fred Fish
sta completando il porting dei Geek
Gadgets su BeOS.

Conclusioni

In ogni caso, qualungue sia il vostro o
i vostri sistemi operativi preferiti, la
stessa scheda video PCI da centomila
lire funzionera su un PPC Motorola con
BeOS come su PowerMac con MacOS
0 su un TransAM con Linux PPC.

Se poi esigete un servizio in guanti
bianchi (e potete permettervelo) pote-
te acquistare lo stesso controller Ultra-
Wide SCSI-Hl da 40 MB/s usato nei ser-
ver PPC IBM e installarlo in un PIOS
MaxxTrem senza dover spiegare al ri-
venditore che razza di computer avete
sulla scrivania e senza quell’oscuro
driver di cui si vociferava su una remo-
ta pagina WEB in giapponese.
Insomma, tutti quelli che,
come noi, non sono affat-
to interessati ad avere
sulla scrivania un clone
PC, o, come tanti, sono
interessati ad avere an-
che qualcosa d'altro oltre
l'inevitabile clone PC, con
i sistemi CHRP/PPCP di
Apple, Motorola, IBM e
PIOS ormai all’'orizzonte
non dovra piu temere al
tipo di carenza di opzioni
hardware, software o di
supporto tecnico, cui Ci
aveva purtroppo abituati
la politica commerciale
Commodore.

| sistemi operativi e le
applicazioni disponibili o in prepara-
zione per questi sistemi coprono tutte
le necessita di un utente medio, men-
tre i plus e le chicche offerte da BeOS,
p-0OS e Linux sono in grado di allettare
e soddisfare i palati pit esigenti in fat-
to di raffinatezze informatiche. Il che,
dopo quasi un lustro di spazzatura di-
gitale proposta e imposta obtorto collo
come il non plus ultra della tecnologia,
non pud che essere attesa e accolta
come una manna dal cielo. A
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La creazione delle GUI

Gui builder (parte V)

VINCENZO GERVASI

Nelle precedenti puntate abbiamo esaminato un certo nu-
mero di alternative per la realizzazione di una GUI e abbia-
mo discusso alcuni principi di progetto utili per guidare la
fase di disegno della GUI. Benché alcuni degli ambient
che abbiamo presentato semplifichino notevolmente lo
sforzo necessario per la creazione di una GUI, tale sforzo
rimane comunque notevole se affrontato con mezzi tradi-
zionali, per esempio all'interno del ciclo edit-compile-test.

Per agevolare la fase di disegno vera e propria (e in parti-
colar modo per consentire al programmatore la possibilita
di sperimentare rapidamente varie alternative), sono dispo-
nibili degli strumenti noti come GUI Builder. Questi stru-
menti consentono di definire le GUI in maniera interattiva,
al contrario di quanto avviene con l'approccio “program-
mativo” in cui il progettista, per poter vedere in azione la
sua GUI, deve prima scrivere il programma corrispondente.

Programmi del genere esistono su Amiga sin dalla sua na-
scita, con la versione 1.2 del sistema operativo, ma, con la
disponibilita di framework via via pill complessi, anche i
programmi necessari a sfruttarli hanno acquisito nuove
funzionalita. In questo articolo ne passeremo in rassegna
alcuni, descrivendone la caratteristiche ma, soprattutto, cer-
cando di dare al lettore la percezione di se, e quanto, I'uso
di questi strumenti possa agevolare la creazione di una
GUL

Builder per i framework di sistema

La maggior parte dei GUI Builder disponibili supporta,
com’¢ facilmente comprensibile, i framework messi a di-
sposizione dal sistema operativo: Intuition, GadTools e, in
minor misura, Boopsi. Questi strumenti “ereditano”, per co-
st dire, dai framework supportati alcune caratteristiche po-
sitive e altre negative. Il principale vantaggio &, natural-
mente, il fatto che tali framework fanno parte di AmigaOS
e, quindi, sono disponibili su tutti i sistemi senza richiedere
l'installazione di librerie o classi particolari (con la conse-
guente occupazione di spazio su disco e in memoria); non
¢ da sottovalutare poi il fatto che tutti gli utenti di Amiga

hanno familiaritd con il loro comportamento e, quindi,
adottandoli non si obbliga l'utente del programma ad alcu-
no sforzo di apprendimento supplementare.

Gli svantaggi, purtroppo, non sono meno importanti: in
primo luogo, il fatto che questi framework non supportano
descrizioni logiche delle GUI e, quindi, gli strumenti per il
disegno relativi vengono indotti a fornire solo la possibilita
di disegno fisico dell'interfaccia. Un altro svantaggio, meno
apparente a un esame superficiale, ma in realta causa di
svariati problemi, ¢ che questi framework ammettono co-
me unica descrizione possibile di una GUI quella data dal
modello programmativo: in altre parole, I'unico modo per
descrivere una GUI di Intuition, GadTools o Boopsi & quel-
lo di scrivere un programma che la generi, attraverso una
serie di chiamate a funzioni di AmigaOS con opportuni pa-
rametri. I GUI Builder sono quindi costretti a generare del
codice sorgente corrispondente alla GUI disegnata, e capi-
ta che il builder pit adatto a un certo lavoro non supporti
il linguaggio che volete usare, oppure che le convenzioni
usate nel codice prodotto automaticamente siano incom-
patibili con quelle adottate dal resto dell’applicazione, o
ancora che qualche piccolo aggiustamento al codice di in-

Aminet

La maggior parte dei builder di cui parliamo in questo articolo &
disponibile su Aminet, in versione completa o dimostrativa. Ec-
co gli archivi relativi:

IntuiGen dev/gui/intuigen2.lzh
GadToolsBox dev/gui/gadioolsbox20c.lha
The Designer dev/gui/Designerv1_53.lha
Precognition dev/gui/precog2_1.lha

GUI Creator dev/gui/guicreator20.lha
Interface Editor dev/gui/IEdit230.1ha

Visual Arts dev/gui/VisualArts2_0.lha
MUIBuilder dev/gui/MUIBuilderv20.tha
StormWizard biz/demo/StormWIZARD1_0.lha

Come abbiamo gid notato altre volte, alcuni di questi archivi
vengono aggiornati frequentemente e potreste trovarne in linea
versioni piu recenti.
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terfaccia non possa essere preservato fra un’esecu-
zione del builder e la successiva... tutte situazioni
alquanto spiacevoli.

Dopo queste considerazioni iniziali, passiamo all’esame dei
singoli strumenti. I lettori ¢i perdoneranno se tralasciamo i
programmi piu antichi, spesso risalenti ad AmigaQS 1.2 o
1.3: anche le loro versioni piu recenti, come PowerSource
3.0 (versione “aggiornata” del vecchio GadEd) o IntuiGen
2.0 (figura 1) si limitano a fornire poco pit che una serie
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Fig. 1 - La spartana interfaccia di IntuiGen.

di campi da riempire con gli stessi valori che si sarebbero
passati direttamente alle funzioni di creazione dei gadget.
Chiedere il supporto alla ridimensionabilita o 'indipenden-
za dai font a programmij cosi datati rasenta la fantascienza:
quasi sempre essi stessi hanno font (topaz/8), schermo e
colori fissati una volta per tutte. Il supporto a GadTools,
quando c’¢, costituisce l'ultima novitd, ¢ non ¢ il caso di
aspettarsi troppo. I linguaggi supportati si limitano all’'onni-
presente C e, in qualche caso, all'Assembler (a volte in mo-
dalita “raw”, cioé senza necessitd di includere i file “.i” di
AmigaOs o di linkare librerie statiche). D’altronde, le date
parlano chiaro: si tratta di creazioni di quattro, cinque o
anche sei anni fa, che nel campo dell'informatica equival-
gono ad aver raggiunto da tempo I’'etd pensionabile.

GadToolsBox

Fra i programmi ancora idonei al lavoro, GadToolsBox &
uno dei meno recenti, ma tuttora perfettamente utilizzabile.
Questo builder, dello stesso autore del gia citato Power-
Source, offre lintero set di gadget di GadTools, con l'ag-
giunta di un pulsante Boopsi recante 'immagine di una car-
telletta Cutile per richiamare un file requester). L'editing & di
tipo basico e l'interazione non & proprio immediata: occorre
prima selezionare il tipo di gadget desiderato da un menu,
quindi tracciare con il mouse la sua posizione (e dimensio-
ne, se applicabile) in una finestra del programma e, infine,
compilare i campi di un requester (specifico per il tipo di
gadget appena creato) che si apre dopo il tracciamento. 1l
programma consente di gestire pit finestre, che possono

anche essere caricate e salvate singolarmente. Per ciascuna
finestra, si possono definire i flag di finestra (refresh, back-
drop, gadget sul bordo ecc.), quelli IDCMP (quali messaggi
si vogliono ricevere sulla porta IDCMP della finestra) e alcu-
ni dei tag di Intuition 2.0 per ottenere comportamenti non
altrimenti specificabili. E anche possibile aggiungere alla fi-
nestra un numero qualunque di stringhe di testo e di rettan-
goli con effetto 3D, in una varieta di stili. Non manca poi la
possibilita di definire lo schermo su cui le finestre dovranno
aprirsi: il Workbench, uno schermo pubblico oppure uno
custom; in quest'ultimo caso, ¢ anche possibile definire altri
dettagli (colori, font, dimensioni, ecc.). La gestione dei me-
nu € abbastanza completa e non troppo macchinosa, se
non si pretende troppo, ed € anche presente la possibilita
di generare interfacce sensibili al font in uso (ma non ridi-
mensionabili). Complessivamente, GadToolsBox permette
di disegnare interfacce in puro stile GadTools in maniera
semplice e rapida, anche se non molto flessibile.

Al contrario, la generazione del codice avviene in maniera
estremamente flessibile: GadToolsBox ¢ infatti uno dei pochi
GUI Builder che documentano completamente la struttura
dei propri file, e la generazione vera e propria é affidata a
una serie di programmi esterni che leggono questi file (con
l'aiuto di una libreria fornita con il programma, anch’essa
completamente documentata) e producono il codice sorgen-
te corrispondente. Grazie a questa struttura aperta, al sup-
porto per i linguaggi C, Assembler e Oberon si € aggiunto in
seguito, a opera di terze parti, quello per Amiga E, Blitz Ba-
sic (1), Modula-2 e altri ancora. L'interfaccia fra il codice ge-
nerato da GadToolsBox ¢ il resto dell’applicazione € affidata
a una serie di funzioni dai nomi prestabiliti (dipendenti dai
nomi assegnati in fase di creazione ai vari gadget, finestre,
menu ecc.); Iapplicazione pu¢ chiamare alcune di queste
funzioni per manipolare l'interfaccia (per esempio, con
Open<nome>Window( ) e Close<nome>Window( ) si apre
e chiude, rispettivamente, la finestra nome); in altri casi, I'ap-
plicazione deve fornire funzioni che saranno chiamate dal
codice generato (per esempio, a ogni attivazione del gadget
nome viene invocata la funzione <nome>Clicked( ) dell’ap-
plicazione). Questa convenzione si rivela abbastanza pratica,
ma purtroppo “lega” strettamente 'applicazione e il codice
generato. Un approccio piu lasco, per esempio basato su
scambio di messaggi o su dispatcher in stile Boopsi, avrebbe
permesso di creare la GUI direttamente dai file di GadTool-
sBox, senza necessita di generare codice specifico. Pur con
un po’ di rimpianto per questa opportunita perduta, Gad-
ToolsBox merita di essere preso in considerazione quando
le vostre applicazioni non hanno necessitd particolari che
GadTools puro non possa soddisfare.

The Designer

Un programma del 1994, The Designer, segue abbastanza
fedelmente 'approccio di GadToolsBox, migliorandolo sot-
to molti punti di vista. L'interfaccia (figura 2), basata su ftine-
stre indipendenti che possono essere lasciate aperte per
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maggiore comoditd di lavoro, consente di controllare ogni
aspetto della GUI in maniera molto immediata, anche negli
aspetti pit minuti. Di particolare pregio € la gestione degli
oggetti Boopsi: € possibile infatti introdurre nella GUI og-
getti generici, che possono essere definiti parzialmente in
maniera grafica e parzialmente attraverso una lista di tag (fi-
nestra in basso nella figura 2). Questo tipo di gestione con-
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Fig. 2 - The Designer al lavoro.

sente anche di utilizzare il meccanismo di interconnessione
fra oggetti fornito dai Boopsi (in particolare, da icclass e dai
tag ICA_TARGET e ICA_MAP), fornendo una forma rudi-
mentale di notifica fra oggetti. Vedremo pit avanti come
questa sia una caratteristica tipica dei builder pitt moderni.

The Designer consente di definire anche schermi, menu e
immagini; puo automaticamente rendere localizzabile I'inte-
ra interfaccia e offre un limitato supporto all'indipendenza
dai font. La generazione del codice € affidata anche in que-
sto caso a dei moduli esterni, chiamati producer, il pacchet-
to comprende producer per C, Assembler e Pascal (nella
versione HiSoft) ma, nonostante sia il formato dei file inter-
ni che l'interfaccia verso i producer siano documentati, non
ci risulta che ne esistano altri prodotti da terze parti. Il co-
dice generato ¢ di qualita ragionevole, e commentato
quanto basta; il programma pud anche generare uno “stub”
che consente di effettuare la prototipazione rapida della
GUI. L'attenzione dell’autore verso la compatibilita con
GadToolsBox, oltre che nella filosofia operativa, si spinge a
fornire una funzione di importazione dei file salvati da
quest'ultimo e perfino un tlag che rende il codice generato
largamente compatibile con quello che avrebbe prodotto lo
stesso GadToolsBox, consentendo cosi di mantenere intat-
to il codice di un'applicazione sviluppata intorno a una
GUI costruita con il builder pit antico.

Precognition

Precognition (“un passo oltre Intuition”, come recita la
documentazione) ¢ un buon candidato alla palma di inter-

faccia utente piu intuitiva: la disposizione dei componenti
nella finestra avviene attraverso un reale drag and drop dei
gadget di GadTools, che vengono prelevati da una palette
e rilasciati sulla loro destinazione. Peccato che il suo princi-
pale pregio (la compatibilita con AmigaOS 1.3) sia oggi di
nessun valore e che le moltissime limitazioni, unite a una
sgradevole propensione al blocco del programma, ne ren-
dano poco proponibile un uso “serio”.

GUICreator

Un altro builder di cui non ci sentiamo di consigliare I'uso
€ GUICreator che, pur essendo pit recente (1996, mentre
Precognition € del 1993), offre molto poco al programma-
tore: l'interfaccia utente € scomoda, non € possibile confi-
gurare molte opzioni, ed esiste solo un generatore di codi-
ce per il linguaggio C. Chi comunque volesse usare GUI-
Creator, scoprirda con piacere che la documentazione € sol-
tanto in lingua tedesca, con la non sorprendente eccezione
del modulo di registrazione per il contributo shareware.

Interface Editor

Chi, al contrario, andasse in cerca di prodotti dei program-
matori italiani, non rimarra deluso: Interface Editor (IE),
di Simone Tellini, si rivela un programma potente e affida-
bile, ragionevolmente facile da usare, documentato nella
nostra lingua e ricco di funzioni. Come al solito, sono sup-
portati tutti i gadget di GadTools, pilt qualche tipo speciale;
purtroppo, il programma non supporta oggetti Boopsi. In-
terface Editor offre in compenso una buona gestione dei
testi e delle immagini, che vengono raggruppate in “ban-
chi” e sono utilizzabili in molti contesti: come elementi de-
corativi, come gadget booleani o all'interno di un menu. E
possibile raggruppare in banchi anche i gadget, e in questo
caso diventa possibile agganciare e sganciare i banchi dina-
micamente da una finestra: si ottiene insomma un effetto
simile a quello delle “pagine di registro” che si trovano in
altri framework e in diversi programmi commerciali. Ben-
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Fig. 3 - L’italiano Interface Editor.
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ché artigianale, il “trucco” funziona, e pud dare un tocco di
personalitd in pit ai vostri programmi. In ogni caso, i vari
banchi possono essere salvati e caricati singolarmente, per
cui non ¢ difficile crearsi “librerie” di elementi riutilizzabili.
Il programma gestisce agilmente schermi di qualunque tipo
e finestre multiple, ma da il suo meglio sugli elementi “ac-
cessori”, per esempio nell'editing dei menu (figura 3, fine-
stra in basso).

Caratteristica unica fra i builder che abbiamo considerato
finora & la possibilitd di associare agli elementi di interfac-
cia una funzione da eseguire in seguito alla loro attivazio-
ne: basta qualche click e si aprird una finestra pronta per
l'editing del codice (nell’esempio in figura 3, la funzione
pulsanteClicked( ) che verrd chiamata in seguito alla pres-
sione del pulsante “Pulsante” della GUI in costruzione).
Inutile dire quanto questa stretta integrazione fra la fase di
disegno della GUI e quella di scrittura del codice possa
semplificare lo sviluppo, almeno per le applicazioni piu
semplici. Interface Editor permette perfino di definire I'in-
terfaccia ARexx della vostra applicazione, con tanto di de-
scrizione dei comandi in termini di template in stile Rea-
dArgs( ); non manca il supporto automatico alla localizza-
zione della GUI ed ¢ possibile configurare ampiamente il
comportamento del codice prodotto. Sempre in figura 3 &
visibile la finestra per la definizione delle librerie che la
main( ) dovrad aprire (e per ognuna di esse € possibile de-
finire il comportamento desiderato in caso di impossibilita
ad aprire la libreria), ma sparse fra le varie finestre del pro-
gramma sono presenti molte altre opzioni.

Depone a favore della qualita di questo programma il fatto
che la sua interfaccia sia stata realizzata con lo stesso Inter-
face Editor: e infatti, oltre a essere pienamente localizzato,
[E offre un’interfaccia ARexx abbastanza completa (e docu-
mentata) che ne rende possibile I'uso tramite script. Per
semplificare ulteriormente le cose, IE prevede fino a 30
macro, che possono essere associate ai tasti funzione, cor-
rispondenti ad altrettanti script ARexx; vengono forniti con
il programma una dozzina di script che possono fungere
da esempio e svolgono compiti di una certa utilita (allinea-
mento e centratura di oggetti, ombreggiatura di testi, ge-
stione di immagini ecc.).

Nel rispetto della migliore tradizione, Tellini ha costruito
Interface Editor secondo un'architettura altamente modula-
re: oltre alle macro ARexx, il programma prevede moduli
per la generazione del codice chiamati Generators (sono
forniti quelli per il C, per I'Assembler e per Amiga E), mo-
duli per il caricamento di formati di GUI detti Zoaders (ol-
tre che per il formato nativo, esiste un loader per il formato
di GadToolsBox) e moduli per I'implementazione di fun-
zioni aggiuntive detti Expanders (che, fra I'altro, forniscono
sfondi diversificati, bordi 3D, istogrammi di progresso
ecc.). Se lo sviluppo del programma proseguird, Interface
Editor potra facilmente affermarsi come il migliore nel suo
campo.

Visual Arts

L'unico concorrente degno di nota ¢ Visual Arts (figura 4).
In termini di funzionalita, Visual Arts regge bene il con-
fronto con Interface Editor, e anzi lo supera sotto diversi
aspetti: per esempio, € possibile editare direttamente all'in-
terno dell'ambiente non solo le funzioni associate all'attiva-
zione dei gadget, ma anche quelle relative a molti altri
eventi (singoli messaggi IDCMP, attivazione di menu, ini-
zializzazione delle finestre, comandi ARexx). La gestione
degli oggetti & pia flessibile che nel programma italiano:
ogni oggetto puod essere salvato e caricato singolarmente o
condiviso fra pit progetti, e I'associazione fra un oggetto e
il suo script pud essere spezzata o stabilita secondo neces-
sitd. Ci sono anche alcune caratteristiche che c¢i sembrano
eccessivamente specializzate, e alquanto “fuori posto” in
un programma di questo genere: per esempio, la gestione
della porta seriale, di una finestra di console, della clip-
board di sistema e del sintetizzatore vocale - nessuna di
queste caratteristiche pud essere editata in modo visuale e,
a nostro parere, un’implementazione separata, magari sotto
forma di librerie, sarebbe stata piti appropriata.

Visual Arts prevede una forma molto limitata di disposi-
zione dinamica degli elementi della GUI, attraverso
un’opzione chiamata (abbastanza impropriamente) “con-
text sensitive”. Attivando questa opzione, per alcuni tipi
di gadget diventa possibile indicare il loro comportamen-
to in caso di ridimensionamento della finestra; si potrad
cioé scegliere se il gadget debba essere statico o se possa
spostarsi in orizzontale e/o verticale o cambiare la sua lar-
ghezza e/o altezza (si veda la finestra “Context Sensitive”
in figura 4). Naturalmente, in assenza di una vera descri-
zione logica della GUI, i risultati di questa funzione sono
piuttosto modesti; questo fatto, unito alla limitazione della
versione corrente che ammette la ridimensionabilitd solo
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di alcuni tipi di gadget, ne rende praticabile ["'uso solo nei
casi piu elementari.

Non mancano le usuali funzioni accessorie (localizzazio-
ne, supporto agli shortcut da tastiera, inclusione di imma-
gini ecc.) e il codice generato (solo per il linguaggio C) &
abbastanza ben strutturato. L'unica caratteristica di Visual
Arts che lascia a desiderare €, purtroppo, una delle pili
importanti: I'ingegnerizzazione del programma e della sua
interfaccia utente. Infatti, le modalita operative ci sono
sembrate poco intuitive; ogni requester che si apre blocca
le altre finestre aperte, cosicché il programma finisce per
avere una modalitd piuttosto forte, peraltro senza nessun
riscontro visivo quale potrebbe essere il classico puntato-
re di attesa (I'orologino); la barra degli strumenti tiene
sempre in bella mostra parecchie funzioni di uso poco
frequente (come gli elementi grafici: linee, rettangoli, el-
lissi), mentre tutte quelle comuni (i gadget) vanno sele-
zionate da un requester che si apre dopo aver selezionato
l'unica casella “oggetti” della barra degli strumenti - e,
spesso, occorre compilare obbligatoriamente altri due o
tre requester raggiungibili da quest'ultimo prima di vedere
il proprio gadget nella finestra... Ancora, il programma
non ¢ modularizzato in alcun modo; persino la generazio-
ne del codice ¢ interamente contenuta all'interno dell’'uni-
co eseguibile da 500 kb. Con questa (assenza di) architet-
tura, lo sviluppo a opera di terze parti € del tutto fuori di-
scussione, e le speranze di Visual Arts per il futuro risie-
dono unicamente nelle mani dell'autore.

Builder per altri framework

Come abbiamo visto, i framework di sistema possono con-
tare su molti strumenti, pitt 0 meno perfezionati, per la ge-
nerazione visuale delle GUI. Purtroppo, anche i migliori fra
questi strumenti risentono delle molte e pesanti limitazioni
di Intuition e Gadtools e, in varie applicazioni, non si pud
davvero rinunciare alla maggiore potenza dei framework
pit avanzati.

MUIBuilder

E dunque sorprendente che esista un solo builder per
questi framework, il classico MUIBuilder di Eric Totel.
Come il nome lascia intendere, si tratta di un builder per
MUI e, poiché questo popolare framework supporta una
descrizione logica (e non fisica) della GUI, ecco che per
la prima volta non abbiamo a che fare con una finestra
vuota su cui disporre gli elementi della GUI, ma piuttosto
con una lista gerarchica (in effetti, un albero di elementi)
che descrive le relazioni posizionali e di contenimento fra
i vari oggetti (figura 5). Questa organizzazione si rivela
piuttosto naturale per il programmatore abituato a MUI,
che dovrebbe in ogni caso fornire una descrizione di que-
sto tipo con l'approccio tradizionale basato sulla defini-
zione esplicita all'interno del codice, mentre potrebbe for-
se lasciare perplesso l'utente meno smaliziato che pure &

un utente plausibile per questo programma.

La necessita di descrivere la GUI in maniera gerarchica &
comunque ampiamente controbilanciata dalla possibilitd di
avere sempre aperta € aggiornata una finestra di test, in cui
¢ visibile la GUI in fase di progettazione (finestra in alto a
destra in figura 5). E interessante notare che, grazie alla
flessibilitd di MUI, la finestra di test mostra la vera GUI che
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Fig. 5 - MUIBuilder all'opera. Si noti in alto a destra
la finestra che mostra in tempo reale la GUI
che si sta progettando.

si sta disegnando, € non una sua approssimazione pill 0
meno fedele come avviene con alcuni dei builder di cui
abbiamo parlato. Per ognuno degli oggetti di MUI, MUI-
Builder prevede un requester che consente di impostarne i
parametri; in molti casi, oltre ai parametri propri dell'ogget-
to & possibile impostare quelli che I'oggetto eredita dalle
sue superclassi (finestra in basso a destra in figura 5). A
ogni oggetto corrispondono delle impostazioni predefinite
(quelle che si otterrebbero da MUI in assenza di tag esplici-
te), per cui spesso ci si puo limitare a modificare solo qual-
che impostazione, e la creazione della GUI di solito proce-
de speditamente.

Una delle caratteristiche peculiari di MUIBuilder & il sup-
porto alle notifiche. Per chi conosce MUI, o ci ha seguito
nelle precedenti puntate, il concetto non & nuovo: si tratta
di definire 'associazione fra un evento relativo a un ogget-
to (per esempio, l'attivazione di un checkmark) e un’azione
che pud interessare anche un oggetto diverso (per esem-
pio, la disabilitazione di un gruppo di altri controlli). Con
MUIBuilder, la definizione delle notifiche avviene in manie-
ra estremamente intuitiva: basta premere il pulsante “Notifi-
che” dopo aver selezionato l'oggetto interessato e, nel re-
quester che si apre combinare liberamente evento, azione
e destinatario fra quelli definiti nella GUI. La selezione ¢ re-
sa ancora pit semplice dal fatto che il programma ha cura
di mostrare fra le azioni solo quelle che hanno senso per
un determinato destinatario e che eventi e azioni sono
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Fig. 6 - L’intuitiva interfaccia di MUIBuilder
per la definizione delle notifiche.

descritte in italiano (si veda la figura 6); fra le azioni pos-
sibili in seguito a notifica, ¢'¢ naturalmente l'invocazione
di una funzione del sorgente definita dall'utente. Sebbene
MUIBuilder non permetta di editare il codice sorgente
delle funzioni associate ai singoli oggetti, la disponibilita
delle notifiche rende la maggior parte di questo codice
inutile: il programmatore dovra aggiungere solamente il
codice per le funzioni “vere” della sua applicazione, sen-
za pit curarsi della grande quantita di codice routinario
che usualmente & necessario per mantenere coerente lo
stato della GUL

Naturalmente, sono presenti tutte le funzioni accessorie,
come editing dei menu, supporto alla localizzazione ¢
(altra caratteristica innovativa) supporto alla redazione
interattiva dell’help in linea: per ogni oggetto (che pud
essere un gadget, un gruppo, una voce di menu ecc.) €
possibile fornire un testo di aiuto; pensera MUIBuilder a
raccogliere tutti questi testi e a consolidarli, con tanto di
indice, in un documento AmigaGuide. Con la complicita
di MUI, sara poi possibile premere il tasto "Help” dopo
aver posizionato il puntatore del mouse su un elemento
qualunque dell’applicazione per ottenere immediatamen-
te una finestra di AmigaGuide con il testo d’aiuto corri-
spondente. La generazione del codice ¢ ampiamente
configurabile ed ¢ affidata, come di consueto, a dei mo-
duli esterni; con il pacchetto sono forniti i generatori per
i linguaggi C, E e Oberon, presso terze parti sono dispo-
nibili altri generatori fra cui quelli per 'Assembler e il
Modula-2

MUIBuilder & decisamente un buon prodotto, ma ha an-
che qualche pecca: la principale € il fatto che la versione
3.0, a lungo attesa, non si € ancora fatta vedere, la versio-
ne attualmente disponibile risale addirittura al 1994 e,
dunque, non supporta, né trae vantaggio dalle caratteristi-
che introdotte da MUI nelle versioni piu recenti (fumetti
daiuto, drag&drop ecc.) che pure sarebbero le benvenu-
te. Non ci resta che attendere la nuova versione, che do-

vrebbe fornire un'interazione ancora piu intuitiva e un set
di comandi ARexx per I'automazione di alcuni compiti.

StormWizard

L'ultimo builder che esamineremo ¢ anche l'unico prodot-
to commerciale del gruppo: si tratta di StormWizard, di
Haage & Partner. Anche questo programma gestisce una
rappresentazione logica della GUI, con conseguente de-
scrizione gerarchica costruita attraverso una lista “ad albe-
ro” (figura 7). A differenza di MUIBuilder, perd, StormWi-
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Fig. 7 - L'interfaccia di StormWizard. Anche in questo
caso, la finestra in alto a destra contiene la GUI
in costruzione.

zard si appoggia direttamente a un proprio insieme di
classi Boopsi, e ¢i0 costituisce al tempo stesso la sua for-
za e la sua debolezza. 1l vantaggio principale € una mag-
giore velocita della GUI risultante (anche se il guadagno
non ¢ poi evidentissimo) e una sua migliore integrazione
nel sistema; lo svantaggio ¢ una certa “poverta” degli ele-
menti disponibili, sia in termini funzionali che estetici.
Quest'ultimo aspetto non deve essere sottovalutato: il suc-
cesso commerciale di una nota GUI per il DOS su PC
prova che spesso il fattore estetico ha agli occhi degli
utenti un valore maggiore di quello attribuito alle effettive
funzionalitd di un prodotto.

Un’altra sgradevole caratteristica che StormWizard eredita
dal sistema dei Boopsi € la relativa debolezza del sistema
delle notifiche: & solo possibile *mappare” il valore di un
attributo di un oggetto su un qualunque attributo di un
secondo oggetto; a questo meccanismo di base StormWi-
zard aggiunge alcune funzioni di una certa utilitd (incre-
menti, decrementi, trasformazione da numero ordinale a
maschera di bit ecc.) e una GUI ragionevolmente sempli-
ce per 'impostazione (figura 8).

Non manca la consueta sezione per la definizione dei me-
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Fig. 8 - La definizione delle notifiche con StormWizard
richiede una certa dimestichezza con i meccanismi
di Boopsi.

nu (anch'essa basata su una lista gerarchica del tutto simi-
le a quella usata per i gadget) e un’originale sezione per
la definizione di requester basati sulla EasyRequest( ) di
Intuition.

Qualche piccola pecca di ingegnerizzazione potrebbe es-
sere facilmente risolta: per esempio, la pur buona gestio-
ne delle immagini & limitata al formato IFF (sarebbe di
gran lunga preferibile affidarsi ai Datatypes); la finestra di
test in cui viene visualizzata la GUI in costruzione non
viene aggiornata automaticamente e OCcorre premere un
pulsante per vedere l'effetto delle ultime modifiche (sa-
rebbe preferibile l'aggiornamento automatico, anche se
opzionale); le etichette di molti gadget devono essere de-
finite separatamente come oggetti e solo in seguito “col-
legate™ al pulsante corrispondente; la gestione delle pagi-
ne di registro & abbastanza involuta e cosi via.

Nel momento in cui scriviamo, € in fase di completamen-
to una nuova versione del programma, che recensiremo
non appena disponibile; ci auguriamo che questi piccoli
problemi vengano risolti in questa nuova versione.

StormWizard ha pero anche alcuni aspetti innovativi e lar-
gamente positivi. Uno di essi & la stretta integrazione con
il compilatore StormC, della stessa casa; i due strumenti si
comportano in effetti come un ambiente unico e il gesto-
re di progetti dello StormC tratta i file di descrizione della
GUI come una parte integrante dell'applicazione (e tiene
conto automaticamente delle dipendenze, ricompilando le
parti dell’'applicazione che dipendono dalla GUI).

L'uso del C o del C++ non ¢ perd obbligatorio, in quanto
le GUI prodotte da StormWizard possono essere utilizzate
da tutti i linguaggi. Abbiamo detto proprio tutti, € non a
caso: questo builder & infatti I'unico fra quelli che abbia-
mo esaminato che non si affida a generatori di codice,
per quanto modulari, per produrre il codice che imple-

menta una GUIL. Al contrario, le applicazioni possono fare
uso della stormwizard.library per caricare la GUI e intera-
gire con essa. Questa libreria & in grado di interpretare il
formato nativo dei file di StormWizard e, come tutte le li-
brerie di sistema, pud essere usata in pressoché qualun-
que linguaggio (compresi quelli interpretati).

Il pacchetto fornisce i file di interfaccia (header, include,
moduli ecc.) per Assembler, Blitz Basic, Maxon Basic,
C/C++, Amiga E, Kick Pascal e Maxon Pascal; dai file .fd
inclusi ¢ comunque possibile ricavare gli appropriati mo-
duli per altri linguaggi. I possibili sviluppi di questa tecni-
ca sono veramente notevoli: per esempio € immaginabile
che l'utente possa modificare con un editor (o con lo
stesso StormWizard) il file di descrizione di interfaccia,
senza modificare I'applicazione, adattando la GUI ai suoi
gusti, non solo dal punto di vista estetico (come gia MUI
permette di fare), ma anche e soprattutto dal punto di vi-
sta funzionale (cambiando la disposizione dei gadget, ri-
muovendo funzioni non usate e cosi via).

Considerazioni conclusive

Al termine di questa lunga puntata e dell’intero ciclo dedi-
cato alle GUI, si impone qualche breve considerazione.
La prima € che Amiga dispone di troppi framework diver-
si per la GUL Anche se lamentarsi dell'eccessiva ricchezza
puod sembrare un controsenso, in realtd l'assenza di un
buon framework di sistema, o almeno di riferimento,
ostacola lo sviluppo di un buon set di classi ampiamente
riutilizzabili. Un framework come MUI, integrato nel siste-
ma ed emendato dal suo maggior difetto (I'esecuzione del
codice degli oggetti nel contesto dell'applicazione), sareb-
be un buon candidato per questo ruolo.

Non dimentichiamo che ormai anche altri ambienti hanno
intrapreso questa strada: OS/2 con il SOM, Windows con
gli OCX, per non parlare del BeOS, che € completamente
object-oriented dalla nascita. Per la cronaca, MacQOS ¢ in-
vece rimasto fermo allo “stile GadTools” fornito dal suo
Toolbox, ma presto con Rhapsody anche gli sviluppatori
della mela avranno a disposizione i potenti strumenti svi-
luppati originariamente per il NeXT.

Come sarebbe auspicabile un framework che integri il
meglio di MUI ¢ Boopst, cosi, anche nel caso dei builder,
le caratteristiche positive non si trovano mai riunite in un
solo prodotto: un builder basato su oggetti, capace di in-
ferire le relazioni gerarchiche da un disegno della GUI di-
retto e in stile drag&drop, magari con notifiche potenzia-
te, possibilitd di scripting e collegamento lasco fra GUI e
applicazione migliorerebbe di molto la produttivita dei
programmatori e la qualitd degli applicativi per Amiga.
Qualcuno dei lettori che ci ha seguito fin qui vuole ci-
mentarsi in questa impresa’ A
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La matematica in assembly (parte III)

FABRI1ZIO FARENGA

Fabrizio Farenga é un programmatore professionista di
Amiga e PC. E stato uno sviluppatore Certificato Commodo-
re e ha lavorato per alcuni anni per la societd britannica
Team 17 Software. Puo essere contattato direttamente via
Email all'indirizzo Internet: ffarenga@agora.stm.it

La volta scorsa avevamo introdotto il concetto di rotazione
attorno all'asse 7, ossia della rotazione bidimensionale:

Xr = Xp * Cos(a) - Yp * Sin{a)
Yr = Xp * Sin{a) + Yp * Cos{a)

Come ricorderete, Xp € Yp rappresentano rispettivamente
le coordinate X e ¥ del punto da ruotare dell’angolo a,
mentre Xr e Yr definiscono il punto ruotato. Per applicare
la formula nel nostro contesto & quindi indispensabile co-
noscere un metodo per calcolare seni e coseni in assem-
bly. Precedentemente abbiamo gid anticipato le tre strade
percorribili: uso del coprocessore matematico, uso delle li-
brerie math, uso di una tavola di precalcolo. Entriamo ora
nei dettagli e proviamo a utilizzare tutti e tre i metodi, per
scoprire i principali pregi e difetti di ciasuno.

Seni con il processore matematico

Non tutti gli Amiga dispongono di un coprocessore mate-
matico della famiglia 6888x, ma solo i sistemi particolar-
mente evoluti o quelli dotati di schede acceleratrici che lo
prevedono. In particolare, gli A1200 base non ne sono do-
tati e, visto che attualmente questo € il target medio cui si
rivolge la maggior parte dei programmatori, l'idea di utiliz-
zare solo il coprocessore matematico pud essere presa in
considerazione solo in occasioni molto particolari. E anche
vero che maggiore sard il numero di programmi che lo ri-
chiedono, maggiore sara la spinta a dotarsi di questo add-
on per gli utilizzatori di sistemi Amiga. L'obiettivo di fondo
€ comungue quello di “un coprocessore matematico in
ogni casa”, parafrasando la massima preferita dal maggior
produttore mondiale di finestre, Questo € gid avvenuto da
qualche tempo con i computer basati su processore 486 e

superiori, che lo integrano “di serie” (e questo spiega an-
che la particolare velocita di certi applicativi “Doom” orien-
ted). A onor del vero, anche Motorola si € mossa in questa
direzione con lintegrazione del coprocessore matematico
in tutte le CPU MC68040 e MCG68060, ma come sappiamo,
gli Amiga 1200 si basano su 68020.

Premesso poi che questo articolo non pretende di affronta-
re sistematicamente il set di istruzioni matematiche dei pro-
cessori Motorola, ma solamente fornire una semplice intro-
duzione all’argomento, procediamo fornendo alcune indi-
spensabili informazioni di base.

Innanzitutto bisogna pensare al coprocessore matematico
come a una vera e propria estensione della CPU 680x0, in
quanto aggiunge in maniera pressoché trasparente al pro-
grammatore nuovi registri e nuove istruzioni. Conosciuto
anche sotto il nome di FPU (Floating Processor Unit), im-
plementa un formato di gestione dei numeri in virgola mo-
bile compatibile IEEE e implementa tutta una serie di istru-
zioni per eseguire in questo formato operazioni aritmeti-
che, trascendentali (seni, coseni, ecc.), elevamenti a poten-
za e quant’altro puo essere utile durante delle elaborazioni
di natura matematica. Al suo interno, la FPU contiene an-
che alcune tipiche costanti matematiche che possono esse-
re richiamate quando necessario.

Senza considerare le numerose istruzioni, la FPU aggiunge
ai classici registri del 680x0 ben otto registri a 80 bit ()
chiamati FPO-FP7, indispensabili per compiere le operazio-
ni e pochi ulteriori registri a 32 bit per funzioni speciali ¢
altri compiti minori, di cui perd non ci occuperemo.

Tutte le nuove istruzioni che si aggiungono al set standard
di Amiga sono precedute dalla lettera F e si suddividono in
cinque gruppi: Istruzioni di Trasferimento, Istruzioni a
Doppio Operando, Istruzioni a Singolo Operando, Istruzio-
ni di Controllo del Programma e Istruzioni di Controllo del
Sistema.

Le prime sono quelle che consentono di trasferire dati da e
verso i registri matematici. Per esempio possiamo riversare
il contenuto di DO (che contiene un numero intero) all’in-
terno del registro matematico FPO (che pud contenere un
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numero decimale) grazie a una semplice istruzione:
FMOVE.W DO, FPO

In seguito potremo eseguire delle divisioni su questo valo-
re ottenendo anche dei risultati non interi, il che & impossi-
bile con le normali istruzioni DIVS e DIVU, che operano
direttamente sui Data Register. Per esempio se DO e FPO
contengono entrambi il numero 7, dividendoli per due
avremo due risultati diversi:

;In questo caso il
;risultato & 3
MOVE.W #7,D0

DIVU #2,D0

;In questo caso il
;risultato & 3,5
FMOVE.S #7,FP0O
FDIV #2,FP0O

Ovviamente, riversando il contenuto di un registro in vir-
gola mobile (FPx) all'interno di un qualunque registro dati,
la parte decimale viene inesorabilmente troncata.

;Se FPO contiene 3,5
;dopo questa istruzione
;D0 contiene 3

FMOVE.S FPO, DO

Le istruzioni FMOVE, oltre alle classiche estensioni .B (by-
te), W (word) e .L (longword), ne gestiscono anche altre
che equivalgono ai vari tipi di dati con cui sono in grado
di operare.

.S (single) indica che il dato & memorizzato in “singola pre-
cisione” (32 bit), .D (double) per i dati in “doppia precisio-
ne” (64 bit), .X (extended) per quelli in “precisione estesa”
(80 bit), e .P (Packed Decimal) in casi particolari per favo-
rire I'input/output di numeri in virgola mobile (80 bit).

Come intuibile, tanto maggiori saranno le dimensioni dei
numeri con cui si dovrd operare (considerando anche
I'estensione della parte decimale), tanto maggiore dovra es-
sere la precisione. Teniamo poi presente che la memoriz-
zazione in memoria di numeri in virgola mobile occupa
uno spazio equivalente al numero di bit impegnati dal regi-
stro FPx, quindi un numero memorizzato in “precisione
estesa” pud occupare ben 12 byte.

Le istruzioni a Doppio Operando e a Singolo sono quelle
che permettono di eseguire le operazioni matematiche vere
e proprie. FDIV (divisione in virgola mobile) & un esempio
di istruzione a Doppio Operando in quanto necessita di
due parametri, dividendo e divisore, per funzionare, men-
tre FSIN (calcolo del seno di un numero) ha bisogno di un
singolo parametro in input.

Infine, le Istruzioni di Controllo del Programma e quelle di
Controllo del Sistema servono rispettivamente a eseguire
test e branch (salti) con i registri FPx e a gestire gli speciali
registri di sistema del coprocessore.

Dopo questa indispensabile premessa, la risoluzione del
problema della rotazione 2D & ormai banale quanto
un'addizione. Le due istruzioni FSIN e FCOS accettano in-
fatti come parametro un registro FPx che deve contenere
I'angolo (espresso in radianti e, quindi, compreso tra 0 e
6,27, ma di questo ci occuperemo pil avanti) del quale
ottenere il seno o il coseno; il risultato verra imesso nello
Stesso registro.

Per esempio:

FMOVE.X #0,FP0Q
FCOS.X FPO

calcola il coseno di 0, depositando il risultato nel registro
FPO.

A questo punto, tradurre la formula di rotazione 2D in as-
sembly per FPU & particolamente semplice:

;Prende la X e la Y

;e le deposita in FP6 e in FP7
FMOVE.X IntX,FP6

FMOVE.X IntY,FP7

;jPrende 1’angolo (in radianti)
;e lo deposita in FPO e in FP1
FMOVE.X Angle, FP0O

FMOVE.X FPQ,FP1

;jCalcola il Seno e il Coseno
;dell’angolo

FSIN.X FPO

FC0S.X FP1

;Copia il seno e il coseno
;anche nei registri FP2 e FP3
FMOVE.X FPO,FP2

FMOVE.X FP1l,FP3

;Cos(a) * X
FMUL.X FP6,FP1
;Sin(a) * Y

FMUL.X FP7,FPO
;O0ttiene la X ruotata
FSUB.X FPO,FP1l

;Sinf{a) * X
FMUL.X FP7,FP3
;Cos(a) * Y

FMUL.X FP6,FP2
;O0ttiene la Y ruotata
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FADD.X FP2,FP3

;Depogita la Xr e la Yr
;in DO e in DI.

FMOVE.W FP3, IntXR
FMOVE.W FP1l, IntYR

Riassumendo, con appena sette istruzioni assembly del co-
processore matematico siamo in grado di eseguire il calco-
lo della rotazione 2D:

- FMOVE src,dst
Identica all'istruzione MOVE, accetta come parametri anche
valori in virgola mobile, o uno dei registri FPx.

- FADD src,dst
Identica all'istruzione ADD, accetta anche valori in virgola
mobile e registri FPx.

- FSUB src,dst
Identica all'istruzione SUB, valgono per essa le stesse con-
siderazioni delle precedenti istruzioni.

- FMUL src,dst
Identica all'istruzione MULS, valgono per essa le stesse
considerazioni delle precedenti istruzioni.

- FDIV src,dst
Identica all'istruzione DIVS, valgono per essa le stesse con-
siderazioni delle precedenti istruzioni.

- FSIN dst
Calcola il seno del valore contenuto nel registro FPx indica-
to e lo deposita nello stesso registro.

- FCOS dst
Calcola il seno del valore contenuto nel registro FPx indica-
to come destinazione e lo deposita nello stesso registro.

Il metodo appena visto ¢ indubbiamente quello che offre
ottime prestazioni, unite a una altissima precisione dei ri-
sultati, ma contemporaneamente obbliga 'utente a posse-
dere un coprocessore matematico e, quindi, € anche quello
meno “compatibile”. Indubbiamente anche la chiarezza del
codice & molto elevata (e questo riduce la presenza di bug
insidiosi), soprattutto se raffrontata ai due ulteriori metodi
che esamineremo piu avanti. Quando possibile, sarebbe
quindi auspicabili utilizzare I'assembly della FPU.

Le librerie matematiche

1l secondo metodo per il calcolo del seno e del coseno di
un angolo, e quindi di una rotazione 2D, ¢ quello che ri-
corre all'uso delle librerie matematiche in dotazione con il

sisterna operativo sin dalle primitive versioni.

1l loro uso, sebbene sufficientemente laborioso per scorag-

giare il programmatore occasionale, permette di usufruire
di un innegabile vantaggio: le funzioni si avvantaggiano
automaticamente della presenza di un coprocessore mate-
matico oppure emulano in maniera del tutto trasparente le
sue operazioni nei sistemi privi di FPU.

In questo modo ¢ possibile scrivere una sola versione del
programma (nel nostro caso una routine di “stelle 3D”) che
sfrutti automaticamente I'hardware disponibile, presente e
futuro. Per esempio nulla esclude la creazione in futuro di
speciali librerie matematiche che deleghino a un eventuale
processore PowerPC i calcoli matematici. In questo caso,
routine gia scritte che utilizzino le funzioni delle librerie
matematiche si avvantaggeranno automaticamente delle in-
novazioni.

Purtroppo lefficienza delle funzioni di libreria su processo-
ri di fascia bassa, privi di qualunque supporto matematico
hardware, & molto discutibile e la velocita di elaborazione
puo risentirne in maniera consistente.

In pratica abbiamo a disposizione una serie di funzioni che
ci permettono di eseguire le piu disparate operazioni su
numeri in virgola mobile codificati all'interno di comuni
longword (32 bit). Due ulteriori funzioni di supporto ci
permettono poi di convertire numeri interi in numeri in vir-
gola mobile e viceversa.

Non esiste una singola libreria matematica, ma ben sei.
Quattro di queste sono relative alla gestione di numeri ma-
tematici in formato IEEE in singola e doppia precisione, dei
quali non ci occuperemo in questa sede, mentre due inte-
grano le funzioni base e quelle trascendentali.

Mathffp.library ¢ la libreria indispensabile, in quanto per-
mette I'esecuzione di conversioni dei numeri da intero a
virgola mobile e le operazioni matematiche pitt banali, co-
me somme, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni, confronti,
complemento a due, ecc.

Nel file di include “mathffp_lib.i” € definita una macro de-
nominata CALLFFP che permette di richiamare con facilita

le diverse funzioni della libreria:

CALLFFP MACRO

nove.l _MathBase, a6
jsr _LVO\1(ab)
ENDM

Grazie a mathtrans.library possiamo invece eseguire delle
funzioni che si occupano di calcolare seni e coseni (indi-
spensabili per la nostra rotazione 2D) nonché tutte le altre
operazioni trascendentali collegate. Anche in questo caso
esiste una macro apposita per richiamare le funzioni della
libreria: CALLMATHTRANS.

CALLMATHTRANS MACRO
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move.l _MathTransBase, a6 CALLMATHTRANS SPCos
jsr _LVO\1 (a6) MOVE.L DO,D3
ENDM
Ora che abbiamo a disposizione tutti i parametri necessari,
Come nell'esempio che utilizzava direttamente la FPU, ve- non ci resta che eseguire la rotazione della coordinata X:
diamo ora una versione assembly della funzione di rotazio-
ne che si avvalga delle librarie matematiche. ;Prende il Cos(Angle) da D3,
;la X, 11 moltiplica e

Dando per scontata I'apertura (per mezzo di una comune ;mette il risultato in D5
chiamata alla funzione OpenLibrary( )) delle due librerie MOVE.L D3,D0
matematiche (mathffp library e mathtrans.library), innanzi- MOVE.L FloatX,Dl
tutto & necessario convertire i valori interni nella speciale CALLFFP SPMul
forma in virgola mobile accettata dalle librerie matemati- MOVE.L DO,D5
che; per questo compito ¢ indispensabile I'uso della como-
da funzione SPFlt {mathffp.library), che converte il numero ;Prende il Sin(Angle)da D2,
a 32 bit indicato nel registro DO in uno speciale formato a ;la ¥, 1i moltiplica e
32 bit in virgola mobile, che puo essere mantenuto nei co- ;mette il risultato in D4
muni registri dati 0 memorizzato in memoria. Dopo questo MOVE.L D2,D0
processo, & importante pero ricordarsi di gestire i dati in MOVE.L Floaty,Dl
virgola mobile esclusivamente per mezzo delle funzioni CALLFFP SPMul
delle librerie matematiche, in quanto € espressamente vie- MOVE.L DO, D4

tato modificare il contenuto di questi valori manualmente:
;Ottiene la X ruotata

:Converte la X in float MOVE.L D5,DO

;da IntX a FloatX MOVE.L D4,D1

MOVE.L IntX,DO CALLFFP SPSub

CALLFFP SPFlt

MOVE.L DO,FloatX ;Memorizza la nuova X

MOVE.L DO,FloatXR

;Converte la Y in float

;da IntY a FloatyY e della coordinata Y:

MOVE.L IntY,DO

CALLFFP SPFlt :Prende il Sin(Angle)da D2,

MOVE.L DO,FloatyY ;la X, 1i moltiplica e
;mette il risultato in D5

;Converte la Z in float MOVE.L D2,D0

;da IntZ a FloatZz MOVE.L FloatX,D1

MOVE.L IntZ,DO0 CALLFFP SPMul

CALLFFP SPFlt MOVE.L DO,D5

MOVE.L DO,FloatZ
;Prende il Cos(Angle) da D3,

Il secondo passo da compiere € quello di ottenere il seno e ;la Y, 1i moltiplica e

il coseno dell'angolo di rotazione (sempre espresso in ra- ;mette il risultato in D4

dianti), in modo da avere finalmente a disposizione tutti i MOVE.L D3, D0

valori che occorrono per il calcolo vero e proprio della ro- MOVE.L Floaty,Dl

tazione. In questo caso c¢i vengono in ajuto due funzioni CALLFFP SPMul

della mathtrans.library, ossia SPSin e SPCos: MOVE.L DO,D4
;Ottiene il Seno dell’angolo ;Ottiene la Y ruotata
;Angle e la memorizza in D2 MOVE.L D5,D0

MOVE.L Angle,D0 MOVE.L D4,D1
CALLMATHTRANS SPSin : CALLFFP SPAdd

MOVE.L DO,D2
;Memorizza la nuova Y

;O0ttiene i1l Coseno dell’angolo MOVE.L DO,FloatYR
;Angle e la memorizza in D3
MOVE.L Angle,DO (segue a pag. 50)
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Implementazione € uso
delle classi Boopsi

Le classi (parte I)

BERNARDO INNOCENTI

Leggendo questo articolo incontrerete molti riferimenti ai
concetti e alla terminologia che sono alla base del modello
di programmazione orientata agli oggetti. L'OOP & di fatto
un argomento piuttosto vasto, la cui trattazione richiede
normalmente un intero libro. Cercare di spiegarne le basi
in poche righe sarebbe pertanto impensabile. T libri adatti
allo scopo sono facilmente reperibili nel reparto di infor-
matica di ogni libreria.

La programmazione orientata agli oggetti viene spesso asso-
ciata all'uso di linguaggi che offrono una grammatica stu-
diata per semplificare la creazione e la manipolazione di
classi e oggetti. Tuttavia ¢ bene ricordare che 'OOP ¢ in-
nanzitutto una “filosofia” di progettazione del software, non
un linguaggio. Semmai il linguaggio utilizzato pud rendere
piti agevole I'implementazione delle classi e 1a manipolazio-
ne degli oggetti, fornendo al programmatore dei costrutti vi-
cini al modello OOP che hanno il pregio di rendere piu
chiaro il codice e di garantire che le interfacce definite per
le classi vengano rispettate in tutti i casi. L'esempio che se-
gue ¢ cosi leggibile che non ha bisogno di commenti:

if (TheBook.IsOpen)
{
for (page = TheBook.FirstPage;
page < TheBook.LastPage; page++)
TheBook.ReadPage (page);
TheBook.Close(});

La comodita di una sintassi naturale come quella del C++
non & comunque indispensabile. Niente impedisce di scri-
vere applicazioni OOP in ANSI C, anche se il compilatore
non conosce in modo nativo il concetto di classe e quindi
non pud garantire che le interfacce tra le classi vengano
sempre rispettate.

Analogamente, anche se nel C non esiste un tipo “stringa
alfanumerica” come nel BASIC e nel Pascal, usando degli
array di caratteri e alcune funzioni quali strepy( ) e strlen( )
si possono ottenere facilmente i medesimi risultati. Cosi,

anche senza avere un supporto diretto per I'OOP nel lin-
guaggio, un programmatore pud scrivere il codice del pro-
prio programma rispettando le regole per I'accesso ai dati
che egli stesso ha stabilito in fase di progettazione.

Con la versione 2.0 di AmigaOS, il gruppo di ricerca di
West Chester decise di aggiungere a Intuition un sistema
OOP. I progettisti lo battezzarono Basic Object Oriented
Programming System for Intuition, in breve “BOOPSI”. Co-
me per la maggior parte dei progetti software realizzati dai
laboratori R&D Commodore in quel periodo, Boopsi & sor-
prendente per la sua flessibilita e per I'ingegnosita della
sua implementazione, perfettamente integrata con il resto
del sistema operativo. Boopsi consente di scrivere oggetti
indipendenti dalle applicazioni che li utilizzano e dal lin-
guaggio di programmazione.

Sono supportate anche caratteristiche avanzate come !'ere-
ditarieta multipla e il polimorfismo. Diversamente da quan-
to accade con il C++, non & necessario ricompilare le ap-
plicazioni ogni volta che una classe viene modificata. E
inoltre possibile creare librerie di classi che vengono cari-
cate in memoria soltanto quando serve. I Datatypes e le in-
terfacce utente MUI, Triton e BGUI e ClassAct sono alcuni
esempi di applicazioni complesse che sono state costruite
sulla base del modello Boopsi.

Ovviamente tutti questi vantaggi hanno un prezzo. La ma-
nipolazione di un oggetto Boopsi & generalmente piu lenta
dellequivalente in C++, perché gli oggetti Boopsi sono to-
talmente separati dalle applicazioni che li utilizzano, men-
tre gli oggetti C++ lo sono solamente a livello logico. In
pratica i compilatori C++, conoscendo la struttura interna
delle classi al momento della compilazione, possono gene-
rare codice che accede direttamente ai dati privati di un
oggetto e inserire inline il codice dei metodi pit semplici.
Le chiamate alle funzioni membro degli oggetti avvengono
tramite dei semplici puntatori a funzione, mentre nel caso
di un oggetto Boopsi, come vedremo, il meccanismo é pid
complesso.

Metodi, attributi ed ereditarieta

Ogni classe possiede dei metodi e degli attributi. T primi
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sono l'equivalente delle member functions del C++ e costi-
tuiscono il principale mezzo per manipolare un oggetto.
Per fare un esempio, la classe “File” potrebbe implementa-
re i metodi “Leggi”, “Scrivi”, “Apri”, ecc. Un metodo puo ri-
chiedere degli argomenti e pud ritornare un risultato, allo
stesso modo di una funzione. A ogni metodo e associato
un valore numerico che lo identifica univocamente e per-
mette alla classe di distinguerlo dagli altri.

Nel gergo Boopsi, un metodo con i suoi parametri viene
chiamato messaggio Boopsi. Questi messaggi sono delle
strutture composte dall'lD seguito da un numero di para-
metri variabile. Per convenzione tutti i parametri contenuti
nel messaggio sono di lunghezza pari a 4 byte (LONG),
pertanto un messaggio pud essere trattato, a seconda delle
necessita, come se fosse una struttura oppure come se fos-
se un array di LONG. Questa dualita permette di costruire
messaggi Boopsi “al volo”, passandoli sullo stack a funzio-
ni che accettano un numero variabile di argomenti.

Gli attributi sono invece l'equivalente Boopsi delle variabili
membro del C++, oppure dei campi contenuti nelle struttu-
re del C. E possibile leggere il valore di un attributo, impo-
stare un nuovo valore e fare in modo che un oggetto noti-
fichi altri oggetti quando il valore di uno dei suoi attributi
cambia. Ogni attributo di una classe & identificato da un di-
verso Tag, cioé da un valore numerico a 32 bit (ULONG). 1
gruppi di attributi vengono passati agli oggetti sotto forma
di TagList in cui ogni Tagltem contiene una coppia attribu-
to-valore, percid possono essere manipolati facilmente
usando le funzioni di supporto della utility.library.

Nella programmazione orientata agli oggetti, le classi sono
organizzate in una gerarchia in cui i figli (sottoclassi) eredi-
tano gli attributi € i metodi dei genitori (superclassi). Una
sottoclasse, o classe derivata, pud definire nuovi me-

oggetti in modo che ognuno aggiorni gli attributi degli altri.
In pratica gli oggetti si “parlano” trasmettendosi reciproca-
mente delle TagList di attributi, senza alcun intervento da
parte dell’applicazione. Per esempio, un gadget Co-
lorWheel pud aggiornare automaticamente la posizione di
tre gadget proporzionali che mostrano la quantita di rosso,
verde e blu. Viceversa, ognuno dei gadget proporzionali
pud notificare il gadget Colorwheel quando 'utente sposta
l'indicatore. Grazie alla notifica Boopsi, I'interfaccia utente
puo reagire autonomamente all'input dell’utente, liberando
l'applicazione da un pesante carico gestionale.

La rootclass

Tutte le classi Boopsi derivano da una classe universale
chiamata “rootclass”. Questa classe definisce dei metodi di
base che tutte le altre classi ereditano (vedi tabella 1). Non
viene invece definito alcun attributo. La rootclass di per se
non & molto utile: alcuni dei suoi metodi esistono soltanto
per poter essere ridefiniti dalle sue sottoclassi. In C++ si di-
rebbe che la rootclass € una “classe virtuale”. Quando una
classe non implementa un metodo, lo deve passare alla
propria superclasse perché lo gestisca: & cosi che funziona
l'ereditarieta nelle classi Boopsi. La rootclass fa eccezione a
questa regola perché, non avendo alcuna superclasse cui
passare i metodi non supportati, ritorna immediatamente
un errore che si propaga fino all’applicazione che ha invo-
cato il metodo sconosciuto.

I metodi OM_NEW e OM_DISPOSE (tabella 1) servono ri-
spettivamente per creare una nuova istanza di una classe e
per liberarne una esistente. Corrispondono rispettivamente
ai costruttori e ai distruttori delle classi C++. OM_NEW per-
mette anche di specificare una lista di attributi da imposta-
re al momento della creazione dell'oggetto.

todi e nuovi attributi oppure modificare il comporta-

. . . . OM_NEW crea una nuova istanza della classe
mento di quelli che ha ereditato c‘lalls'l propria super- OM_DISPOSE distrugge un oggeto
classe. Per esempio, se la classe “animale” definisce OM_SET imposta il valore di un atributo
i metodi “mangia” e “dormi”, anche le sue sottoclassi OM_GET legge il valore di un attributo
. " Soatto” e © ” sia di . OM_NOTIFY notifica it cambiamento di uno o pit attributi
cane’, "galto” € "pesce sono capact sia di mangtarc OM_UPDATE aggiorna il valore di uno o pii attributi (simile

che di dormire. La classe “pesce” inoltre pud defini-
re dei nuovi metodi, per esempio “nuota”.

Per convenzione, i nomi simbolici associati ai meto-
di e agli attributi Boopsi hanno un prefisso che per-
mette di distinguere la classe a cui appartengono.
Per esempio, GM_HANDLEINPUT & un metodo del-
la gadgetclass (GM sta per Gadget Method), mentre

OM_ADDMEMBER
OM_REMMFMBER
OM_ADDTAIL
OM_REMOVE

Tabella 1 - Metodi definiti dalla rootclass. Il prefisso OM _
significa “Object Method”.

a OM_SET)

aggiunge un figlio alla lista privata di un oggetto
rimuove un figlio dalla lista privata di un oggetto
inserisce 'oggetto in una lista

rimuove l'oggetto da una lista

PGA_Visible & un attributo (A) di un Prop Gadget
(PG). 1 codici di ritorno speciali hanno invece un prefisso
che termina per “R”, come nel caso di GMR_MEACTIVE.

Il sistema Boopsi ha anche alcune caratteristiche peculiari
che non trovano riscontro nelle caratteristiche standard dei
linguaggi di programmazione orientati agli oggetti. Una di
queste & la notifica, che permette di collegare tra loro degli

OM_SET e OM_GET consentono di modificare e di leggere
il valore degli attributi di un oggetto.

I metodi OM_NOTIFY e OM_UPDATE costituiscono il
meccanismo di comunicazione tra oggetti Boopsi, che av-
viene tramite lo scambio di TagList contenenti gli attributi
da aggiornare.
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Nella documentazione delle classi, per ogni attributo ven-
gono specificati dei flag di applicabilita. Questi flag indica-
no se Vattributo pud essere utilizzato al momento dell'ini-
zializzazione (1), con il metodo OM_GET (G), con OM_SET
(S), con OM_NOTIFY (N) e con OM_UPDATE (U). Un at-
tributo che pud essere usato in tutti i casi ha quindi appli-
cabilitd “IGSNU”, mentre un attributo che puod essere solo
inizializzato alla creazione dell’oggetto o impostato con
OM_SET ha applicabilita “IS”.

Gli ultimi quattro metodi - OM_ADDMEMBER, OM_REM-
MEMBER, OM_ADDTAIL ¢ OM_REMOVE - non sono im-
plementati nella rootclass ¢ servono come supporto per le
classi che permettono di costruire liste e alberi di oggetti.

Le classi di Intuition

Intuition mantiene internamente una lista delle classi pub-
bliche disponibili a tutte le applicazioni. Una classe pubbli-
ca pud essere trovata per nome, come avviene con le libre-
rie di Exec. Intuition contiene anche alcune classi built-in,
la cui gerarchia & mostrata in figura 1. Per completezza, lo
schema comprende anche le classi dei Datatypes, che non
fanno parte di Intuition, ma vengono aggiunte durante il
boot dal comando AddDataTypes.

rootclass

imageclass pointerclass icclass

(V39 \
frameiclass / \ itexticlass modelclass

syslclass fillrectclass gadgetclass

buttongclass groupgclass|
propgclass strgclass
frbuttongclass

datatypesclass
(vag)

amigaguide. datatype anlmatxon datatype
text. datatype anim. datatype
ptcture datatype  sound. datatype

ascii. datatype
itbm. datatype 8svX. datatype

Figura 1.

Le classi built-in di Intuition sono intenzionalmente ge-
neriche e dunque piuttosto limitate, perché servono
come base per la creazione di classi pitt complesse. Un
gadget proporzionale che riporta un indicatore numeri-
co della posizione corrente, come lo SLIDER_KIND
della gadtools.library, pud essere facilmente ottenuto
collegando un oggetto propgclass con un oggetto strg-
class. Le classi Boopsi sono studiate in modo da poter
notificare altri oggetti quando uno dei loro attributi
viene modificato, senza alcun intervento da parte
dell'applicazione.

Creazione e distruzione di oggetti

object = NewObjectA (classPtr, classiD, taglist)

Crea una nuova istanza di una classe, usando la TaglList
per linizializzazione degli attributi

DisposeObject (object)

Distrugge un oggeitto creato con NewObject()

Lettura e scrittura di attributi

result = GetAttr (attrID, object. storagePtr)
Chiede a un oggetto il valore di uno det suni attributo

result = SetAttrsA (object, tagList)
Imposta il valore di uno o piti attributi di un oggetto

Creazione di classi

class = MakeClass (classID, superClassiD, superClassPtr,
instanceSize, flags)

Crea una nuova classe derivata

AddClass (classPir)

Rende pubblica una classe aggiungendoia alla lista delle classi

pubbliche di Intuition

RemoveClass (classPtr)

Rimuove una classe dalla lista delle classi pubbliche

success = FreeClass (classPtr)

Tenta di liberare una classe. La liberazione fallisce se ci sono
ancora degli oggetti istanziati dalla classe

Funzioni specifiche per la gadgetclass
result = DoGadgetMethodA

(gadget, window, requester, message)
Invoced un metodo di un gadget Boopsi, passando all’oggetto
delle mformazion addizionalt sul contesto

result = SetGadgetAttrsA (gadget, window, requester, tagList

Imposta uno o pid atiributi di un gadget Boopsi, passando
all’oggetto delle informazioni addizionali sul contesto

Funzioni di supporto di amiga.lib

result = CallHookA (hookPur, obj, message)

Chieama una funzione usando il protocollo di chiamata
standard per gli book
result = CallHook (hookPtr, obj, ...)

Versione a parametri variabili di CallHook()
result = DoMethodA (obj, message)
Invoca un metodo su un oggetio
result = DoMethod (Object *obj, MethodID, ...)
Versione a parametri variabili di DoMethodA( )
result = CoerceMethodA (class, obj, message)

i «ome se l'oggelto

/T LT (TR N ST AN YUY
result = CoerceMethod (class, obj, MethodID, ...)
Versione a parametri variabili di CoerceMethodA( )
result = DoSuperMethodA (class, obj, message)
Invoca un metodo su un oggeito utilizzando la superclasse
della classe specificata
result = DoSuperMethod (class, obj, MethodID, ...)
Versione a parametri variabili di DoSuperMethodA( )
result = SetSuperAttrs (class, obj, Tagl, ...)
Imposta uno o pit attributi di un oggetto utilizzando
la superclasse della classe specificata

Do i o

Tabella 2.
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Intuition fornisce alcune funzioni che semplificano la mani-
polazione degli oggetti da parte delle applicazioni: I'elenco
si trova in tabella 2. La maggior parte delle funzioni si limi-
ta a invocare un metodo su un oggetto (OM_NEW,
OM_SET, OM_GET, OM_DISPOSE...). La gadgetclass e le
sue sottoclassi prevedono delle funzioni specifiche (Set-
GadgetAttrs( ) e DoGadgetMethod( ).

Le applicazioni devono evitare la manipolazione diretta de-
gli oggetti appartenenti a queste classi e usare sempre le
funzioni di Intuition, che si prendono cura di alcuni detta-
gli implementativi come 'arbitraggio dell’accesso ai gadget
tra applicazione e input.device. Il sistema MUI e i Dataty-
pes forniscono ulteriori funzioni di questo tipo come wrap-
pers per i metodi pit comuni.

Per una descrizione dettagliata di tutte le funzioni qui elen-
cate vi rimandiamo alla documentazione ufficiale: gli auto-
docs contenuti nel 3.1 Native Developer Toolkit e la terza
edizione dell’Amiga ROM Kernel Reference Manual: Libra-
ries.

Operazioni di base con gli oggetti

La funzione NewObject( ) consente di creare oggetti invo-
cando sulle loro classi il metodo OM_NEW (detto anche
“costruttore” della classe). 1l primo parametro di questa
funzione € un puntatore alla classe da istanziare:
oggetto = NewObjectA(ClassePrivata, NULL, NULL);
Se invece la classe & pubblica, il puntatore deve essere
NULL e il secondo parametro deve contenere I'ID della
classe:
oggetto = NewObjectA (NULL, "nomeclasse", NULL);
E possibile specificare una TagList di attributi che verranno
passati al metodo OM_NEW per inizializzare 'oggetto. Si pos-
sono usare soltanto gli attributi che hanno applicabilita (1):
immagine = (struct Image *)NewObject (
NULL, "sysiclass",
SYSIA_Which, AMIGAKEY,
SYSIA DrawInfo, drawinfo,
SYSIA_Size, SYSISIZE_ HIRES,
TAG_DONE) ;

Un'immagine Boopsi cosi creata pud essere utilizzata ovun-
que Intuition richieda una struttura Image. La principale dif-
ferenza con un'immagine normale & che l'oggetto di solito
non contiene una bitmap statica. Un’'immagine Boopsi sa
come disegnare se stessa sullo schermo in funzione dell’am-
biente circostante. Per esempio, vengono usate le penne e
la risoluzione corrette per lo schermo e immagine pud
cambiare quando viene selezionata o disabilitata.

La funzione DisposeObject( ) distrugge un oggetto invo-

cando su di esso il metodo OM_DISPOSE (distruttore):
DisposeObject (oggetto);

Alcune classi, oltre a liberare la propria istanza, liberano
anche tutti ghi oggetti figli. Per esempio, gli oggetti della
groupgclass inviano un messaggio OM_DISPOSE a tutti i
gadget che fanno parte del loro gruppo. In questo modo é
possibile distruggere un’intera gerarchia di oggetti con
un’unica chiamata. Invece le immagini e i frame Boopsi at-
taccati ai gadget non vengono liberati, perché ¢ possibile
condividere un’unica istanza di un’immagine Boopsi tra pit
gadget.

SetAttrs( ) consente di passare una TaglList di attributi a un
oggetto. Per esempio, per cambiare la posizione e le di-
mensioni di un'immagine Boopsi:

SetAttrs (image,
IA_ Left, left,
IA_Top, top,
IA_width, width,
IA_Height, height,
TAG_DONE) ;

I gadget Boopsi che sono stati aggiunti a una finestra ne-
cessitano di una versione specifica di SetAttrs( ) chiamata
SetGadgetAttrs( ), che fornisce al gadget delle informazioni
addizionali che permettono l'aggiornamento visivo della fi-
nestra. Per esempio, per cambiare il contenuto di uno
string gadget Boopsi:

SetGadgetAttrs ((Object *)gadget, window, NULL,
STRINGA_TextVal,

"The quick brown fox jumps over the lazy dog",
TAG_DONE) ;

Viene spontaneo domandarsi come mai in un modello
orientato agli oggetti i gadget Boopsi non si comportino
come le altre classi nella gestione di OM_SET, metodo che
viene ereditato dalla rootclass. I progettisti di Intuition sono
dovuti ricorrere a questa forzatura perché i gadget Boopsi
dovevano rimanere compatibili con quelli classici. Le appli-
cazioni possono infatti aggiungere e rimuovere un gadget
Boopsi a una finestra usando AddGadget( ) e RemoveGad-
get( ) come di consueto. Per questo motivo, gli oggetti del-
la gadgetclass non sono in grado di tenere traccia della fi-
nestra o del requester di cui fanno parte e hanno bisogno
di ottenere queste informazioni ogni volta che devono ag-
giornare il loro contenuto. Inoltre i metodi dei gadget Boo-
psi possono essere chiamati contemporaneamente sia
dall'applicazione che li ha creati, sia da Intuition, quando
I'utente interagisce con il gadget. Per mantenere consistenti
i dati contenuti nell'istanza & necessario arbitrare 'accesso
all’oggetto con un semaforo. SetGadgetAttrs( ) ¢ DoGad-
getMethod( ) implementano questo meccanismo di accesso
e devono percid essere utilizzate anche nel caso di opera-
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zioni che non alterano 'aspetto grafico del gadget.

DoMethod( ) ¢ il modo piu diretto di invocare un metodo
qualsiasi su un oggetto Boopsi:

result = DoMethod (oggetto, MethodID, )
Normalmente le applicazioni non usano DoMethod( ), per-
ché la maggior parte dei metodi di uso comune nelle classi
Boopsi di Intuition viene chiamato usando funzioni specifi-

che come NewObiject( ) e SetAttrs( ).

Come abbiamo detto, in genere tutti i parametri che com-
pongono un messaggio Boopsi occupano 4 byte ciascu-
no. Per esempio, i metodi OM_NOTIFY e OM_UPDATE
richiedono i seguenti parametri (il prefisso “op” significa
“object packet™):

struct opUpdate

ULONG
struct TagItem

MethodID;
*opu_AttrList;
struct GadgetInfo *opu_GInfo;
ULONG opu_Flags;

Y

Per invocare il metodo OM_NOTIFY si deve allocare una
struttura opUpdate in memoria, riempirne i campi e quin-
di passarla a DoMethodA( ). Piu semplicemente, & possi-
bile costruire al volo la struttura opUpdate sullo stack
usando la variante di DoMethodA( ) con argomenti varia-
bili:
DoMethod (obj, OM_NOTIFY, taglist, ginfo, flags);

La prossima volta continueremo il nostro discorso esami-
nando piu da vicino le applicazioni Boopsi

A

(segue da pag. 45)
Campi stellari

In questa ultima sezione di codice abbiamo utilizzato altre
quattro funzioni della libraria mathffp:

SPMul - Moltiplica il registro DO per il registro D1 e ritorna
il risultato in DO.

SPDiv - Divide il registro D0 per il registro D1 e ritorna il ri-
sultato in DO.

SPAdd - Somma il registro DO al registro D1 e ritorna il ri-
sultato in DO.

SPSub - Sottrae il registro DO al registro D1 e ritorna il risul-
tato in DO.

Ricordiamo che tutti i parametri e i risultati sono codificati
nello speciale formato in virgola mobile gestito dalle libre-
rie matematiche.

Alla fine € necessario riconvertire le due coordinate ruotate
in un formato standard, grazie alla funzione SPFix( ) della
mathffp library:

;Converte la FloatX in intero
MOVE.L FloatX, DO
CALLFFP SPFix

MOVE.L DO, IntX

;Converte la FloatY in intero
MOVE.L FloatY,DO

CALLFFP SPFix

MOVE.L DO, IntY

Concludendo, possiamo affermare che utilizzando le libre-
rie matematiche, non ¢'é praticamente alcuna perdita di
precisione rispetto alla versione in assembly FPU e, con-
temporaneamente, la compatibilita & garantita con tutte le
CPU direttamente dal sistema operativo; purtroppo € an-
che chiaro che l'overbead, ossia la perdita di tempo mac-
china che deriva dalla chiamata alle librerie, unita ai nu-
merosi scambi di dati con la memoria e con i registri, ri-
schia di penalizzare gli Amiga dotati di processori pit len-
ti. Questo metodo quindi non si rivela particolarmente
adatto a compiti “in tempo reale”, che devono essere ese-
guiti piu volte al secondo, come spesso accade in routine
analoghe alla nostra.

Lo spazio a nostra disposizione questo mese & terminato.
Non ci resta che rimandarvi al prossimo numero, dove ci
occuperemo finalmente del calcolo dei seni senza utilizzare
il coprocessore matematico o le librerie math.

Sul disco che accompagnera il prossimo numero della rivi-
sta troverete alcuni sorgenti di esempio relativi a questo arti-
colo. A
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OPEN AMIGA,
UNA PORTA VERSO IL 2000

Cosa si nasconde
dietro lidea di Open
Amiga, la “formula
magica” pronunciata
a Londra da Petro
Tyschtschenko

alla conferenza

di Gateway e Amiga
International

a storia di Amiga sembra guella di
l una eterna fenice.

Gia prima del lancio era sul bara-

tro per mancanza di fondi, ma fu sal-
vata dalla mano benevola di mamma
Commodore, che poi soffoco la figlia-
stra e, quindi, se stessa, con scelte
commerciali errate. L'ascesa e la ca-
duta ingloriosa di Escom, Viscorp e
Quikpak - quest'ultima in difficolta per
alcune fatture non pagate e i prototipi
per PIOS “venuti male” - sembravano
il colpo di grazia per una piattaforma
che giorno dopo giorno perdeva ter-
reno.
L'entrata in scena di Gateway 2000 ha
riacceso le speranze perfino dei redu-
ci dell’amara esperienza Viscorp, Carl
Sassenrath per primo. Sconosciuta in
Europa, ma autentico colosso negli
States, GW ha messo presto le carte in
tavola. Innanzitutto supportera, cosa
che rappresenta il suo forte nel merca-
to PC, gli utenti attuali. Quindi rilancera
la tecnologia Amiga, concedendo li-
cenze e collaborando con gli sviluppa-
tori, infine sosterra I'iniziativa Open A-
miga. Per capire di che si tratta & bene
partire da lontano.

Industry Council

Fallita Escom, un gruppo di utenti Ami-
ga di rilievo, ossia professionisti e
coordinatori di user group, con l'aiuto
di NewTek cred su internet due gruppi
di discussione, con lo scopo di cerca-
re una via d'uscita che facesse leva
sulla comunita stessa e non sull'inter-
vento di forze “esterne”. Il primo grup-
po fu chiamato ARise (“sorgere”) e fre-
guentato da ex-progettisti Amiga co-
me Dale Luck, R.J. Mical, Carl Sassen-
rath, Mike Sinz, Dave Haynie, Dale
Larson e Andy Finkel o sviluppatori co-
me Skipper Smith del team PowerPC
di IBM-Motorola, Alain Penders, Jim
Drew (Emplant) e Paul Nolan (Photo-
genics, Siamese). Second Wind (“Se-
condo Vento"), invece, raccoglieva u-
tenti “impegnati”, le cui accese di-
scussioni venivano filtrate per essere
oggetto su ARise di un'analisi piu
profonda. Da Second Wind & nata la
Jay Miner Society.

[l risultato di nove mesi di dibattito &
stato un piano organico per lo svilup-
po della piattaforma, nato dopo attenta
analisi del mercato Amiga, del panora-
ma informatico in generale e delle ten-
denze per il futuro. Il primo passo ¢ la
creazione di Industry Council (“Consi-
glio Industriale”), un organismo che u-
niformi hardware e software mediante
protocolli e specifiche standard. Ana-
logamente a quanto svolto da Internet
Engineering Task Force, proposte di
standard vengono accolte, discusse
da gruppi di lavoro e infine accettate,
bocciate o rinviate in attesa di miglio-
ramenti.

L'uso di interfacce standard, selezio-
nate in base a rigidi criteri, rende lo
sviluppo piu veloce rispetto alle solu-
zioni proprietarie, le guali richiedono
tempo e risorse in fase di definizione,
col rischio di ripercorrere strade gia
battute. Esempio lampante & la porta
ARexx di molte applicazioni: essa se-
gue un protocollo pubblico, conosciu-
to e supportato da tutti. It programma-

tore ha la facolta di usare altri approc-
ci, ma nella maggior parte dei casi i
“pro” (come maggiore velocita o inte-
grazione col resto del sorgente) sono
probabilmente pochi rispetto ai tanti,
gravi, “contro”.

In campo hardware, gli sviluppatori
possono proporre al mercato I'adozio-
ne di proprie tecnologie oppure il ri-
corso di altre gia esistenti e collauda-
te, come PCI o Firewire.
L’organizzazione, autofinanziata e
composta da tutti gli sviluppatori attivi,
e dichiaratamente neutrale e indipen-
dente: anche il comitato organizzatore
che dirigera le operazioni ¢ eletto de-
mocraticamente e soggetto a rotazio-
ne. Il ruolo di Gateway, non ancora de-
finito nei dettagli, dovrebbe essere
guello di controllo, almeno per gli a-
spetti che riguardano da vicino i beni
intellettuali di sua proprieta.

Open Amiga

Se Industry Council & un’idea che pud
avere vita a sé, indipendente dai pro-
prietari di Amiga e dalle loro sorti, la
seconda proposta (Open Amiga) ri-
guarda da vicino Gateway 2000.

Essa prevede la concessione di licen-
ze per AmigaOsS, da rendere disponi-
bile su varie piattaforme. Con la dovu-
ta accortezza in fase di progettazione,
un nuovo Open Amiga OS potra girare
al meglio su qualsiasi hardware, sia
che esso usi tecnologia proprietaria o
componenti standard. Il poter contare
Su piu produttori, rispetto al monopolio
dell’era Commodore, garantisce all’'u-
tente un'offerta piu ampia e una mi-
gliore qualita generale, in virtu della
maggior competizione (vedasi il mer-
cato delle schede acceleratrici). Non
solo: il numero maggiore di utenti atti-
rera piu sviluppatori.

Possiamo quindi aspettarci un Open
Amiga OS che funzioni sugli Amiga at-

Industry Council
Open Amiga

ICO
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tuali cosi come su A\Box, TransAm,
macchine Alpha o anche architetture
da sempre “nemiche”, come Intel. L'ul-
timo nome citato non deve spaventare:
anche se Amiga OS potra funzionare
su PC, non & detto che la combinazio-
ne rappresenti quella ideale. D'altron-
de Solaris, un “dialetto” Unix di Sun, e-
siste anche in versione Intel, ma tante
aziende e universita puntano ugual-
mente su hardware Sparc e Ultra-
Sparc.

Lo stato attuale

La proposta finale e stata inviata a Ga-
teway venerdi 9 maggio e gia lunedi
12 maggio piu volte Steve Johns, re-
sponsabile per Gateway dello svilup-
po, ha cercato di contattare i coordi-
natori del progetto, Fleece Moss e
Giorgio Gomelsky (sI, proprio colui
che scopri i Rolling Stones e battezzo
“Slowhand” Eric Clapton, I'ex-produt-
tore degli Yardbirds di Clapton, Page
e Beck, ora produttore video e utente
Amiga).

Nella serata del 12 maggio, dopo una
conferenza telefonica di oltre un’ora
con Steve Johns, Fleece Moss si & im-
pegnato a nome del gruppo “fondato-
re” a far partire il piano. La tempesti-
vita della risposta, oltre ai molti tentati-
vi fatti per rintracciare i coordinatori, la
dice lunga sull'interesse di Gateway.
Probabilmente Carl Sassenrath aveva
preparato il terreno parlando loro a fa-
vore delliniziativa. In una delle tante
discussioni su IRC, infatti, aveva usato
frasi sibilline come “GW conosce gia la
storia di Amiga” e “Non aspettatevi resi-
stenze riguardo Open Amiga”. In un'al-
tra occasione aveva citato un NDA (ac-
cordo di non divulgazione) che gli im-
pediva di trattare certi argomenti: allo
stesso tempo perd ha detto che non
prendera parte alla riscrittura dell'OS,
visto che ora si muove “in altre direzio-
ni". D’altronde ha fatto capire che avra
bisogno di altri fondi per REBOL, al
che ¢ lecito domandarsi cosa riguardi
quel'NDA e quali rapporti vi siano e-
sattamente tra Gateway 2000 e Sas-
senrath...

Dopo i contatti con Gateway e la pre-
sentazione alla conferenza sviluppatori
del World of Amiga, il 16 maggio, il
piano & giunto alla seconda fase. En-
tro fine giugno verra approvato dagli
sviluppatori lo statuto definitivo, per
avviare cosl i lavori con il primo incon-

Dalle discussioni su ARise e Second
Wind € nata una terza iniziativa, che
riguarda in particolare gli utenti Ami-
ga. Il modello proposto & quello di
una citta virtuale su Internet, in cui
condividere e ridistribuire risorse, te-
nere dibattiti raccogliendo e riordi-
nando opinioni e idee, da presentare
magari come proposte per gli svilup-
patori.

Da tali considerazioni e obiettivi &
nata la Jay Miner Society for the Ad-
vancement of Personal Computing
(Fondazione Jay Miner per lo svilup-
po dell'informatica personale), auto-
rizzata a usare il nome del “padre” di
Amiga dalla vedova Carol Miner,
grazie all’aiuto di Carl Sassenrath,
Dale Luck e R.}. Mical.

IMS, che non ha fini di lucro, ha un
approccio piu vasto, ampio e a lun-

Jay Miner Society

go termine rispetto ai gruppi locali
e/o nazionali, coi quali comunque
conta di collaborare. A differenza di
Team Amiga, una sorta di “galateo
dell’'utente” e poco piu, JMS € una
entita attiva, che porta avanti lavori
mediante gruppi autonomi e, in as-
senza di progetti degli sviluppatori,
realizza il software richiesto dalla co-
munita. L'intento resta comunque
quello di presentare idee e progetti
in maniera organica, lasciando la
realizzazione agli sviluppatori: Indu-
stry Council e Open Amiga sono ap-
punto le prime idee presentate e
sponsorizzate.

Per maggiori dettagli o richieste di i-
scrizione, consultare il sito web
(http://www.jms.org) o contattare il
coordinatore per I'ltalia (chiarito@cli.
di.unipi.it).

tro ufficiale. Alla data di scrittura di
questo articolo, si sta provvedendo al-
la registrazione degli sviluppatori, alla
creazione della lista ristretta di discus-
sione e alla formazione dei due gruppi
di lavoro responsabili dei rapporti con
gli utenti.

Il primo terra informata la comunita ri-
guardo lo stato dei lavori, grazie a re-
soconti quotidiani; il secondo invece
raccogliera i commenti per poi immet-
terli nella discussione. In tal modo si
conta di eliminare in toto il “rumore”
delle polemiche, senza perd impedire
alle buone idee ¢ alle critiche costrutti-
ve della comunita di venir fuori.

Con il primo incontro entrera finalmen-
te in scena Gateway, per pianificare
assieme agli sviluppatori il futuro della
piattaforma. L'augurio € che entrambe
le parti possano trarre vantaggio dalla
collaborazione.

Conclusioni

In una intervista, Tyschtschenko ha di-
chiarato che Open Amiga & quello che
Gateway stessa aveva in mente. D'al-
tronde, prima che liniziativa diventas-
se pubblica, egli stesso aveva ribadito
a Peter Kittel (PIOS) che Amiga Inter-
national NON avrebbe concesso licen-
ze per I'0S. Vista anche la sua scarsa
popolarita tra gli sviluppatori, c'é gia
chi scommette sul suo futuro...

Chi scrive ha partecipato negli ultimi
mesi alle varie discussioni e ai gruppi
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di lavoro; ha visto lentamente concre-
tizzarsi gli sforzi, forse utopici agli inizi,
di un gruppo di utenti; & tristemente
noto a molti sviluppatori per la mole di
inviti e richieste di partecipazione in-
viati via Email. Le reazioni sono state
varie: ¢’e chi ha accettato immediata-
mente e con entusiasmo, come DKB o
Impulse; chi, pochi per fortuna, ha e-
spresso forti dubbi e infine chi, la
maggior parte, ha aspettato la prima
mossa di altri.

Qualcuno, forte anche di contatti diretti
con Gateway, era scettico sulle possi-
bilita di successo di un semplice grup-
po di utenti, ma si € ricreduto vedendo
Open Amiga come unico nome di ter-
ze parti citato nella conferenza stampa
di Amiga International a Londra. Tra le
tante Email di simpatia ricevute, spic-
ca quella di un ingegnere Intel, il quale
assicura che vi e notevole interesse
“dall’altra sponda” per un AmigaOS
x86.

Alla comunita Amiga non resta che
sperare nel successo dell’iniziativa, al
di la di egoismi o della “guerra fredda”
PIOS-Phase5. La nuova "mamma” di
Amiga sembra pit matura e affidabile
delle precedenti, gli utenti e gli svilup-
patori hanno dimostrato ancora una
volta di essere pronti a rimboccarsi le
maniche. Le premesse ci sono.

Il sito Internet di ICOA é&: http.//www.
znet.com/~colinficoa/ A



HARDWARE

PLEXTOR 12PLEX

| marchio Plextor &€ poco no-
to (in molti lo ritengono uno

Paolo Candli

so standard di connessione.
Il problema della terminazione,

dei tanti assemblatori taiwa-
nesi), ma dietro ai prodotti con
questo nome ¢’¢ uno dei piu
grandi colossi giapponesi del-
la micromeccanica: Shinano

Un lettore CD-ROM SCSI2
ad altissime prestazioni

vera spina nel fianco del bus
SCSI, & spiegato in termini
comprensibili con l'aiuto di
schemi e disegni facili da se-
guire, mentre un paio di pagi-

Kenshi Company (SKC). E il
maggior produttore di gruppi
meccanici per CD-ROM del
mondo, e dal 1990 costrui-
sce in proprio (in uno stabili-
mento giapponese) lettori
CD-ROM per il mercato pro-
fessionale delle stazioni Unix
RISC.

Noi abbiamo provato il model-
lo interno, 12PleX senza
caddy, nella versione in kit per
Windows ‘95 distribuita da una
nota catena informatica italia-
na. In questo momento & il mo-
dello piu veloce di Plextor, che
produce anche versioni OEM
(senza accessori) interne o e-
sterne con interfaccia SCSI2 e
ATAPI. Su Amiga i lettori SCSI2
danno prestazioni piu elevate
perché si possono collegare a controller
in DMA ad alte prestazioni (Zorro 3 0 su
acceleratrice), che non hanno equivalenti
in standard IDE.

Confezione

La variopinta scatola del kit Plextor con-
tiene il lettore, un manuale trilingue (in-
glese, tedesco e francese) di 244 pagi-

Pl

2

172r%

ne, un dischetto con driver per Windows
‘95 e MS-DOS, viti di fissaggio (di en-
trambe le misure standard sui compu-
ter), alcuni jumper di riserva e un utensi-
le per I'estrazione manuale del disco.
Il manuale € realizzato con cura e descri-
ve in dettaglio le operazioni per collegare
il lettore internamente o esternamente al
computer. Naturalmente la maggior parte
dello spazio & de-
dicata agli IBM
compatibili, ma &
presente una se-
zione Macintosh
direttamente ap-
plicabile alla mag-
gioranza dei con-
troller Amiga, che
seguono lo stes-

ne descrivono la funzione dei
jumper posteriori.
Grazie alla bustina con le viti
di fissaggio e i jumper di ri-
serva, le uniche minuterie
che restano da comprare so-
no il cavetto audio posteriore
(di tipo standard ATAPY) e la
piattina SCSI (serve solo se
qguella del proprio Amiga
non ha gia il connettore in
pit). Chi possiede un
A1200 non inserito in un
tower deve ovviamente pro-
curarsi un cabinet SCSI e-
sterno oppure acquistare la
versione esterna del drive.

il lettore

Il lettore ha un aspetto soli-
do, infatti il suo peso supe-
ra il chilogrammo, grazie alla solida la-
miera che forma la scatola e molti compo-
nenti e rinforzi interni.

Sul frontale, oltre alla spia di attivita e la
solita presa per cuffia con controllo di vo-
fume, troviamo una spia che indica la pre-
senza di un disco nel drive: & particolar-
mente utile per ricordare di mettere i CD
nella loro custodia dopo 'uso. | comandi
del frontalino sono completati dal pulsan-
te di apertura del cassetto e da quello per
avviare la riproduzione dei CD audio an-
che a computer spento, con avanzamen-
to delle tracce.

Sul retro abbiamo il pettine SCSI a 50 poli
(it piedino 1 & chiaramente indicato), il
connettore di alimentazione standard, il
connettore a quattro poli per l'uscita au-
dio stereo di forma standard e otto jum-

CD-ROM Maode 1; CD-DA; VideoCD; CD-ROM XA Mode2 (Form1 - Form2);
PhotoCD; CD-1 MPEG; CD-G; CD+; CD Extra; Enhanced CD.

Tabella 1 - Formati accetiati dal 12PleX.
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per facilmente accessibili. Tre stabilisco-
no I'hard-ID del protocollo SCAM PnP,
che corrisponde alla consueta SCSI 1D
sui controller Amiga. Gli altri servono per
l'inserimento della terminazione, la ge-
stione della parita sul bus (per il controllo
e correzione automatica di errori di co-
municazione tra drive e controller) e l'au-
todiagnosi. Gli ultimi due sono utili so-
prattutto nell'uso con Macintosh o work-
station: il primo inibisce il pulsante di a-
pertura del cassetto, mentre il secondo
(marcato "block”) abilita il riconoscimento
dei CD con settori da 512 byte.
Quest'ultima funzione, che nel manuale &
chiamata "UNIX boot enable” serve prin-
cipalmente per la lettura del CD di instal-
lazione del sistema operativo Solaris sulle
stazioni RISC in architettura Sparc e Ul-
tra. Il 12plex & il piu veloce lettore CD al
mondo con questa caratteristica. Inseren-
do il jumper si attiva I'"emulazione
hardware” di un drive magneto-ottico a
sola lettura. | normali CD verranno ricono-
sciuti e usati regolarmente, mentre i CD
masterizzati con settori di 512 byte (con-
tro i 2.048 dello standard ISO) vengono
visti come cartucce removibili.

Cio significa che (se il proprio controller
SCSI é autoboot) si pud masterizzare un
CD-ROM in FastFilesystem, e il 12PleX
sara in grado di leggerlo e fare il boot da
CD su gualsiasi modello di Amiga.

Prove e prestazioni

Le prove sono state condotte usando un
A1200 (accellerato e non) con interfaccia
Squirrel e SurfSquirrel, € un A2000 non
accelerato, equipaggiato di scheda
A2091 (ROM 7.0). Il lettore & stato colle-
gato anche a un PC compatibile con con-
troller Adaptec 15408, per verificare la
compatibilita con le configurazioni multi-
computer supportate da Siamese Sy-
stem.

Il 12PleX si & subito
distinto per I'altissi-
mo grado di ade-
renza alle specifi-
che SCSI2: suppor-
ta sia la modalita di
trasferimento sin-
crono che il com-
mand linking, un

protocollo di co-

municazione che

libera la CPU da

una parte di lavoro

(naturalmente so-

lo se anche il controller & SCSI2).

La cache interna di mezzo megabyte ¢
gestita con un algoritmo incredibilmente
efficace nel ridurre gli accessi fisici al
CD. Dopo qualche minuto d'uso, la velo-
cita di apertura dei cassetti sul CD ¢ limi-
tata solo dalle capacita di CPU e scheda
grafica, ed & superiore anche a guella ot-
tenuta usando lettori 16x ATAPI.

Il 12PleX & compatibile con tutti i formati
CD esistenti, eccetto i DVD. Grazie ad A-
simCDFS che riconosce immediatamente
gualsiasi tipo di CD (anche PhotoCD e
CDDA), per fare la copia digitale ("grab”)

MKSoft ScsiSpeed 4.2 Copyright ©
1989-92 MKSoft Development

A2091 con ROM 7.0, su A2000

CPU: 68000 - Amiga0S - Version: 40.68 CPU - Speed Rating: 136

Test Memoria 2048 4096 32768 262144
Lettura byte/sec  CHIP LONG ~ 85.606 (56%)  174.604 (50%)  785.646 (34%)  1.457.801 (13%)
Lettura byte/sec FASTLONG 88.064 (57%)  174.480 (54%)  766.771 (51%)  1.453.445 (44%)

A1200 non accelerato, con Squirrel Classic

CPU: 68020 - Amiga0S: 40.68 CPU - Speed Rating: 630

Test Memoria 2048 4096 32768 262144
Lettura byte/sec CHIPLONG 565.248 (00%) 713.728 (00%) 1.024.613 (00%) 1.062.570 (00%)
Lettura byte/sec FAST LONG 545.689 (00%) 786.432 (00%) 1.075.353 (00%)  1.157.856 (00%)

Modo emulazione magneto/ottico (jumper "block” inserito; CD-ROM di test: Sun Solaris 2.1 per Sparc)

CPU: 68020 Amiga0S: 40.68 GPU Speed Rating: 630

Test Memoria 512 4096 32768 131072

Lettura byte/sec
Lettura byte/sec

CHIP LONG  218.700 (00%)
FASTLONG 217.651 (00%)

715.980 (00%) 971.085 (00%)
1.016.627 (21%) 1.747.299 (08%)

1.050.402 (00%)
1.942.290 (03%)

A1200 con Blizzard 1240/ERGC a 40 MHz e Surf Squirrel

CPU: 68040 - Amiga0S: 39.106 CPU - Speed Rating: 5609

Test Memoria 2048 4096 32768 262144

Lettura byte/sec CHIP LONG  483.635 (11%)
Lettura byte/sec  FASTLONG 502.272 (18%)

725.606 (08%)
851.353 (09%)

1.295.326 (02%)
1.704.722 (03%)

1.430.349 (01%)
1.820.990 (01%)

Le voci CHIP e FAST indicano il tipo di memoria utitizzata per il test, mentre LONG indica i tipo di ailineamento.
| valori numerici indicano la lunghezza def blocco trasferito. | risultati migliori si ottengono normaimente con
blocchi da 262.144 byte, memoria FAST e allineamento LONG. Tra parentesi appare la percentuale di tempo in
cui la CPU rimane libera durante il trasferimento da o verso il drive: pill & elevata, meglio & per it multitasking.

I test del lettore con varie configurazioni bardware.
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dei brani dei CD audio sull’hard disk ba-
sta trascinare la loro icona che appare sul
Workbench. Se i lettori che supportano
guesta funzione sono gia una ristretta eli-
te, il 12plex & l'unico che effettua il grab
audio a velocita piena.

Solo qualche programma mal concepito
ha incontrato difficolta nell'eseguire ope-
razioni SCSI di basso livello.

Durante il funzionamento il lettore assor-
be quasi 20 W, tuttavia il disco resta ap-
pena tiepido. Tra le qualita che ci hanno
colpito di piu c’'é sicuramente la silenzio-
sita: nonostante la velocita di rotazione
vorticosa (fino a 6.360 giri al minuto,
cioeé piu di un hard disk), se il CD & per-
fettamente equilibrato, I'unico rumore u-
dibile & un fruscio simile a quello delle
pale di un ventilatore e un “click” a ogni
movimento della testina. Se invece il di-
sco ha qualche imperfezione, ronzio e
vibrazioni sono avvertibili, ma non para-
gonabili ai rumori allarmanti emessi da
certi lettori CD.

Questo ¢ indice di un’altissima precisio-
ne costruttiva delle parti mobili, che si
manifesta anche in un’eccezionale in-
sensibilita agli urti: per far perdere mo-
mentaneamente la traccia bisogna pro-
prio lasciar cadere il iettore sul tavolo da
un‘altezza superiore a 1 centimetro.

La gestione della velocita di rotazione &
un altro piccolo capolavoro. Nei lettori
CD da 10x in su, l'attrito areodinamico
dell’aria sul CD e quello sui cuscinetti
del motore sono sufficienti a produrre un
riscaldamento del disco (che potrebbe
accorciarne la vita), oppure a causare
'innesco di oscillazioni meccaniche (ri-
sonanza). Per questo motivo if 12PleX
mantiene normalmente il disco in rotazio-
ne a bassa velocita. Solo quando arriva
una richiesta di accesso il disco viene
accelerato (in meno di un secondo) sino
alla velocita 12x. Trascorsi 5 secondi
dall’'ultimo accesso il laser viene par-
cheggiato (per prolungarne la vita) e la
velocita ritorna a essere quella di stand-
by.

Nonostante I'assenza del caddy, il Plextor
12PleX puo essere montato anche verti-
calmente, appoggiato sul fianco: sul cas-
settino sono state ricavate tre linguette e-
straibili che bloccano in posizione il disco
e non lo fanno scivolare.

Il tempo di accesso medio dichiarato,
appena 100 ms (di cui 90 occupati
dall'operazione di seek) colloca il 12plex
nell'Olimpo dei lettori CD ed € uno dei
motivi fondamentali che lo rendono cosi
performante. La piena velocita di trasfe-
rimento dichiarata da Plextor & di 1,8
Mb/s (superiore a quella dei DVD di pri-

ma generazione), ma non & stata rag-
giunta da nessuno dei controller SCSI2
usati, che hanno limiti hardware inferiori.
La prova in “emulazione magneto-ottico”
dimostra il minor consumo di risorse ri-
chiesto dai blocchi da 2.048 byte scelti
da 1SO ripetto a quelli da 512 byte; la di-
mensione pit ampia € stata limitata a
128 kb invece di 256 kb solo perché lo
speciale CD di prova non conteneva ab-
bastanza dati.

La presa cuffia frontale & piu silenziosa,
potente e fedele di quella sulla maggio-
ranza dei lettori CD HI-FI economici, e
non ha niente in comune con l'infima
qualita di quella su tanti lettori di CD-
ROM.

Le misure oscillografiche delle uscite au-
dio hanno mostrato una risposta in fre-
quenza leggermente tormentata nella
gamma bassa e degradante all’estremo
piu acuto; per compensare, ¢'é una lieve
enfasi sulle frequenze medio-alte dovuta
a filtraggio insufficiente. La fedelta di ri-
produzione resta buona sino a livelli di
registrazione di -40 db, grazie all'elevato
rapporto segnale/rumore.

La diafonia misurata a 1.000 Hz & eccel-
lente, mentre il tipo di distorsione resi-
dua sembra indicare una tecnologia di
conversione a singolo bit con fattore di
sovracampionamento 4x. Si tratta co-
mungue di prestazioni decorose, che
giustificano il ricorso a misure strumenta-
li per un confronto diretto con i lettori CD
audio HI-FI. La stragrande maggioranza
dei lettori CD-ROM ha invece una distor-
sione sull'audio cosi grande che si per-
cepisce “a orecchio”, senza bisogno di
vedere gli orribili risultati del-
le misure.

La prova con un PC compa-
tibile in ambiente Windows

grammi applicativi, per ottenere in po-
che ore una configurazione funzionante.
Se i controller SCSI del PC e dell’Amiga
supportano la condivisione del bus, il let-
tore CD puo essere usato da entrambi i
computer senza commutare cavi, con
accesso diretto oppure attraverso Sia-
mese System di Hisoft.

Conclusioni

Il Plextor 12PleX ¢ il re dei lettori CD-
ROM, e anche il prezzo & superiore a
quello degli altri modelli SCSI di pari velo-
cita. Sul fronte della velocita di trasferi-
mento pura resta leggermente indietro ri-
spetto all'ultima ondata di modelli 16x (o
presunti tali...), ma tempo di accesso e
cache dati sono paragonabili o migliori.
L'interfaccia SCSI2, la qualita della co-
struzione, la completezza del kit e delle i-
struzioni, la superba gestione dell'audio
lo mettono definitivamente su un piano di
prestazioni superiore a quello del lettori
ATAPI.

Per sfruttario al pieno delle possibilita
c'e bisogno di un controller SCSI2 ad al-
te prestazioni: lo Squirrel e la A2091 non
riescono a supportare la massima velo-
cita del drive e le sue caratteristiche e-
volute di multitasking. Nelle nostre prove
comungue gia il 1200 con 68040 e Surf-
Squirrel & riuscito a sfruttarne tutta la ve-
locita a costo comungue di un’occupa-
zione totale del tempo CPU, come si e-
vince facilmente dai test. Tuttavia le ec-
cellenti doti di gestione delle tracce au-
dio e il bassissimo tempo di accesso
giustificano I'acquisto anche in questo
caso. A

SCHEBA PROBQT’IQ

‘95 & stata altrettanto positi- Mome:

va. La conformita alle specifi- PX-12T5i

che SCAM PnP fa si che l'u- )
. \. Produttore:

nica cosa da fare per l'instal- Plextor

lazione a 32 bit & il collega-
mento del cavo: persino I'ID
viene atlibuito via software

Distribuito da:
Computer Discount

(purché il controller abbia Prezzo:
I'opportuno supporto da Mi- L. 568.0000
crosoft). Il CD & quindi per- o
fettamente funzionante sin Giudizio:
dalla prima accensione. A eccellente
questo punto, se necessario, Fro:

basta riconfigurare o rein-
stallare manualmente tutte le
altre risorse del computer
(spostate o cancellate auto-
maticamente da Windows
‘95 per far spazio alla nuova
unita) e gli opportuni pro-
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Contro: )
manuale non italiano, mancanza del cavetto audio

e dell'uscita audio digitale

prestazioni elevate, robustezza, compatibilita,
possibilita di “audio grab”



HARDWARE

EAGLE 1300

’ Amiga 1200 é ancora
un validissimo compu-
ter, che offre opportu-

nita di espansione simili a
quelle dell’A4000 a una frazio-
ne del suo prezzo. L'unico
grosso handicap € la sua for-
ma, che rende difficile, costo-
sa e antiestetica 'aggiunta di
periferiche ormai essenziali.
Per questo motivo, chi possie-
de un A2000 accelerato ed e-
spanso difficilmente considera
il passaggio ad A1200 come
“miglioramento” del suo siste-
ma, che si trasformerebbe in u-
na raccolta di scatolette. Anche

no invece 4, di cui due hanno ac-
cesso frontale e uno & occupato
dall’'hard disk. Tra mainboard e
fondo del tower restano circa 15
cm, piu che sufficienti per inseri-
re o estrarre senza fatica l'inter-
faccia Squirrel PCMCIA. Le feri-
toie per gli slot sono orizzontali
e, ovviamente, inutilizzate. Eagle
commercializza anche una dau-
ghterboard Zorro Il che puo es-
sere installata per completare
I’A1300. Sul retro sono gia state
predisposte le aperture per ac-
cogliere il connettore a 25 pin
SCSI allineato a quello del
mouse, due connettori a 9 pin

I'inserimento del’A1200 in un
cabinet tower non ¢ un'opera-
zione alla portata di tutti. Tanti si
rassegnano ad acquistare un’e-
spansione esterna dopo laltra,
aumentando notevolmente la

(schede multiseriali), un con-
nettore a 25 pin, un connettore
SCSI2 ad alta densita e uno
SCSl a bassa.

Il frontale & molto semplice.
Ofltre all'interruttore di alimen-

spesa complessiva. tazione, contiene solo i pul-

santi “turbo”, “reset” e le spie
Aspetto HDD, Turbo e Power. | relativi
L'’A1300 di Eagle e un'ottima so- cavetti terminano con connet-
luzione a gueste esigenze: una

. tori standard e sono lasciati
mainboard A1200 ultima serie Paolo Candli scollegati, pronti per essere u-
sati secondo le proprie esigen-
ze. L'interno dell’A1300 colpi-

sce anche per l'ordine: tutti i

di Amiga Technologies, inseri-
ta un un cabinet full-tower rea-
lizzato su misura con la massi-
ma qualita, che potra essere
espanso in futuro con una
daughterboard Zorro |l. L'aspetto esterno  usano lamiera da 1 mm. E trancia-
& molto gradevole, con un frontale origi- ta e piegata con precisione, senza
nale e un pannello posteriore forato appo-  pericolosi spigoli vivi; punti di sal-
sitamente per ospitare la mainboard di A-  datura e rivetti tengono saldamen-
miga con i suoi connettori. La qualita del-  te insieme il tutto. La piastra latera-
la costruzione si puo intuire anche dal pe-  le del cabinet, su cui & avvitata la
so: ben 13 kg, che assicurano un’ottima  motherboard, & sagomata in modo
stabilitd. Le misure esterne sono quelle  da non ostacolare la circolazione
canoniche da full-tower: 63 cm di altezza ~ dell’'aria attorno alle acceleratrici
per 42 cm di profondita e 19 cm di lar-  per 68040 con ventola. Per lo stes-
ghezza. so motivo 'alimentatore, un nor-
Il pesantissimo coperchio & fermato sul  male modello orientale da 200 W
retro da robuste viti, che fanno presa in  con marchio CE e molti cavetti li-
madreviti metalliche sul pannello poste-  beri, & orientato verticalmente in-
riore. Verso il frontale il coperchio & bloc-  vece che orizzontalmente.

cato da una doppia serie di linguette ain- Lo spazio a disposizione dentro
castro in ferro, piuttosto dure da sfilare,  I’A1300 € veramente tanto. | vani
ma proprio per questo eccellenti nella  da 5,25” con accesso frontale so-
protezione contro i radiodisturbi. La strut-  no 6, di cui uno occupato dal
tura del cabinet & in lamiera da 1,5 e 2  floppy drive (in un adattatore) e u-
mm di spessore, mentre i normali cabinet  no dal lettore CD; i vani da 3,5" so-

L’A1200 senza compromessi

Hall

- alialigiieil
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HARDWARE

MKSoft ScsISr(«d 4.2 Copyright
© 1989-92 MKSoft Development

CPU: 68020 - AmigaOS - Version: 40.68 CPU - Speed Rating: 634

privi di qualsiasi manuale. Naturalmente
le ROM Kickstart installate sono quelle

della versione 3.1.

Prove

Test Memoria 512 4096 32768 262144
Lettura byte/sec  CHIP LONG  240.947 (26%) » 891.289 (17%) 1.414.870 (04%)  1.516.643 (02%)
Lettura byte/sec ~ FASTLONG  248.550 (27%) 1.016.627 (21%) 1.747.299 (08%)  1.942.290 (03%)

Per le prove abbiamo utilizzato un'espan-
sione di Fast RAM con SIMM da 4 Mb

Le voci CHIP e FAST indicano il tipo di memoria utilizzata per il test, mentre LONG indica il tipo di allineamento.
{ valori numerici indicano la lunghezza del blocco trasferito. | risultati migliori si ottengono normalmente con
blocchi da 262.144 byte, memoria FAST e allineamento LONG. Tra parentesi appare fa percentuale di tempo in
cui la CPU rimane libera durante il trasferimento da o verso il drive: pil & elevata, meglio & per il multitasking.

Vector, che rappresenta la situazione
peggiore; chi possiede una scheda acce-
leratrice 68030 naturalmente otterra risul-
tati migliori. L’hard disk ha dimostrato
prestazioni decisamente buone, anche se

Fig. 1- I risultati di Scsi Speed con I'bard disk.

un po’ penalizzate per il tempo di acces-

s0 abbastanza alto rispetto ai modelli di

MKSoft ScsiSpeed 4.2 Copyright
© 1989-92 MKSoft Development

produzione piu recente. Il lettore CD inve-
ce puo vantare un benchmark di tutto ri-
spetto, con alta velocita di accesso e

CPU: 68020 - AmigaOS - Version: 40.68 CPU - Speed Rating: 634

bassa occupazione della CPU. I file sy-
stem per CD-ROM preinstallato sull’hard
disk dell’A1300 e I'ldefix di Oliver Kastl,

con atapi.device versione 113.3.

Condusioni

Test Memoria 2048 4096 32768 262144
Letturabyte/sec  CHIPLONG  576.102 (20%) 824.934 (23%)  1.214.054 (11%)  1.212.301 (12%)
Lettura byte/sec ~ FASTLONG  638.235 (31%) 995239 (22%) 1.215.085 (21%)  1.206.900 (24%)

I punti di forza deli’A1300 sono I'alto livel-
lo della costruzione meccanica del cabi-

Le voci CHIP e FAST indicano il tipo di memoria utilizzata per il test, mentre LONG indica il tipo di allineamento.
| valori numerici indicano la lunghezza del blocco trasferito. | risultati migliori si ottengono normalmente con
blocchi da 262.144 byte, memoria FAST e aflineamento LONG. Tra parentesi appare la percentuale di tempo in
cui la GPU rimane libera durante il trasferimento da o verso il drive: pil & elevata, meglio & per il multitasking.

net e I'eliminazione di tutte le delicate
procedure di installazione per montare
I’A1200 in un cabinet tower acquistato
successivamente: I'unica cosa da ag-
giungere all’A1300 prima di accenderlo e

Fig. 2 - I risullati di Scsi Speed con il lettore di CD-ROM.

iniziare a usarlo & la scheda acceleratri-

cavetti sono fissati con fascette autobloc-

ce. L’A1300 & quindi fa soluzione piu

canti al telaio, in modo da non intralciare
I'accesso. Tuttavia, vista la necessita di
spostare i cavi in caso di espansioni, a-
vremmo preferito 'utilizzo di fascette ripo-
sizionabili.

Il collegamento della mainboard all'ali-
mentatore & effettuato in maniera rozza
ma efficace, senza saldature: cavi spellati
di diametro opportuno sono stati insertiti
nei contatti del connettore standard PC
dell'alimentatore, e portano al connettore
a quattro poli sulla motherboard, origina-
riamente previsto per alimentare il floppy
drive. Il cavo della tensione di-12 V, inve-
ce, esce dal tower attraverso un foro sul
pannello posteriore e si inserisce nell’'op-
portuno contatto del connettore quadrato
di alimentazione dell’Amiga.

Per collegare la tastiera, Eagle ha adotta-
to il keyboard adapter di Micronik, che si
innesta nel connettore per il cavo piatto
della tastiera di A1200 e riporta sul pan-
nello posteriore un connettore DIN penta-
polare che accetta qualsiasi tastiera per
Windows ‘95. Noi abbiamo provato una
tastiera italiana Mitsumi a membrana, ot-
tenendo un comfort simile a quello della
tastiera originale di Amiga. Il cavo IDE a
40 poli ha tre connettori ed & lungo ben
75 cm (piu di quanto raccomandato da

Amiga Technologies). Si innesta sulla
pratica basetta convertitrice/sdoppiatrice
di Logica: grazie a questo piccolo adatta-
tore, che riporta sia un connettore a 44
poli, sia uno a 40, si puo affiancare al let-
tore CD o hard disk da 3,5” un hard disk
da 2,5 (se la compatibilita elettrica tra i
modelli lo consente).

Le periferiche in dotazione al modello in
prova sono un hard disk Seagate

semplice ed efficace per eliminare scato-
lette e cavetti piu 0 meno affidabili che
affollano la scrivania. Se invece gli slot
Zorro sono un requisito fondamentale, la
scelta diventa piu difficile: infatti la sche-
da Eagle per slot Zorro non & fornita di
serie con I'A1300, e la sua reperibilita e
reputazione sono inferiori a quelle dei
concorrenti Micronik. A

ST3630A da 600 Mb e un lettore
CD ATAPI 8x di INES, modello ICD-
1200AT. Purtroppo il floppy drive &
il famigerato Panasonic JU257-A di
Amiga Technologies, con il ben no-
to problema di incompatibilita per
molti giochi e demo. Le soluzioni
PD e commerciali per risolvere il
problema abbondano (es.: il kit in-
glese “The Real Floppy Fix"), ma ci
saremmo aspettati di trovarle gia
incluse nell’lA1300. Chi possiede un
vecchio Amiga, puo tranquillamen-
te prelevare il suo floppy drive per
inserirlo nell’A1300 al posto del Pa-
nasonic.

Gli accessori a corredo compren-
dono il mouse standard Amiga Te-
chnologies (non quello nero Eagle,
riservato agli A4000) e i sei di-
schetti originali del Workbench 3.1,

SCHEDA PRODOTTO

Nome:
A1300

Produttore:
Eagle

Distribuito da:
Tramarin, via Busi 16, 35044 Montagnana (PD),
tel./fax 0442-411447

Prezzo:
L. 795.0000

Giudizio:
molto buono

Configurazione richiesta:
qualsiasi Amiga, apparecchiature video

Pro:
costruzione solida e spaziosa

Contro;
mancanza slot Zorro, floppy drive difettoso, mancanza

della documentazione, collegamento alimentazioni
inconsueto



PAGESTREAM 3.2

hiunque avesse pensato
che la software house di

Diego Gallarate

la recensione non includeva
nessuna documentazione car-

c St. Louis si fosse dimenti-

cata di Amiga, dovra ricreder-
si. La nuova versione del mi-
glior programma di impagina-
zione per Amiga, ormai pre-
sente da molti anni, dopo una
lunga sequela di aggiornamen-

La lunga saga del miglior

programma di DTP per Amiga
giunge a una svolta decisiva

tacea, ma abbiamo ricevuto
conferma che un nuovo ma-
nuale in inglese ¢ in fase di
stampa.

Un comodo ed esauriente aiu-
to in linea in inglese ¢ perd ac-
cessibile in qualsiasi momento

ti che lo ha portato dalla mitica
versione 2.2 alla 3.1 e poi alla
3.2, ha raggiunto un'eccellenza e stabilita
di funzionamento che non abbiamo speri-
mentato neppure con i pit blasonati e
ben pil costosi programmi equivalenti
per piattaforme Mac e MS-DOS.

Per chi non avesse seguito I'epopea di
questo programma, diciamo che alcuni
anni fa, Soft-Logik aveva proposto ai suoi
utenti registrati I'aggiornamento dalla ver-
sione 2.2 alla 3.0 a un prezzo decisamen-
te conveniente: purtroppo la versione 3.0,
oltre che incompleta, risultava anche piut-
tosto instabile. Vennero cosi rilasciati
nell'arco di due anni circa otto aggiorna-
menti gratuiti per arrivare a una versione
finale, la 3.1.

La saga avrebbe potuto terminare qui, vi-
sto che il livello del programma era gia
molto buono, ma ormai I'agguerrita com-
pagine dei programmatori si era lanciata
in un riesame talmente approfondito del
codice, che ha prodotto una nuova revi-
sione, non pil gratuita, la 3.2.

Il programma & stato contemporanea-
mente portato sulla piattaforma Mac, nota
a tutte le tipografie e agli studi di foto-
composizione, e si accinge dunque a
combattere contro i giganti Adobe Page-
Maker e Quark XPress, veri dominatori
del settore, offrendo quanto meno pari
caratteristiche, a un prezzo perd decisa-
mente concorrenziale.

Necessariamente lo sfruttamento profes-
sionale di un programma di questo tipo ri-
chiede anche su Amiga una configurazio-
ne hardware appropriata, con vasta di-
sponibilitd di RAM e una scheda grafica
gestita dal sistema CyberGraphX, sup-
portato direttamente.

Il programma puo operare anche con ma-
teriali provenienti da altre piattaforme gra-
zie al filtro proprietario per l'importazione
di file RTF (Rich Text Format) che sostitui-
sce i precedenti filtri dedicati a Word e
WorldPerfect; per gli utenti di Professional

Page su Amiga, PageStream offre la pos-
sibilita di aprire i documenti creati da quel
programma: sebbene non sempre le con-
versioni mantengano l'impaginazione e le
posizioni originali, sia il testo che le imma-
gini verranno caricati.

Chiunque avesse
pensato che
la software bouse
di St. Louis si fosse
dimenticata
di Amiga, dovra
ricredersi

In questa recensione concentreremo la
nostra attenzione sulle novita apparse
nell'ultima versione: I’esame completo
delle caratteristiche di PageStream 3.0 e
di alcune delle versioni intermedie & gia
apparso in vari numeri di Amiga Magazi-
ne (61, 68, 80).

Installazione

dall’apposito menu o premen-
do il pulsante corrispondente; dal canto
nostro abbiamo utilizzato il manuale della
versione 3.0, che era molto curato ed e-
sauriente, sebbene alcune funzioni e pan-
nelli non corrispondano pit a quelle de-
scritte 0 non siano presenti del tutto.
Dopo aver esequito l'installazione com-
pleta, che avviene tramite il comodo pro-
gramma standard, ¢i siamo premuniti in-
stallando anche un pacchetto Tune-Up,
prelevato da Aminet, che include degli
aggiornamenti delle librerie e dei moduli,
sia per la versione 3.1 che per la 3.2. Tale
operazione richiede l'inserimento dei di-
schetti originali, sebbene questi non ven-
gano modificati in alcun modo.

I programmi di contorno

Al termine dell’installazione, nella direc-
tory PageStream troveremo oltre al pro-
gramma principale, alcuni utili e potenti
programmi accessori.

PagelLiner & un editor di testi molto veloce
e comodo da usare, con alcune funzioni
espressamente dedicate allo scambio di
dati con PageStream.

BME & un editor grafico che consente, ol-
tre alla manipolazione di file bitmap, an-
che la loro tracciatura per una migliore re-
sa in fase di stampa, nonché il carica-
mento apertura dei file EPS.

La versione 3.2 viene fornita
su quattro dischetti a bassa
densita e occupa circa 7
Mb di spazio sul disco rigi-
do. La versione fornita diret-
tamente da Soft-Logik per

Le nuove preferenze

di PageStream permettono
di configurare anche

la ToolBar con icone

per tutte le funzioni

e gli script del programma.
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Pit di guaranta font proprietari
troveranno posto nelle directory
loro dedicate: ricordiamo che
PageStream supporta differenti
formati, tutti scalabili, inclusi Po-
stscript Adobe Type 1, Compu-
graphic Intellifont e quelli pro-
prietari di PageStream.

Una nuova caratteristica di que-
sta versione del software sta
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nella possibilita di configurare
differenti liste di font che potran-
no essere caricate a seconda
delle esigenze e dei documenti
che li includono; inoltre la velo-
cita di caricamento & stata otti-
mizzata, rendendo piu produtti-
va e flessibile la gestione gene-
rale di questa fondamentale fun-
zione.

Impaginare

Questa revisione ha mantenuto
pressoché inalterate le caratteristiche del-
la versione precedente, con i suoi comodi
pannelli di strumenti posizionabili, che
possono venire aperti o chiusi all'occor-
renza, e la finestra principale in cui viene
visualizzato it documento.

Pid documenti potranno essere aperti
contemporaneamente e ognuno di questi
utilizzera una finestra indipendente, men-
tre tutte le posizioni, sia delle finestre che
dei pannelli, potranno essere memorizza-
te.

Alcuni pannelli presentano comunque
nuovi gadget che ne modificano 'aspetto,
con finestre di immissione dati e gadget
ciclici per la selezione e modifica delle
varie funzioni.

Gli utenti che gia conoscono il program-
ma non avranno grosse difficolta a ritro-
vare gli strumenti e le opzioni piu utilizza-
te. Il programma ha anche mantenuto la
conformita al SO Amiga, e la sua intuiti-
vita risulta evidente.

PageStream pud essere aperto su scher-
mi pubblici o su un proprio schermo con-
figurabile, che ora supporta il diffuso si-
stema CyberGraphX, consentendo una
veloce visualizzazione delle immagini an-
che a 16 milioni di colori.

L'immediata sensazione che si avra & u-
na cura maggiore dei dettagli grafici
dell'interfaccia, oltre a una decisa velo-
cizzazione delle operazioni e di scroll dei
documenti; anche gli oggetti grafici por-
tati nello spazio che circonda il docu-
mento (pasteboard) rimangono visibili, e
potranno essere spostati facilmente da u-
na pagina all’altra.

Ora la barra degli strumenti (ToolBar)
puo essere configurata, aggiungendo i-

T eieiter.
1) owrautt Master Pace

CR I ——

¢

cone che corrispondono a voci di menu o
ad altri script ARexx a scelta tra quelli in-
clusi o creati dall’utente.

Il pannello degli strumenti non ha subito
modifiche rilevanti, se non per I'aggiunta
di una “pipetta” che attiva la potente fun-
zione per copiare e incollare gli attributi
di un box di testo o di un oggetto grafico.
Il pannello Edit ora permette di attivare le
modifiche operate usando un apposito
pulsante: in questo modo potremo appor-
tare molti cambiamenti sia al testo che al-
le immagini e attivarle tutte con un unico
click.

Altra importante e potente funzione ri-
guarda la grafica: vi € ora possibilita di e-
laborare le immagini direttamente in Pa-
geStream, senza doverle trasferire nell’e-
ditor BME.

Una nuova e utilissima funzione & la pos-
sibilita di creare in modo intuitivo e imme-
diato "spreads” di immagini su pagine af-
fiancate, che il programma si preoccupa
di allineare automaticamente anche in o-
rizzontale.

Relativamente allo scroll del testo attorno
a un'immagine, e non solo attorno al box
che la contiene, si pud ora operare in tre
modi diversi: se I'immagine principale e
posta su uno sfondo bianco, PageStream
individuera automaticamente i contorni
con l'opzione “Shape” dell'apposito pan-
nello; alternativamente, se volessimo
creare noi un contorno, potremo tracciar-
lo con due diversi strumenti di disegno,
al fine di “scontornare” 'immagine con
del bianco; se infine volessimo che il te-
sto scorra attorno a una immagine, ma
vogliamo anche che parte dell'immagine
venga usata come sfondo per il testo, u-

sando sempre i due stru-
menti di disegno citati po-
tremo creare tracciati cui
assegneremo il compito di
formattazione del testo e
che poi posizioneremo so-
pra il box che contiene
immagine: i contorni infine
potranno essere resi invisi-
bili assegnando uno spes-
sore nullo alla linea che i
definisce.

Numerosi script ARexx e
Macro registrabili, gia pre-
senti nelle versioni prece-
denti, accrescono e coro-
nano la potenza ¢ le pro-
duttivita di questo eccellen-
te pacchetto.

Tultti i pannelli di controllo possono essere aperti per comporre
e impaginare velocemente i documenti: le pagine affiancate
saranno immediatamente visibili nella finestra, selezionando
lPopzione corrispondente del progetto.

La stampa

Un programma DTP di que-
sto livello & decisamente
raccomandabile a chi opera professional-
mente, e, ora che anche la piattaforma
Mac pud avvalersene, si avranno, almeno
in teoria, minori difficolta di trasferimento
dei documenti, che potranno essere riedi-
tati e aperti per esempio in un laboratorio
di fotoincisione o in una tipografia che ab-
biano installato questo programma.

| file PostScript prodotti da PageStream e
opportunamente salvati su un dispositivo
leggibile dalla piattaforma utilizzata dal
Service, possono comungue essere tra-
smessi direttamente a una stampante
compatibile 0 a una Lynotronic, facendo
adeguata attenzione alle opzioni di inclu-
sione dei font nel documento, oppure uti-
lizzando i caratteri offerti dal laboratorio
che avremo preventivamente installato sut
nostro Amiga.

Utilizzando una stampante propria, come
gia avveniva nella versione 3.0, potremo
decidere se utilizzare le funzioni di stam-
pa offerte dal SO di Amiga e dai suoi dri-
ver, oppure le piu evolute funzioni dei dri-
ver dedicati, costantemente aggiornati da
Soft-Logik.

Conclusioni

PageStream & consigliabile a chiunque
abbia I'esigenza di produrre documenti
cartacei, siano essi lettere, opuscoli, rivi-
ste e bollettini, bozze di progetto e persi-
no libri. La versione 3.2 & piu che altro u-
na revisione di mantenimento e correzio-
ne degli errori che ancora influenzavano il
funzionamento della versione precedente.
Finalmente la casa di St. Louis ha portato
alla piena maturita questo indispensabile
e, al momento, unico strumento del gene-
re per Amiga.
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Particolarmente efficaci sono le diverse possibilitda

di scorrimento del testo attorno alle immagini:

uno sfondo bianco potrd essere mascherato automaticamente;
attivando contemporaneamente V'immagine e un tracciato

a essa sovrapposto, si pud “scontornare” Uimmagine; infine
un tracciato posto sopra U'immagine e reso invisibile

con uno spessore nullo, potra mantenere Uimmagine

come sfondo per il testo.

‘Nam Sber tempar amm soluta nobls eldfend option congue nihll imperdict
[doning M quod mazim placerat facer possim asum. Lorem ipsum dolor alt

tinddunt ut lacreet ddore magna
Lt visi enim ad minim veniam, quis

Duis Autem

Mome:
PageStream 3.2

Produtiore:

SoftLogik Publishing Corporation, P.O. Box 510589,
St. Louis, MO 63151-0589 USA, tel. +1-314-8948608,
fax: +1-314-8943280, email: softlogik@earthlink.net

Distribustore:

NonSoloSoft (CATMU), Casella postale 63,
10023 Chieri (TO), tel./fax 011-9415237,
Internet solo3@cherinet.it

Prozzo:
199 dollari in USA

Giudizio:
quasi eccellente

Configurazione richiesta:

Kickstart 3.0, 6 Mb RAM, hard disk, consigliati:
scheda grafica, 10 Mb RAM e processore 68040
o superiore

Pro:

conformita alle specifiche del SO Amiga,
configurabilita e potenza delle funzioni, ottima
velocita operativa, interfaccia utente e supporto
del sistema RTG CyberGFX, facilita d'uso

Contro;
al momento manca un manuale cartaceo,
documentazione in inglese

Configurazione della prova
A4000T 040/28 MHz, 6 Gb HD+, 38 Mb RAM,
Retina BLTZ3, Epson Stylus Color; DraCo
060766 MHz, 64 Mb RAM, 4 Gb HD, Altais

NE T i g 3.
Juptatumn zzrdl delenit augue duis dolore te fevgait nulla Tadlisi.

PageStream
é consigliabile
a chiunque abbia
lesigenza
di produrre
documenti
cartacei, siano
essi lettere,
opuscoli, riviste
e bollettini, bozze
di progetto e
persino libri
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Oltre alle numerose correzioni operate,
che velocizzano e stabilizzano il suo fun-
zionamento, PageStream presenta una
interfaccia rinnovata e raffinata che lo
rende estremamente gradevole e funzio-
nale: essendo questa pressoché identi-
ca sul Macintosh, SoftLogik ha aperto u-
na sorta di dialogo che favorira non solo
gli utenti di quella piattaforma, offrendo
loro un valido strumento a un costo mol-
to concorrenziale, ma anche gli affezio-
nati utenti Amiga, che avranno finalmen-
te I'opportunita di portare i loro docu-
menti di stampa senza dover scalare la
torre di babele dei linguaggi informatici
e delle differenti capacita degli operatori
che spesso si incontrano nei laboratori
di stampa.

Ci auguriamo quindi che PageStream pos-
sa incontrare il successo e la diffusione
che merita anche su Macintosh e che Soft-
Logik continui nel potenziamento di questo
programma, che ora appare come una so-
lida base di sviluppo nella quale gia svetta-
no le brillanti doti di produttivita. A



IGHT ROM 3

Jautore della raccolta, Michael Me-
shew, ha approfittato della disponibi-
lita di autori affermati e non, che operano
con differenti programmi 3D, a rendere
disponibili le proprie creazioni: il risultato
€ questa ottima raccolta di oggetti, imma-
gini texture, mappe di paesaggi DEM e
programmi specifici di utilita per la grafi-
ca 3D a un prezzo ragionevole.
Sono gia stati pubblicati due CD-ROM di
questa serie (il primo & stato recensito sul
numero 69 della nostra rivista). Per chi
non ne fosse gia in possesso, ecco l'oc-
casione per accedere a un vasto numero
di file per ampliare i propri orizzonti crea-
tivi; rispetto ai due dischi precedenti que-
sta raccolta offre, oltre a un arricchimento
della collezione, una migliore organizza-
zione dei dati e per LightWave 5.0, la
possibilita di caricare direttamente dal
CD dedicato le scene incluse nella loro
interezza, grazie alla nuova funzione
“Content Directory” nel pannello Options.

Struttura e contenvti

Il primo CD ¢& infatti interamente dedicato
al programma LightWave e include diver-
se directory di supporto: programmi di u-
tilita dedicati sia ad Amiga cha a MSPC,
demo di programmi aggiuntivi, tutorial per
Metaforms, documentazioni testuali ap-
parse nelle varie Newsgroup e su Fido-
net, un vasto numero di superfici, molti
scritti ARexx con documentazione e alcu-
ni plug-in. Oltre a gqueste avremo accesso
a scene e oggetti con le relative immagini
di mappatura che comprendono una
grande varieta di soggetti, dai veicoli
spaziali alle forme umane, da piante e ve-
getali agli utensili domestici, alle strutture
architettoniche, per circa 280 Mb. Tutti gli
oggetti potranno essere preventivamente

visualizzati caricando le immagini cam-
pione che si trovano in directory sepa-
rate, identificate dai diversi formati IFF,
JPEG e TARGA. Molti soggetti erano
gia apparsi nella raccolta precedente,
mentre altri sono inediti, e la loro qua-
lita raggiunge a volte livelli piuttosto e-
levati, mantenendosi comunque a un li-
vello minimo piu che accettabile. Inte-
ressanti sono le scene che danno la pos-
sibilita anche al neofita di esaminare e
apprendere nuove tecniche di animazio-
ne e di definizione delle superfici, che poi
potra applicare ai propri progetti. Infine
su questo CD troviamo una grandiosa se-
guenza di oltre 300 immagini, generata
con World Construction Set, del sorgere
della luna in un canyon, utilizzabile come
sfondo animato nel Layout.
Il secondo CD e suddiviso in modo tale
da soddisfare una piu ampia utenza: oltre
100 Mb sono dedicati al programma per
MSPC 3D-Studio; circa 53 Mb racchiudo-
no file di paesaggi DEM convertiti in 0g-
getti poligonali nei formati usati da 3D-
Studio, Imagine e LightWave; altri 176 Mb
sono dedicati a Imagine, includendo tex-
ture matematiche, immagini, oggetti e
progetti per questo valido programma, ol-
tre a una serie di testi derivati dalla mai-
ling list che coprono vari temi.
Anche qui ritroviamo una raccolta di pro-
grammi di utilitd dedicati sia ad Amiga
che a MSPC per oitre 64 Mb; solo 7 Mb
sono riservati alleccellente Real 3D, men-
tre altri 32 Mb sono occupati da oggetti
creati da Sculpt, il noto e antico modella-
tore per Amiga. Al bollettino elettronico
3D Artist’'s Tessallation Timés & dedicata
la directory Tess, dove potremo reperire
preziose informazioni e trucchi sull’uso
dei computer per la grafica tridimensiona-
le; inoltre troviamo una collezione

di font CompuGrafic nel cassetto
che dovrebbe essere utilizzato
dagli utenti del Video Toaster. In-
fine 820 texture dei piu diversi
materiali e di ottima qualita sono
registrate nel formato JPEG. Molti
oggetti di questo CD non sono al-
tro che la copia di quelli presenti
nel primo disco, mentre quelli u-
nici potranno essere facilmente
caricati in LightWave direttamen-
te oppure convertendoli con pro-
grammi quali Pixel 3D nel caso di
Imagine e Real3D; di tutto il ma-

teriale troviamo comungue comode im-
magini di riferimento e per le texture po-
tremo scegliere gli indici nei formati IFF,
JPEG e Targa.

Il terzo CD, DEM ROM, & una grande rac-
colta di dati DEM relativi al Nord America.
Suddivisi in ordine alfabetico, oltre 1.000
file DEM (Digital Elevation Maps) prove-
nienti dal sito internet dello USGS posso-
no essere caricati da programmi quali
WCS, Vista Pro e Scenery Animator, per il
calcolo di sequenze. Le miniature delle
mappe possono essere esaminate cari-
cando file IFF indicizzati.

Conclusioni

La raccolta Light ROM 3 & consigliabile
soprattutto a chi non avesse gia acquista-
to gli altri due CD della serie, oppure
all'instancabile collezionista che non pud
perdere nessun byte di dati dedicati a!
3D. A differenza delle versioni precedenti,
i nuovi dischi sono stati strutturati e orga-
nizzati in modo migliore e piu logico. La
documentazione € eccellente e la qualita
dei contenuti & mediamente ottima, oltre
che varia. Gli utenti di LightWave saranno
felici di avere a disposizione su comodi
CD tante sorgenti di ispirazione, e tanti
oggetti che sicuramente prima o poi tro-
veranno la loro collocazione in uno dei
propri progetti.

Produttore: Graphic Detail Inc., 4566
South 3rd St., Louisville, KY 40214 USA,
tel./ffax: 1-502-3632986, email: michael@i-
glou.com

Importato da: DB-Line, via Alicli e Sas-
si 19, 21026 Gavirate (VA), tel:0332-
749000, fax: 0332-749090, email: info@-
dbline.it - hitp://www.dbline.it

Giudizio: ottimo

Pro: grande varieta e ottima qualita dei
dati, struttura razionale dei CD, compati-
bilita con le nuove funzioni di LightWave,
facilita di consultazione da Workbench,
indici per immagini dei contenuti
Contro: documentazione in inglese
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EIRD SCIENCE IN-TO-THE-NET

eird Science € una societa nota
w a molti utenti Amiga per i suoi

CD-ROM. In-to-the-net compren-
de due CD-ROM, il primo dei quali contie-
ne molti programmi liberamente distribui-
bili per accedere a Internet, destinati a di-
versi sistemi: Amiga, Windows e Macinto-
sh, anche se la parte del leone & svolta
sicuramente da Amiga.
il CD mette a disposizione programmi PD e
Shareware (non registrati) pronti per I'uso.
Un'icona permette di fare tutti i dovuti asse-
gnamenti al CD-ROM e crea anche una
barra ToolManager per accedere agli stru-
menti principali.
Questo metodo dovrebbe essere usato, se-
condo gli autori del CD-ROM, dagli utenti
privi di hard disk, usando un floppy di boot
che l'utente pud creare utilizzando gli e-
sempi forniti sul CD-ROM.
Di fatto chi dispone di un hard disk (pratica-
mente indispensabile a nostro awviso per un
uso minimo di Internet) dovra installare i pro-
grammi uno per uno ed evitare 'uso dellico-
na citata, la quale assegna tutte o quasi le
directory di sistema al CD-ROM, rallentando
le operazioni (a meno che non si disponga
di lettore 6X o superiore) e sostituendo di fat-
to tutta la propria configurazione.
Come stack TCP/IP l'utente potra scegliere
tra AMITCP 3, AmiTCP 4 e Miami (tutti in
versione non registrata). Per i browser potra
optare fra Aweb 1.1 e Voyager 1.0. £ pre-
sente anche una versione di iBrowse 1.01
che permette solo di leggere file locali. E di-
sponibile inoltre la serie Am (AmFTP, A-
mIRC...) e AirMail.
|Browse viene usato dal CD-ROM per acce-

Alcuni dei materiali disponibili per la
creazione di pagine HTML.

General Images

This artwork can be used to exmphasize ideas ead ereate liks t other peges

dere a una serie di pagine HTML (con
qualche link scorretto, a dire il vero) che
contengono varie fag e guide in inglese
relative a Internet, fra cui una dedicata
esplicitamente ad Amiga e altre di uso
generico (HTML) o per altri sistemi ope-
rativi (Windows e Macintosh).

Compaiono anche miniature e link a vari
file utilizzabili per la costruzione di pagi-
ne Web: soprattutto immagini, texture,
sfondi, ma anche suoni (in formato .wav),
il tutto raggruppato per tema. Le immagi-
ni in generale sono di ottimo livello.

Il file AmigaGuide che guida I'accesso al
CD-ROM contiene anche la documentazio-
ne completa del formato HTML 2 e HTML 3
e dei link alle versioni compresse di molti
programmi per Internet divise per tipo.

Per Windows e Macintosh compaiono archi-
vi compressi con alcuni dei piu noti pro-
grammi liberamente distribuibili in uso su ta-
li piattaforme, a partire da Internet Explorer.
Il secondo CD-ROM, chiamato Out-of-the-
net Vol. 1, contiene la copia di siti Internet
divisi per argomento. Si va dai computer,
fra cui Amiga ovviamente, all'arte, alle auto-
mobili, allo spazio, al Natural History Mu-
seum. Non manca ovviamente la Casa
Bianca e la sua controparte, Alcatraz.
L'utilitd di In-to-the-net va valutata soggetti-

vamente: contiene una buona sele-
zione di programmi per accedere a Inter-
net, una buona documentazione, comun-
gue in inglese, e degli ottimi materiali per
costruire pagine HTML. Chi usa Shapeshit-
ter puod trovare utile anche la presenza di
programmi Macintosh, fra cui anche pro-
grammi d’authoring HTML. Piu discutibile
l'idea di usare Internet senza hard disk.

Produttore: Y/eird Science

Giudizio: discreto

Pro: varieta delle risorse disponibili, im-
magini di ottimo livello

Contro: nessun programma & registrato,
documentazione in inglese, versioni un
po’ datate dei vari programmi

Paolo Canali

OLDEN DEMOS

proveniente dalla Scena Amiga sono

una specialita degli editori di CD in-
glesi, che possono vantare una lunga tra-
dizione di titoli particolarmente interessan-
ti. Il loro primato & insidiato solo dalla te-
desca Schatztruhe/GTI, nota soprattutto
per la serie di CD-ROM Aminet. Dopo aver
pubblicato un anno fa I'Amiga CD-Sensa-
tion 1 dedicato ai demo e recensito sul
numero 82, ha fatto il bis con Golden
Demos uscito a febbraio di quest'anno.

l e raccolte di demo e altro materiale

Strutivra

Abbandonata la misera confezione da edi-
cola del predecessore, Golden Demos &
venduto in una normale custodia, con fo-
glietto illustrativo in lingua inglese e tede-
sca. Anche aprendo l'icona del CD il bilin-
guismo & conservato: un file amigaguide in
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inglese, identico alla versione tedesca, con-
tiene un elenco ipertestuale del CD.

Come altri titoli di questo genere, Golden
Demos & un semplice “magazzino” di file
compressi classificati per categoria, che
per essere ammirati vanno preventivamente
installati uno a uno sull’hard disk o sui
floppy. Quest'operazione & facilitata dall'e-
lenco ipertestuale Amigaguide (dove




Il contenuto é ordinatamente
consultabile da Workbench.

un semplice click sul nome dell'archivio av-
via il programma di decompressione), ma
solo se si usa un filesystem CD capace di
gestire i path relativi usati da Schatztruhe
oppure se si installano manualmente
sull’hard disk i programmi di supporto.
L’operazione & abbastanza semplice; ma
poiché non sono fornite istruzioni per in-
stallazione, i meno esperti potrebbero in-
contrare qualche difficoita.

Purtroppo l'indice del CD non dice asso-
lutamente nulla su qualita, eta e requisiti
di ciascun demo o file, che € semplice-
mente classificato per categoria e autore;
la maggioranza degli archivi & stata persi-
no depurata dai banner dei BBS e dai
readme che di solito accompagnano f'o-
pera. Cio obbliga i neofiti della Scena a

consultare preventivamente | diskmag al-
la ricerca dei demo piu premiati. Questo
€ il limite piu grande di Golden Demos, vi-
Sto che eSistono raccaolte con descrizioni
mollo piu dettaghate.

Contenuti

| 659 Mb di file rappresentano una raccol-
ta che I'autore (Jens Georg di Prophet) ha
messo insieme in otto anni di frequenta-
zione della Scena Amiga, quindi c’e una
forte sovrapposizione di contenuto con al-
tre raccolte di demo.

La sezione per gli Amiga dotati di chip
set originale come A500 e A2000, contie-
ne circa 280 megademo (105 Mb), 120
diskmag (60 Mb), 230 musicdisk (124
Mb), 800 demo (87 Mb) e una ventina di
slide show, per complessivi 260 Mb.

La sezione per gli Amiga AGA contiene cir-
ca 100 megademo (di cui 44 devono esse-
re installati su hard disk) per complessivi
107 Mb, 160 demo (32 Mb), due animazio-
ni 3D precalcolate tra cui una estremamen-
te ingombrante (84 Mb) e infine qualche di-
skmag, musicdisk e slideshow. Il contenuto
della sezione OCS & sufficientemente com-
pleto, anche se ovviamente non pud com-

petere con raccolte ngles: dalle dimension
piu che doppie [lon manca nessung delle
"pietre milari " del geners come le principal
produzioni di Andromeda, Scoopes,
e 10dyssey di Alcatraz

La sezione AGA soffre un po’ di anzianita,
per Il fatto che il CD (benché pubblicato
guest’anno) & stato in realta preparato nel
giugno 1996. Tuttavia anche in questo
caso l'assortimento di demo & buono, con
molte delle recenti produzioni ungheresi
che sfruttano 'AGA fino ai limiti estremi.
La maggior parte di questi demo spetta-
colari riesce ancora a funzionare su un
semplice A1200 con 4 Mb di Fast RAM e
10 Mb di spazio libero sull'hard disk, ma
in genere il codice & calibrato per un
A1200 con 68030 a 50 MHz. La compati-
bilita con il 68040 e 68060 non ¢ sempre
garantita, mentre sporadicamente qual-
che file risulta corrotto.

Silents

Produttore: GTl/Schatztruhe

Giudizio: buono

Pro: contenuto equilibrato

Contro: mancanza di un indice com-
mentato; elevata sovrapposizione con al-
tre raccolte A
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PILLOLE DI SHELL

Vincenzo Gervasi

per la Shell tanto grandi da dover

incorporare un controllo del flusso
sofisticato, ma quando cio avviene, si
puo restare imbarazzati scoprendo che
AmigaShell fornisce soltanto una forma
molto rudimentale di GOTO. Il comando:

N on capita spesso di scrivere script

skip <label>

di uso piuttosto raro, consente infatti di
saltare all'etichetta indicata, che va spe-
cificata con il comando:

lab <label>

L’etichetta pud trovarsi piu avanti nello
script, oppure pud precedere il comando
skip (salto allindietro); in questo caso, &
necessario specificare l'opzione BACK di
skip. In ogni modo, se la Shell si trova a
eseguire il "comando” lab <label>, si li-
mita a ignorarlo, passando oltre.

Pud sembrare un po’ poco, ma se con i
soli salti i programmatori Assembler e
BASIC se la cavano benissimo, perché
noi dovremmo essere da meno? |l trucco
sta tutto nell'utilizzare in maniera creativa
i comandi if, skip ed eval. Ecco, per e-
sempio, come si puo implementare un ci-
clo WHILE:

lab while
if <condizione>
<Corpo>
skip back while
endif

come nel piu tradizionale dei WHILE, fin-
ché la <condizione> ¢ vera viene e-

skip back repeat
endif

Rispetto allesempio precedente, cambia
solo la posizione dell'lF: la guardia viene
adesso valutata dopo il <corpo> e non
pil prima.

L'implementazione del FOR & un po’ piu
complessa, poiché richiede I'esecuzione
dell'incremento sulla variabile di control-
lo. Affideremo questo compito al nostro
fido EVAL, ottenendo uno script come
questo:

set x <inizio>

lab for

if not $x gt <fine> VAL
<Corpo>
set x ‘eval $x + <passo>'
skip back for

endif

Come potete notare, abbiamo usato la
forma “if not .. gt ..” per indicare la condi-
zione di “minore o uguale”, che if non for-
nisce direttamente. L'opzione VAL € ne-
cessaria in quanto, in sua assenza, IF
tratterebbe i suoi parametri come strin-
ghe, concludendo, per esempio, che
“22" & maggiore di "117". Naturalmente,
non siamo limitati a progressioni aritmeti-
che: basta cambiare gli argomenti dell'lF
e dellEVAL per adattare o script a esi-
genze diverse; da guesto punto di vista,
il costrutto & piu simile al for(..;..;..) del
linguaggio C che al FOR-TO-STEP-NEXT
del BASIC.

Quando servono poche iterazioni, & pos-
sibile velocizzare I'esecuzione del nostro

seguito il <corpo>; in questo caso,
abbiamo usato 'opzione BACK del ]
comando skip per effettuare un sal- 1 .key line/F
to all'indietro, in modo da valutare 2 SET a "<line>#"
nuovamente la guardia. Anche il 3 LaB for
REPEAT pud essere simulato age- 4 IF NOT "$a" EQ "#"
volmente: 5 SET ¢ "'ECHO "$a" FIRST 1 LEN 1'"
6 ECHO "$c" NOLINE
lab repeat 7 SET a "'ECHO "Sa" FIRST 2°"
<Corpo> 8 SKIP BACK for
if <condizione> 9 ENDIF
10 ECHO ""
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FOR ricorrendo a un trucco: anziché uti-
lizzare come variabile di controllo un inte-
ro {con la conseguente necessita di invo-
care EVAL a ogni iterazione), possiamo
utilizzare una stringa, in guesto modo:

set x ""
lab for
if not $x eqg "xxXxx"
<Ccorpo>
set x ${x}x
skip back for
endif

La chiave di volta di questo ciclo € alla
quinta linea, dove troviamo I'istruzione
set; l'indicazione delle parentesi graffe
nell’espressione ${x} consente di giu-
stappore il contenuto corrente della va-
riabile x con quanto segue, ovvero il ca-
rattere “x”. In altre parole, la prima itera-

zione esegue:
set x X

la seconda trova:
set x xx

e cosi via, finché non viene raggiunta la
lunghezza della sequenza indicata nell'if
della terza riga. Questa seconda soluzio-
ne & circa tre volte piu veloce della pre-
cedente, ma vi sconsiglio di codificare in
questo modo un FOR da 1 a 10000...

Un altro trucco utile & esposto nel listato
1, che permette di scorrere una stringa
passata per argomento carattere per ca-
rattere. Alla linea 2 viene aggiunto un
carattere “#” in fondo alla stringa, che
useremo alla linea 4 per rivelare la fine
del cicio (questo non lede la genera-
lita); alla riga 5, a ogni iterazione, viene
posto in C il primo carattere della strin-
ga (si noti I'abbondanza di apici e vir-
golette, necessarie per garantire la cor-
retta valutazione degli argomenti) e alla
riga 7 si elimina il primo carattere da g;
il processo continua finché tutti i carat-
teri sono stati esaminati. Naturalmente,



PILLOLE DI SHELL

.key line/F

alla riga 6 si pud inserire qualungue altra
funzione: viene in mente un conteggio di
parole, oppure una codifica carattere per
carattere.

Il listato 2 sfrutta questa tecnica per codi-
ficare e decodificare i propri argomenti

SET a "<line>#"

LAB for
IF NOT "$a" EQ u#u
SET ¢ " ECHO "$a" FIRST 1 LEN 1°

secondo il metodo “ROT13", usato spes- set o T$C"1 Wit
so sulle reti telematiche: provatelo sulla ?et noeva $c
if $I’l ge 65 VAL ; Cc >= "A"

stringa “Furyy r’ oryyb!”.

Lo script usa una caratteristica del co-
mando EVAL che pud tornare utile in di-
verse occasioni: esso, infatti, interpreta
un apice seguito da un carattere come il
codice ASCII del carattere stesso, per
cui:

if not $n gt 90 VAL ; ¢ <= "Z"
set o "‘eval 'A+(( $n -'A+13)%26) LFORMAT "$C" "
else
if $n ge 97 VAL ; ¢ o>= "a"
if not $n gt 122 VAL ; ¢ <= "z"
set o "‘eval 'a+(( $n -'a+13)%26) LFORMAT "%C" "
endif
endif
endif
endif

eval 'A

fornisce in output 65. Di converso, la spe-
cifica LFORMAT “%C” stampa il risultato

di un'espressione sotto forma di caratte- ECHO "$o* NOLINE

SET a ""ECHO "$a" FIRST 2'"

re, cosicché:
SKIP BACK for
eval 65 LFORMAT "$C° ENDIF
ECHO " n
produce proprio “A”. Listato 2.
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IL TECNICO RISPONDE

Paolo Candli

Mimo Amadori ha deciso di aggiorna-
re il suo AB00, inutilizzato da qualche
tempo perché sostituito da un A4000, in
modo da poter caricare nuovi giochi e al-
cuni semplici programmi applicativi.
'aggiornamento degli Amiga basati sulla
CPU 68000 originale (A2000 e A500 in-
clusi) non & difficile, visto che nel mercato
dell'usato esistono tantissimi prodotti a-
datti a qualsiasi esigenza. Per0 & sempre
abbastanza costoso, perché i prezzi delle
espansioni per i primi modelli di Amiga
non sono mai scesi sotto certe soglie. Se
non & possibile sfruttare qualche offerta
speciale, potrebbe persino essere piu
conveniente I'acquisto di un A1200. Do-
potutto, i migliori giochi per Amiga richie-
dono necessariamente il chip set AGA e
una CPU veloce.

Domande
al tecnico

@ Avete dei problemi che non riuscite & risolvere
o delle sempilici curiosita? Per oftenere una risposta
su queste colonne, scrivete a:

AMIGA MAGAZINE

Il Tecnico Risponde
via M. Gorky, 69
20092 Ciniselfo Balsamo (MI)

Oppure inviate un fax allo:
02-66034238
Oppure ancora via Intermet a:

amiga@jackson.it (redazione e indirizzo princi-
pale per comunicare con Amiga Magazine)

paolo.canali@iol.it (ing. Paolo Canali)

Se volete risposte precise dovete fomire dati pre-
cisi: descrivete completamente la configurazione
del vostro sistema, possibilmente allegando i ri-
sultati di programmi come "Sysinfo".

Ricordiamo che la raccolta completa (indicizzata
cronologicamente e per argomento in formato i-
pertestuale AmigaGuide e htmi) di tutti gli articoli
trattati su questa rubrica ¢ offerta in omaggio a
tutti coloro che si abbonano ad Amiga Magazine.

La prima cosa da aggiungere all'’AG00 &
un’espansione di memoria PCMCIA. Non
solo & richiesta dai giochi, ma rende me-
no urgente I'acquisto dell’hard disk: con
2-4 Mb di Fast RAM si possono preparare
(magari con I’A4000) dei dischetti di boot
ottimizzati per I'uso di RAM disk o softwa-
re di rete. Con un po’ di trucchi si riesce a
comprimere l'intero Workbench 2.1 in ita-
liano nel RAM disk. | Workbench 2.1 & la
versione pil alta che si puo far funzionare
affidabilmente sul’A600 e sul’A500+ sen-
za cambiare la ROM Kickstart.
’espansione interna per portare 'AG00 a
2 Mb di Chip RAM ¢ senz'altro molto utile,
ma diventa indispensabile solo se si pos-
siede un hard disk senza I'espansione di
Fast RAM. Infatti I'hard disk, per una ge-
stione efficace, richiede una certa quan-
tita di RAM, che si pud stabilire entro certi
limiti con il parametro Buffers di HDtool-
box.

L’hard disk pud essere acquistato in un
secondo tempo, seguito eventualmente
anche dal CD-ROM. Quando la versione
di ROM Kickstart dell’A600 & la 37.300 o
la 37.350, possono essere usate le stesse
soluzioni interne o esterne per A1200,
mentre se la ROM & una 37.299 (come
guella di Mimo), la porta IDE interna & di-
sabilitata e quindi restano usabili solo i
controlier per la porta PCMCIA, come I"Ar-
chos Overdrive recensito sul numero 54.
Si puo acquistare anche un qualsiasi box
SCSI standard pilotato da un'interfaccia
Squirrel (che perd non gestisce l'auto-
boot).

Se la porta di espansione PCMCIA & gia
occupata dall’espansione di memoria, si
va incontro a una spesa aggiuntiva: infat-
ti, per poter usare contemporaneamente
Fast RAM e hard disk bisogna sostituire la
ROM Kickstart con una piu recente, op-
pure rivendere I'espansione RAM PCM-
CIA e acquistare una scheda acceleratri-
ce interna con Fast RAM integrata (per e-
sempio la T630 recensita sul numero 83).
Per formattare e partizionare I'nard disk
collegato alla porta IDE interna del’A600
0 A1200 occorre I'Install Disk per la pro-
pria versione di Workbench, che era forni-
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to solo assieme ad A4000, A3000 e negli
Upgrade Kit Commodore € Amiga Tech-
nologies. Molti hard disk si lasciano perd
formattare anche con la versione di HD-
toolbox inclusa nel dischetto del controller
A590 per A500, o quello delia scheda
A2091.

Poiché Mimo possiede anche un A4000
con lettore CD, per evitare di spendere
piccole fortune si potrebbero invece col-
legare tra di loro i due Amiga con un cavo
Parnet e un software di rete, scelto tra i
tantissimi pacchetti pronti all'uso che si
trovano sui CD-ROM di Aminet. Hl piu fa-
moso & Parbench, sempre attuale per il
collegamento al CDTV, oppure agli Ami-
ga, con Kickstart 1.3. Il suo piu grosso li-
mite & la necessita di resettare entrambi i
computer in caso di errori o cadute della
comunicazione, quindi per I'A600 sareb-
be meglio usare i driver alternativi, che e-
sigono almeno il Kickstart 2.04. Chi vuole
una soluzione di buon livello immediata-
mente operativa deve invece orientarsi
sul kit Liana di Village Tronic (commercia-
lizzato in ltalia da Euro Digital Equip-
ment). Inoltre, da pochi mesi & possibile
usare una costosa, ma veloce, scheda
Ethernet PCMCIA con driver Amiga, di cui
daremo ulteriori notizie appena ci sara
possibile effettuare una prova pratica.

Per 'A600, a differenza di A500, A2000 e
CD32, non sono disponibili kit tower com-
merciali.

Confermiamo a Roberto Balgera che
al momento non esistono driver per pilo-
tare un hard disk IDE collegato alla sche-
da Tandem CD1200plus PCMCIA.

Hard disk da 2,5"

Se il costo leggermente superiore non &
un problema, la migliore soluzione per
I'hard disk di A1200 e AB0O sono i mo-
delli interni da 2,5”, semplicissimi da col-
legare: basta acquistare la piattina di col-
legamento 2.5" standard a 44 poli, taglia-
re il filo rosso (conduttore numero 1) e in-
serire I'hard disk nell’A600O, possibilmente
seguendo le istruzioni dettagliate pubbli-
cate diversi mesi fa. ll filo va tagliato per-
ché altrimenti la maggior parte degli hard



disk EIDE verrebbe ignorata dall’Amiga.
In caso di dubbi sull'orientamento dei
connettori € meglio affidare il lavoro a un
esperto, perché inserendo ai contrario la
piattina da 2,5” a 44 poli si brucerebbe
I'hard disk.

I modelli da 2,5", che Mimo e altri lettori
lamentano di non riuscire assolutamente
a trovare, in realta sono reperibili con re-
lativa facilita. E possibile ordinarli in qual-
siasi negozio che assembla computer in
proprio, poiché sono comunemente trat-
tati da tutti i principali rivenditori di parti
staccate. Servono infatti per I'assemblag-
gio dei PC portatili e, in particolare, nel
marzo sScorso erano commercializzati ai
rivenditori (non al pubblico!) da Actebis
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{(gamma di modelli Seagate), Aesse Peri-
feriche (Quantum), Computer Union
(IBM) e CDC (Hitachi). Ovviamente si
possono richiedere nella maggioranza
dei negozi specializzati in prodotti Ami-
ga.

| modelli da 2,5" a piu alte prestazioni so-
no gli ultimi nati di casa Seagate, mentre
in questi mesi il pit faciimente e veloce-
mente reperibile a prezzo “umanc” & pro-
babilmente I'Hitachi DK223A-11 da 1 Gb
slim (codice Computer Discount 32.33).
In tabella 1 c’'e il test di velocita condotto
su un A1200 base con espansione Fast
RAM di Vector. Su un A1200 accelerato
le prestazioni crescono. Ricordiamo che
la maggior parte degli hard disk Conner

MKSoft ScsiSpeed 4.2 Copyright
© 1989-92 MKSoft Development

CPU: 68020 - Amiga0S - 40.68 CPU - Speed Rating: 630

Test Memoria 512 4096 32768 262144
Lettura byte/sec  CHIP LONG ~ 376.115 (00%) 1.125.376 (00%) 1.412.300 (03%)  1.243.940 (17%)
Lettura byte/sec ~ FAST LONG  390.963 (02%) 1.353.113 (00%) 1.542.601 (17%)  1.574.164 (19%)

Le voci CHIP e FAST indicano il tipo di memoria utilizzata per it test, mentre LONG indica il tipo di allineamento.
| valori numerici indicano la lunghezza del blocco trasferito. | risultati migliori si ottengono normalmente con
blocchi da 262.144 byte, memoria FAST e allineamento LONG. Tra parentesi appare la percentuale di tempo in
cui la CPU rimane libera durante il trasferimento da o verso-il drive; pili & elevata, meglio & per if multitasking.

Tabella 1. Risultato di Scsi Speed per Ubard disk Hitachi DK223A-11.

2,5” di qualche anno fa (quelli non EIDE
da 20 - 200 Mb) inibisce il funzionamento
del tettore CD collegato direttamente alla
stessa piattina.

Blocco del sistema

Antonio Mazzella ha un A1200 con
Biizzard 12301V a 50 MHz, SIMM da 8
Mb 60ns e hard disk Seagate Medalist
da 3,5" esterno. Il problema, che si mani-
festa solo quando la SIMM ¢ inserita sulla
Blizzard, & il congelamento del sistema
durante il trasferimento di grossi file da u-
na partizione all’altra, che non sparisce
neppure cambiando il valore del parame-
tro Maxtransfer o Mask in HDtoolbox.

Il parametro Mask non viene usato dal
controller IDE dell’A1200, quindi non oc-
corre modificarlo. Maxtransfer invece va
modificato in ognuna delle partizioni, ma
valori al di sotto di OxFFFF vanno usati
solo per mettere una pezza a problemi
hardware piu gravi. In particolare, visto
che l'errore si manifesta solo sulla Fast
RAM, bisogna provare a cambiare la po-
sizione del jumper di velocita della me-
moria sulla Blizzard (solo pochi fortunati
sistemi riescono ad andare col jumper
nella posizione 60 ns), oppure accorciare
il cavo IDE.

Di solito queste operazioni risolvono il
problema, che & causato dalla lettura di
dati errati da parte della scsi.device: non
finendo di svuotare i buffer dell’hard disk

Tutte te schede acceleratrici e di espansione
pit moderne hanno zoccoli che accettano
memoria RAM sotto forma di moduli (bar-
rette) chiamati “SIMM a 72 contatti”,

Le lettere arrivate in redazione testimoniano
che ultimamente & sempre pit difficile tro-
vare moduli adatti alla propria scheda acce-
leratrice (o alla mainboard A4000). | sintomi
tipici di una SIMM non adatta al proprio si-
stema vanno dal mancato riconoscimento
del modulo, al funzionamento quasi regola-
re, ma con improwvisi e inspiegabili congela-
menti del computer, “guru meditation” e
difficolta di boot (schermate rosse o gialle
che alla fine spariscono dopo molti reset
consecutivi da tastiera). Moduli SIMM non
adatti causano anche un altro sintomo, piu
frequente nei casi di overclock della CPU:
dopo aver usato il computer per qualche o-
ra, se viene spento non riparte piti (schermo
nero) fino a quando non torna a raffreddarsi
completamente.

E certamente uno dei difetti piti seccanti che
possano capitare, soprattutto se una singola
prova con un altro modello di SIMM da gli

» " -
Tipi di SIMM
stessi risultati: quindi si ritiene erroneamente

che il problema sia altrove sprecando tempo
e denaro con interventi inutili.

Differenze

Contrariamente ai vecchi moduli a 30 pin,
che usavano tecnologie simili tra loro, i mo-
duli SIMM standard hanno un‘enorme varia-
bilita nelle caratteristiche elettriche. Sui PC
compatibili viene aggirata inserendo nella
motherboard degli elaborati sistemi di auto-
riconoscimento, che danno l'illusione della
perfetta eguaglianza tra moduli SIMM di
marche e modelli diversi.

Per questo motivo i venditori di PC assem-
blati credono che i moduli SIMM siano com-
pletamente descritti da pochi dati: la velo-
cita di accesso (60 o 70 nanosecondi sono i
valori pili comuni; il numero dev'essere il
piu piccolo possibile); la presenza di chip su
una sola o su entrambe le facce; la capacita;
il numero di bit (32 o 36; quelli a 36 bit si
chiamano anche “con parita”); la tecnologia
EDO (Extended Data Out). La piedinatura &
standard e uguale per tutti i modelli. Solo al-

cuni moduli molto vecchi montati su perso-
nal PS/2 IBM di tipo 286 o 386 sono incom-
patibili sia con le schede Amiga che con le
motherboard dei PC standard.

In realtd ci sono molte altre differenze. La
prima ¢ il tipo di simmetria: Ja capacita com-
plessiva di una SIMM dipende dal numero di
linee di indirizzi che supporta. Queste linee
sono divise in due gruppi, chiamati righe e
colonne, che il computer deve pilotare in
maniera diversa. La stessa capacita puo esse-
re ottenuta con diverse combinazioni di ri-
ghe e colonne, perché contano solo la som-
ma e il prodotto dei due numeri. Le SIMM
che hanno tante linee di indirizzo usate co-
me righe quante sono le linee usate come
colonne si dicono simmetriche e sono le uni-
che usabili sulla maggioranza delle schede
Amiga; le altre si dicono asimmetriche.
Un'altra differenza importante & if numero di
banchi. Normalmente le SIMM a doppia fac-
cia, che hanno chip montati su entrambi i
lati, sono fisicamente organizzate come due
banchi indipendenti, con linee di selezione

degli indirizzi distinte. E come avere due wap




durante 'accesso abortito, entra in un’at-
tesa infinita.

Phase V ha invece risolto I'analogo pro-
blema che si manifestava con il modulo
SCSI per le acceleratrici Blizzard, rila-
sciando la versione 8.1 della 1230scsi.
device. E gia disponibile con il nome
softscsi.lha su Aminet. Versioni piu re-
centi si trovano invece nell’'area di sup-
porto del sito Internet (www.phase5.de).
Claudio Martinengo e altri hanno con-
fermato l'efficacia della patch, che mi-
gliora soprattutto la gestione del drive
ZIP SCSI.

Anche 'A4000 di Leopolido Shutz ha
problemi di repentini congelamenti du-
rante il normale uso, che peré non sono
direttamente legati agli accessi al disco.
in questo caso il colpevole piu probabile
sono le SIMM montate nella sua Cyber-
storm MKII 040/40 ERC, come ¢& spiegato
piu dettagliatamente oltre.

Monitor M1538S

Daniele Paini chiede se € possibile e-
vitare lo stiramento orizzontale degli ele-
menti visualizzati vicino ai bordi dello
schermo del suo monitor Amiga Techno-
logies 1538S, particolarmente evidente
nei modi diversi da DBLPAL e DBLNTSC.
Il difetto (tipico anche del Commodore
1950) non & eliminabile. Invece per dimi-
nuire la curvatura delle linee verticali (ef-
fetto cuscino) esiste un apposito regola-
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tore interno da ruotare con precauzione,
in modo da ottenere il miglior compro-
messo alle varie risoluzioni.

Tower Micronik

Benny Ronchi ha inserito il suo A1200
in un tower Infinitiv, sostituendo anche il
floppy interno con un modello ad alta
densita, e chiede se & possibile riutilizza-
re in qualche modo il floppy originale.
Certamente non si pud collegare alla pre-
sa interna dell’Amiga usando un cavetto
a tre connettori, perché la motherboard
di A1200 non contiene la circuiteria per
la gestione del motore e del cambio di-
schetto per il drive DF1..

Cid vale anche per un eventuale collega-
mento alla presa floppy esterna, ma in
questo caso lo schema per il circuito
d'interfaccia necessario € stato pubblica-
to sul numero 41, ed & reperibile anche
su Aminet.

| principali driver per la gestione dei di-
spositivi ATAPI (CD++, IDEfix...) sono gia
compatibili con i lettori 10x, 12x e 16x
pienamente conformi allo standard.

Il cavetto di adattamento da pettine SCSI
interno a 50 poli a presa esterna a 25 poli
¢ distribuito in ltalia da IC Intracom (codi-
ce SCSI-280), come parte della linea di
prodotti marchiati Manhattan, che é re-
peribile in moltissimi negozi di computer.
Nella stessa linea figurano tutti i tipi di
cavi adattatori SCSI3/SCSI2 interni ed e-

sterni, che vengono anche prodotti da A-
daptec e distribuiti da Computer Di-
scount e Turnover. Ricordiamo che
qguando si collega un hard disk SCSI2 o
SCSI3 di tipo Wide (connettore a 68 poli)
all’Amiga usando un adattatore, I'ID
dell’'hard disk non pud assumere valori
superioria 7.

Interferenze tra PCMCIA,

IDE e Apollo 1230-LC

La porta PCMCIA di A1200 ¢ particolar-
mente sensibile ai carichi elettrici appli-
cati sui piedini della CPU, in particolare
alle schede acceleratici e alle periferiche
e cavi IDE collegati alla presa interna.
Quando il carico & eccessivo, si possono
verificare errori di sistema durante 'ac-
cesso alla porta PCMCIA (tipicamente si
blocca il device driver) oppure corruzio-
ne dei dati, directory del CD “invisibili” e
validazioni dell'hard disk.

Non esiste una lunghezza massima del
cavo IDE oltre la quale si verificano con
certezza errori, tuttavia il problema ¢ esa-
sperato dalle schede che applicano un
carico elevato, come la Apollo 1230-LC.
Se il cavo & troppo lungo, si possono ad-
dirittura manifestare problemi di interfe-
renza sulla porta IDE, non solo sulla
PCMCIA. Questo non va confuso con la
totale sparizione dell’'hard disk ad acce-
leratrice installata, come accade a Gian-
ni Dentuto e a Pompeo Balloni.

moduli SIMM riuniti sulla stessa barretta,
quindi ai fini della capacita contano come
due SIMM. Tuttavia, le schede che hanno bi-
sogno di un accesso ai dati a 64 bit (come le
PowerUP) realizzato mediante coppie di
SIMM non accettano una singola SIMM a
doppia faccia al posto delle due SIMM richie-
ste.

Ultimamente perd sono comparse SIMM fisi-
camente a singola faccia (soprattutto da 8
Mb) che si comportano elettricamente come
quelle a doppia, cioe sono divise in due ban-
chi da 4 Mb.

Le SIMM a doppia faccia andrebbero possi-
bilmente evitate. Infatti sono pill ingombran-
ti di quelle a singola, e non riescono a entra-
re su alcune acceleratrici per A1200 e in alcu-
ni zoccoli dell’A4000. Inoltre impegnano i se-
gnali elettrici previsti per una coppia di
SIMM, quindi il risultato pud essere quello di
disabilitare gli zoccoli aggiuntivi dell’accelera-
trice: inserendo pit di una SIMM (o di una
coppia) si verificano malfunzionamenti.

Quasi tutte le SIMM da 8 e da 32 Mb sono e-
lettricamente a doppia faccia (due banchi);
quelle da 4 Mb normalmente non lo sono,
mentre quelle da 16 Mb sono piti facimente

a singola faccia che a doppia.

Per la compatibilita con Amiga conta molto
anche il tipo di tecnologia costruttiva. La
maggior parte delle SIMM nuove adottano la
tecnica EDO, che nelle schede che la posso-
no sfruttare aumenta notevolmente la velo-
cita di accesso alla memoria. Teoricamente la
tecnica EDO & completamente compatibile
con le schede che non a supportano, e quin-
di montando SIMM EDO su un Amiga il fun-
zionamento dovrebbe essere regolare, ovvia-
mente senza l'incremento di prestazioni che
invece ci si pud aspettare su un PC compati-
bile di recente costruzione. La realta & un
po’diversa: infatti per poter inserire il metodo
di accesso veloce EDO senza aumentare i co-
sti, i costruttori di SIMM hanno in genere
cambiato le temporizzazioni necessarie alla
funzione di rinfresco: il risultato & che la
maqggioranza delle StMM EDO non funziona
su Amiga, salvo che nelle schede esplicita-
mente progettate per usare questo tipo di
memoria.

Infine, le SIMM di costruttori diversi si diffe-
renziano anche per la gamma di tensioni di
alimentazione in cui & garantito il corretto
funzionamento (alcuni chip di qualita medio-

cre esigono tensioni piu stabili del normale),
per il carico elettrico offerto alla scheda e per
svariati aspetti delle temporizzazioni di acces-
s0. La maggior parte dei prodotti per Amiga
e calibrata per usare le SIMM pill comuni due
o tre anni fa. Non sempre riesce a essere
compatibile con i chip moderni, dove per au-
mentare la resa e abbassare i costi di produ-
Zione si usano comunemente temporizzazio-
ni piu rilassate.

Conclusioni

Le SIMM a 72 piedini, proprio perché sono
oggetti di consumo nati e utilizzati prevalen-
temente nei PC compatibili, sequono una
moltitudine di standard diversi nonostante la
possibilita di entrare nello stesso zoccolo. L'a-
narchia dovrebbe diminuire col passaggio al
nuovo tipo di modulo (standard DIMM), na-
to sulle workstation RISC a 64 bit e oggi stan-
dard su molti computer con PowerPC, grazie
alla tensione di alimentazione ridotta. Pur-
troppo anche qui si sta innescando la guerra
degli standard tra i produttori, che stanno
proponendo modelli a basso costo (PC-
SDRAM) costruiti attorno ai limiti della main-
board con processori Intel.
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Nell’A1200 di Gianni, abilitando la 1230-
LC I'hard disk Palladium diventa invisibi-
le: cido & dovuto alla lentezza di avvia-
mento di questo modello (e di molti We-
stern Digital).

Quando l'acceleratrice € inserita, il test
sulla presenza dell'hard disk viene effet-
tuato piu rapidamente. Se I'hard disk sta
ancora completando le operazioni di ini-
zializzazione, non puo rispondere in tem-
po e non viene visto.

E facile assicurarsi che il problema sia
proprio questo: basta verificare che
I'hard disk "sparito" venga sempre visto
da HDtoolbox. Le soluzioni possibili sono
due: prendere la tensione di alimentazio-
ne direttamente dal connettore di ingres-
so dell'Amiga (e non da quello del
floppy, che a causa della resistenza delle
piste non pud erogare molta corrente),
oppure tagliare la linea di reset del petti-
ne IDE (filo numero 1 del cavo). In questo
modo, eventualmente dopo un secondo
reset, I'hard disk verra sempre ricono-
sciuto.

EIDE e A4000

Federico Di Marco ha collegato con
successo un hard disk Quantum Ftreball
al suo A1200, e vorrebbe sapere se &
possibile aumentare la velocita di trasfe-
rimento abilitando via software il veloce
protocollo "Mode 4" dell’EIDE.

Purtroppo i modi di trasferimento veloce
EIDE richiedono hardware aggiuntivo
nell'interfaccia con la motherboard, sotto
forma di chip che hanno preso il nome di
"Super /0" perché nei PC compatibili
gestiscono anche tutte le funzioni di sup-
porto (per esempio la porta seriale velo-
ce e la porta parallela bidirezionale in
standard ECP/EPP). Lo sfortunato pro-
getto "Walker" di Amiga Technologies ne
prevedeva uno.

Questi chip sono standard e particolar-
mente economici; ma nessun produttore
di schede per Amiga ne ha mai fatto uso,
quindi non & possibile gestire efficace-
mente i modi PIO superiori allo 0 o quelli
DMA. Lo standard EIDE prevede infatti
diversi modi di trasferimento, in tecnica
assistita dalla CPU (PIO) o autonoma (D-
MA e UltraDMA). Per ora il massimo che
si puo fare via software ¢ installare il pac-
chetto IDEfix (recensito sul numero 87),
che in certi casi riesce ad aumentare il
transfer rate dell'hard disk EIDE.

Anche i controller SCSI Zorro hanno diffi-
colta a stare dietro agli hard disk moder-
ni, a causa dei limiti del bus Zorro II. Un
hard disk veloce & comunque vantaggio-
so, perché il suo basso tempo di acces-
so e sempre sfruttabile.

SuperVGAami e A4000

Roberto Fabbri € passato all'A4000
recentemente e chiede quali sono le dif-
ferenze tra la porta RGB dell'’A4000 e
quella dell’A1200, visto che il suo scan-
doubler SuperVGAami collegato
all’A4000 produce immagini tendenti al
viola.

La differenza principale tra la porta video
dell’A4000 e quella dell'’A1200 & il sup-
porto ai monitor con ingressi BNC che
accettano i sincronismi sul segnale ver-
de. Questa funzione, che comungue nel-
le revisioni di A4000 desktop & malfun-
zionante e di dubbia utilita, pud essere
vantaggiosamente disabilitata con il jum-
per J502. Quando il sincronismo sul ver-
de & abilitato, i livelli di tensione sul se-
gnale verde possono confondere alcuni
monitor, producendo immagini tendenti
al viola o al verde.

Doppio slot video

Francesco Dipietromaria chiede se
puo saldare nelle piazzole predisposte
sulla motherboard dell’A2000 i due con-
nettori di estensione degli slot XT, per
trasformarli in slot ISA a 16 bit. La rispo-
sta & affermativa, infatti I'unico motivo per
cui non venivano saldati in fabbrica era
la compatibilita con alcune schede ISA
molto vecchie a 8 bit, che avevano un
pettine debordante.

Naturalmente per usare gli slot bisognera
poi procurarsi una scheda emulatrice
"Bridgeboard" oppure un SBC (Single
Board Computer) industriale, anche con
processore Pentium o PentiumPro.

Il secondo slot video delle daughter-
board Micronik o dell’A4000T & sempli-
cemente in parallelo al primo slot e, ri-
spetto a quello di A3000 e A2000B, ha
un'estensione per i segnali AGA. Non
sempre € davvero possibile usare con-
temporaneamente un genlock e una
scheda deinterallacciatrice: dipende dal-
la forma dei segnali di sincronismo pro-
dotti dal genlock.

Amiga e microronctrollori

Eugenio Sacchetti vorrebbe pro-
grammare i microcontrollori della serie
ST6 su Amiga e, quindi, chiede che cosa
occorre.

| microcontrollori sono una delle frontiere
piu interessanti per chi & appassionato di
progetti elettronici: un solo chip di costo
limitato (circa L. 30.000) contiene in prati-
ca un intero calcolatore programmabile a
8 bit. Con un microcontrollore si possono
affrontare progetti impensabili fino a po-
co tempo fa. La famiglia ST6 comprende
modelli particolarmente apprezzati

nell'industria, per la loro leggendaria ro-
bustezza e il costo estremamente ridotto
delle versioni speciali per la produzione
in serie.

Il sistema di sviluppo per la famiglia ST6
comprende un assemblatore e un simu-
latore PD che funzionano esclusivamente
sotto MS-DOS e non vengono piu aggior-
nati da anni, un emulatore hardware con
software per I'ambiente Windows e un
programmatore da collegare alla porta
parallela dei PC compatibili. Il progetto
completo del programmatore, lI'assem-
blatore e il relativo programma di gestio-
ne sono disponibili su Internet nel sito
francese "Electronique Pratique”, ma
hanno ben poca utilita per I'Amiga. Infatti
il programma DOS che gestisce il pro-
grammatore usa temporizzazioni critiche
gestite via software e non € possibile uti-
lizzarlo con gli Amiga privi di scheda e-
mulatrice hardware, mentre SGS-Thom-
son (produttore degli ST6) tiene segreto
I'algoritmo di programmazione.

Se la programmazione dei microcontrol-
lori & fatta soprattutto per hobby, la serie
ST6 non é certo la piu adatta. Infatti re-
centemente Arizona Microchip ha messo
sul mercato un chip molto piu interessan-
te: il PIC16C84. Questo piccolo micro-
controllore RISC non ha piu bisogno del-
la finestrella trasparente per essere can-
cellato con una costosa lampada a raggi
ultravioletti prima del riutilizzo: grazie alla
tecnologia EEPROM, la cancellazione del
vecchio programma prima di memorizza-
re il nuovo é superflua.

Invece delle quasi 200.000 lire di mate-
riale necessarie solo per iniziare a lavora-
re con ST6 (cancellatore, programmatore
e un paio di costosi chip con finestrella),
bastano le 30.000 lire di un singolo chip
e poche migliaia di lire per costruire il
semplicissimo programmatore di
PIC16C84 per Amiga descritto nel file E-
PICI-1.LHA, liberamente prelevabile su
Aminet. E stato realizzato da Stephen
Marsden, ed & anche contenuto nel CD-
ROM Aminet Set 4.

Gli algoritmi di programmazione del
PIC16C84 sono dettagliatamente descrit-
ti nei file in formato PDF (apribile da Ma-
cintosh e Windows o sotto Amiga con
GhostScript) contenuti sull'ottimo CD-
ROM di Arizona Microchip, che € consul-
tabile anche via Internet all'indirizzo
www.microchip.com. Il CD-ROM e il sito
Internet contengono anche i datasheet
completi dei componenti, un assemblato-
re che funziona sotto MS-DOS (usabile
su qualsiasi Amiga con 68030 o superio-
re servendosi di un emulatore software
come PCTask o PCX) e molti suggeri-
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menti ed esempi di programma. Il chip
vero e proprio e facilmente reperibile,
grazie al grande successo che ha riscos-
so tra gli hobbisli e, comungue, pud es-
sere sempre ordinato da RS Components
che lo ha in catalogo.

Routine gia pronte ed esempi di pro-
gramma sono facilmente reperibili su In-
ternet, per esempio all'indirizzo www.
man.ac.uk/~mbhstdj/files oppure ftp.
mce.ac. uk/pub/micro-controllers/PIC .
Una buona lista di risorse Internet per gli
appassionati di costruzioni elettroniche &
la pagina “Sci.electronics.repair FAQ",
che si trova anche all'indirizzo http./
www.paranofa.com/~filipg/HTML/RE-
PAIR/F_Repair_Links.htm!

Tre periferiche IDE

Assicuriamo ad Eugenio, e agli altri lettori
che lo hanno chiesto, che & senz'altro
possibile collegare alla porta IDE interna
dell'’A1200 un lettore CD assieme a una
coppia di hard disk, per un totale di tre
periferiche: in realta si potrebbe arrivare
a quattro periferiche tra hard disk e lettori
CD. Per fare questo, perod, c'e bisogno di
un circuito sdoppiatore di porta IDE (su
A1200 & richiesta anche un'amplificazio-
ne del segnale) che dev'essere acquista-
to a parte; per usare pit di due hard disk
bisogna installare anche il software IDE-
fix distribuito da NonSoloSoft-CATMU e
recensito sul numero 87 di AM (disponi-
bile in versione dimostrativa su Aminet).

CENSIMENTO DEI

RIPARATORI AMIGA

Per aggiornare |a lista
contiamo sulle segna-
lazioni dei lettori: sono
preferite comunicazio-
ni dirette da parte del
centro assistenza (an-

che via fax allo 02-66034238, specificando AMIGA MAGAZINE, Censimento
Riparatori) che esplicitino se la riparazione & sempre garantita o se effettuata solo limita-
tamente alle parti disponibili, ma sono consentite indicazioni indirette, da parte di utenti
che hanno ottenuto una riparazione di recente (specificare la data). Non ci interessano
segnalazioni di disservizi, vogliamo indicazioni da chi & stato pienamente soddisfatto. Chi
non trova il nome della propria attivita nella lista o ha notato degli errori, non esiti a co-
municarcelo.

CENSIMENTO DEI RIPARATORI AMIGA
Nome Telefono Localita Data  Segnalaz. Disp. ricambi
Alacran 070-287238 Cagliari 5/97 airetta discreta
Alpha Computers 011-4557973 Venaria (TO) 5/97 indiretta parziale
Computeam 091-6817000 Palermo 5/97  diretta  buona
Computers Maint ~ 049/755960 Padova 5/96 diretta discreta
Computer Service 081-7879102 Napoli 5/97 diretta  buona
Dancing Fools 0423-301760 Treviso 5/97 diretta  ottima
Elettrotel 06-6632321 Roma 5/97 indiretta buona
GLV Elettronica 050-562035 Pisa 5/97 indiretta parziale
In-Out 091-6375934 Palermo 5/97 diretta buona
Logica 0434-26489 Pordenone  5/97  diretta  buona
Marraghini Claudio 0575-804377 Arezzo 5/97  diretta parziale
Nordica Elettronica 059-230148 Modena 5/97 indiretta buona
Paolieri Elettronica 055-4361720 Firenze 5/97  diretta parziale
Ravezzi Angelo 0541-373686 Rimini 5/97 diretta  buona
Rocchi Elettronica 0586/893402 Livorno 5/97 diretta  buona
R.S. Riparazioni  0547-630241 Cesena 6/97 indiretta buona
I laboratori elencati NON devono essere considerati né ufficialmente raccomandati
da Amiga Magazine, né gli unici in grado di effettuare riparazioni. Amiga Magazine
non assume alcuna responsabilitd per errori od omissioni; i dati pubblicati sono
frutto di segnalazioni NON verificate.

Amiga e LCD

Secondo le lettere ed email arrivate in re-
dazione, collegare il proprio Amiga a un
display a cristalli liquidi & uno tra i pro-
getti che piu attirano gli sperimentatori
accaniti,

Esistono varie soluzioni al problema, che
si distinguono soprattutto per il costo. La
soluzione ideale sarebbe ovviamente
quella di collegare all’Amiga uno scher-
mo a colori con risoluzione VGA
(640x480 pixel), come quello usato sui
portatili americani di PAWS e di Quick-
pak. La soluzione & a portata di mano,
perché anche in ltalia sono facilmente re-
peribill (presso i rivenditori di componen-
tistica industriale) dei pannelli a cristalli li-
quidi con ingresso RGB VGA compatibi-
le. Purtroppo non & a portata di portafo-
glio, perché i prezzi partono dal milione
circa (versione monocromatica da 12"),
fino a oltre cingue milioni (per il modello
Hewlett-Packard da 15" superluminosc a
1.024x768 pixel, che e nettamente pit ni-
tido di un monitor tradizionale).
Generalmente gli schermi dei PC portatili
hanno un'interfaccia verso il chip grafico
di tipo digitale, completamente diversa
dallo standard RGB usato dai monitor.
Quindi I'idea di cannibalizzare un portati-
le standard dev'essere subito scartata.
Viceversa, il display di quasi tutti i micro-
TV a colori accetta un ingresso video-
composito, quindi se si pud sopportare
una dimensione dello schermo di pochi
pollici la soluzione & rapidamente acces-
sibile.

Un'alternativa molto diversa caonsiste nel
collegare all'Amiga un display alfanume-
rico a una o due righe di caratteri, con-
trollato tramite porta seriale o parallela.
Questa soluzione economica pud bastare
guando I'Amiga gestisce una macchina
tramite interfacce, oppure nelle applica-
zioni televisive dove non si vuole “spor-
care” il video con messaggi di servizio
che servono solo all'operatore.

| pib grandi produttori di display alfanu-
merici sono tre, e ciascuno segue il pro-
prio standard interno per il pilotaggio: E-
pson, Hitachi e Sharp. | display Hitachi
sono | piu facili da trovare tra il materiale
di recupero e, quindi, non c¢'e da stupirsi
dell'esistenza di ben due programmi per
collegarli alla porta parallela di Amiga
con un semplice cavetto. Sono ovvia-
mente disponibili su Aminet, col nome
LCDdaemon e LCD_102, e possono ser-
vire anche per accertarsi della funziona-
lita di un display di recupero prima di
collegarlo a un microcontroller. Per cra
non sono disponibili programmi analoghi
per i moduli Epson e per quelli grafici. A



5 he Big Red Adveniure & un'aventura grafica dell'taliana
Ludomedia, inizialmente sviluppata su PC e ora disponibile
anche per Amiga AGA con CD-ROM. E con piacere che assistia-
£ mo al ritorno delle avventure grafiche su Amiga, rimaste per trop-
po tempo lontane dalla nostra piattaforma solidamente ancorata
alle uscite di alcuni anni or sono (Beneath a Steel Sky) e, ancor di
pil, ai grandi classici LucasFilm (The Secret of Monkey Island).
Questa avventura & ambientata nella Russia dopo il crollo del mu-
ro di Berlino. Tutte le ironie di cui il gioco é (fortunatamente) stra-
E carico sono rivolte al nuovo
sl sisiema sovietico, opportu-
namente caricaturato. In u-
na confusa melange eco-
nomica e culturale si mi-
schiano, da un lato, spie-
tate strategie di mercato
e di feroce guerra di
informazione prove-
nienti dal mondo occi-
dentale attuale e,
dall'altro, il tentativo di
ritorno a potere della
colossale struttura mo-
nolitica e pachidermica
dell'ex-sistema sovieti-
o, in cui tutto, persi-
no la distribuzione
delle lamette da bar-
ba, & il prodotto delle
opinioni di un oscuro
comitato centrale deci-
sionale. La piazza rossa
vede code interminabili
di persone in attesa delle
provviste statali (tra cui un
anziano barbuto in attesa
da mesi delle suddette la-
v mette), mentre in Gorky
© Park un bambino russo
gioca con una console
Lenintendo a Wall Street
Fighter, noto picchiadu-
ro ambientato negli sto-
rici centri della finanza
quando le transazioni
si facevano ancora
sgomitando, prima
della rivoluzione infor-
matica che ha spaz-
zato via tutto. Immersi
in questa situazione cosi drammatica e di grande precarieta per
la liberta gell'individuo, ci viene offerta la possibilita di farci gli af-
fari nostri, tentando il furto del secolo: rubare la corona dello zar.

In uno scantinato, gl
irriducibili del sistema.

B
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© La disgustosa “melange’.
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Ci sono comunque altri
tre personaggi che pos-
siamo interpretare, per
completare il quadro ¢
cogliere I'ironia da ogni
prospettiva.

Per una volta, essendo u-
na produzione italiana,
possiamo cogliere molte
piu sfumature di umorismo
di quante possa coglierne,
per esempio. un inglese.
Basti vedere la sequenza
introduttiva con fa coraz-
zata Potémpkin: sicura-
mente, una scenadialta ¢ 77
drammaticita e di gran- I
de portata storicae cul-
turale, ma, occorre dire,
anche emozionante per I panorama di Zerograd.
la scena con l'inqua-

dratura (sublime) dell'occhic della madre che lancia la carrozzella
col bambino giu dalla scalinata. Ogni locazione € una frecciata i-
ronica al sistema: dai fast-food che vendono vodkacola, al tele-
giornale che annuncia I'ennesimo sistema di controllo escogitato
dalla Pravda sui suoi lettori. Ma, a ben vedere, tutto cio costitui-
sce il nostro mondo quotidiano, solamente forse in forma pit na-
scosta e da noi inconsciamente accettata come necessaria. Co-
mungue sia, l'avventura si svolge anche in scenari non urbani,
consentendo di diversificare il tipo di ironia e di divertimento.

| controlli sono di tipo punta e clicca, in cui occorre muoversi per
lo schermo con it personagglo, attivando le varie azioni da com-
piere con un comodo click col puisante destro del mouse, che ri-
chiama un pannello di icone. La grafica statica & ottima, molto de-
finita (tutte le schermate sono in alta risoluzione 640x400). con
sfondi ben disegnati, ricchi di dettagli e colorati con bravura. Le
singole locazioni sono molto d’atmosfera, in accattivante stile fu-
metto per scelta di inquadratura e caratterizzazione. | problemi i-
niziano quando si tratta di scrollare 1o schermo o muovere il per-
sonaggio, perché si nota una certa scattosita e lentezza, proba-
bilmente |a cattiva eredita deli'originale implementazione su PC,
La continuita dell'azione & inoltre taivolta ritardata o interrotta dalla
frequenza dei caricamenti di sottolocazioni o sequenze di conver-
sazione, sintomo forse di un non ottimale sistema di buffering dei
dati visualizzati, Si incontra anche qualche problema nel distin-
guere le vie di uscita da una locazione, e per puntare un oggetto
e richiesta forse troppa precisione. La sezione audio & molto cu-
rata, con buone e numerose musiche di accompagnamento e
qualche frase di parlato digitalizzato nelle sequenze introduttive.

Il gioco funziona su qualsiasi Amiga AGA dotato di CD-ROM ed &
venduto al prezzo di L 39.900. Se rapportata alla qualitd comples-
siva del gioco, & una cifra assolutamente modesta che costituisce
un altro buon motivo per acquistarlo.

Una nostalgica matrioska
sulla televisione di stato.

e
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Marco Ruocco
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Giudizio: ottimo
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e ¢ Memend G0 Dheglery T,
realizzato dalla tedesca Zentek
software, & il giusto coronamento
al cammino evolutivo dell'ottimo
Nemac4, che approda finalmen-
te alla distribuzione commercia-
le. Questa riedizione riveduta e
corretta & disponibile solo su
CD-ROM, ormai divenuto il sup-
porto standard anche per i gio-
chi. Questo evento & un segnale
positivo da non sottovalutare.
Nella recensione apparsa su AM
80 vi avevamo messo al corrente
delle difficolta incontrate dagli
autori, Martin Schlott e Oliver
Groth, neli'attirare anche solo la
giusta attenzione sul loro gioco,
all'avanguardia sia per la sua ca-
pacita di utilizzo di tutte le risor-
se hardware (schede grafiche,
processori veloci), sia per la
configurabilita della grafica e dei
controlli; una concezione esem-
plare di sviluppo che precorreva i tempi e le necessita. Il mancato ri-
conoscimento del meriti era imputabile allimmobilita del mercato A-
| miga e allincapacita di molti di rendersi conto delle grandi risorse di
" entusiasmo di chi perseverava nello sviluppo artigianale e personale
delle proprie idee, in mancanza di persone capaci di indirizzare e
promuovere la loro opera. Ora, fortunatamente, qualcosa si & mosso:
Clickboom, distributore per il Nord America, e Parnat Software, per il
mercato tedesco, hanno reso Nemac4 un prodotto reale e visibile.

Di questo gioco di azione 3D in texture-mapping abbiamo gia parla-
to ampiamente. Come particolarita rispetto agli altri giochi del suo
genere, offre il controllo di un personaggio certamente pit Massiccio
e accessoriato della norma (un droide con quattro bocche da fuoco
contemporanee e mine a scoppia ritardato). La dinamica di gioco &
pitl di predominanza e potenza sull'ambiente circostante rispetto,
per esempio, ad Alien Breed 3D II, dove il giocatore parte in una
condizione di inferiorita. L'aggiunta principale delia versione CD &
costituita da quasi 500 Mb di animazioni 3D renderizzate, mostrate in
lunghe sequenze introduttive. Pregevoli dal punto di vista tecnico,
rendono la presentazione complessiva pill corposa e attraente, anche
se rimangono comunque slegate dal gioco vero e proprio; costituisco-
no pertanto un'appendice nel complesso non molto significativa, ma
pur sempre apprezzabile. Per inciso, prima che il supporto CD sui gio-
chi Amiga determini un‘invasione di animazioni e presentazioni, & op-

X

L'area atlorno alla base
(animazione).

Il cyborg (animazione).

portuno dire che conoscendone
il loro ruolo possiamo guardare e
gioire senza per questo svilup-
pare sintomi di dipendenza.
L'engine grafico & rimasto so-
stanzialmente invariato. Comun-
que, a differenza delle prime
versioni Shareware di Nemac4, il
funzionamento sotto 68060 &
stato corretio e, tramite I'ottimiz-
zazione di alcune routine di ¢2p,
I'aggiornamento dello schermo &
stato velocizzato di qualche fps
(non si percepisce molto la diffe-
renza). Su un Amiga con 68040
la velocita in 320x256 1x1 si at-
festa sui 5 fps e in 2x2 sui 15 f-
ps. Giocare con uno schermo
maggiore € plausibile solamente
se dotati di scheda grafica, visto
che 'AGA non & proprio in gra-
do di reggerlo.

La configurazione minima € co-
stituita da Amiga OCS (quindi
anche A2000) con 68020, 2 Mb
di RAM e 5 Mb liberi su Hard Di-
sk (il resto rimane su CD); quella
consigliata, 68040/60 & 4 Mb di
RAM (per texture pill dettagliate).
Utilizza schede in standard Cy-
berGraphX, Picasso IV e Graffiti. Per dovere di cronaca, va detto che
supporta anche gli -Glasses (se qualcuno li ha mai comprati). Nemac4
CD costa L. 69.000 (carta di credito o vaglia internazionale in marchi),
comprese le spese di spedizione, e pud essere ordinato presso riven-
ditori italiani ¢i CD-ROM oppure direttamente alla

Pernat Hard & Software, Schillerstr. 24, D-72810 Gomaringen (Germany),
pernat@t-online.de

Fuoco in multitasking.

Giudizio: ottima
VA The Shadow of the Thivg Moon dellitaliana Black Blade
Software Design € una grande novita nel panorama Amiga. Si fratta
infatti del primo gioco che fa uso di un engine 3D basato su Voxel-
Space, un metodo di tracciamento dell'ambiente 3D che permette u-
na visuale completa e continua del paesaggio senza ricorrere alle
schematizzazioni delle tecniche a poligoni pieni o in texture map-
ping. La versione demo attuale ci vede combattere contro forze ne-
miche aeree e terrestri in uno scenario naturale, | comandi consento-
no di variare velocita e altezza del velivolo, lanciare missili a ricerca
o cannonate laser contro i caccia e le torrette nemiche, con lo scopo
di condurre a termine la missione assegnata. |l gioco & costituito da
scontri frenetici ed evoluzioni libere sul paesaggio, suggerendo pit
un approccio di tipo arcade che simulativo. Sotto molti aspetti, co-




munque, il gioco & ancora in
fase di sviluppo e prima
dell'uscita definitiva si com-
pletera di molti elementi.
Quello che invece gia ora
desta grandissimo interesse
e il 3D Terrain Imaging Sy-
stern, il motore grafico che ci
consente di sorvolare il terri-
torio come se lo stesso fosse
costituito da una fluida e pre-
cisa animazione realizzata in
tempo reale con un landsca-
pe generator come VistaPro,
E una tecnica che ha una
lunga tradizione su PC, ma in
questa variante Amiga si
presenta gia con un livello di
qualita tale da superare di
gran lunga le prime sperimentazioni eseguite in passato su altre
piattaforme. L'esperienza di volo & coinvolgente al punto da essere
emozionante di per sé, e continua a esserlo anche quando non si in-
seguono e si abbattono nemici. Il sensa di movimento e di realismo
conferito dall'ambiente rimane in mente anche a computer spento,
proprio a confermare quanto sia naturalmente efficace dal punto di
vista estetico la nuova tecnica impiegata. Il paesaggio delia versio-
ne demo & stato ingegnerizzato tenendo in considerazione il fatto
che sarebbe stato sorvolato,
perdendo il senso comples-
sivo di realismo conferibile
da una realizzazione pid indi-
pendente. Comungue, grazie
a questo sono presenti molte
confarmazioni interessanti,
come canyon profondi che
sfociano su laghi, vallate pa-
rallele separate da crinali,
zone circondate da colline e
percorsi ottimali per sfuggire
& nemici che ci inseguono.
La qualita della visione, sup-
portata anche da un'eccel-
lente velocita di aggiorna-
mento dello schermo (va
detio anche che a parita di
frame per secondo, la tecni-
ca Voxel appare comungue
pitl fluida di quella poligona-
le), & un ottimo motivo per
chiedere che tale tecnica
venga applicata, non solo a
tutta una serie di giochi, a
partire da questo Y3B, ma

Incursione nel profondo
di un Canyon..

Contro il Wrecker nemico.

Il landscape della battaglia
con le unita presenti.

anche al di fuori delle applicazioni videoludiche. L'unico difetto &
che riempire di crateri da impatto un ambiente naturale cosi terrestre
per aspetto dispiace un poco: avremmo preferito distruggere nemici
su uno scoglio spaziale di cupe tonalita rossastre, e preservare i blu
e i verdi per uno scenario di scontro tra forze naturali

Il gioco richiede almeno 4 Mb di Fast RAM (8 Mb consigliati), di-
splay a 256 colori (AGA o scheda grafica), CD-ROM 2x e un 68030
a 25 MHz. Il prodotto, fin da questa demo, dimostra una gran cura
dei particolari, sia nelle schermate di scelta, ottimamente definite,
sia per la possibilita di configurare quasi ogni aspetto del gioco a
partire da risoluzione e algoritmi di calcolo (sono presenti ottimizza-
zioni per tutti | processori). La sezione sonora & stata affidata al
gruppo italiano The SoundWavers, autori di una ottima sounalrack di
qualita CD e di stile techno-trance che aiuta nel comporre un'espe-
rienza di gioco iper-dinamica.

hitp://iwww2.shiny.it/~yagg

Come gia si annunciava nelle Trends del numero scorso, Phase5 ri-
conosce ik e come la software house di punta capace di a-
prire la strada dei videogiochi Amiga verso la dimensione Power. In
un comunicato, Clickboom ha rivelato |'esi-
stenza di uno stretto dialogo tra le due so-
cieta, nato dal fatto che si sono trovate sulla
stessa lunghezza d'onda per quanto riguar-
da filosofia di azione e strategia di sviluppo,
coraggiosa nell'innovazione e priva di com-
promessi nel metedo. Un accordo importan-

te & stato raggiunto in merito al supporto dei proces-

sori PowerPC. Il primo prodotto ClickBoom a usufrui- |-
re degli acceleratori PowerUp sara Myst, seguito da |

altri due titoli (non ancora rivelafi), che in questa fase

con lo sviluppo di una killer application, un gioco

giochi PC; 3) consente di imporsi in modo qualitati-
vamente competitivo nef mercato globale dei video-
giochi per tutte le piattaforme, attirando l'interesse di
sviluppatori e utenti anche al di fuori del ristretto mer-
cato Amiga attuale. E un oftimo segno che sia stata
aperta ufficialmente questa collaborazione strategi-
ca. Se verra mantenuta nei fatti e se sara compresa
dall'utenza chiamata allo sforzo per il miglioramento
hardware, quest'alleanza portera grandi vantagg
allintero scenario Amiga.

http://www.clickboom.com

hitp://phases

transizionale saranno disponibili anche per architet- ;
tura 68000. Il passo avanti pili importante sara fatto |

prodotto esclusivamente per PowerPC che dovrebbe ||
spostare la pietra di confine dei videogiochi Amiga ||
molte miglia in avanti. Secondo Phase5, mpiego di ||
processori PowerPC nei giochi presenta tre vantaggi: |/
1) costituisce una forte motivazione per l'utenza |
nell'eseguire upgrade hardware; 2) permette la Ii- |
berta tecnica ai condurre conversioni dei miglior| |
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a cura di Maties Tenca

ABackup & un programma che permets
di fare il backup del propric hard-dizgk, 1|
backup & un'cperazione patiosio mac-
chirosa ad &sasa in wermni i s, ma
anesgn pub salvare malte ara di l[awoeo
che altamenh sarebbero, in caso di crash
dall'hard disk, mimadiabilmente parse.
ABsckup mete a dispogzione una oo-
modissima mharfaccia gralica & un noms
i motevole di opzioni, Wite accessibil
dal programma di conligwazione, Una
wolte termingla linstallazions 8 avnata,
lapplicazone preserds s finesira princ-
pale; selesionate il gadge! Preferenze
Dallz finesira dele preferenze & confrod-
e futlh gh adlibul di ABackup, ad & ne-
cessans far rierments moko spagsn.
Salezionate ¥ gadget Beckup: questa fi-
neslre pecrratie di sceghang & conligura-
fe la destnazions dei dali. Selerionata -
nité trammite il gadget ciclico e assicurate-
wi che neda lisla di destra compaia DRD.
In quissto mode | dali vesranno scrtli su
floppy, ma s8 avele a disposSEions una
unité ZIF o simili polele, selezionando il
davice oppariuno nella lista di sirsste, o
Hizzario invecs del lent dischetti

Prastala perd allenziong: quesia moda-
it sorive diretlamente sui blocchi, per
cl | file grd presentl sl disco saranng ir-
rimediahiments persi. Evilale dungue di
ingerire nefa ligla di destra | device dei
wiisln hard disk

Trescurate |8 sazione inferiora della fine-
Slrd o riwoigete |amenTiong & colanng
di gadget sulla cestra Come podete no-
tare, ABackup permete |a compressons
cai dati, prirna gel sahvalagois: asscura
tewi che Iopeione Compressions Dab sia
altrearta. Seleziomate OF e § padget Re-
cupero dada finastra di configurazions
Ca qui & possiile iImpostare be praferan-
2e par il reCuperd d un Dackup prece-
denfermanis effeituala. Selezionate il
gadget stringa Recupero Yerso, sceglie-
te il percorso in cul fila astralli dal
backup sgrannd saveEl (per una sempli-
CE prova 8 consigliabsg Ham: ) e anoord
CIK.

salanonate i gadgel compressiong; da
guesta finestra =i impoasi il metedo di
compressions de dah, utile per dminuire
drasticamente il numard di dischalll del
backup o comungue o Spazin CCCunain
sul supporte o destinaziong. Tramite il
gadpgel ciclico in alto scegliels Inkemo
ABackup supporta anche e librena XPY

T6 Amca MaAGATIME

ranem I R pavbeai
mimen [ W feaa-Eian | WL
Wirps ey

Uza o Salva & sceghats
il gadoge Backup Files

& L5, AppErnicd un e
qQuaster, in cul dovebe
irsedirg | nome della o-
rectory conlanende | fa
di cui 51 veole fare il
backup.

un siatema chie permete o sver a dispo-
sizione faciimante molt sstemi d com-
presaione differenti, ciascwno adatta a
particolan apphcazoni, La isla sulle de-
stra parmette di escledars dalla oom-
pressione | il gid compressi, discrimi-
nando in basa all'eslansiong el noma

Sedazionate ancora OK, A queste punlo
sute pronti per un semplice backup. L-
acite dafa finestra delle prafersnzd con

: !§E i La finestra che appare
- i e T ord permette dl scegle-
T BRI ERE re quak file & vogliono

i T A salvare e nel caso si

sfid |laggenda un véc-

chio backup, quali fis

| At peear | _memiiad| g yogllan ripristnare. |

gadgeat in allo sono Wil per selazonang |
file a seconda del nome. della data o dai
bit & protezione. Inolire Sse allivals lop
ziore Ricorsra, ogri dreclory ssleziona-
I3 588 consicerala compransva del pro-
prio contenulo, subdiraciony comprass
SZelazionate qualche file, non froppa
grosso, & premets il gacgel Backup per
comincigre: i file vengono compressi &
salvali sl Tloppy in OFD

Vo

P R s s wigne Tty in lmmeld compiesss. #ar Scompaty o b3Skl shRnman
o = -aniva urd dneska che cheden | nome delly dmecnny destieeione. 51 dows nditae. pe
efipin, Wiek . DA DF1: pogu e anoors Work provar o Hal IV L'imparants g neostand 6 mseare
| dus gunti o le baerd Inala a seoonds oml casi. nsenlko i nome, §i dow poetiens il fasto Reuan
it pid v ssvmtiog 45 Fecsnoh Do o sefelio. womio 2.0 26 racenda ¥ Boal dal piogn o disco di Wiekbangh in
uest iR ma caso & neoassana solo e prasan oel lie konk in G, che gmetehoe pesisie o defail. essnda e
intepante del sislera operdion 58 ciel ton a2 et peratedn dal sl ciscn driprak del Wilkbarch
5 aniebe decomprimene | eicolo solke in sisEma operalvo precedente i 7.0, doaele scortgaliar & mano

[amchen
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Al larmire i verd chiesto di ngerire un
commenlo, che potete sceglera a pac-
mertn. Per recuperare | dali, sekesionsle
Recupera dalla liresira prircipale, sele-
Zionate OF e sequte le istruzion & video,
Selezionale | file @ premate § gedget Ai-
pristing in fondo alke schermao, Se o ha
lungionalo a8 dowera, | wosin deti saranno
recuperali dal floppy 8 sorifti nells dirgc-
lory che auele ndicalo nel programma di
pralarense

Consaglamo di controlare sarmpne Gha |
Backup siano ruscii ramite @ gadgst Ve-
rifica defa linestra principale. o questo
moco 5| eviterg di troware dati comatd al
rroensd dael segno

AHackup metie ancha 8 dS00GIZING und
procedurd sutomatizzata, che consents,
impogetati i | paramali, k2 svolgimanto
del backup in modo interamente aulono-
Mo S consigha, per Nuso o questa e di
altre funzioni avanzate, d rilares al ma-
Lk

Specifiche del programma

* Tipo: Sharsware, 27 goilan * Conhgurations
minima: Kickesian 204 » dalietionis famia in-
saNer Commodane

HRTMon @ Algin Malek

HRTMon & un emulatore defla carluccia
Action Replay ¢ Oatel, che ai lempl ol
500 =i era aggiudicala una carda fama,
sooratiultd ra | demo coder € | program-
malori pal “sehagg”. In elfet HEThMon
supera N polenza la vecchia catuccia g,
sopratiulto, funziona egregiamenta su
A1200 & A4000, nonche in presenza di
un EA060

Il concatto di funaionamentd & senphcs;
una wolta caricato, il programma aHends
cha &i prama un (asho prestabilio o il pu-
sante desho del mouse per ativarsi. 5a &
necessano ulillzzark in siuazioni asire-
ma in cui ko galo del sistermna fon Con-
sente # filiraggee degli inpus da tastiera,
come guechi malio “spoechi” o damo, &
possibile ativere HRTMon tramila un pul
sanie da collegare 3 delerminate piste
sulls motherboard: ala pressiona, sl ge-
nara Ln RRerTunt Level T che non essen-
do mascherabile garanbsce || lunziona.
menio del programma in ogne aituazions,

Una volia in Funzione, HATMon ¢ presen-

18 un prompt de cul @ possibile eflathuare
svariate operazioni, Una ceffe pio utili g
un profans & senzallro @ sahalagos dal-
la memorie e dei registri su dischetto o
rard disk (Comando SA4), Moo Wi, per
EsEmipio, per salvare |3 posizione 0 oual
glochi ghe non lo permettona e di ricari-
carla [comanda L&) all'occorrenza. Alira
uile opzione consista mal visualizzare |8
miETiria QTE‘“I:&'I & di sahvere |a seharma-
ta corrente, in mado da poler oltensre
dele mmagin anche quando | sislema &
in mano a gualcha goco o damo, & non
sang willizzabill | programmi canonici {co-
mardi COP, P & 5F)

Come nefla vecchia Acton Replay, & di-
spaninike un frainer, ulile per cliensra vite
irlinita M gioch 1| lurzioramensg d un
po’ macchinosa, ma spess0 s oliengono
buar risullab Inzigments & necessario
impartire § comanda TS seguido da due
valon esadecimall, che individuano il
campo di mamdea da analizzans & dal
numern di vike attualmene in nostro pos-
gasse HATMon aralizzerd la memoria o
ricorderd tufle ke locaroni cha conbango-
ric | Al ol vite Afluste. A quesio pun-
to biscgna wscirs dal programma (Go-
mande X, perdens ung wiag, rienirere g
impartire il comance TF seguile dagh n-
dirizzi esadecimali di cui sop@a e daf -
v numero di vite, decresciuto di un'u-
nitd. Ripelendo 'operazione pid volla, &
armverd a detemrinare |8 locazione di me-
rmarig che inleressa, ovvaro gqualla 1| cul
condenyto & dimmuilo di wolta in wvalla &l
peri el AumEn i vild

A quesio punto, con il comando D sedgui-
ko dalla locazione & dal numerd o vite {in
formato esadecirmala) & possibile olle-
nerne quante si vuole, Soesso 'indinzas
nan cambxa o parita in parita (50 gio-
co non funziona in multtesking), inlaiti a
suy lempo ara pessibile frovare elenchs
della jocarion di mamoria par mall gio-
chi

LHili anche i comandi PAL, NTSC & 31 kb
che mposiang || modo video di conse-
guenza. Maturarmens HRTMon pub es-
sere ufilzzalo al meglio dai

ON DISK

re breakpaint (comandi B, BJ @ BO), in-
terceliare alcuns eccezoni (legal In-
struction, Divice by Zero e alire, corman-
do DEBUG) & utilizzare un morflor dota-
1o ol tracer {tasio F? & comando T)

Sano presanti molle sinuzioni pes la -
stione ded dischi, 8 partere da CD e DIA
par artvane & FIAMAT, Se siate in pos-
s=ss0 di hard disk 1DE, assicuratewi di
impostare 'opziong IDE hardisk nel pro-
gramma di configurazone. Tratlandos di
un programma Shareware, it | coman-
di che IMpiicano || salhatagoks o dab so-
no disabililali.

Specifiche del programma

* Tipes Shargware, 25 doflar *Confiqurazions
minimes KickSiad A0 §8020 sinsiollosoneoo-
e I casealin ey DVDEprama dove preleia

e ———

————

lconCopier @ Mark Riter

lconCoper consenta di coplare selettiva-
mente fulli gh aliributi di un'icona su &
un'glira. E pogssibie traslerire 'immagine,
il Defaull Tool, | TeolType, & posizions
dell'icona e |l dimansione dello slack.
L'ulilizzo & sermplics avwsaie | programs.
ma & frascmate licona di ol wlale co-
piare | dati ned riguedro di sinistra e llico-
na aeslinalaria nel nguadro oi cesing

E possibile anche utilizzare un fle reque-
shar tramite | gadgel posti a lalo de gad
et stringa sctlostanti. Selezionals ora,
bramite | gedoet cenbrali, gl giiribub che
intendéda capiarg: se allivabs par aserm:
pio Drawer Data, verranng Irasfente po-
Siziome @ derensiong defla inestea; e
vece sceghste Gadget Image sara lNm-
maging a venire copsata. Ling volta effat-
fuata la soelta, selerionabs || gadget Sart
in basso a sinsira per porere a 1eming
leperazions,

Specifiche del programma
= Tipo: Freawane * Conhiguremsone menima:

QrCgrarmEion i smaliza- [ et Inat ian

ti, es=endo in grado di as- mm ,il_|J

semblare e disassemblare .

istruzioni direttamanta in : ﬂ I Coardinmte | =

mesmoria {comand A e D) e L ae 31

caricara & cisassambiang | 2

boctbiock 200mall 88l Vet || et inet vee. el Tan =S 1

chi guaehi icomando RS)

E possibile inoltre imposta-

W Go acoenn 1557 AMiea MAGATZINGE TT
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RickSImT A0 » mslaBazions: ramie nalaier
Commadore

AGSplit @ Jason R. Hulance

AGSHIL & un programma che scompone
i documient ArmigaGuide nelle oo cel-
le alemenian, | cosiddet nodi. Uin nodo
& Una pormange di jesho cu & possibile fa-
re rilerimento con un nome, Juando se-
lazioniama una parola da Multiview, in
effelli cid che accade non & &t che la
visualizrazione dal nodo collegato, Can
AGSpht possiemo suddvidere grossi -
porasl nd Singoh nodi ¢ salvarl come
documenti Amigagusde legaibill indivi-
dualmente, | van node Saranng comun-
gue mterconnessi, in modo {ale da poler
leggere il 1esto come se fosse ancora un
uica Fig

AGSpl & un comando CLE con il ge-
guenie templale: GUIDEFILESA, SPLITFI-
LE/A, DESTDIA. GUIDEFILE & il nome
dallipertesio -"LI'I'II!]HGI.-HH'E da diveders,
SPLITFILE & il norme di un le che & ne-
caEsnano comporte manualmente 8 che
conbans I noma dal nodo, seguils, Sulls
riga successiva, dal nome dal file in cuw
iz 51 vuole salvare, DESTDIA € Il nome di
ura direciory o di un wolerne in cw fult §
file Amigaluice general saranno savall.
Il file di S5p wa compasio con un gquak
siasi edifor di testo, riferergdosi g¥iperte-
sho ArmigaGuide: ogel nodo & conlrasss-
gnato dalla chcitura @node {a volle mais-
So0iA) Segula 03 U NOMmE, S8 Iovame
per asampsd |8 linsa @node main dovre-
m serivers nel fls di split la paoola man
S Ul flga @ manguide Suls Seguents,
a o0si via.

Poniamo di avere || documenta pro-
gram.guide: una volta crealo il file di
solif, & macessano mparire || comando
“Alz5alI1 program.guide program. splil
RAM:" che dividera il documenta net sin-
gol nodi che verranng salvabi in RAM
come file dmigaGuede. [l primo nodo he
sempee @ nome “Main®, ed ¢ gulo cha
viens visualirzale al cancamento del file
orginale con Mullives,

Specifiche del programma

* TipeeFrowwnra * Configerazione minima; non
specihical * Inssollozions: copiare ¥ prograr-
ma & ¢ 0 Jovs mralerdiio

LoadMonDrvs @ Stephan Rupprecht
LoadMonDrvs & un comando che acce-
lgra 1o syvalgimenta della Slartup-Se-
quence sosliluendone la pare dedicata
al caricemenio gel mordor deiver, Solo ke
rracching dolake o Kickstarl 3.0 o supe-
riore possono frere venieqgio da Load-
MonDres, Per inslallario, & necessaro
caricare il file 5:3artup-Sequence can
un edior i jesto e antepome un punio @
virgoda alla linea

IF EXISTS DENES:Monitors
£ alle successive, fino alle linee

CiDelobe =NTL: T:H
EndIF

incluse. Subito dopo va aggiunta la li-
e

Erloalionlrys ASYHC

posto che abbéate copatn il programma
in ;. Faito questo, al resel LoadMon-
Drvs =i precccupend di ebethuare 1l cani-
camanta del monesse In sosbiuzions dalle
fnee cha sbbiamo esciuso con i punia &
virgola. 5e s dovessero nsconirare pro
Blerni, & necessano imuovare il parame-
tro ASYMC.

Speciliche dol progeamma

= Tipo: Freewars * Configuroziose manima:
Kickatan 5.0 * |nstallazione: coptae § peogeam-
MA@ A0 pretanti,

Wait-Gui @

Dirk Tietke

Wat-Gul & un clone Jel co-
manda Wait di Amigelos,
Ulile per insefing una pausa
in un scnpl. 'Wailt-Gui pre-
santa gualche opzione in
pid: & prasanta un'interiac-
cia grafica, che pesmesta di
dviErd Un fscontro imme-
dialo del temipo trascorso
mancante, & possile im-
postare, scegliera il ok
deila finestra {argomento
WINDOWTITLE =Molo=) =
ko schermo pubbdco su cul

TB Amica MAGATINE - 71 /0G0 AS0ETD 1597

51 dowra aprite (PUBMNAME <nomes),
monche un comanda cha varra lanciato
al lermine delffabiesa (PFROGRAM <lings
i comandos}

Per fare una semplice prova, impartite
da Shall il comando Wais-Gul 5, & osser
WElE 0023 succedn, Se desidarale neei-
ra un rilardo in minuti, fale precedse A
parala MING al rumesz di mined. Frovate
adassn A lancians il programma con gh
argamenti MIWS 1 WINDOWTITLE &ri-
ga, ulili per imposiare 'altess a un mi-
nuto & mpostare il tiolo gella linesira. 8a
cdegiderate che Wait-Gul lans un pro-
grarmma al tefmine del conbo alla rove-
scia, bedate di inserire la parola PROD
GREAM come uibmo paramstio, in guarnio
tutlo cio che k3 seguird vers considerslo
parte o un comando corredalo e pro-
pri argomant: psr esempio, 13 linea Wet-
G 15 PROGRAM list rame masirarg, do
po 15 secondi o atlgsa d conlenuto di
Rafd:.

Spocificha drl arograss o

* Tipa: Fragware + Configurazions mimimeas:
non spechicala » instollozione; copiare § pro-
granimy i o o dove prefevio

SIP @ Andreas Kleinert

SIP & wn monitor di SiBkEME, oVeeD un
programma ¢he lornisce mdormazion =
ternpo reals sullo stalo di funsonamanto
o Amigel0s5. Le nfomazionl che fomi-
o Sond di naluta pratamente lecnica,
8 hanno scopo per intent di programma-
zone & di debug. Alawvio, SIP presenta

- tr i T




una fista del task @ ded processl attual-
mente in esecuzione g consanla di alimi-
nare quelo valulo o di camp=ame |a prio-
rita.

| gedgel in basso permetiono di scaglie-
ré le informazon da mostrae: Windows
par vedere ¥ fnastre e g scherni apar-
ti, Libearies per le librerie gliualmenie ca-
ricata in msrena, o cos vl B nesess-
no presiers malta stlenziong nel rimuo-
wore [k e chiuders fmestee ramite SIP
in quario nove volbe su dieci 5i noarre in
L gurd multosio vickenio, In genere, |8
chiusura o [mesing risuita ubie par ehmi-
nare le spogle di programmi gia andati
in gura, ma in questi frangenti la sug-
ziona, gia di per sé critica, pud ancha
I'.I’E!!;IE"IE-'T-EI'E n un Dlpoco o sisteme

I gadgel Veckons mostra 1o stato ded vel-
bori. utile per ndividuare la presenze di
WrUg Se usate programm Che rassiong
al resel come RAD:, | vetion saranno al-
beratl, ma non o'e nuits da temena,

Il gadget Hardware visualizza alcune
informazioni sulle condigurazions della
macching, ra cul |l Ipo o processon: &
di chipaet, noncha |& frequenza varticale
cel modo video, I programma & in grado
addritura di ricondscare la prasanza di
un processora PowerPC, nel caso ai
el una scheds PoverP Phage 5

Le vops SIF Dos Tools def manu Swilch
apre una fmasira da cuwl & possibile por-
tara 3 terming alcune cperafioni sul di-
scheth, ra cui la Tarmatigzione, anche in
lormata MS-D0OS quakora sia msiallalo
Cross-D0S e B vsusizzazions del boot-
tack, ulile anche Questa per Indvidu ang
I presanza di virus

Snecilishe dAal ardgeanimiag

* Tipa: Fragwara * Configeraziens minima:
Kickstart 2,04 * Inssallagiane: coplare I pro-
raTYma i oo doe pretenis

BrikFighter @

Jean-Baptiste Bolcato

BrikFighier & un clone di Arkanoid che
furziona =u qualsias Amiga dotalo di
512 kb di Chip e alfretiendi o Fast {fun-
Ziona anche su un 500 con Ricksian
1.2). E siato serito selte anni fa in AMOS
g mal rilascialo, ma consava decisa-
mearte un'oflima gocabdita. Lo scopo

del gines & abbatiers |
mura di mattonelle col-
pendcio con 3 pading
& badando o non larky
cadere. Se la pallina
colpesee | mosirl, sublré
delk: deviazioni imgnoe-
WISE, PEr Cul & NECES-
sarig avers | riflassi
pronti. Le mationalle
Slpde pOSsong [ascia-
re cadera diverei bo-

d

i S

fnprpi imy Seri (DL b R e

LeH Sirterw
Lill Feimrr
LA Vb T

bissensio o

nus, che ricalcana ; N DeTa

guelli classici de Arka- T iy A i, |

noid {&llungamenio i -
e - marpaasl - ssegeides

defa basafla, restings-
menlo, doppia pallina
lager, ecc.} pith qualche novild, fra cul u-
fa doppia Basedla ¢ una smarl bombs
cha distrugge istantansaments un gran
rumern di mattonelle, Ogni diecs ivelli v
attamde un mosto gigants: sigte avwarb-
It

SppvEafag i el pragranim

= Tipo: Fresware = Configurozions minima;
Hicastard 1.2 ¢ mega RAM = Instelleziane: co-
A ¥ cassalin ce programma oove orefeiin

DataType Guide @

Heiko Schroder

Cion linroduzions, a partire dal Kicksiarl
204, del flessibile sistema dei Datatype,
un gran memeso di programmaton ha e
comincigto a creame di nuovi par legge-
re file del pil dsparat formmatl audio, ¥
dea o perastual. || harire della produ-
zione ha porale anche una cene oonfu-
=one, 8l punto Chi SPEsS0 e5ISonNg da-
ietyps omonimi scritli da programmason
differerti

Datalype Guade & un dacumanio iperbs-
siuale che ai propone di elencere ordi-
ratamania full | Datalype esisheEnti, fpos
tendone nei particoar @ campo d'uillzao
@ lullima warsone noda, Una volta car-
catd con Mullivew, ci presenta un indics
alfabeticn

=& 8 ha bisogno di lBggens unimmaging
GIF, per esempa, Daste sslezionare 13
leltera “G° per rovarg davanl letenco di
tutt: | Dalatype che ci pesmettono di fe-
iy, con tanin o repenbilith n Interned o

-

direciony di Aminet. A coreds della gul
da Wi & un comodo script ARex, atfiva-
hile da icong, che consene di ACerCES
una parcla nella guida,

Per ulilizzeto & NecEsEanND copiars e
venbivamente dal cassatto Libs il Nile
raxedricks. library nefla direciory lios. -
noltre. sa 5 vuole conlronlars la versiong
dii datatype eslallal con quelle prasant
nella guida, & sufficients sslezonare (-
S EHEII‘:!':'!'IIIIJI"IJEIE.'II.}'HQE' VRIS au-
iomatcaments evidenz:at | deietype ob-
=0iali

1 TRIE] BELIF
= Tipo: Froeware * Configurazione minima;
Fichsfar! 204 * stollosone copuare i casser-
fir Cha EVENMERATIE OV Araiito

A0 e MSBITF W T

!n caso di dischetto
f&"‘lﬂﬂ ® b succeders
che wi s@no alcun dischetti difebios sfug-
giti al controfio elelronico della macchina
duplicatrice: nefla sfortunata ipotes  in G
¥l imoatteste 0 uno di Quest), vi preghamo
di ritorrarci il dischetto non funzicnante,
che W sard immediztamente sostituita can
ung efficiente e repedic temibe sretto gig
i posta

Il nostro ndrizzo @
o Editaoriale Jacksc

o
d :innaﬁmigr.il

M AGAIIN

wid Gorkl &5
RO Cinisellc Bakamo (M)

HeOB L aGoss (e Asan Masazine TR




ELENCO INSERZIONIST]

"COMPRO 1

* BridgeBoard ATIBESX cnge
rak GCommodom, s& complala di
sitwaie & docusemarons |nd-
rizzare oflare & Luca Baccat, via
Focaly 1- IT024 Regrar (W

& Compe Viah Moloe mas L
1.050.000, Toccala max L
250.000; hard disk &0, A4000
o L1200 000 & e 3000000
a saconda del lipo, Michala, 19
OB-5012685

# Fphoda Bridgeboard AT
AEME L 50000 baitabk. Stelana
Hivmro, 16, 059-E435333 na Ing
EafbmaEna

& Compro Bitzand 1330 IV, En-
Fo, el DET-BTIGES4S, dale 400 in
oo

= Ceron scheda grafon Cyberve
slon B4 con 24 ME (peefarinea) o
AR voEd, predio max L
350000 &+ spasa. I abamaive Pi-
capia lls tin 2 Mb, solo se wero
aftama. Tal 081-T314158 (16.0{-
1.0 Emal: allt. dang @ mbox

-
&V

E

& Yando Bguirrel SCSI per
A1200 a L. T0.050. Ted Q871
331293, o pasi

= Magic Pack Amiga compren:
dansg: TasoCaln 3.5, WoedhWorms
4, Dalmsboen. Crgans=ar. Phologo:
nics 1.2, Pgrgonal Paint § &
Whizr, Pinball Mania a L 103,000
Aasmandro, pgl O40-TA553. o
ek

& Cama Oaar anoord oalagis-
nato pio 58l cartuoce: Comuls, Oo
nald Duck 1.7, Siger, Shincksy,
HWBA Jam, a scés L 150000, poco
ImEabl! Criechng O Maurizg,

& 51200 Kicksiart 3.1, 4 Wb
RAM con hard ek da 60 b, TD-
RO niedaccain con Squared su
s PCACIA ton Neppy drive &
sterna completo o mormitor & L
10 rivisle gpmgdiale & di-
sto 0 OO o metd prezzo; gischi

i

nebway. i

o Acfuislc scheda accelemtri-
oe por &1Z00 Bizzard o TOM S
MWHZ cori 8 Mb BAM, evenluale
ooprotessom, i s soln 58 &
prezro aonlasuls, Ted, O70-
138552 ono 2000V O

= Tastene & 100020050 fun
mionanh o guasio, pacgamania in
camanti Inglte cerco Amdga di
quaisias genere broriat scambio
G0N PR AMigh o pegamenio
n contanh. kas, el O19-4112800
PG d inmanpoien
 Carno hardwar, REpancions
i mamoria, drive ssierno &
slampanie PRl BMIGA & Un preg-
20 ragionevole. Alvarm, el 02/
5520323

= Amigs Magazine « i dal ru-
mero 1 al 50 Fage L. 2500 cad
Aread CD-ACK dal n® 1 al's.
Pago L 12.000 cad. Tal, 355
BIEA5 14, dogs b= 21100 [compmo
pranbimenta in Hpcond

-
N D o]

Bit Sergin, el O921-2001950, po-
MENgao o sAm.

w Sohedd proskeratrion TOM oon
6B030 a 50 WMz 5 RAAAZ | 50
MHz & GRER2 & 80 MHz a L
JO00C0. Slefana, hal DR-5E85375,
Jara

o« RAM EIME 73 po 611 fe3 furen
& testale con Amiga & Mo L
45000 B Miv L. 100 000 16, 32 ad
EDD & rwhiaain WO Exde muow o
Z.14Gh L S0 moakern asdasi
letion OO Somy Bt L 210000, Mas
smo o Tizana, e, 0815700407
Massmo | el 0350-2824411. Emal
rhezsbenes @ial il

* KaD00, secocnds dmia, 14 WE

2 TV

B

AAK, GWF SCSE L HD 220 Mk

Jdanws. scanner, manitor a L
2000 000, Fpeang Exposts, 18
-7 3004

= Codo ssnuale LighlWave 4.0

7

9

4, Il cop., IV cop. |

15

63

65

Il eop.

26 |

31

COMPRO + VENDO + VARIE + COMPRO + UENDO + VARIE

= vl S oo

Gl i

falann L. 35000 gL
15000 desk drive esteann S50k
L. 450 COTV aicessonalo L
P0.00 scherma ardirHigess L

25 D0, MaiFse Litlle Heipar on-
pnan per imagine L S0.000; CO-
RO G Aminal 7 2 B A0, 17,12
15, 14 L 15000 cad, Guido, in

TH2P-a T

* Chip Supertal Agnus BTG L

65,000, 2ok I3 CPUW GEI30 25
WHz L S0.000; Amiga Vislon ori-
ginghp - conao imeralimag in ils@nn
o HO00; Amilink 22+ COPD 1Y
Ear pollegan monale i COA2 con
tuth gli Amiga L. 10000 Michela
Tanld, gl DB0-5071 2805

& Por A12HUS00 case esberma
o CD-FCY 2% complelo o ol
montatone, oltwan e geaniis-
menip o inladaota SCE Squml
Sitvaro Ghedin, w61, 1472824877,
Bk gl maminG

& 41200 con Bllzzard 1220 78
M= 4 MG RAM B L 600 jan-
che separalamanta). Aagaln
paltwara pee inlemel Fanalko, 1o,
J45-314551 Jom 1800-20.00] &
mai: dengraaldiolic

& ANZ00 con OKB Cobrs
303020 6 Mb AN, HD 170 Mb
ntemic. alimanialone poienziaio,
GHChE @ [rOgremm CALSA passag-
o0 & ASD00 e L, £00.0K
Sitigns, |6l B51-218531 opoane
0T IS-E5a531

- A1200 oo CO-ROM compleic
di chace asiama Sx. Gon program-
mi in origngi ¥0YE 2 *0, forl Ma-
chine 2.5, AnimType 1-3, PRaint
T.0 pragrg mlersdsaie. Arche
mpanmiamania. Domenicn Falan-
ga. el DBT-81.31208.

o« A1MMB GWP G-Fares
(GREE20 MHe, FOM guna, & D
AAM 32 i, sklema 3.1, HD 100
Mb SCS), monibar 1084 L

1. D000 Fromier 66 F-T0 oiginak
L. 10000, Spefare Auvieso, 1ol
0515435230, no e salimana

= Faisle Amiga Byle con disco
pall Acun] P00 deecn pEdin neswils-
gh m blpseo (L. 300000 o a L

20.000 cad,; wan glachl per
ABOG/ARD0: Frog. Flashbach,
Sauk. Tomaby g L 100000 cad
cartuccis Action Replay L

S0.000, e, Ermannd Manzani
ted (22 (EaET

* Amiga Magazisg n° 380
ABEE a L M000 cad. o in biocoo &
L. 150000 nusraneel noman i E-
nigma e &G 2 cope di G Amiga
complato i lmagins 4.0 a L.
20000 cad. imvame lsia a Avor-
B0 Ansanio, Wi Camparle al
Consige 36 BiI124 Mapod

* Cybarvigion 64 4 Wb 8 L.
150 000; Cyberstorm BT
EE0A] Com gy Cybssd L
F50 000 genlock Hama 257 L

00000, Carlo, il 0521-8aait,
dopd ke 20 .00,

i sndnilor lialtsscen 157
slereo L. BOC.OO0; HO 1 Gb L

300,000, CD-NOM 8CEl L

1801000, modulo SCSI par Big-
Faad L 2000000, SIMM 16 Mb L

VAR COD: slampanhe L. BE.O00

CO-AOM. e, dives e o g-
Im hardwmn. Copmanos, 6l -

TTZ2607, om paRi
= Per 1200 scheda di espansio-
ne Omega con 5 Mo @ horde, Foc-
(oko e ciprocessone L. 170000
non iratiakedi, soda PA, PG, RE,
MO, MM Andrea, eel. 0521
TT4487, om pasti

o Modgls SC8 per Bzzeed L
SO0 00 RAM TR Mb [ 150 000
Fhce WhilEiEcan M18385 157
sieepo L 500,000, CO-AOM SCH
L 150000, drive inlemao. Easlie-
ra 412300, slampasie ad aghi var
GO-ACA & rivists, imleriaccn Midi
2 altra. Damanicn, el O@3-
TTET ore pass.

& Conlminr GVF Impac] sara |
+ gapansione B Mo per 2000
004000, con ADK Bo@0inale
i 4.5 HD 5551 1 Cuambum Light-
ning 7305 Mb: HD SC51 1 GB
sy L a0000; scharma mntin
flesso 157 ligkge lixgpr B3330
Commadore per AZ000MI00 L
100.000; materiale par G4 &
MG akro. Stahon Mullimedia. ml
OE5: T30 203

= Digitakrealon awdic GVP mo-
dall DESA @ DES8- A L 50000
cad. Chip swperbuster rew. 18
numen, siges a L. 110000, Ami-
ol 3l g osmid a L 30000 cos (4
COl manuaf Addisan Weslay o
L. 25000 cad. Tel 011-7%1643, o
e saral.

- AA000E0 con KD 12 Gh e
1E Mo AAM = 2 KB cld A L
2. 700000, Dandela, tel. O71.
21T, Ancona

o QSO0 L. 100.000; AZOOC L
0000, 50 EE L, S0 000 K120
L. 503.008 100845 {monitor] L
200,400, Aeggens, 1el Od1-
SA01198, Sipa le 21 00

* Vendo o scambin glochi &
programmi per Amiga: Total
Foolball, Sam Till. Oclamed 8.
Maazn Cinsma 40, armvi seitima:
mali. Luigl Doranza, el 0AR3-
349600, va Gabbiani 4, 70051
Bariatia (AA)

w A1208 base in peratin condl-
Zioni @ L. 550,000 anche con &
smanzione da 4 b

Diriva aalermsd COTY nucws, ma
usalo. Lucwd, et 08V -TRZ7481

& Erpareing of mesons Deme-
ga 1300 oon 4 Mb RAM A 37 bi
par 1200 a L. 190,000, case e
slerno owerdrive POWCIA con
haegh-igk E-IDE 3.5 1080 Wi We-
=hern Cagital per A1200VE0T A L
000, Imial & meswal oegira-
i Ted O041-90-7513733

o Campignakhie dedin 5lemo
Bamplers par futh g Amiga, Pa
Talle dgieizzaonn da 56 kb n
mong B 38 kHr in starno, Com:
prends ? ingréss gudia ine 2 -
gressi morolonicy, 2 regodalon G -
wEllo guio @ ued usala per culle
Complsio d mamsiks i makang @
aoftwnie di Asgis Audomasier
Soda L 120 4. Tel
HEAMTE1I7XE

& \emdo scheda ancelargines
Bllezsrd 13200 ko con coprer
CESEYD @ CPokogin, DON 4 MeQRs
AAM & bords Posabils ulietors
Esparsiong @ B maga, il umz & L
A50000. Ligan, . 0171-286252
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|

COMPROVENDD

Sai un ipttone 0l AMIJA & W0 enirane in
cantatte con futll g ake etk per com-
prara, camblara o vendars handesne
sottwalm o AccRsE0N Amiga? Per usu-

Iniirg o QLAZESIT SANITID DEOOma;

= Compilare in tulte Ie sus parti || qua-

stonarn dala pagng rainestania

+ Slaccam |a paging, @ spadig 0 bu-

EI.H, |'-||rII'II]II1:.|"_'|:|'

Grugpe Edifonalke Jackson
Sevwaa compe o
.ﬂn'.nﬂ: Maganng

w8 Massma Gorkd, 5
A7 Chwseia Hatsamp (M1

Amiga Magazine dal
n" 57 al n 85, con 13 co-
verdisk pil In opolate 31
par programmatoni, L
10N cad. [+ decop Fe
derico, 1al, 0D-B196234

Vengo ABMplus con 2
Wb, SR monitor sang,
tontroller SCEE L S0G000
twitahd; CO3 con Comma-
naior (0, Arying 32, T4
| oo vsonmn RaM zip e
L 80,000 a mega; $8030 50
Bz | 150.000; Kickatan
4 31 per A%00 L 100000 e

lrsiane mesaagmo.

Dighalizzaiore Videon 4.1
S¥HE e WHS per passaggio a
sohen SUEsIENS, (AN foniss -
muo, oiima ress & meagnioa L
50000 Lo, 1l 011256596,
L3ECHIN PRSI

Giochl @ programmi psi
ASHVEHL 200, preogrammi PD &
Eharpman:.  Luigl, fal. 03
Sa60043, dopa le 20000,

Venoos Tower per A1200, L.
250 000 D Lo Buglo, bl $831-
308521, ora umcio.

e 100 gaschi amgmall pei
Amiga CO32. Innlirg giochi per
AT Aacrsscham ety wilo (X180
TI54RE3 opguim FRaando ko (80
SAT2A%E. Annoncr sempre vitidn

Par dam un jonen o onginalib
dle lue lmBso v Fraphix (o
shamwae daliana|, Per mowierp d
dema reea L 52000 in busis o e
kfona (dops b 20000 A Francs-
00 Oe Moapadi, via Lucca 14,
TOOS0 5. Spinin [BA], Tal C80-
ERISNET .

Srhara acpclaiins Blizzand
TEDDAY con G020 28 Miniz + 2
Wb Fasz AAM in parfghin shalo &
sole L. 200 000, Luagi Deoronzo.
wa Gahhianl 4, 70051 Barlaila
[BUF, b, ORB3-I0800 .

Hard disk IDE 300 Mb 2.5
colmo di sollware proinstallato,
compaikile con Afapi Dewice L
2 0. Vendo @ scambio gischi
& programmi Luky Domonys, va
Gabbisrd 4, 7057 Baralla (B&|
i 0RS3- MBS

P A000 espansiono i mo-
madg Gakde Imsge 4 Mb ol
lak, maown, iminafiata, L 100, Do
Wincanra Qrlrada, el J10-
gazama

Par CEANIE vanis Geos 20,
GenFie, Geolac o GooPublsh -
nolre cRilucoe: MEy, Turba Sun
213, WCF 280, SMage, OWS p
modam Wigcke Tachnpipgs” Ho
anche numsmsa voochio rvsio
cof CaEssn ¢ i, Emesio iel
0a%4-g1E53

Sckada espansiane di me-
muona & 32 bt per AT200. Bl
zard 12000 con 4 Mb di Faal
BAW o coprocessom makematoo
MCREER? o #5 MHE. Pragm ofi-
mo, cordizioni ecoelieni. Gabrie-
e ial E5-873315

Scheda accolaraiece AlfaDats
con 5 W O] mesg s FAA, BEEER
o 20 &Hzr par 1200, Frarno img-
meagnis Domancs Falangs, lel
o2 r-H1.320E

Moty plivg, Andrga, bl

HETE B U

Wardn sEieds accelrairice
por A1200 modedlo Viper 1230
con GA030 26 MHE + 2 Mb sl
esmandbio & M L. 200000 frai-
Tahi, Marcg, pal, 0172-79 1085,
dopa ke 1900

Lattalagis & wn procrames
por il oo del oo, solo par Ami
@3 Richiadala, graluile®andls la
wermore Sharemsee a Ennco Sa-
whlla, el DEGE-TA1306 (ore 22.00-
bt iy

Schada Dmogs per 41200
con & Mo BN L. 110.000; HO
conner 2.5° IDE 127 MB L.
1200, MO ponner 3,57 IDE 171
Mb L BS000. Aracnes, 1el D47
JaE504. sera

KAD00IHO 15 WE FAM HD 1
piga conimder 5551 Retina I3 4
M con eredal Pl ksinee CD 4
v maoricr 147 Mubscan Wicrowies
8 Flanpanis FP cadkjel 500 C in
blzcco & L E000 000 Daniaka,
T, 1 G-B35001. e peasli

ABDO con MO da 20 Mb, 2 oy
Bk, 2 Mouss. sSOnGn dire &
stema monfior G1085 aspansiong
2 Mb + memery cind 3 KB orea
1200 gochi @ programmi. Tutio &
L 100000, Verd: Shcre sipa-
ralamania, lal, 055632067, GF
A0AS Fingnes Campe Marts,

A12HMN30 28 BHz, 96 ¥n
AR HD 1.2 Gb IDE wmemo, CO-
ROA 106 IDE esieimin. Smampanms
Commadores MPS 1270 a gefio n-
chosmo Tanigsiei programme &
wlime recermons mustalan s M0
Imbali n manal wignel, Pracss
sbracialo. Carlo. el 03323.
33B5A], 500 50 IMEeREaT

Wenda programmi per | gioco
ol lefle. Asgan sllearg PD @
darre:. Per mlomeanoni ieeloman
a Enrico Bavalla alls OB23-
TOTI06, dalle 2220 alle 2300

Hvandc Amign Magazing dal
"B & 0" 7 con dechetil Annun-
oo samgng walic parhe B0 un
anno |i archivio. Tany, ol 02-
A3EETIR], o sarmi

‘Yendio, causa inubbrzo, | Bee
Quam pepgrame ongingli @ malh
e Shodio P B (ulima wars
sy Turbe Poinl 501 nalang
Tl {5 5-4 7662, ore pasii

Giochi adginall par GO Ak-
™ & Barle Cress CO-ROM Ami-
nat LED Compendanm The (kakal
Amma Experance C64 game con
afg 15.000 giochi @ aliri fios
Claudio, 8. G2-5655913

Sistama aparativa 3,1 par

COMPRO « VENDO + VARIE « COMPRO « VENDO ¢ UARIE

AR g AZDOD [AOM, marwali &
dischetii] a L 80,090, Andrea, el
D&44.551104. nra papti

Owive estermo BE50 kb L
50000, Aminksd se1 1 (4000 L
20.004); Arrenat 7-B-8-10:70-12-
1314 L. 15000 e manusli da-
iand LightWase 4.0 L 40,0005 |
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PROPOSTA, nato nel 1995, si forma per iniziativa di un
gruppe di professionisti che hanno voluto unire le diverse
esperienze per offrire alle oziende soluzioni complesse e
ovanzate ai problemi di postalizzazione e gestione dafi,
nel rispetio della massima riservotezza.
Lo cooperativa PROPOSTA si rivolge specificatomen-
te o futte le aziende che operano nel sefiore della ™.
comunicazione diretta e delle ricerche di mercato,

offrendo soluzioni

personaliraote o
costi competitivi, con
la massima puntualita.

Via Barona, 39
20142 Milano

Tel. 02/89123337 ra.
Fox 02/89127425

COMUNICAZIONE DIRETTA E GESTIONE DATI

| NOSTRI SERVIZI COMPILA IL COUPON E INVIALO TRAMITE
* Postalizzazione e recapito FAX AL N, 02/89127425

H Vorred rivavera informazioni Postoli 2oeione & oD
e Field
& shadnmun sl s

* Perforazione i ¢ e

* Noleggio e gestione numeri verdi

¢ Trascrizioni e sbobinatura test audio

® Fornitura indirizzi

* Traduzioni commerciali e tecniche

* Consulenza informatica programmi
gestionali e progettazione reti

e Consulenza ricerche di mercato
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