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IN QFFERTA VERSIONE 17~

“INFINITIV TOWER PER AMIGA
Disponibili i fantastici Tower Modulari per tutti gh
Amiga.

THTII F MARCHI CITATI SONQ'DI PROPRIETA",BE) LEGITTLA. AVENTI DIRKTO,

CYBERVISION 3D

Scheda grafica 64 bit, per A2000 / A3D00(T) /
A 40000T) Zorro 1M1 Autosense.
DISPONIBILI SCANDOUBLER E MODULQ
MPEG.

MICROVITEC AUTOSCAN 1438
Multiscan da 14", 0.28 dot pitch. Aggancia
ulte le nsoluzioni AMIGA. Frequenze: oriz.
15-38kHz, ver. 45-90Hz. Approvato MRPIL

HELP LINE AMIGA

TEL. 0332/749080
ASSISTENZA TECNICA PRODOTTI DB-LINE
DALLE 15:00 ALLE 18:00

Photogenics™ V. 2.0 CD-ROM
Innovativo programma grafico a 24 bit
Disponibili ; Upgrade da Versione precedente,

IOMEGA ZIP

Unita disco drive IOMEGA 100 Mb - tempo ~
d'accesso 25ms - transfer rate fino a 1.2 Mb
sec. - necessita controller SCSI.

Disponibile software Zip Tools per Squirell.

OMEGA

Velocissima scheda di espansione par Amiga
1200 da 0 a 8 Mb ZERQ WAIT STATE, con 2
socket per SIMM a 72 pin e clock FPU
opzionale.

APOLLO 630

L'unico acceleratore per AGQ0. 40 volte pi
veloce di un AGO0. CPU 63030 25 Mhz FPU
68882 espandibile fino a 8 Mb con 1 SIMM
da 72pin. Facile installazione

APOLLO 1230LC 58030/882 25 Mhz
La pit economica scheda acceleratrice per
A1200 a 25 Mhz cen processore Matematico
68882 a 25 Mhz, gestione della MMU. Monta
un modulo Sim 72 Pin senza paritd da 4 o da
8 Mb

INCREMENTA LE PERFORMANCES
DEL TUO MAC!

MACCELERATE!
604e-150, -180, -200

Disponibili acceleratori per Power Macintosh
PG fiD4e-150/166 - 180 - 200 - 225
GCompatibili al 100%, non necessitano di
software i supporlo.

ol “ e

FALCON 040/060 PER A1200
1.5 volte pil veloce di un Amiga 4000/40.
Accesso RAM 3.5 pill veloce di Amiga
4000740128 Mb di RAM max-fast SCSI-11/111
Cantroller.  Compatibile:  PCMCIA
Upgradabile a 060

#l VERSIONE PRO

$X-32 DA CD32 A A1200

BLIZZARD 2040 / 2040
Acceleratore per A2000 con CPU 68060 a
50 Mhz. 4 sockets per SIMM a 72pin (fino

a 128 M) Controtler Fast SC81-2 DMA
integrato {fino a 10 Mbyte/sec. in sincrono).

NOVITA'

APOLLO TURBO 1240 40 Mhz

25 volte pilt veloce di un A1200. CPU 68040 a
25 Mhz o 40 Mhz. Fing a 32 Mo di FastRam
autoconfig. SCS1 opzional.

APOLLO TURBO 1260 50 Mhz
40 volte pid veloce di un A1200. CPU 68060 a
50 Mhz. Fino a 32 Mb di FastRem autoconfig,
SC5I onzional.

BLIZZARD 1230 - IV - 50 Mhz
Scheda acceleratrice per Amiga con un socket per
SIMM da 1,2, 4, 8 16, 32 Mb e batteria tampone.
Monta un MC 68C30 a 50 Mhz. Coprocessore
matematico cpzionale. Circuito on-board per
capiare il kickstart in FAST RAM 32 hit.

BLIZZARD 603

POWER BOARD
CON POWER PG 603E 120 MHz.
{CON MMLUFPU) PER A1200.

CYBERSTORM PPC 604E -

150/180/200 MHz
CON POWER PC 604E PER
AMIGA 3000{T) AMIGA 4000(T).

BLIZZARD 1260 50 Mhz
BLIZZARD 1240 ERC

CYBERSTORM 060 Disponibile per = .
A4000(T) e AS00((T) dotata di CPU 68060 a 50Mnz gia
operativa per I'upgrade a 66 e 80Mhz. 5 voite pil veloce

di un normate A4000/040. Espansione di memoria fina

2 128 con simm 72 pin ([la memoria viene vista come
unico blocco centiguo-autoconfigurante). Compatibile
con modul esistenti come it Fast SCSI-1I DMA.

VIDI AMIGA 24 RT/24 RT PRO .VIEWSTATION

SCANNER GT-8500 [+sw e cavo)

. Trasforma it CD32 in A1200: porta per tastiera
PC. HD controller, uscita video Amiga + VGA,
+ seriali parallela porta floppy

Scanner piano SCSI. Software per Amiga in
dotazione. Utilizzahile anche da PC.

Digitalizzatore video intempo teale 2 24 bit per qualsiasi
modello di Amiga. St collega alla porta parallela.
Ingressi S-¥HS ¢ composito. Permette di catturare
immagini fing in 1472 x 576 a 16 milioni di- colgri

SCANNER GT-92000 (+cavo)
Scanner a colori per Amiga formato A4,
24 bit colori fino a 1200 OP1. Disponibile
Software Power Computing e ImageFX

DISTRIBUTORE PER L'ITALIA: DB LINE srl - VIA ALIOLI E SA5SI, 19 - 21026 GAVIRATE (VA} - TEL 0332/749000 - FAX 0332/749090  e-mail: info@dbline.it - hnp://www.dl:line.}ii
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EDITORIALE

LA QUIETE DOPO
LA TEMPESTA

Nel momento in cui scriviamo queste righe, il pro-
cesso di acquisizione di Amiga non & ancora giunto
a compimento. Tuttavia le “acque” Amiga si stanno
muovendo nella direzione annunciata e il sito Web
di Amiga Technologies presenta ormai la dizione
“Amiga International”, il nuovo nome della societa
concordato con Gateway 2000. Il 17 aprile e anche
apparso un comunicato ufficiale (“Note to Amiga
Community”) in cui si afferma che Gateway 2000, in
attesa dell’approvazione della corte tedesca, sta
indagando sulle possibilita di sviluppo della tecnolo-
gia Amiga. Viene anche annunciata una conferenza
stampa per il World of Amiga di Londra, il 17 e il 18
maggio. Non ci resta che attendere. Senza dubbio il
mondo Amiga restera con il fiato sospeso fino a
quella data: le intenzioni di Gateway 2000 sono
decisive ai fini dello sviluppo di tutti i progetti che
ruotano nei dintorni di Amiga.

Ora, che grazie a un’improvvisa schiarita si comin-
cia a vedere un lembo di terra all’'orizzonte, & possi-
bile volgere lo squardo indietro verso il percorso che
ci siamo lasciati alle spalle. E come avere attraver-
sato un intero oceano in tempesta: finché si com-
batteva giorno dopo giorno contro i marosi non c’era
il tempo di pensare alla spaventosa altezza delle
onde, alla forza immane che ci teneva sospesi. Ora
che ripensiamo a tutto questo, si pud essere presi
da un moto di fierezza, dal senso della propria diver-
sita e dall'orgoglio di chi é stato capace di sopravvi-
vere.

Comunque vadano le cose, potremo affermare che
questi ultimi anni sono stati un vero antidoto alla
noia, un caso unico ed eclatante nella storia di un
prodotto industriale, posseduto prima che dagli
azionisti e dai managetr, dai suoi irriducibili e incre-
dibili utent.

Siamo lieti di aver partecipato a tutto questo.

Romano Tenca
amiga@jackson.it

H Gruppo Editoriale Jackson pubblica anche le seguenti riviste:

Automazione Oggi - Bit - Elettronica Oggi - EO News - Fare Elettronica -
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SIMULA

Pormette di collagare all” A1200 e alll” ABDD
un Hard Disk da 3.5" 1DE per PC. 5i collega
facilments alla porta 1DE dellAmiga.

AR e 10 AT

http //www.dbllne it
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PER ORDINI 0332/749000 (768000)

TANDEM PCMCIA 1200

Inferfaccia PCMCIA per collegare gualsiast
GO-ROM IDE esterng all’'A1200 - A/BOD.
Completa saftware di gestione i dotaaone.

VERSIONE
NedX

POWER CD-RCM 5CSI -

CO-ROM 2X / 4X 5CSI per A1200 - AB00
campleto di controller 3CS1 Sguirrel. case
eslerno, alimentaiore 220V, Complatissimo
software di gestione CD in dotazione.

TUTTI | CD-ROM
PER AMIGA
DISPONIBILI

COMMUNICATOR il

Per collegare il CD 32 a tuthi gl Armiga. Dolato
di software di gestione, interfaccia midi &
presa per tastiera A4000.

AURA 1216 - AURA 8
Digitalizzatore Audio PCMCIA per A1200/600.
Campionamento in memoria fing a 60kHz 12
hit steren. Patente softwire in dotazione,

ALFA POWER 508

Contraller IDE esterno per Amiga 500/5004
espandibile fino a 8Mb con moduli ZIP
CD-ROM SCSI KIT

Composto da: CO-ROM case esterno,
alimentatore. cavi

OKTAGON 2008 SCSI

Controller SCSI1-2/IDE. Zorro 11 per Amiga
2000/3000/4000 gspandibile fino a 8 Mb con
muoduli ZIP. Funzioni di Login con protezione
delle partizioni. Compatibile con Amiga 4000

NOVITA’

MULTIFACE CARD 3

Scheda con 2 seriali e 1 parallela per Amiga
2000/3000/40040. Seriali 100% compahbn
con le seriali standard. Velocita massima
115200 baud con handshake R15:/CT5
hardware, Driver ParNet incluso

NEPTUNE GENLOCK

Due ingressi Y/G e Composito. Alpha
Channgl. dissolvenza manuale ¢ autamatica
{0-20 sec.). controllo manuale & software
{Scala MRA4001 Generatare di barre integrato
Gontrolli: colore, contrasto, IUMINgsIta

* GURU-ROM V&

& GURUROM noduto
' Rom per gestitg in manicra
migliore i disposiliw SCal
Garantisce maggiore

. compatibilitd, velocitd, CPU
lbera. Installabile su gualsiasi contreller SCSI
ner Amiga 4000, 3000, 2000, 1200 e 500 ¢
sU titte 12 schede acceleratrici GVP Combo &

G-Force. Grazig ad un codice di gestions

pstesa, risolve iredti problemi dovoti 2 bugs
di gestione di altri moduli SCSI. mantenanda
la completa compatibilitd ¢d aggiungendo
nuaye & impartanti funzioni.

te ¢ facile da vsare

d'immagini poten
1ra cui hassorilievo e steraogrammi tndimensionah
Alta gualith di starmpa a 24Bil. gestiore dei mod)
yidan Retargotable Graphics. fermati tile IFF. PNG,

Data Type efo.

DISTRIBUTORE PER L'ITALIA: DB LINE srf -

Frogramma s
disegna. animazione
ed elaborazione
. Effetti speciali

SIRIUS GENLOCK

Die ingress: Y/C 2 Compesito. 2 irgress Audio,
Croma-Key. Alpha Channel, d ssowensa manuale &
automatica {0-20 sec i, controllo manuale ¢ software
rGeals MK400%. Generatore di barre integrato, can
tralli gigitali seelons, suntrasta, luminosital, banda
passante: compasito 4 Maz. ¥ 55 Mh:

AMI FILE SAVE
I nugreo file system
standart per il tuo
Amiga. Sistema di
salvataggio del file:
nof pio dischi cor-
retti per  crash

visualizzazione
istantanea delle
directory - AGLESSO
parallelo senga perdita di prestazioni.
DISPONIBILI VERSIONI "USERS3" L
“PROFESSIONAL

DISTRIBUTORE
ESCLUSIVO PER

LITALIA. Ami-FileSafe Professional & User Version - AsimCDFS 3.5
- Cinema 4D Pro Versione ltaliana - Cinema 4D Versione
= gé?gggL :zglese - C-yberGrafphx. 24t|>]if driver - Diavelo Backup
isp. versione Professional) -
PAINT Inglese - Disk Expander -

¢ iomegal... e altro ancora,

Driver PastScript professionale.

VIA ALIOLI E SASS], 19 - 21026 GAVIRATE (VA)

SOFTWARE PER AMIGA:

Disk Salv. 4.0 - DiskMagic -
Guru Rom - Image FX 2.x - ImageVision 1.0 - Master 150
V. 1.23 - NUCLEUS - Personal Paint 6.4 - Photogenics
1.2 - Scala MM40GC - TURBO print Professional 4.1 -
Twist 2 Relational database for Amiga - Video Backup
Scart - X-DVE 2.0 - Zip Tools {indispensabile per squirrel

- TEL. 0332/749000 - FAX 0332/749090

COMPONENT GENLOCK

YUV GENLOCK

Compatibile con: AMIGA 500(+)/1000/1200
2000/2500/3000(T)/4000. Qualsiasi PC,
Macintosh. WorkStation con SYGA.

FLOPPY + CD
ImageVision & un
programma multunga-
diale per la creasone
di presentaziom
protessionali d'effettn
in maniera facile ed
inluitiva grazie ad uninterfaceia gratica che nessun
altro programima rende disponibile. Siha pienc
controlle su tutti gl eventi {(immagini grafiche.
animazioni iff-cdx-rapeg. campioni sonori ecc.i 2
dna panoramica glotale sul lavorn che state svalgendo
Tutte solo can un semplice click del mouse.

Directory Qpus Vers. 5

XL EXTERNAL DRIVE
SUPER XL EXTERNAL DRIVE oii

esterno ad atta densita 176 Mh per qualsiasi mode lo
di Amiga. Permetta di leggeraiscrivere disch ca
72041.44 Mb PC. 83041 .76 Mb Amiga. Il mode o
Super XL permette di mamarizzare ino a 3.5 k™

SCALA

Scala MM400 ¢ Echo EE100 7 Scala RS422
COMTROL CARD / Scala Art Library Vol 1
Wol. 2, 3cala Symbol Lrary. Upgrade ¢
offerte dispenibili

infarmetion
s power

NOVITA'

NET&WEB

Il kit software per
il callegaments a
Internel. Contiene 3
pragramimi: Termite
TPC. Ihrouse. Hi-
fail

e-mail: info@dbline.it - hitp://www.dbline.it
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DALLA STAMPA

DI TUTTO IL MONDO

Hinter Bringer

Gateway 2000 e Amiga

Dopo I'annuncio dell’'offerta
Gateway per Amiga Technolo-
gies, molte sono state le rea-
zioni ufficiali delle societa ope-
ranti nel mercato Amiga. Tutte
hanno dimostrato di aver ac-
colto la notizia con piacere e
grande fiducia per il futuro. Fra
i tanti annunci segnaliamo
quello molto sportivo di Quik-
Pak, che era uno degli aspi-
ranti piu quotati prima dell'an-
nuncio di Gateway; quello di
Intangible Assets Manufactu-
ring, che dimostra una vera e
propria eccitazione per una
“compagnia con tali tremende

Poco dopo aver consegnato lar-
ticolo sul PowerPC che appare in
questo stesso numero, Motorola
ha annunciato disponibilita im-
mediata e prezzi degli ultimi mo-
delli di PowerPC. | nuovi modelli
appartendono alla serie 603e
che, toccando i 300 MHz, detie-
ne il primato del clock piu elevato
sinora raggiunto dafl'industria dei
processori per grandi volumi.

I nuovi PowerPC 603e, che ri-
cordiamo appartengono alla se-
rie economica e a “prestazioni
ridotte” della famiglia PowerPC,
sono clockati a 250, 275 e 300
MHz e raggiungono in condizio-
ni ottimali 7.4 SPEC_int95 e 6.1

risorse e management visiona-
ro”.

Wolf Dietrich, general mana-
ger di Phase 5, ha affermato:
“Gateway 2000 puo dare il via
allo sviluppo di prodotti nuovi
che guardino al futuro senza
vincoli di natura economica a
breve termine”. Phase 5 si &
anche detta disposta a condi-
videre i risultati del proprio svi-
luppo su PowerPC con Ga-
teway e Amiga International:
“Ancora una volta, siamo di-
sponibili a una cooperazione
tecnologica che potrebbe por-
tare alla quasi immediata di-
sponibilita di tecnologia poten-

BLITZ PERSONAL SUITE

Presso “NonSoLoSoft” & disponibile Blitz Personal Suite, un pacchetto di
supporto per Blitz Basic 2.1 contenente un’ampia varieta di tool di svilup-
po. Elenchiamo i principali.

SuperTED 2.5, un editor integrato totalmente riscritto che ora consente di
caricare piu di un documento contemporaneamente, con porta ARexx e
supporto per schede grafiche. Include TEDDock, che permette un rapido
accesso alle funzioni piu usate di SuperTED e REDCalc, una calcolatrice
per programmatori.

REDDebugger 2.5 € un nuovo debugger con esecuzione automatica di
procedure e GOSUB, disassemlber 680x0, editor di memoria, visualizza-
zione di oggetti e variabili Blitz, navigazione fra le strutture del sistema o-
perativo, vettori.

REDShapezZ 2.5 & uno strumento che consente di estrarre da un’immagi-
ne le shape per Blitz. Una ricca serie di tool permette il ritocco dellimmagi-
ne senza ricorrere a un programma esterno, riduce i colori automatica-
mente e contiene una porta ARexx.

REDMapsEditor 2.5 & un Map Editing System che consente di creare rapi-
damente mappe per giochi; & dotato di porta ARexx, Load e Save in diver-
si formati, supporto per schede grafiche.

REDBIitzLibs offre oltre 300 nuovi comandi per Blitz che offrono supporto
per ARexx, datatype, crittazione dei dati, accesso alle funzioni del sistema
operativo Amiga, gestione dei banchi di memoria e accesso ai nuovi for-
mati di Blitz shape. La documentazione ¢ in formato AmigaGuide e tutto &
corredato da un insieme di programmi di esempio. Il costo & di L. 55.000.

NonSoloSoft (CATMU), Casella postale 63, 10023 Chieri (T0), tel. /fax 011-9415237,

email:solo3@cherinet.it

POWERPC
tor da IBM ¢ Motorola sono

SPEC_fp95, prestazioni che |i
collocano ben al di sopra del di-
retto concorrente Pentium MMX
e poco al di sotto del Pentium
Pro a 200 MHz, gia surclassato
dal fratello maggiore PowerPC
604e. | vantaggi rispetto al Pen-
tium non si fermano qui: la dissi-
pazione e la superficie (Die) so-
no di gran lunga inferiore, come
si evince dalla tabella.

Motorola ¢ il primo costruttore al
mondo ad attrezzare e mettere a
regime le linee di produzione di
chip a 0,25 pm presso il suo sta-
bilimento MOS13 di Austin,

SPECmark

PowerPC 603e (200)
Intel Pentiom (200)
PowerPC 603e (240)
Intel Pentium MMX (200)
PowerPC 603e (300)
Intel Pentiom Pro (200)
PowerPC 604e (240)

Texas. | nuovi processi produttivi
hanno permesso di concentrare i
2,6 milioni di transistor del 603e
in 42 mm?2, contro gli 81 mm?2 dei
vecchi modelli in tecnologia a
0,35 pm. La riduzione di dimen-

spesso di gran lunga inferiori, in
funzione sia della quantita sia
della destinazione del chip, con
un occhio di riguardo per i siste-
mi a basso costo ed alti volumi.
Inoltre Peter Kitte!l ha fatto sape-
re che presto i 200 MHz rappre-

PowerPC Pentium MMX PentiumPro

Clock (MHz) (MHz)
SPEC_Int95

SPEC_Fp 95

Transistor (milioni)  (milioni)
Tecnologia (um) (um)
Die (mm2) (mm2)
Dissipazione (W) (W)

300 200 200
74 6,4 87
6,1 47 6,7
2,6 45 55"
0,25 0,35 0,35
42 141 195*
3,5-6 157 28-35

* esclusa cache L2 da 15,5 milioni di transistor su chip multi-module

sioni permette di elevare il clock,
e quindi le prestazioni, fimitando
I’assorbimento di corrente e la
dissipazione di calore, al punto
da permetterne 'adozione anche
in sistemi portatili dove gli Intel ri-
mangono tuttora al di sotto dei
150 MHz.

Prezzi e PIOS

| prezzi ufficiali Motorola per lotti
di mille unita sono di 333, 476 e
618 dollari, rispettivamente per
il 250, 275 e 300 MHz. Secondo
Dave Haynie di PIOS i prezzi
reali applicati ai singoli costrut-

senteranno il low-end dell’offer-
ta PowerPC. Forse per il prossi-
mo Natale potremmo aspettarci
un PIOS ONE con doppio
PowerPC a 300 MHz sotto I'al-
bero?

G3: PowerPC 750

Il primo PowerPC della nuova
generazione G3 che sara annun-
ciata a giugno, conosciuto con il
nome in codice “Arthur’ dovreb-
be chiamarsi PowerPC 750, e
non “613” come speculato nel-
l'articolo sul PowerPC su questo
stesso numero.




¢ ca capace di garantire le prestazioni promesse. In questo momento la soluzione proposta da
: Rockwell {(che rappresenta un consorzio di produttori che oggi produce il 60% dei modem venduti
. nel mondo) & incompatibile con quella sviluppata da 3com/UsRobotics, che sulla carta offre le stes-

{ La massima velocita del collegamento tra provider e utente dipende come al solito dalla qualita del-

+ secondo, ma la prima implementazione ne sfruttera solo 54.000. L'aspetto piu interessante di que-

{ aggiornamento software.
i Ulteriori informazioni e notizie del’'ultimo minuto sul nuovo standard sono disponibili sulle pagine

. Come sempre gli interessi commerciali dietro al nuovo standard hanno scatenato una battaglia tra i

 internet ad acquistare i propri prodotti.
. ampio utilizzo da parte delle compagnie telefoniche (Telecom ltalia inclusa) delle tecnologie digitali,

. il telefono di casa e la centrale telefonica. Quando il provider Internet, cioé il numero di telefono
¢ chiamato per collegarsi, dialoga con la centrale telefonica attraverso una moderna linea di tipo digi-

. potenza (per ridurre le interferenze con i telefoni dei vicini) e, quindi, non possono superare le fimita-
. zioni dellattuale standard a 33.600 o 28.800 bps. Cid non & un problema per il collegamento a In-
¢ ternet, dove tipicamente I'utente durante il collegamento scarica dal provider pili pagine e file di

NUOVE TECNOLOGIE PER | MODEM VELOCI

La fame di velocita degli appassionati di Internet sta per essere soddisfatta da una nuova genera-
zione di modem, che sulla normale linea telefonica riescono a raggiungere velocita superiori ai
50.000 bit al secondo. E una prestazione solo del 10% inferiore a quella delle costose linee telefoni-
che digitali ISDN a 64.000 bps.

principali costruttori di chip-set per modem, ciascuno dei quali sostiene che la sua tecnologia € f'uni-

se prestazioni. La vittoria spettera al costruttore capace di convincere il maggior numero di provider
Ii principio di funzionamento & simile per entrambe le tecnologie. La base di tutto & il sempre pit
per cui ormai 'unico tragitto che i segnali elettrici compiono in forma analogica & quello sul cavo tra
tale, la velocita massima di connessione pud aumentare. Infatti i dati modulati dal modem devono
percorrere nellinsicura forma analogica soltanto il tragitto tra centrale e casa, e non piu anche quel-
lo tra provider interet e centrale telefonica.

Purtroppo questo vantaggio € disponibile in una sola direzione: infatti mentre i dati emessi dalla

centrale telefonica possono avere una potenza elevata e arrivare con minime distorsioni, quelli e-
messi dal proprio modem devono raggiungere la centrale telefonica in una forma analogica a bassa

quelle che invia.
la linea telefonica. Secondo USRobotics lo standard & stato pianificato per arrivare a 56.000 bit al

sta tecnologia, chiamata X2, & che potra essere aggiunta a molti modelli di modem con un semplice

web di USRobotics e Rockwell. [P.C.]

te ed economica. Un anno fa, avevamo con decisione l'ipotesi di una stretta colla-

Soluzioni per il montaggio video digitale,
fitolazione, animazione 2D/3D, accessor video

Tel. 081/787.91.02 - Fax 787.90. 62
1 | GENLOCK

La Electronic Design &
specializzata da dieci
anni nei prodotti video per
Amiga.

| prodotti di punta sono i
genlock quiraffigurati.

- Sovraimpressione perfetta |
-Banda pass. Y/C:5,5 Mhz ‘
-IN/OUT: FBAS, Y/C,RGB

- Dissolvenza automatica
-Alpha-Channel

- Chroma-Key (SIRIUS)

- MlxerAudlo (SlR\US)

NERTL

Chiedeteci la brochure
completa di tutti prodotti..
La gamma comprende
anche TBC, Encoder,
Centraline di montaggio,
Cross Bar, ecc.

U\UU}
compal/b/// con/S/slem/ video: V”S. "IIE
Il Software

. ProDAD ¢ la nota software
- house tedesca produttrice dei
migliori programmi peria
titolazione video e
- animazione e del nuovo

Professional Digial Animation Develooment sistema operativo p-OS.

IMMENDINGEN - GERMANIA . . .
| manuali e il software sono in

#00Ra¢c

Con Adorage effetti speciali
a volonta per i vostri titoli,
logo, ecc.(piu di 200!)

= VHS

LINGUAITALIANA.

gia cominciato tale cooperazione, prima
che Amiga Technologies cancellasse
completamente i propri piani di ricerca e
sviluppo. Noi abbiamo continuato con il
progetto che avevamo iniziato e oggi sia-
mo a poche settimane dal rilascio di una
nuova e sensazionale generazione di
prodotti. Contatteremo Amiga Internatio-
nal per discutere le opportunita di inter-
scambio tecnologico e, se lo si vorra, sa-
remo pronti per un'estesa cooperazione
sia nel settore hardware che in quello
software”. Phase 5 abbraccia dunque

DB-LINE

Db-Line ha annunciato I'imminente dispo-
nibilitd di un CD-ROM SCSI 12x per la
porta PCMCIA del 1200 prodotto da
Power Computing e di una scheda accele-

borazione con Amiga International gia
messa in discussione dal fallimento di E-
scom, € le prime voci di corridoio a que-
sto proposito fanno intendere che Phase
5 sia gia in oftima posizione agli occhi di
Gateway.

Petro Tyschtschenko, confermato alla
guida di Amiga International (ex Amiga
Technologies), in un'intervista a una rivi-
sta tedesca, ha fatto sapere che Gateway
intende “riprendere il cammino nel punto
in cui era stato interrotto” e continuare a
produrre e sopratiutto a sviluppare Ami-
ga. Nell'immediato continera la vendita
degli attuali modelli di Amiga, mentre si
profilano forme di collaborazione con so-
cieta terze per 1o sviluppo del sistema.
Gateway ha inoltre gia preso contatto con

vari distributori Amiga, rassicurandoli in -

merito al futuro del sistema e alla conti-

ratrice con 68030 e 68882 a 33 MHz
prodotta da Apollo per il 600 (Tur-

L. 299.000 IVAcompresa

Sofisticato e  versatile
elaboratore di animazioni
ed effetti speciali.

L. 299.000 IVA compresa

e allE

es:gner PRO v3

Software  professionale
di titolazione a 24 bit per
Amiga e Draco.

L. 799.000 IVA compresa

C[A,Q/M I

V3.0 pro

Sistema operativo per
gestione animazioni SSA.
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DA CATMU A NONSOLOSOFT

L’importatore italiano CATMU ha cambiato
nome, assumendo quello di “NonSol.oSoft”.
Fra Paltro NonSolLoSoft si propone anche di
importare i principali giochi per Amiga.

bo630). La societa offre anche il moni-
tor a 17" 0,28 mm, GPM1701 di Micro-
vitec a L. 1.399.000.

Db-Line, viale Rimembranze 26/c, 21024 Bian-
dronno (VA). tel. 0332-768000, fax 0332-
767244, hotline: 0332-767383, email: info@dbli-
ne.it http://www.dbline.it NonSoloSoft (CATMU), Casella postale 63. 10023 Chieri

(TO), tel /fax 011-9415237. email: solo3@cherinet.it

:%M%%j

| Sncimaty | twedwert ] setens |

L.499.000 IVA compresa

distiibutore ufficiale esclusivo per [ltalia

algelesicideleies

Monaco - Germania

Computer Service di Antonio Plscopo
Centro Direzionale - Isola G1 - 80143 NAPOLI
| emoil:cpiscopo@mbox.vol.it - www.electronic-design.com




CEBIT 1997 - APPUNTI DI NAVIGAZIONE
Puntuale come sempre il CeBIT, a

piu grande esposizione dell'ICT
mondiale (Information and Com-
municativ Technology), si & ripetu-
ta in quel di Hannover.

Nei bei tempi andati, in cui Com-
modore gestiva, nel bene e nel
male, il destino di Amiga, eravamo
soliti dirigerci subito nel padiglione
1, il piu prestigioso di tutto il Ce-
BIT, certi di trovarvi qualche novita
che, tipicamente, era tenuta in ser-
bo per questa occasione.

Negli ultimi anni abbiamo purtrop-
po assistito, edizione dopo edizio-
ne, al progressivo e inesorabile ca-
lo della presenza di Amiga al Ce-
BIT.

Tuttavia, senza darci per vinti, ci
siamo “immersi” nel CeBIT e abbia-
mo cercato di raggiungere lo stand
Motorola, punto di riferimento stori-
co per ogni utente Amiga. Nel tra-
gitto siamo stati folgorati da alcuni
passanti dotati di una grande borsa
bianca con il mitico marchio Com-
modore: nonostante gli errori com-
messi, & impossibile non provare
un sentimento di affetto e nostalgia
per quel logo! Dopo un attimo di
smarrimento (il marchio Commodo-
re & stato acquistato da un’azienda
produttrice di cloni PC che, tra lal-
tro, sta avendo un discreto succes-

transAM

Tha transAm ng under the' operaling systems pOS,
BeS.and Linux, 1t iathe Arvga of he next generation angd.
faster than anjdhing the Amiga world knew belire: all this
‘sithaugh the: comprster is: astly-composar of cist efiective
standard Comnponénts. in.order lo-gain op performance the.
transAm makes Use of RISC tachnology:

“The transAm offers real multitasking, multithreading and
object onentation, in & word: averything that is part of uirto:
date performance even for fday's Righer and: highest
dbminds. And for alt this for a uth lower prige thar you
friay expéct.

so in Germania) abbiamo ripreso la
direzione “Motorola”.

Arrivati alla meta non siamo stati
delusi: abbiamo subito notato la fa-
miliare sagoma del Dott. Peter Kit-
tel. Era proprio lui che presentava i
nuovi prodotti all'info desk Com-
modore alle precedenti edizioni del
CeBIT in qualita di responsabile
del servizio di supporto sviluppato-
ri e che poi ha ricoperto la stessa
mansione in Amiga Technologies,
partecipando anche alla penuitima
edizione dellIPISA a Milano. Awvi-
cinandoci, scopriamo altri volti noti
o comungue volti di utenti Amiga,
riconoscibilissimi ovunque. Incon-
triamo con piacere Michele Con-
sole Battilana (Cloanto), Angela
Schmidt (Meeting Pearls, Make
CD) e altri amici, giornalisti e ri-
venditori, anche italiani. Insieme a
Peter Kittel abbiamo per un attimo
ricordato i vecchi tempi, ma il vero
argomento ¢ stato il piacevole di-
scorrere sul futuro di Amiga che,
non & mai sembrato tanto concre-
to, tutt'altro che scontato (Fannun-
cio di Gateway non era ancora av-
venuto), ma comungue reale. Il di-
scorso era guidato da Kittel che,
tutto orgoglioso, ci ha illustrato il

among the
home computers

Latest tachrology comibingd.
with high-performance and's
inimam of elfort. . a'forwatd
folking hardwate ctncept, which:
becatise of i moditarity mogts
afl’ demands and areas of
cperation trom home: appli-
cafions 13 worksiations - the
transAim from PIOS has what it
takes o be the home computer
of thie futiie;

futuro di Amiga secondo PIOS.

Hl futuro di Amiga
secondo PIOS

Il PIOS TransAM ¢ il modello di
PIOS One proposto agli utenti A-
miga. Un altro modello chiamato
MaxxTrem & stato invece pensato
per gli utenti Macintosh: sara in
standard CHRP (come il Tran-
sAM), non avra gli slot ISA e con-
terra una licenza Macintosh che ne
far lievitare il prezzo.

TransAM é figlio della tecnologia
Amiga: la sua architettura & stata

luzione basata su 8 CPU, nono-
stante i testi di teoria sui sistemi o-
perativi neghino la possibilita di ot-
tenere vantaggi con piu di quattro
processori per ogni computer: pro-
babilmente non hanno fatto i conti
con Dave Haynie. Staremo a ve-
dere chi ha ragione.

Oltre al’hardware, cid che rende
TransAM, nel disegno di PIOS, il
successore di Amiga ¢ il sistema
operativo, anzi, i sistemi operativi.
Chi ha detto che un sistema multi-
processore non possa anche es-
sere multi-sistema operativo? Il
bello sta forse proprio qui. Tran-
SsAM sara consegnato con, prein-

P10S, EAGLE E SIAMESE

La tedesca Eagle, nota per i suoi case tower per Amiga, ha annunciato I'i-
nizio di una collaborazione con PIOS per la vendita dei sistemi TransAM in
Germania.

i primo frutto di questa collaborazione & fa prevista commercializzazio-
ne di TransAM assieme al sistema Siamese di HiQ che permette di inte-
grare un Amiga con PIOS, condividendo alcune risorse. Sul Siamese si
veda la recensione apparsa sul numero 87 di Amiga Magazine e le noti-
zie sulla nuova versione che compaiono nelle Trends del numero 88.
Eagle ha infine annunciato un sistema TransAM a 2.999 marchi (tre mi-
lioni di lire) con PowerPC 603ev a 200 MHz, 16 Mb di RAM, 512 kb Ca-
che, hard disk EIDE da 2,5 Gb, scheda grafica S3 da 2 Mb, CD-ROM 1-

DE ATAPI 12x, floppy da 3,5” e PowerSiamese.

infatti progettata con il sostanziale
contributo di Dave Haynie, uno dei
piu brillanti ingegneri che Commo-
dore abbia mai avuto, basandosi
sul processore PowerPC e, a ec-
cezione delfla scheda madre, su
componenti standard di mercato
che dovrebbero contribuire a te-
nerne basso il costo.

La struttura della scheda madre ri-
corda molto 'approccio seguito in
Amiga 4000. TransAM dispone in-
fatti di una scheda madre vera e
propria sulla quale si monta una
scheda CPU che contiene anche
la memoria dotata di processori
PowerPC. Si, avete letto bene, “di
processori”: la prima versione di
TransAM, che dovrebbe essere in
consegna a giugno, disporra di un
unico processore del tipo 603 a
133 0 200 MHz, ma il progetto
completo di PIOS prevede la con-
segna entro Panno di una scheda
CPU dotata di almeno due proces-
sori. Ovviamente chi acquista
TransAM adesso, potra aggiorna-
re la scheda CPU quando la nuo-
va sara disponibile. PIOS dice di
avere in studio addirittura una so-

Il volantino del TransAM
distribuito al CeBIT.

staltati, pOS, BeOS e Linux. pOS &
il sistema operativo nativo Power
PC in corso di produzione presso
ProDAD che vuole diventare un
“porting” di AmigaOS su PowerPC;
BeOS & invece il sistema operativo
moderno e rivoluzionario, di cui
certamente i nostri lettori sono a
conoscenza essendo piu volte sta-
to presentato anche su queste pa-
gine; Linux infine & un’implementa-
zione freeware di Unix, il pit stori-
co e flessibile sistema operativo,
molto diffuso a livello universitario
e di ricerca.

Anche UAE 'emulatore Amiga per
Unix potrebbe diventare una realta
significativa per TransAM: grazie
alla potenza del PowerPC, una
versione ottimizzata potrebbe an-
che superare in velocita un Amiga
con 68060, almeno secondo Dave
Haymrie.

Il risultato & certamente una mac-
china potente e flessibile, in grado
di soddisfare le richieste degli u-

P10S IN ITALIA
in ltalia i Prodotti PIOS saranno
importati da AXXEL Distribution,
via della Meccanica 22, 36100
Vicenza, tel. 0444-965444, fax
0444-963377




AXXE

tenti Amiga, specie il giorno  funzionava, ma era atteso
in cui pOS diventera una  Dave Haynie che, a detta di
realta. Due soli problemi  Kittel, “avrebbe certamente
hanno guastato la festa: il convinto la bestiola a non
prototipo di TransAM non  fare i capricci” e pOS non e-

ra ancora disponibile {né

Le caratteristiche tecniche dichiarate | '© 53 abreve).

TransAM

Scheda madre

motherboard in standard ATX
1 slot per scheda CPU

3 slot PCI

3slot ISA

audio stereo in e out a 44,1 kHz, 2x16 bit
MIDT in € out

ingressi interni per CD e AUX
sound slot

2 porte seriali RS232

2 porte seriali RS 422

1 porta parallela bidirezionale
1 porta mouse PS/2

1 porta tastiera PS/2

2 porte joystick

2 porte USB

controller floppy

controller EIDE

controller SCSI2

Village Troni¢

In una “hospitality suite” di
un prestigioso albergo a
pochi minuti dal CeBIT,
Village Tronic presentava

Scheda GPU gli ultimi prodotti per Ami-

- ga: due schede Picasso
PowerPC 603 a 133 MHz (o superiore) IV ospitate in un A4000
3 connettori DIMM per RAM di sistema Tower Amiga Technolo-

cache opzionale da 256 kb a 1 Mb gies che pilotavano altret-

- tanti monitor. Le vere no-
Scheda grafica PCI vita, oltre alla gestione di

piu schede grafiche in si-

muitanea, erano perd co-

Le caratteristiche tecniche dichiarate | stituite dai primi due mo-
duli: 'encoder Pablo-II e il

MaxxTrem modulo AV (Audio/Video).

Lencoder Pablo-Il abilita il
Scheda madre connettore video di uscita

Y/C gia installato di serie
motherboard in standard ATX sulle PicassolV e consen-
1 slot per scheda CPU te di ottenere in uscita lo
3 slot PCI stesso segnale visibile sul
audio stereo In e out a 44,1 kHz, 2x16 bit monitor, a pieno schermo
MIDI in e out {overscan). -
ingressi interni per CD e AUX

sound slot

2 parte seriali RS232

2 porte seriali RS 422 Geoport
1 porta parallela bidirezionale
1 porta ADB

1 porta tastiera PS/2

2 porte joystick

2 porte USB

controller floppy

controller EIDE

controller SCSI2

Scheda CPY

PowerPC 603 a 200 MHz (o superiore)
3 connettori DIMM per RAM di sistema
cache opzionale da 256 kb a 1 Mb

Scheda grafica PCi
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Axxel Distribution Srl.- Via della Meccanica 22 - 36100 Vicenza - Italia
Vendita solo per Corrispondenza

SCHEDE ACCELERATRICI

CyberStorm MKII 060/50Mhz A3/4000 1.690.000
Blizzard 2060 060/50Mhz SCSI A2000 1.690.000
Blizzard 2040 040/40Mhz SCSI A2000  890.000
Blizzard 1230 030/50Mhz A1200 399.000
Blizzard 1260 060/50Mhz A1200 1.350.000
Blizzard 1240 040/40Mhz A1200 699.000

3 SCHEDE GRAFICHE

CyberVision 64/3D 72/3 A2/3/4000 690.000
ScanDoubler A4000 329.000
ScanDoubler A1200 : 235.000
VLab S-VHS A2/3/4000 690.000

MEMORIE

SIMM 4 Mbyte EDO 60ns 59.000
SIMM 8 Mbyte EDO 60ns 99.000
SIMM 16 Mbyte EDO 60ns 169.000
= SIMM 32 Mbyte EDO 60ns 349.000

CONTROLLERS

SQUIRREL PCMCIA A1200 149.000
SURF SQUIRREL PCMCIA A1200 299.000
FAST SCSI lI-Blizzard 1230/1260 249.000
FAST SCSI 1I-MKIl 349.000
DKB RapidFire SCSI2 A2/3/4000 299.000

CDROM & RIMOVIBILI

CDROM SCSI 4x 289.000
CDROM IDE 8x 249.000
Fujitsu MO 230Mbyte SCSI It 690.000

HARD DISKS  scsin E-De

1.1 Gbyte 539.000 459.000
1.6 Gbyte 499.000
2.1 Gbyte 839.000 569.000
2.1 GB BarracudaAV 1.790.000

3.2 Gbyte 1.099.000 890.000

PERIFERICHE & ACCESSORI

Tower Infinity Z2 A1200 960.000
Tower Micronik Z3 A2/3/4000 799.000
Toccata 16bit A2/3/4000 639.000
Avura 16bit PCMCIA A1200 249.000
Deluxe MIDIA5/6/12/2/3/4000 49.000
KickStart 3.1 A5/6/12/2/3/4000 149.000
= Kit 2.5(3.5 A1200 39.000
EMPLANT MacPro+PC A2/3/4000 590.000
Video Master A1200/500 289.000
GENLOCK COMPUVIDEO 3.490.000

COMPUTER

Amiga A1200  Amiga Tech. 790.000
Amiga A4000T Amiga Tech. 3.900.000

SOFTWARE & CD-ROM

CyberGraphX ITA  §9.000 CDPD 1-2-3-4 25.000
Lightwave 4.0  1.290.000 LighROM 1-2-3  §9.000
DeluxePaint 5.0 299.000 AminetSET 1-2-3-4 69.000
Stylus Drivers 120.006 Aminet 15-16-17  39.000
PageStream 3.2 §99.000 Octamed 6.0 99.000
StudioPro Il 169.000 Raytracing 1-2 §9.000
PCTask 4.0 299.000 Euroscene 1-2 49.000
Ibrowse 69.000 Repair Kit 99.000
Infernet Inside 59.000 Meefing Pearls 2-3 39.000
Photogenics 20 199.000 Ulimedia 1-2-3  49.060

Chiamare per la lista completa dei CD e del Software
DISPONIBILI GIOCHI PER CD 32 !!!



Piu interessante & il modulo A/V
che, oltre ad abilitare il connettore
di ingresso video Y/C installato di
serie sulle PicassolV, dispone an-
che di un sintonizzatore TV. Gra-
Zie a un software specifico, & pos-
sibile attivare una finestra di Pictu-
re-In-Picture ridimensionabile e
spostabile a piacere che permette
di visionare il segnale video in in-
gresso o la stazione TV imposta-
ta. Grazie al commutatore audio
gia disponibile di serie sulle Pi-
cassolV & inoltre possibile ascol-
tare anche l'audio della sorgente
video o della stazione TV. Il
software in fase di sviluppo con-
sentira di digitalizzare fotogrammi
e gestire le informazioni televideo.
Siamo stati molto sorpresi nel
sapere che il segnale video non
& semplicemente sovraimpresso
in modo analogico (overlay), ma
bensi digitalizzato in tempo rea-
le nella memoria della PicassolV
e di qui copiato sullo schermo,
fotogramma per fotogramma!
Grazie a questa caratteristica,
accoppiando Encoder e modulo
A/V si ottiene una terza funzio-
ne: quella di TBC e Genlock di-

gitale. Con il software che sara
fornito in dotazione sara infatti
possibile riversare in uscita il se-
gnale in video in ingresso inter-
ponendo effetti digitali/titolazioni
e elaborazioni tipiche di TBC co-
me transcodifiche NTSC/PAL o
filtri.

Nel momento in cui leggerete
queste note, entrambi i moduli
dovrebbero essere in distribuzio-
ne, mentre in fase finale di pro-
duzione saranno i moduli audio
16 bit con mixer e il lettore M-
PEG.

Gli ingegneri Village Tronic han-
no fatto infine un’affermazione
particolarmente interessante: “l
nostri utenti credono di acquista-
re una scheda grafica, invece noi
gli stiamo vendendo un nuovo
potenziale computer! Allinterno
della scheda abbiamo imple-
mentato un bus PCl sul quale
potremmo anche installare un
“modulo” PowerPC, con RAM e
controller SCSI. Per ora il proget-
fo € solo sulla carta... ma se i no-
stri concorrenti non si danno una
mossa, potremo arrivare prima
noi!”.

nuazione dei rapporti commer-
ciali in atto. La rete di vendita
Gateway non si occupera di-
rettamente della commercializ-
zazione di Amiga, la cui orga-
nizzazione resta affidata alla
societa tedesca di Petro Ty-
schtschenko.

Ci si aspetta comungue un
comunicato ufficiale da parte
di Gateway sulle proprie inten-
zioni, che avverra non appena
I'operazione di acquisizione
sara giunta a totale compi-
mento sotto il profilo legale.

PhaseCD 1,2e 3

Haage & Partner ha annun-
ciato il rilascio di tre CD-
ROM di livello professionale
per il DTP. Contengono font
Adobe Type 1 (alcune testa-
te anche con Imagine 2.9),
Compugraphics, Professio-
nal Draw, Pagestream prove-
nienti dai volumi EMC;
Clipfont a colori; clipart IFF,
GEM, IMG ed EPS; ie imma-
gini sono indicizzate median-
te miniature per una comoda
consultazione.

NonSoloSoft (CATMU), Casella
postale 63, 10023 Chieri (T0),

tel /fax 011-9415237,

email: solo3@cherinet.it
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Cronus e p0S

Cronus, societa fondata da
Fred Fish, ha annunciato che il
secondo volume di Geek Gad-
gets (Amiga Developers Envi-
ronment) conterra una versio-
ne di pOS di Prodad completa
di tool di sviluppo per pro-
grammatori. Grazie al sofwtare
fornito si potranno scrivere
programmi compatibili a livelio
binario con pOS e Amiga. Una
libreria shared fornira le funzio-
ni ANSI C e POSIX e il codice
di startup che stabilisce I'am-
biente in cui si trova il pro-
gramma. | tool di sviluppo ri-
chiedono 68020, hard disk e 2
Mb di RAM. | sorgenti creati
con questo sistema saranno
compatibili a livello di sorgente
con i futuri porting di pOS su
altri proces sori. Una prima ver-
sione del programma & stata
resa disponibile agli sviluppa-
tori registrati sul sito pOS.
Cronus, 1640 East Warner Road, Suite
105-265, Tempe, AZ 85284, USA,

info@ninemoons.com,http://www.ni-
nemoons.com, ftp:/ftp.ninemoons.
com

TurboCalc 4.02

Su Aminet € apparso un patch
alla versione 4.02 per Turbo-
Calc 4.0. Il patch corregge
molti bachi, modifica legger-
mente l'estetica dei fogli e mi-
gliora la gestione dei confronti
fra elementi eterogenei (nume-
ri e stringhe, per esempio).
TurboCalc & distribuito da:
NonSoloSoft (CATMU), Casella
postale 63, 10023 Chieri (T0),

tel /fax 011-9415237,

email: solo3@cherinet.it

Almathera

Almathera, la nota societa in-
glese produttrice di software
per Amiga, come Photoge-
nics, ha dichiarato fallimento.
La societa attribuisce la colpa
a Viscorp che non ha pagato il
lavoro svolto da Almathera
nell'ultimo anno per il set top
box progettato dalla societa a-
mericana.

Photogenics

L'autore di Photogenics e del
Siamese System (HiQ), il gio-
vane Paul Nolan, subito dopo it
fallimento di Aimathera, ha
pubblicato su una pagina In-
ternet la propria verita su Pho-
togenics, Aimathera e la futura
evoluzione del proprio pro-
gramma di grafica pittorica. Il
SUO € un vero e proprio atto di
accusa nei confronti della so-
cieta inglese che non lo avreb-
be pagato per vari mesi. Pro-
prio a causa di questo ritardo,
Nolan non avrebbe sviluppato
ulteriormente it programma,
pur avendo gia a disposizione
software che implementava in
Photogenics nuove idee o nuo-
ve funzioni (come i layer).
Nolan ha comungue deciso di
mettere a frutto I'esperienza
maturata con Photogenics e
nuove idee relative al software
di grafica pittorica in un pro-
gramma del tutto nuove, chia-
mato per ora “Next Generation
Art Software” che non usera il
Widget system di Photoge-
nics, ma una propria GUI. Il ri-
lascio del programma & previ-
sto per fine ‘97,
http.//www.users.dircon.co.uk/~pnol
an/photogenics.htm!
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Final Writer 97

Softwood ha annunciato una
nuova versione di Final Writer,
che interrompendo la propria
tradizione ha voluto chiamare
‘97" invece che "6". Stando al-
le dichiarazioni di SoftWood, la
nuova versione mira ad ag-
giungere alle classiche funzio-
ni di un word processor, sem-
plici funzioni tipiche di un pro-
gramma di Desk Top Publi-
shing. L'obiettivo € quello di
creare uno strumento facile da
usare che risponda a tutte le
esigenze di DTP di un utente
non professionale. Ora & pos-
sibile posizionare il testo in un
frame (con o senza bordo) ri-
dimensionabile e con proprie
opzioni di formattazione e di
incolonnamento (Text Frame).
Per ogni frame sono disponibili
tutte le opzioni di editing tipi-
che di Final Writer. Il testo puo
anche proseguire in un altro
frame collegato al primo sulla
stessa pagina o in una suc-
cessiva come in un articolo di
giornale. Non ci sono limiti al
numero di articeli o al numero
di frame. Il testo puo fluire at-
torno ad altro testo e le comici
POSSONG essere spostate in
tutte le direzioni {0 in un’altra
pagina) con i tasti cursore, alli-
neate a guide orizzontali o ver-
ticali create dall'utente (Snap-
to guides) che funzionano an-
che per gli oggetti grafici.
AXXEL Distribution, via della Mecca-
nica 22, 36100 Vicenza, tel. 0444-
965444, fax 0444-963377

Underground Software

Una nuova societa italiana,
'Underground Software di Lo-
renzo Caprio e Sirio Spera, ha
MESSO a punto una innovativa
tecnologia, chiamata XFL, di
compressione e decompres-
sione non lossy di stream vi-
deo con accesso diretto al sin-
golo frame che permette di
raggiungere elevate velocita di
refresh dello schermo anche
sul 1200 base. Richiede per
funzionare un CD-ROM 6x e




solo 128 kb di memoria. Con
un 8x raggiunge facilmente i
17-18 fps sul 1200 con uno
schermo 320x200 a 256 colori,
come abbiamo potuto consta-
tare di persona. Per ora il rap-
porto di compressione € di 2:1,
ma ¢ allo studio una versione
capace di raggiungere i 4:1
che renderebbero la tecnolo-
gia molto piu flessibile e so-
praftutto adatta alla capienza
di un CD-ROM. La prima previ-
sta implementazione della tec-
nologia & una serie di film inte-
rattivi a scelte multiple ambien-
tati nel futuro.

Underground Software, viale Guido
Baccelli 116, Civitavecchia, ROMA,
0766-546777, ungrosftt@mbox.vol.it,
www.dbline.it/underground/

AsimCDFS v3.8

e MasteriSO v1.25b

E stata rilasciata la versione 3.8
di AsimCDFS, il noto file sy-
stem per CD-ROM creato da
Asimware Innovations e com-
patibile con i formati 1ISO 9660,
High Sierra, Rock Ridge e Ma-
cintosh HFS, nonché Kodak e
Corel PhotoCD. Ora il software
che gestisce direttamente letto-
ri SCSI o ATAPI, comprende il

supporto per nuovi driver come
il Pioneer 12x, il Nakamichi 4.8,
il Toshiba XM-3801 e XM-5701
e il Philips CDD2600, per Corel
Stock Photo Library 3. L'upgra-
de € gratuito per gli utenti regi-
strati e disponibile su Internet.
Asimware Innovations ha an-
che annunciato un upgrade
gratuito di mantenimento per
Master!SQ, il programma per
pilotare masterizzatori di CD-
ROM con Amiga. La nuova
versione disponibile su Internet
€ in grado di pilotare i masteriz-
zatori Philips CDD2600.

ftp: ftp.//ftp.asimware.com WWW:
hitp://www.asimware. com

Euro Digital Equipment, via Dogali 25,
26013 Crema (CR), tel. 0373-86023,
fax/BBS 0373-86966, Internet: e-
de@ntsc.com www.ntsc.com/ede

Quake per Amiga

Stando a informazioni circolate
su Internet, 1D Software ha pre-
so atto dell'illegittimo porting di
Quake su Amiga di cui parla-
vamo sullo scorso numero, ma
ha deciso di non opporsi legal-
mente. Il porting di Quake ha
cosi acquisito una patina di uf-
ficialita, senza tuttavia alcun
supporto da parte di ID, o per-
lomeno di “non illegalita”, che
ne ha permesso l'inserimento
in Aminet ovvero fra i program-
mi liberamente distribuibili.

Tornado 3D

Il programma di rendering 3D
presentato a IPISA dal suo au-
tore Massimiliano Marras e
che tanto scalpore ha suscita-
to per le sue caratteristiche (si
veda Amiga Magazine 85), ha
ora un sito ufficiale su internet:
www.tornado3D.com. || pro-
gramma non € ancora disponi-
bile sul mercato.

Pagemonster 1.0
CultureShock Multimedia ha
annunciato Pagemonster 1.0,
uno strumento per la creazione
di pagine HTML con interfac-
cia grafica e un approccio mo-
dulare alla creazione delle pa-
gine. Supporta Form e pagine
multiple, richiede OS 3.0, 6 Mb
di RAM, player AmigaVision. il
prezzo & di 49.95 dollari al fan-
cio, 69.95 a regime.
CultureShock Multimedia, 2319 North
45th street, Suite 296, Seattle, Wa-
shingtion 98103 A
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AROS

Il progetto Amiga Replace-
ment OS, che ha lo scopo di
creare un sistema operativo
concettualmente identico
all'attuale OS 3.1, prosegue
con rapidita sorprendente. Or-
mai non & piu un mero proget-
to ma un’autentica realta che
promette mofto per il futuro di
Amiga.

La versione attuale viene svi-
luppata in C su Linux e, per
adesso, si appoggia al siste-
ma operativo ospite per sop-
perire alla mancanza delle
parti che non sono ancora
state riscritte. | sorgenti sono
liberamente distribuibili € ap-
paiono ben scritti e molto in-
teressanti per chiunque ab-
bia la curiosita di esaminare il
funzionamento interno di Ami-
gaOs.

La home page di AROS con-
tiene informazioni dettagliate
sullo stato di avanzamento del
progetto: http.//www.lysator.
liu.se/amiga/aros/.
Parallelamente allo sviluppo di
AROS, un secondo team si sta
occupando di adattare i mo-
duli gia completati perché
possano girare su AmigaOSs e
non su Linux. AROSfA (AROS
for Amiga) dispone di una ho-
me page separata da cui €
possibile scaricare delle ver-
sioni sostitutive di alcuni dei
moduli residenti nel Kickstart:
http://home.worldonline.nl/~Id
p/aros/. Dal momento che il
principale obiettivo di AROS e
quello di produrre un sistema
il piu possibile compatibile
con l'attuale OS 3.1, non si
dovrebbero notare differenze
nel funzionamento del proprio
sistema dopo aver sostituito i
moduli originali con le corri-
spondenti versioni AROS.
Questo & il migliore segno che
ARQOS & scritto bene. [B.1.]

Microdot Il

VaporWare ha rilasciato la pri-
ma versione beta (0.180) di
MicroDot II, un nuovo pro-
gramma di posta elettronica e
lettore di news integrate.
MicroDot Il & basato su MUI,

di cui sfrutta alcune classi
custom, offre toolbar diverse
a seconda del contesto e
personalizzabili, un'interfaccia
ARexx e relativo set di co-
mandi, la piena compatibilita
con i protocolli MIME, POP3,
(E)SMTP, NNTP e altro anco-
ra. Al momento si tratta dell'u-
nico programma Amiga che
supporta anche il comando
APOP, utilizzato da alcuni pro-
vider per gestire la fase di ri-
conoscimento e autenticazio-
ne dell’'utente durante una
sessione POP3. L'archivio & li-
beramente scaricabile dal sito
di VaporWare (ftp.vapor.com),
ma al momento non contiene
nessuna forma di documenta-
zione, dato che si tratta di una
versione beta; gia nella sua
forma attuale, tuttavia, Micro-
Dot Il promette di essere un
temibile concorrente per Thor.
[RR.T]
hitp://www.vapor.com/voyager/

X11 ADE

Il progetto ADE (Amiga Deve-
loper Environment), coordina-
to da Fred Fish, mette a di-
sposizione degli sviluppatori
una nutrita serie di strumenti
di sviluppo e altre applicazioni
provenienti principalmente dal
mondo UNIX, tra cui il noto
compilatore GCC e la ixemul.
library.

Recentemente & stato com-
pletato il porting di X11R6.1,
l'interfaccia grafica a finestre
standard delia maggior parte
dei sistemi UNIX. X11 permet-
te di utilizzare su Amiga una
grande guantita di programmi
UNIX, ricompilandoli senza bi-
sogno di effettuare modifiche
sostanziali.

It server X11 pud essere utiliz-
zato con schermi AGA, Picas-
so, CyberGraphX e include il
kit neXtaw e il Window Mana-
ger AfterStep che gli conferi-
scono un look molto simile a
quello di NeXT Step.

E possibile prelevare uno
screenshot del server a
http://www.ninemoons.com/A-
DE/NEWS/afterstep.gif.
Esistono comunque altri due
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porting di X11 pit o meno
completi: DaggeX, che da an-
ni non viene piu sviluppato, e
AmiWin, che oltre a essere
shareware non viene aggior-
nato da alcuni mesi perché
I'autore, Holger Kruse, & impe-
gnato nello sviluppo del noto
stack TCP/IP, Miami.

Tutti i programmi ADE posso-
no essere prelevati in FTP da
fto.ninemoons.com, oppure
sul CD Geek Gadgets. [B.1.]

MPEG Audio

L'abilissimo Stéphane Tave-
nard, autore di un player MPEG
audio layer | e Il per Deli-
Tracker, ha recentemente rila-
sciato su Aminet una nuova
versione di MPEGA (mus/play
/mpega.lha), un programma in
grado di riprodurre in tempo
reale sequenze audio compres-
se anche nel formato MPEG
layer lll. Questo tipo di com-
pressione consente di mante-
nere un'elevata qualita di ri-
produzione, riducendo le di-
mensicni originali del brano
campionato fino a un massimo
di 96 volte. In Internet si pos-
sono trovare moltissime se-
guenze campionate in questo
formato. Finora molti riteneva-
no che la complessita dei
calcoli necessari ne rendesse
impossibile la decodifica in
tempo reale anche su Amiga
dotati di 68060. MPEGA ¢
stato ottimizzato al punto che
anche un 68040 a 25 MHz &
sufficiente per decodificare
qualsiasi traccia audio MPEG
abbastanza in fretta da non
interrompere mai la riprodu-
zione.

L’autore promette di rilasciare
a breve una versione aggior-
nata del suo player per Deli-
Tracker che integri le nuove
funzioni di MPEGA. Tavenard
puo essere contattato via e-
mail scrivendo a tavenard@
xiii.univ-angers.fr. [B.1l.]

Miami 2.0m

Holger Kruse ha rilasciato la
versione 2.0m di Miami, il no-
to stack TCP/IP per Amiga. Si
tratta di una versione di man-

tenimento che corregge alcu-
ni bachi. E gia in lavorazione
la versione 2.1 (con supporto
per Multicasting Level-2, se-
rial device built-in, varie otti-
mizzazioni e una nuova inter-
faccia), per ora in alpha,
scritta in preparazione della
versione Deluxe. Partito come
uno stack specializzato nelle
connessioni via modem, Mia-
mi si & evoluto per consentire
connessioni di natura diversa
(per esempio Ethernet e Arc-
net) implementando, a partire
dalla versione 2.0, lo stan-
dard Sana-Il definito da Com-
modore. Questo standard, ri-
cordiamo, permette di inter-
facciare un pacchetto di rete
con qualsiasi dispositivo
hardware (seriale, parallela,
Ethernet) dotato di driver
software compatibile. La ver-
sione Deluxe di Miami, a dif-
ferenza di quella standard,
consentira la gestione con-
temporanea di piu interfacce
hardware, configurandosi
quindi come uno stack
TCP/IP senza compromessi.
www.america.com/~kruse/amiga/Mia-
mi.htm/

FFNews 1.56

FFNews & un nuovo newsrea-
der con supporto email, mai-
ling list, rubrica indirizzi, inter-
faccia MUI. Supporta molte
classi MUI per visualizzare
pagine da terminale e HTML.
Il programma e Shareware e
la registrazione costa 20 dol-
lari.

Aminet: comm/news/FFNews156.1ha

MakeCD 2.2

Le nuove versioni di MakeCD,
il software di masterizzazione
di CD-ROM creato da Angela
Schmidt, appaiono ormai al
ritmo di una al mese.

L'ultima versione supporta i
masterizzatori Sony, mentre
sono quasi pronti i driver per
i modelli JVC XR-W2010, Ya-
maha CDR 200/400 e Mitsu-
mi CD-2600TE. Il prezzo del
programma & di 80 marchi
tedeschi.

http.//makecd.core.de/



IL PROGETTO POWERPC

Vita e miracoli

del PowerPC:

le vicende che dieci
anni fa banno

visto la nascita

dei microprocessori
RISC. L’architettura
interna del PowerPC,
le sue caratteristiche
e le sue prestazioni
a confronto con

gli altri sistemi

sul mercato.

Il futuro prossimo.

icordate l'informatica negli anni a
R cavallo del 19907 Proprio quan-

do le architetture di PC e Macin-
tosh -e dei relativi processori- stavano
mostrando i primi segni dell’eta, emer-
sero i primi segnali che nell'industria
informatica stava maturando una rivo-
luzione simile a quella innescata dai
personal computer esattamente dieci
anni prima.
Dopo alcuni anni di tranquillo sviluppo
commerciale e di assestamento del
settore, un turbine di annunci di nuovi
produttori e alleanze trasversali, piat-
taforme hardware e sistemi operativi,
costellavano il firmamento informatico
e parevano segnare la chiusura di
un‘era e l'apertura di una nuova pagi-
na dell'informatica.
Cosa era successo 7 Per capirlo dob-
biamo fare un ulteriore passo indietro
di cinque anni.

C’era una volta il RISC

Nel 1985 i processori “RISC”, che sino
a pochi anni prima erano considerati
innocui trastulli per ricercatori universi-
tari o interessanti esperimenti interni
per alcune societa, ma niente di piu (e
tra i piu scettici c’era proprio IBM), si
erano improvvisamente materializzati
sotto forma della MIPS e del chip RISC
R2000.

La MIPS era una piccola societa di
progettazione di microprocessori fon-
data nel 1984 con capitale di ventura
da John Hennessy, professore alla
Stanford University. La prima CPU Mi-
PS fu presentata nel 1985 e dimostra-
va un incremento di prestazioni alcune
volte superiore alle CPU CISC allora
sul mercato, pur essendo molto piu
semplice e soprattutio costando una
frazione del prezzo.

L'interesse suscitato dal caso MIPS/RI-
SC nei costruttori di computer fu e-
splosivo e ben presto tutti i maggiori
produttori di microprocessori (allora
CISC) si affrettarono a correre ai ripari,
varando seri progetti per una famiglia

di CPU RISC, Intel compresa.

| primi frutti di questi sforzi si videro
nel quinguennio 1985-1990 sotto for-
ma di numerosi processori RISC o se-
mi-RISC, o ibridi CISC con caratteristi-
che RISC, o ancora con embrionali
funzionalita di DSP (la moda del DSP
esplodera solo alcuni anni dopo, as-
sieme a guella del multimediale).

Molte di queste prime famiglie di chip
RISC scno tramontate senza mai as-
surgere alla ribalta della cronaca infor-

| Benchmark

Con la maturazione dell’industria infor-
matica si € sentita la necessita per i micro-
processori di misure di prestazioni pill og-
gettive e confrontabili degli ormai ridicoli
“MIPS” e "MFLOPS".

SPECmark

Dopo aver litigato per anni sulle presta-
zioni dei rispettivi computer, tutti i mag-
giori costruttori di sistemi e di micropro-
cessori hanno formato il consorzio SPEC
(Standard Performance Evaluation Corpo-
ration), con I'obbiettivo di produrre un
insieme di benchmark per la valutazione -
tra le altre cose- delle prestazioni di CPU
e sistemi che le ospitano.

I test piu famosi sono SPEC_Int e
SPEC_FP, che misurano le prestazioni nel-
le operazioni intere e floating point della
CPU; entrambi i test sono composti da
pit routine (8 in C per SPEC_Int, 10 in
Fortran per SPEC_fp), i cui tempi di ese-
cuzione sono accuratamente misurati e,
quindi, pesati con una media geometrica,
che costituisce il risultato finale.

La versione piu recente dei test & stata ri-
lasciata nel 1995 (da cui il nome) e rim-
piazza completamente quella del 1992; i
risultati dei diversi test non sono confron-
tabili e la prossima suite & prevista per il
1998. | test SPEC sono disponibili solo a
pagamento (600 dollari).

Per minimizzare l'influenza delle cache
on-chip dei processori, i test SPEC opera-
no su set di dati molto ampi (occorrono
almeno 64 Mb di RAM per eseguirli),
quindi misurano indirettamente le presta-
zioni del sottosistema della memoria. Nei
test SPEC sono avvantaggiati i chip con
grosse cache (come HP-PA 8000, che ha

2 costossissimi Mb di cache sincrona a =>




matica popolare, come i Motorola
88000, gli Intel 80960 e 80860, 'AMD
29000..., altre invece sopravvivono po-
sizionandosi in segmenti e nicchie
complementari al mercato di Intel e af-
fini, come Alpha, Arm e Strong Arm,
MIPS, SPARC ecc.

1987: RISC e Unix

Nel settore delle workstation la fame di
potenza di calcolo oscura da sempre il
mito del Conte Ugolino, e nella secon-
da meta degli anni ‘80 il mercato
delle workstation era addirittura in
piena esplosione, guidato da Sun
e Silicon Graphics, che erano sta-
te fondate solo pochi anni prima.
Com’era prevedibile, i nuovi e potenti
processori RISC trovarono i loro mi-
gliori alleati proprio tra i produttori di
workstation e server, tra cui Apollo, HP
(che poi la acquisira), € Sun, che svi-
luppera l'architettura SPARC. E bene

ricordare che tutte queste societa sino
ad allora avevano utilizzato dei pro-
cessori CISC: i Motorola 680x0.

Nei settori delle workstation e dei ser-
ver di rete, al contrario dei computer
desktop e mini, I'inerzia al cambia-
mento di processore & da sempre mi-
nima, sopratiutto grazie al software a-
dottato: per tradizione Unix e relative
applicazioni sono facilmente portabili
e, comunqgue, non vincolati a una par-
ticolare famiglia di processori.

Dopo una serie di
interessanti vicis-
situdini che vedo-
no coinvolto quasi
Pintero panorama
informatico -e che per ragioni di spa-
Zio e opportunita non possiamo ap-
profondire- ta stessa MIPS sara acqui-
sita da Silicon Graphics, mentre Digi-
tal, IBM, HP e Sun avvieranno e com-
pleteranno importanti progetti interni di

SPECmark

CPU RISC che appariranno nella pri-
ma meta degli anni ‘90.

Il principale obbiettivo di queste e altre
societa fu quello di realizzare o, in su-
bordine, adottare CPU molto potenti
per le rispettive linee di workstation
tecniche e grafiche, e di server e mini.
Nonostante I'immane profusione di
chiacchere e di sforzi (piu politici che
tecnici), su questi sistemi giravano e
girano tuttora versioni diverse del si-
stema operativo Unix, opportunamente
e sottilmente personalizzate dai co-
struttori per incatenare le software
house e i clienti alla propria “soluzio-
ne”.

Per unificare i vari dialetti di Unix si
succederanno (e contrapporranno)
negli anni vari consorzi. Invano. Que-
sta frammentazione, che si traduce tra
l'altro nell’assenza totale di applicazio-
ni “pacchettizzate”, € oggi uno dei
punti piu deboli del fronte Unix che si

BYTEmark

| BYTEmark sono i benchmark svilup-
pati e utilizzati dalla rivista americana
Byte. Trattandosi di routine medio-pic-
cole, almeno rispetto agli SPEC, fanno
emergere le vere differenze tra CPU, a
prescindere dalle prestazioni della me-
moria. | risultati dei BYTEmark sanzio-
nano l'inferiorita dell’archittettura
80x86 su quella PowerPC, che per-
mette di realizzare chip molto piu effi-
cienti e performanti.

PPC vs. MMX
Come abbiamo gia riferito nelle news

200 MHz) e penalizzati i chip con cache
piccole, anche se nella pura esecu-

dello scorso numero i nuovi Pentium
MMX, con nuove istruzioni “multime-

8,17 Mb: i test erano rotazione arbitraria,
unsharp mask (default e custom), Gaus-
sian Blur e conversione da RGB a CMYK.
Il test & stato effettuato su cinque sistemi:
Pentium con MMX 200 MHz, Pentium
normale 200 MHz, Pentium Pro 200
MHz, Cyrix 166+ e PowerPC 604e 200
MHz (in un PowerMac 9500). Tutti equi-
paggiati con 64 Mb di RAM e in modalita
grafica 1.024x768 a 24 bit: Matrox Mil-
lennium su PC, on board su Mac.
Come si pud vedere dal grafico il
PowerPC ha superato sistematicamente il
Pentium Pro con scarti dal 10% al 60%, e
il Pentium MMX in ben 4 test su 6, con
scarti dal 30 al 50%. Nei due test in cui
Pentium MMX & piu veloce del PPC
604e, lo scarto di prestazioni non supe-

zione dei programmi sarebbero i
piu veloci.

Nel grafico SPECmark abbiamo di-
viso le CPU in tre gruppi: Desktop,
High-End e Workstation, che riflet-
tono approssimativamente i costi,
o perlomeno gli impieghi previsti,
dei chip.

Mentre nel gruppo desktop gli In-
tel superano di un’incollatura i RI-
SC di fascia bassa, gia spostandosi
verso I'high-end devono cedere il
passo ai piu potenti PowerPC, dove
il 604e supera agevolmente il Pen-
tium Pro. Il 604e (a 32 bit) compe-

BYTEmark

PowerPC 603e 200
PentiumPro 200
PowerPC 604e 200

ra il 10%.

Confrontando l'allineamento quasi u-
niforme dei test SPEC con gli enormi
divari tra CPU diverse registrati in
questi test (nel Gaussian Blur il Pen-
tium 200 ha impiegato 24 secondi
mentre il PPC 604e solo 3,5 secondi,
cioé ben OTTO volte piu veloce) ci si
rende conto di come i risultati di tutti
i test “artificiali” come SPEC (e BYTE-
mark) non siano affatto misure di me-
rito assolute, ma vadano interpretati e
valutati con estrema cautela.

fonte: BYTE Agosto 1996

te sui calcoli interi con i piu potenti
processori SPARC e MIPS a 64 bit (CPU u-
sate su workstation Sun e Silicon
Graphics), che pero lo staccano nelle pre-
stazioni floating point. L’high-end & do-
minio incontrastato di Alpha e HP, ma
con processori (e cache) dal costo di mi-
gliaia di dollari, assolutamente inapplica-
bili in sistemi desktop per uso personale.

Il confronto verteva sui tempi di e-

diali”, sono stati surclassati dai nor-
mali 604e proprio nelle operazioni
grafiche sulle immagini, per di piu
quando utilizzavano routine MMX
ottimizzate appositamente.

secuzione di cinque funzioni di Pho-
toshop 4.0 su un’immagine RGB da

Benchmark Photoshop 4.0
{bempl in sacondl)

=l

s i

Fonty: BYTE Fabeo 1997
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prepara a sostenere 'attacco di Win-
dows NT e Pentium.

H RISC sulla scrivania

Stabilita la ferma superiorita del RISC
nel settore workstation, prima di intra-
vedere all'orizzonte la possibile ado-
zione dei RISC nei computer desktop
di uso personale, cioé dal prezzo
compreso tra i due e i cingue milioni di
lire, bisognera aspettare i primi anni
‘90, quando si formd una nuova e sor-
prendente alleanza strategica che ci
interessa particolarmente da vicino.

L’alleanza Apple, IBM, Motorola
Come abbiamo visto, nei primi mesi del
1991 i tempi erano maturi per imprimere
una svolta decisiva all’evoluzione
dellinformatica. Per poter cogliere al vo-
lo le interessanti opportunita che si pro-
spettavano, Apple, IBM e Motorola si
coalizzarono in un consorzio, il cui sco-
po dichiarato era di gettare le basi tec-
nologiche dell’hardware (e del softwa-
re..., ma questa € un'altra storia) del re-
sto del decennio.

In quel periodo molte, se non tutte, le

famiglie di CPU CISC esistenti pareva-
no destinate a essere soppiantate dal-
le CPU RISC. | nuovi processori erano
allora, e sono tuttora, non solo piu ve-
loci, ma soprattutto pid semplici ed e-
conomici da progettare e costruire.

[l primo passo dei tre alleati fu quindi
quello di costituire il centro di ricerca e
sviluppo di Somerset (Austin, Texas),
e popolarlo di tecnici, ingegneri e pro-
gettisti hardware e software. Il compito
affidato al centro di Austin fu la conce-
zione di una nuova CPU RISC da adot-
tare nej sistemi prodotti dalle tre so-
cieta.

Dovendo assecondare gli interesse
dei tre committenti, le esigenze che la
nuova architettura doveva soddisfare
erano non solo molteplici e variegate,
ma addirittura contrastanti, dovendo
essere adottata dai sistemi embed-
ded, ai personal, alle workstation per
arrivare ai mini € ai mainframe.

Per ciascuna di queste applicazioni e-
sistono diversi ma precisi vincoli e re-
quisiti in termini non solo di prestazioni
e compatibilita con software esistente
e futuro, ma anche e soprattutto di co-

sti e ingombri del chip, assorbimento
di corrente e dissipazione del calore,
volumi di produzione, disponibilita per
un certo arco di tempo della CPU e
dei chip di supporto, nonché dei siste-
mi e di tool di sviluppo.

Tutti requisiti la cui importanza relativa
e influenza sul progetto complessivo
variano grandemente, spostandosi da
un estremo all’altro della amplissima
gamma di applicazioni, che, ricordia-
molo, va dalla “console” da 300 mila li-
re, al computer da 3 milioni, al server
da 30, al mini da 300 fino al mainframe
da 3 miliardi. E evidente come percor-
rendo questo spettro applicativo molte
caratteristiche siano mal conciliabili
nello stesso modello di CPU.

Per questi motivi cinque anni fa, a
Somerset, piu che una singola nuova
CPU si progettava l'architettura di una
grande famiglia di processori con un
amplissimo spettro di applicabilita e
con l'obbiettivo di offrire il miglior mix
di caratteristiche per ogni segmento di
mercato in cui si proponeva di entrare.
Per ragioni di tempo Motorola e IBM
partirono rielaborando e adattando

Exponential X704: un PowerPC

a 500 MH:z

" L'’X704 & un
processore
ad alte pre-
stazioni pro-
dotto da Ex-

ponential di
San Jose (California) e basato sulla
PowerPC Architecture, dietro licenza
concessa da IBM.
La scommessa su cui & basata Exponen-
tial & la distruzione di un pregiudizio di
lunga data, adottando per i circuiti inte-
grati pit complessi quali quelli di una C-
PU la velocissima logica bipolare (basata
sui transistor a giunzione in circuiti ECL)
al posto dei tradizionali e piu lenti C-
MOS, basati sui transistor a effetto di
campo (FET).
| transistor bipolari, cambian-
do di stato in una banda di
tensione molto piu ristretta
dei CMOS, raggiungono piu
facilmente frequenze estre-
Floating

Point
Unit

mamente elevate. Gli svantaggi sono un
elevato assorbimento di corrente e pro-
duzione di calore e una minore densita
di transistor. Grazie alla sofisticata tecno-
logia sviluppata dalla stessa Exponential
questi svantaggi sarebbero stati minimiz-
zati o eliminati.

Nell’X704 sia l'unita intera, sia quella
floating point sono costruiti in logica bi-
polare, mentre le cache L1 e L2 e le celle
di 1/O sono in CMOS per ridurre |'assor-
bimento e per necessita di compatibilita
elettrica. L'X704 ha cache separate di
primo livello di 2+2 kb che operano a ze-
ro wait state (BLASTcache) e una cache
unificata di secondo livello da 32 kb as-
sociativa a otto vie.

L’X704 avvia tre istruzioni per ciclo a
quattro unita esecutive, che a 500 MHz
corrispondono all’incirca a 1,5 BIPS (Bil-
lion Instructions per Second): un miliar-
do e mezzo di operazioni al secondo! |
primi test indicano prestazioni piu che
doppie rispetto ai pit veloci processori in
commercio.

I primi campioni dell’X-704 sono gia sta-
ti consegnati, ed ¢ stata avviata la produ-
zione di massa.

Sara disponibile in quantita con clock di
466, 500 e 533 MHz a prezzi intorno ai
1.000 dollari entro la prima meta del
‘97, mentre i primi sistemi basati su di
esso appariranno nella seconda meta del
‘97.

Nel frattempo Exponential sta

Pipotine and ALU

Cache

i Bus
Control

*L2 Cache Tad

lavorando alle prossime genera-
zioni di chip BiCMOS compati-
bili PowerPC, che prevedono ul-
teriori incrementi nella frequen-
za, nella densita dei transistor,
dimensione delle cache e, quin-
di, nelle prestazioni.

Tra i maggiori investitori in Ex-
ponential compare Apple, che
dovrebbe essere tra le prime a
presentare una workstation ba-
sata su X704, forse gia il prossi-
mo giugno a una importante
conferenza di sviluppatori Ma-
cintosh.




prodotti gia sviluppati e affermati. Il
bus esterno fu mutuato dal RISC
88000 di Motorola, mentre come archi-
tettura RISC di partenza fu selezionata
la potente POWER1, introdotta dalla
stessa IBM nel 1990 con le worksta-
tion RISC/6000 e dalla quale prese il
nome l'intero progetto: e Power PC fu.

Le caratteristiche del Power PC

| PowerPC prodotti sinora da IBM e
Motorola si basano sullo standard
“PowerPC Architecture”, un testo tec-
nico pubblicato da Morgan Kaufmann
e disponibile nelle librerie specializza-
te. Lo standard specifica a vari livelli di
dettaglio 'architettura e I'ambiente di
programmazione di un moderno mi-
croprocessore a 32/64 bit di classe RI-
SC (come tutte quelle dei processori
progettati dopo il 1985), predisposto
per operare con efficienza in configu-
razioni multiprocessore.

La PowerPC Architecture specifica
che, dal punto di vista di un program-
ma, i PowerPC siano praticamente in-
distinguibili tra loro. Tutti i PowerPC
hanno gli stessi registri di stato e regi-
stri interni, 32 registri interi a 32 0 64
bit e 32 registri floating point a 64 bit,
oltre allo stesso set di istruzioni, natu-
ralmente ortogonale.

| nuovi processori sono in genere
compatibili verso il basso, e i vecchi
programmi continuano a funzionare,
ma ci0 spesso va a scapito delle pre-
stazioni: per esempio, buona parte del
core di Windows ‘95 & a 16 bit, conge-
lato per compatibilita con il vetusto
Win 3.x, e 'emulazione software di una
manciata di istruzioni eliminate per ot-
timizzazioni hardware, in alcuni casi
(loop stretti) mette in ginocchio anche
un 68060 a 50 MHz. Pare addirittura
che generazioni diverse di una famosa
famiglia RISC -concorrente del
PowerPC nel settore embedded- non
siano compatibili tra loro a livello bina-
rio e, quindi, richiedano la ricompila-
zione del software e del sistema ope-
rativo.

La stretta aderenza allo standard
PowerPC Architecture garantisce inve-
ce compatibilita a priori e prestazioni
ottimali di software e CPU di genera-
zioni diverse e/o di diversi produttori.
Praticamente, prescindendo dal siste-
ma operativo e dall’architettura
hardware del computer, lo stesso pro-
gramma gira su ogni modello di
PowerPC: il software piu recente fun-
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ziona anche sul primo PowerPC, solo
pil lentamente, e il vecchio software
funziona sul modello piu recente, solo
pit velocemente.

Le uniche - ovvie - eccezioni sono |l
futuro software a 64 bit, non eseguibile
sui PPC a 32 bit e, comunque, tuttora
inesistente, o totalmente al di la di ne-
cessita e possibilita dell'utente di per-
sonal computer e alcune delle istruzio-
ni che controllano le risorse interne del
chip, come le cache e I'unita di gestio-
ne della memoria (MMU), che variano
da modello a modello, ma questi e altri
dettagli tecnici forieri di incompatibilita
sono stati accuratamente isolati €, co-
mungue, sono delegati al sistema o-
perativo.

Le differenze

A parte le estensioni a 64 bit, che so-
no previste per i modelli di fascia alta
comungque compatibili con il codice a
32 bit, i diversi modelli di PowerPC si
differenziano per tecnologie di produ-
zione, dimensioni del die (il chip vero
e proprio), assorbimento di corrente,
dissipazione di calore e, ovviamente,
prezzo e prestazioni.

Dal momento che ciascun PowerPC &
disponibile entro un'ampia gamma di
clock, fissate le variabili di cui sopra le
differenze di prestazioni tra i vari mo-
delli sono date dalla particolare imple-
mentazione hardware, cioé dalle tecni-
che e dagli ausilii adottati per velociz-
zare al massimo 'esecuzione delle i-
struzioni.

Le varie implementazioni della
PowerPC Architecture variano in nu-
mero, dimensioni e tipo delle ca-

sono tante e tali, e in uno stesso chip
interagiscono tra loro in modi talmente
complessi, che nessun programmato-
re sano di mente pud pensare di scri-
vere codice assembler migliore di un
compilatore ottimizzante.

Per ulteriori particolari sul funziona-
mento hardware dei PowerPC riman-
diamo all'articolo di Paolo Canali nelle
pagine di Transaction.

Generazioni

Il capostipite della famiglia PowerPC
fu il 601: presentato nell’aprile del
1993, era dotato di 32 kb di cache uni-
ficata e clock da 66 fin oltre 100 MHz.
[1 601 fu il primo processore per desk-
top ad adottare I'esecuzione “fuori or-
dine” delle istruzioni; faceva parte del-
la prima generazione di PowerPC, in-
dicata dalla letteratura tecnica come
G1. La seconda generazione di
PowerPC -G2- venne introdotta a parti-
re dalla fine del 1994. | primi modelli
furono i PowerPC 603 e 604 e 620, se-
guiti dalle evoluzioni PowerPC 603e e
604e introdotte nella seconda meta
del 1995 e nel corso del 1996.
Rispetto al 601 la seconda generazio-
ne vede l'introduzione di nuovi pro-
cessi produttivi che permettono clock
piu che raddoppiati, di cache dati e i-
struzioni separate e di un maggior
numero di unita esecutive e, dunque,
I'aumento del numero di istruzioni e-
seguibili in parallelo.

Tutti i PowerPC 60x sono implementa-
zioni a 32 bit della PowerPC Architec-
ture, ciog i registri interni e il bus indi-
rizzi esterno sono a 32 bit, e possono

che (unificata, separate, a uno o
due livelli, direct mapped o asso-
ciative a due, guattro o otto vie,
ecc.), quante istruzioni possono
avviare, eseguire e completare in
parallelo, a loro volta dipendenti
dal numero di unita di esecuzio-
ne (intera, floating point, salto,...),
se e come dirimono i conflitti di
accesso a una risorsa condivisa
(registri, cache, bus...), se ese-
guono speculativamente entram-
bi i flussi di un programma dopo
un salto condizionato finché il ri-
sultato del test logico non ¢ stato
deciso, ¢ fino a che profondita, e
via complicando.

A questo proposito € bene evi-
denziare che, in ogni caso, le dif-
ferenze interne tra i vari modelli

Motorala's PowerPC™ 601 RISC Microprocesyor
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indirizzare fino a 4 Gb (2 ele-
vato 32) di memoria fisica.
Con le MMU si hanno a dispo-
sizione ulteriori 20 bit di “off-
set”, che portano la memoria
virtuale indirizzabile da siste-
ma operativo e programmi a 4
PetaByte (2 elevato 52).

PowerPC 603e e 604e

[l PowerPC 603e & un chip a
basso assorbimento e buone
prestazioni adatto ai portatili. |l
suo basso costo, poi, ne fa un
processore ideale per compu-
ter entry level e home. Le ca-
che sono separate, da 16+16
kb associative a 4 vie. L'unita
di decodifica & in grado di in-
viare tre istruzioni alle cinque
unita esecutive (intera, FP, sal-
to, load/store e sistema) a o-
gni ciclo di clock.

Dal punto di vista delle prestazioni un
PowerPC 603e & approssimativamente
paragonabile a un Pentium di pari
clock. Attualmente il PowerPC 603e &
disponibile in clock da 166 a 240 MHz,
e versioni piu veloci appariranno a
breve.

Motorola’s PowerPC 604" RISC Microprocessor
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Il 604e & il piu potente PowerPC a 32
bit; adatto a computer desktop ad alte
prestazioni e server di rete, & disponi-
bile in versioni da 150 a 225 MHz. Per
caratteristiche e potenza il PowerPC
604e si colloca a meta strada tra il
Pentium Pro e i RISC a 64 bit meno
potenti che equipaggiano le worksta-

Motorula's FowerPC 603e™ RISC Microprocessor - 200 MHz
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tion grafiche Sun e Silicon
Graphics da alcune decine di
milioni.

Le elevate prestazioni del 604e
derivano da cache ampie
(32+32 kb) e da un maggior
numero di unita funzionali (ben
sei) rispetto ad altri modelli e la
capacita di avviare e completa-
re fino a quattro istruzioni, un
salto e un accesso in memoria
a ogni ciclo di clock. Questa
sofisticazione si paga in termini
di transistor e, quindi, di assor-
bimento di corrente, con valori
di questi due parametri almeno
doppi rispetto al 603e.

Gli estremi della gamma

[1 620 & la prima implementazio-
ne a 64 bit del PowerPC, e la
Cenerentola della famiglia. At-
teso nel 1995 poco dopo i 603
e 604, fu ritardato piu volte, pa-
re per supposti problemi di pro-
duzione e di bug nel supporto
multiprocessing. E finaimente
disponibile dallo scorso autun-
no in versioni da 180 e 200

MHz e con un nome suggestivo: Otto-
bre Rosso.

[l PowerPC 620 ha un bus indirizzi e-
sterno a 40 bit e opera con indirizzi vir-
tuali a 80 bit: € quindi in grado di indi-
rizzare 1 terabyte (1.024 gigabyte) di
memoria fisica e 1 heptabyte (2 eleva-
to 80 byte) di memoria virtuale. Non ci
attendiamo ulteriori avanzamenti in
guesto campo, né da PowerPC, né da
altri processori, dal momento che uno
spazio di indirizzi virtuale di 2 elevato
80 locazioni si avvicina al numero di a-
tomi dell’'Universo...

Motorola's PowerPC '™ 620 32/64-Bit RISC Microprocessor
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Nonostante if bus dati a 128 bit, le sei
unita esecutive e il sofisticato sistema
di predizione dei salti, I'incremento di
prestazioni che offre il 620 attuale ri-
spetto alle versioni piu potenti del
604e non sembra tale

da giustificarne i costi :
per l'adozione in work- _Information
station e deskiop, rele- Systems

gandolo ai server, i mi-
ni € i mainframe come i
quelli prodotti da Bull. Bull

Una versione potenziata del 620 a
clock superiori ai 200 MHz ¢ attesa
per i prossimi mesi, e pare che IBM ne
abbia sviluppato in proprio una evolu-
zione, sempre a 64 bit, denominata
PowerPC 630, solo per I'uso nelle pro-
prie linee di sistemi gestionali.
Passando all'altro estremo della gam-
ma, lo scenario & pil vivace e variega-
to: nel “low end” si trovano numerose
versioni di PowerPC per sistemi em-
bedded e dispositivi portatili, tra cui i
PPC 602 e MPC801 di Motorola, la se-
rie 4xx di IBM e il 603q, una versione a
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basso consumo del 603 progettata da
Quantum Effect Design, la societa di
Santa Clara famosa per i progetti di
CPU ad alte prestazioni basate sull'ar-
chitettura MIPS.

Il 615 & invece il vero mistero della fa-
miglia. Secondo alcune voci si trattava
di un PowerPC pin-compatibile (cioé
inseribile) negli zoccoli Intel Overdrive
dei 486, secondo altre di un PowerPC
compatibile anche con il set di istru-
zioni 80x86, poi abbandonato perché
le prestazioni in emulazione non sa-
rebbero state soddisfacenti efo perché
Windows ‘95 sarebbe confluito prima o
poi in Windows NT, gia disponibile an-
che per PowerPC.

IBM nega da sempre che il Power
PC615 esista, e ormai sembra impro-
babile che veda mai la luce.

Voci di emulazione di altri set di istru-
zioni stanno montando attorno ai pro-

cessori Expo-

con e senza MMX.

2) | PowerPC a 32 bit con clock da
200 MHz in su competono in termini di
prestazioni con le blasonate CPU RI-
SC a 64 bit.

3) | PowerPC di fascia alta offrono un
miglior rapporto prezzo/prestazioni sia
rispetto ai PentiumPro, grazie a un'ar-
chitettura superiore e a un'implemen-
tazione piu efficiente, sia rispetto ai su-
per-RISC a 64 bit proprietari adottati
nelle workstation, grazie ai maggiori
volumi, su cui si distribuiscono i costi
fissi.

Il futuro: G3, G4 e il progetto 2K
Cio che rende ancora piu affascinante
il progetto PowerPC ¢ il fatto che |l
PowerPC & un progetto aperto a ulte-
riori sviluppi, in parte gia delineati.
Conclusi infatti i progetti delle prime
due generazioni di PowerPC il centro

resi noti i dettagli tecnici & un
PowerPC a 32 bit con un die di 67
mmz che ospita 6,35 milioni di transi-
stor in tecnologia 0,25 um. Ha due ca-
che da 32+32 kb ed & in grado di av-
viare due, e sostenere tre istruzioni per
ciclo nelle sei unita esecutive (2 intere,
FP, branch, load/store e sistema).
Manca il nome ufficiale, ma I'enfasi sul
basso assorbimento (appena 5 W) fa
pensare al successore del 603, cioé a
un ipotetico 613.
Questo “613”, con clock a 250 MHz e
una cache esterna di secondo livelio
da 1 Mb dovrebbe sviluppare ben 10
SPEC_Int95, una performance che lo
collocherebbe al pari di RISC monstre
a 64 bit, pur essendo un chip a 32 bit.
Essendo moltiplicata internamente con
fattori da 1 a 7, la frequenza di clock
dovrebbe poter crescere fino e oltre i
350 MHz.

Sempre nella G3 sono previsti

Quantum nential, dei
Effect quali parlia-
Desigr, Inc|  mo a parte.

PowerPC"™ Microprocessor Roadmap

PowerPC ancora piu potenti, tra
cui un’evoluzione del 620: nuovi
modelli a 64 bit con fino a 30 mi-

vs Dovel: e dad

lioni di transistor, presumibiimente
occupati da ampie cache di se-
condo livello integrate on-chip.

¥ Muitipie Future Generations in
Simuitaneous Design

1997: Vanno del PowerP(C? ¥ Optimé

Dalla fine del 1996, produttori di
PowerPC/PowerMac-compatibili
come DayStar e PowerComputing
offrono sistemi con uno, due e an-
che quattro PowerPC in parallelo,
basati su potenti 604e a 225 MHz e
603e addirittura a 240 MHz.

Lo scorso gennaio al MacWorld
Expo gli stessi produttori hanno
mostrato in anteprima i primi siste-
mi con PowerPC

Performance

1»‘nu“uu‘\miwe?ﬁlm’!m*zm“

La generazione G4 debuttera nei
primi mesi del 1999 in tecnologia
CMOS da 0,25 uym e con clock a
partire da 500 MHz, per poi asse-
starsi sugli 0,18 pm, che porteran-
no clock prossimi a 1 GHz (1.000
MHz) e fino a 50 milioni di transi-
stor. Con la G4 debuttera anche
una nuova microarchitettura, con
ulteriori, sostanziali, miglioramenti
nell’esecuzione superscalare e nel

603e a 300 MHz,
chip che Motorola
dovrebbe presentare
ufficialmente a breve.
La nuova generazio-
ne di PowerPC (G3)
che sara presentata
a giugno potrebbe
essere la prima famiglia di CPU per
computer desktop a rompere il muro
dei 300 MHz, senza contare I'Expo-
nential X704 che ha gia sfondato quel-
lo dei 500 MHz!

Da tutti i benchmark effettuati sul
PowerPC emergono tre fatti fondamen-
tali.

1) Gia gli attuali PowerPC 603e e 604e
offrono prestazioni superiori, o al limite
equivalenti, a parita di clock, ai pro-
cessori Intel Pentium e PentiumPro,
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di sviluppo Somerset nel Texas & stato
espanso del 50%, e gli sono stati af-
fiancati altri laboratori IBM e Motorola.
Presso queste sedi sono stati avviati in
parallelo i progetti sulle prossime tre
generazioni di PowerPC, che copriran-
no un arco temporale che va dalla se-
conda meta del 1997 ai primi anni del
nuovo secolo.

| primi PowerPC delle generazione G3,
come abbiamo gia detto, saranno pre-
sentati nel corso di questo 1997, Fatta
salva la stretta aderenza alla specifica
PowerPC Architecture, anche la no-
menclatura scelta da IBM e Motorola
potrebbe richiamare i modelli prece-
denti 603 e 604, denominando due dei
nuovi modelli 613 e 614,

Il primo modello del quale sono stati

numero di unita funzionali.
Infine, nel 2000 o nel 2001, IBM e Mo-
torola introdurranno la quinta genera-
zione, denominata “2K”. | chip della
“2K" saranno realizzati probabilmente
con tecnologie da 0,18 0 0,15 um che
permetteranno circa 100 milioni di
transistor e frequenze di clock supe-
riori a 1 GHz. Attorno all'architettura in
via di sviluppo per il progetto “2K” vi-
ge tuttavia uno stretto riserbo.

Conclusioni

Dopo una rincorsa durata cingue anni
con l'inizio del 1997 la famiglia
PowerPC sembra giunta a una svolta.
E forse non & un caso che contempo-
raneamente attorno a essa si siano
raccolti, o stiano per germogliare, una
guantita di nuovi e interessantissimi



computer e sistemi operativi come . :
'A\Box, il PIOS One, i PowerMac e i AMIGA 1200 + sofware in bundie ...................... 790.000
compatibili rispettivamente con A\Box
. SCHEDE ACCELERATRICI
0S, BeOs, LinuxPPC, MacOS, Rha- BLIZZARD 1230 x AMIGA 1200 CPU 68030 50 Mhz 350,000
psody e p-OS. BLIZZARD 1240 x AMIGA 1200 CPU 68040 40 Mhz .. . 580.000
In termini di prestazioni i tre elementi ?:LIZ&R%IZ6O x AMIGA 1200 CPU 68060 50 Mhz 1.200.000
elencati sopra collocheranno | prossi- YBERSTORM Il x AMIGA 4000 CPU 68060 50 Mhz......... 1.350.000
mi computer basati su uno o pid BLIZZARD 2040 x AMIGA 2000 CPU 68040 25 Mhz 750.000
PowerPC di fascia alta una generosa
spanna al di sopra dei piu potenti si- CYBERSTORM POWER PC 604e 150 Mhz ......ccoonvnnvvvverrnnnee. 1.390.000
stemi Intel e in Competizione diretta E CYBERSTORM POWER PC 604e 180 Mhz ... ... 1.650.000 g
con blasonate workstation di “fascia % (B:LY,%EZF}SJSEB"3§%VV5FE{%O.‘§%2@21”“ - '-;gg-ggg %ﬂ
bassa’, cioe quelle in vendita a prezzi UPGRADE da SCHEDE PHASE 5 a POWE telefonare
compresi tra i 10 e 1 25 milioni di lire.
Quello che perd non & evidente dai . SCHEDEVIDEO
N i . CYBERVISION 64-3D (4Mb Ram) ........cccovvrervemsrecnreerennens 490.000
benchmark & il prezzo dei PowerPC: Modulo MPEG per CYBERVISION 3D ....... - 330.000
inferiore a quello degli Intel di pari pre- SCANDOUBLER x Cybervision 64-3D 180,000
stazioni (molto pit grossi, complessi e GRAFFITI acceleratore grafico Amiga............couvvvvennnrronens 170.000
“caldi”), ed enormemente piu basso
dei RISC proprietari adottati nelle PROGRAMMI AMIGA
Workstaﬂonp Copstosissimi hé bro- PC-TASK 4.0 (Emulatore MS-DOS x AMIGA) ............ 140.000
S ' >ISSIMI Perche pro PC X EMULATORE (Emul. MS-DOS) .160.000
dQF“ in poche decine di migliaia di u- FUSION emulatore Macintosh X AMIga ... 150.000
nita. GOLMANAGER (Totogol - stampa su schedine)............. 69.000
Se poi almeno alcuni dei nuovi sistemi MAXXON CINEMA 4D pro 490.000
con uno (o pit) PowerPC a 32/64 bit e E‘#EEEGPR'X’I;‘J;‘(-“WWW ' 28 ggg
OS multiprocessing si presentassero - CD AMYRESOURCE 24.000
in guesto mondo a 16/32 bit e OS a ’
malapena multitasking- a prezzi ac- o ALTRO HARDWARE
cessibili a un utente comune, cioé fino MOTHER BOARD xAmiga 4000.......ccvrerrnee ceeeneeen 1.990.000
4 milioni di li fi bb i MICRONIK PLUS Genlock professionale......... ... 750.000
a4 milioni di ire, conhigurerebbero 1n ADATTATORE TASTIERA PC x AMIGA 1200 ..............100.000
questo scorcio di 1997 uno scenario di INTERF. DUAL HD+CD ROM x AMIGA 1200 ............. 40.000
svolta, per certi versi simile a quello BOX esterno per CD-ROM con Cavi ......cooccrnereiienrceres 125.000
della dirompente apparizione di Amiga E:’ILI?/IOII\:"EER;gCCIA + 2dC,?L’\VI - ;g.ggg
C diee ; i S interno da 3" e 1/2 ... .
d td'etc iy % /Qf’;i.f'omr?o. el DRIVE INTERNO PER AMIGA 500/600/1200 -.......... 90.000
potente 16/oc DIt & un sistema o- DRIVE INTERNO HD PER AMIGA 1200/4000 ............ 180.000
perativo multitasking in un mondo in- ALIMENTATORE PER AMIGA 500/600/1200 ................. 85.000
vaso da computer a 8/16 bit e OS a ALIMENTATORE potenziato 500/600/1200 .................... 95.000
ma]apena monotask. ROM 3.1 x AMIGA 150.000
Con la sola -notevole- differenza che . MODEM/FAX 33.600 + SOFTWARE.......ccooeenierirerenene. 245.000
la gestione dell'innovazione non & piu g.
in mano agli incompetenti manager : OFFERTE SPECIALI
Commodore, ma ad IBM e Motorola, p SUTUTTA LA LINEA
ad Apple e a Be, a Phase 5 e a PIOS, 3
tutte societa -ma soprattutto persone- E DI STAMPANTI EPSON
temprate dalle difficolta passate e mo- H
tivate da un bruciante desiderio di ri- ” -
scossa che culmina con la creazione -
di qualcosa di nuovo e migliore di
quanto "passa illcc\m_\/ento”. Utility CD 32 Games CD 32
A chi, come nol, e m_frememe attgsa Il corpo umano (ita) 79.000 Sensible soccer 60.000
della presentazione di questi nuovi si- Firenze (ita) 79.000 DiGeneration 60.000
stemi - iImminente o comunque previ- | PREZZI SONO mmcwsurossonovmnzsemrmvwso
sta entro la fine del 1997 - agli scettici
(e a Wintel) vogliamo dedicare questa
citazione:
“Predire il futuro guardando al passato — o m p u te r
assume che le condizioni rimangano L SAS
costanti. Il che equivale a guidare
un’automobile guardando nello spec- DISIERANORE AMIGA UNINCD PER LA SIORMA
chietto retrovisore.” (Herb Brody). A
Tel. (0922) 21954 - Fax 27805
Via Plebis Rea, 25 a/b - AGRIGENTO
http://www.mediatel.it/az_ass/agcomp/agcomp.htm
E-MAIL: agcomp @ mediatel.it




IL 740 CON TURBOCALC

Calcolare il 740
con TurboCalc,
uno dei migliori
Jogli elettronici
per Amiga, giunto
recentemente alla
versione 4.0.

Romano Tenca °

nche quest'anno abbiamo voluto
A riproporre il sistema di fogli per

calcolare il 740 con TurboCalc,
realizzato da Amiga Magazine in e-
sclusiva per i propri lettori. Sul dischet-
to che accompagna la rivista troverete
un archivio, chiamato 740 che, una
volta decompresso mediante I'apposi-
ta icona, creera una directory chiama-
ta “740". All'interno della sub-directory
1997 si trovano vari fogli che vanno u-
tilizzati con il programma TurboCalc
(non fornito). | fogli sono stati preparati
per funzionare con la versione 3.5 e la
versione 4.0 del noto programma im-
portato da NonSoloSoft (ex CATMU).
La prima cosa da sottolineare ¢ I'asso-
luta mancanza di garanzie sui risultati
che si possono ottenere con i fogli for-
niti. Lo diciamo a chiare lettere: ci so-
no sicuramente dei bug e, soprattutto,
i fogli gestiscono solo una limitata
gamma di varianti, specie per lavoro
autonomo, fabbricati e terreni.

Il programma deve essere dungue
considerato solamente un ausilio per
la compilazione del 740 e non ¢ affatto
in grado di sostituire le istruzioni uffi-
ciali del Ministero e la propria abilita
nello “strisciare” fra le infinite regole
del modello 740 (o quella delle esperti
mani di un commercialista).

Installazione

Dopo la decompressione che potra
avvenire per esempio in RAM: si dovra
attivare da Workbench la voce di me-
nu Mostra/Tutti i file (Show/All File) e
copiare la directory 740", ora diventa-
ta visibile, nella directory di TurboCalc:
i fogli non funzioneranno se vengono
posti in altra locazione. Se la directory
“740" esiste gia, si potra copiare sola-
mente la directory “1997" che si trova
all'interno della directory “740".

Partenza

Completata questa operazione, si potra
lanciare TurboCalc e poi usare la voce
di menu Progetto/Apri. Mediante il file
requester, si scegliera prima la directory
*740", poi la directory “1997" e infine il
file 740.TCD. E importante che il reque-
ster appaia come in figura.

Dopo aver dato 'OK, dovrebbe iniziare
una seguenza automatica di operazioni
che termina con I'immagine di figura 1.
L'uso e I'aspetto del foglio sono so-
stanzialmente gli stessi dell'anno pre-
cedente, comungue oltre a segnalare

dati. Il pulsante “R" (ovunque appaia)
permette di ricalcolare il foglio. A cau-
sa di alcuni difetti presenti in Turbo-
Calc 3.5 nell'esecuzione del calcolo, &
di solito necessario effettuare il rical-
colo piu volte (in certi casi addirittura 3
0 4) prima di ottenere i valori esatti. Il
pulsante “!”, quando appare, permstte
di nascondere il foglio senza rimuover-
lo dalla memoria.

Sulla destra compare una seconda fi-
nestra chiamata "DOCK": va conside-
rato lo strumento principale per la ge-
stione dei fogli. Nel box che appare su
queste pagine trovate il significato dei
vari pulsanti. E consigliabile usarli per
le varie operazioni invece di affidarsi
alla propria abilita con TurboCalc, al fi-
ne di limitare al massimo la possibilita
di commettere errori.

Alla partenza, & presente un terzo fo-
glio in memaria: € “740.TCD" che perd
non appare, perché e stato nascosto
dalla procedura di inizializzazione. E
assolutamente consigliabile non modi-
ficare mai questo foglio e tenerto sem-
pre nascosto per velocizzare tutte le o-
perazioni.

E anche bene non attivare mai la pro-
cedura di ricalcolo sul foglio "DOCK™
non produce danni, ma fa perdere
tempo per I'estrema lentezza del re-
fresh video.

Si badi che non e possibile caricare
contemporaneamente due fogli “740"
anche se appartenenti ad anni diversi.

le novita, spiegheremo di nuovo
tutto quanto serve a usare i fogli.
La finestra a sinistra (Riepilogo)
rappresenta il Quadro N del Di-
chiarante: il foglio su cui si trova
contiene comunque anche altri

Cosi deve apparire
il requester quando
si carica

Lavera autonomo cooTd
Lavoro avtonomo autoce
Lavaro sutonome altre

Pomooe

o

AC. TCD ) : 22:
B.TCD - 21,425 28-Marzo-1997 2121 45
BC.TCD

il foglio 740.TCD.

PoeROROR SMETOoNOoBROO®

Filtro [#7.7C0
r Cassetto [A071697
File [70.7C0

Figura 1.
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Dati
La prima cosa da fare & i-
struire il programma su una
serie di dati indispensabili
alla compilazione del 740. A
questo scopo si dovra usare
il pulsante “Inser. Dati",

L=
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figli a carico.

Si dovra poi indicare se il co-
niuge € a carico barrando la
casella “Coniuge a carico” e il
numero di mesi per i quali si
ha diritto alla detrazione.

L a sezione sottostante (Contri-
buto Europa gia versato per

apre un grande requester (fi-
gura 2) diviso in piu aree. Le

Ecovdenza in Mrlz!w— E S .

lavoro dipendente) permette

ribuky Eiropd ‘ﬁi‘,m j' ¥ b W:l:m" d ”'ﬂ" s = .

di inserire i valori relativi alla

sezioni lrpef, SSN Dichiaran-
te e SSN Coniuge richiedono

tassa per I'Europa gia versati

dal datore di lavoro per i red-

i valori dei due eventuali ac-

diti dipendenti e indicato sul

conti di maggio e novembre
e 'eccedenza risultante dalla
dichiarazione precedente.

In Detrazione Lavoro Dipendente si
dovra attivare il gadget booleano per
coniuge e dichiarante se spetta loro
tale detrazione e indicare il numero di
giorni (su 366, il 1996 e bisestile) per
cui si ha diritto alla detrazione.

Le sezioni successive permettono di
inserire i dati relativi a figli e familiari a
carico. Per figli e familiari si potra indi-
care un numero decimale che esprime

Figura 2.

il numero di mesi per cui il figlio e a
carico. Per esempio, un figlio a carico
per l'intero anno e uno a carico per 3
mesi verranno indicati con il valore
1,25 (=1+3/12). Per i figli si dovra an-
che barrare la casella “Coniuge?” se si
ha diritto per il primo figlio alla detra-
zione che spetta per il coniuge e la ca-
sella "Misura doppia” se si ha diritto
alla detrazione in misura doppia per |

modello 101 sotto forma di an-
notazione.

L'ultima sezione (Redditi non di
lavoro dipendente gia assoggettati a S-
SN) permette l'inserimento degli even-
tuali redditi diversi dal lavoro dipenden-
te gia assoggettati alla “tassa sulla salu-
te”.

Terminata la compilazione del requester
si dovra selezionare OK, che aggiomna i
vari dati sul foglio Riepilogo. E bene a
questo punto effettuare una o piu ricom-
pilazioni del foglio per aggiornare i dati.

| pulsanti del foglio Dock

Vai a dati

Visualizza la sezione con i dati generali dell’anno (serve solo
a controllare i valori inseriti con Inser. Dati, vedi oltre).

Vai a versam.

Visualizza la sezione relativa ai vari versamenti da effettuare
nel corso dell’anno.

Calcola tutto

Calcola tutti i fogli del dichiarante e del coniuge. Al termine
& bene effettuare il ricalcolo del foglio chiamato Riepilogo
con il gadget “R” o con il tasto F1.

Salva Tutto .

Salva tutti i fogli. E il modo migliore per salvare le modifiche
effettuate.

Chiude Tutto

Chiude tutti i fogli in memoria. Se i fogli del 740 sono gli u-
nici in memoria, alla fine TurboCalc vi chiedera se deve con-
cludere la sessione di lavoro.

Stampa ICI D.

Visualizza la pagina con i versamenti IC! del Dichiarante e at-
tiva la procedura di stampa.

Stampa ICI C.

Visualizza la pagina con i versamenti ICI del Coniuge e attiva
la procedura di stampa.

Stampa Versamenti

Visualizza la pagina con il riepilogo dei versamenti e attiva la
procedura di stampa.

Dichiarante e Coniuge

Queste due aree hanno identici pulsanti che operano in ma-
niera analoga sui fogli del Dichiarante o del Coniuge.

CAR

Carica tutti i fogli del Dichiarante o del Coniuge. Se sono gia
stati in memoria, li mostra a video.

CAL

Calcola tutti i fogli del Dichiarante o del Coniuge. E il modo
migliore per effettuare il ricalcolo dei vari fogli.

NAS

Nasconde tutti i fogli del Dichiarante o del Coniuge. Per farli

riapparire, si pud usare CAR.
A 10 ] 786/19 | pn

Carica o mostra il quadro A (terreni).
B
Carica o mostra il quadro B (fabbrica-

ti).
C

Carica o mostra il quadro C (redditi di
lavoro dipendente).

E
Carica o mostra il quadro E Il (redditi
di lavoro autonomo).

L
Carica o mostra il quadro L (redditi oc-

casionali di lavoro autonomo). o
v : e
Carica o mostra il quadro V (“tassa sul- CAR]CP,L [m;s
Ilillsalute ). Al E Llvlc
Carica o mostra il quadro N (riepilogo NiBIPIU

Irpef).
P

zcmlcmlms
alehilv]

Carica o mostra il quadro P (oneri de-
ducibili).

U
Carica o mostra il quadro U (“Tassa
sull’Europa”).

Inser. Dati

Apre un requester per l'inserimento di

alcuni dati globali.
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Immisssione dati

Figura 3.

I vari quadri

La compilazione dei vari quadri (A, B,
C, E L, P) va tassativamente effettuata
con il pulsante “Immissione Dati” di
colore azzurro (figura 3). Questo apre
un requester (figura 4) che permette di
aggiungere un nuovo record (Nuovo),
cancellare un record (Cancella), muo-
versi da un record alt'altro (<,>), modi-
ficare i valori dei vari campi. F-ate molta
attenzione nel cancellare i record. Se
ne cancellate uno di troppo, ovvero
cancellate un record quando il databa-
se € gia vuoto, l'intero database diven-
tera inutilizzabile. Conviene in tal caso
chiudere il foglio senza salvarlo e rica-
ricare Poriginale. Non fatevi ingannare
dall'aspetto del foglio, TurboCalc infatti
aggiorna il database correttamente so-
lo guando si preme sul pulsante “Chiu-
di”: laspetto del foglio & di per sé “sfa-
sato” rispetto al suo contenuto. I pul-
sante “Annulla” abolisce solo I'opera-
zione in corso.

Dopo la compilazione della maschera,
€ assolutamente necessario premere
almeno due volte sul pulsante “R" del
foglio, per effettuare il ricalcolo. Il pul-
sante “!I" nasconde il foglio.

| vari quadri presentano campi diversi
nella maschera immissione dati. Si fac-
cia anche riferimento al 740 e alle sue
istruzioni per la loro interpretazione.

Quadro C

In questo quadro (figura 3) relativo al
lavoro dipendente, si dovra inserire il
nome della societa erogante, il reddito
lordo, le ritenute e il reddito per il Servi-
zio Sanitario Nazionale (figura 4). Tutti
questi dati si evincono dal modello 101,

Quadro E Il

Questo foglio si riferisce ai redditi di la-
voro autonomo dichiarabili nel quadro
E Il del 740. La maschera di immissio-

(o] Masthera immissione dati {4
seciets | Mum. 4 di @

“Reddite | Huovo. ), |
Ritenute -—ﬁ‘?a—

o T i ._..B.__._____._ak o
son NG EE
C0 ohiugi
Figura 4.
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ne dati (figura 5) richiede il nome
dell'ente erogante, il reddito lordo, I'am-
montare delle ritenute Irpef e infine una
stringa a scelta fra "COQ” per i redditti

che danno diritto a una detrazione
del 5% (COOrdinato e continuativo),
"AUT" per quelli che consentono l'ab-
battimento del 25% (Diritto d'’AUTore)
oppure "ALTRQ" per i redditi che non
danno diritto ad alcuna detrazione.

Quadro L

Per il lavoro autonomo occasionale,
la maschera (figura 6) richiede nome
della societa, reddito lordo, trattenute
Irpef alla fonte ed eventuali spese de-
traibili. Il supporto per I'llor non & im-
plementato.

Quadro B

Per i fabbricati (figura 7) occorre indi-
care Nome, Rendita catastale, giorni
(su 366) e percentuale di possesso
(un numero decimale o 1 per indicare
il 100%), affitto (gia ridotto della per-
centuale adeguata - 15%, 25% a se-
conda dei casi - e gia rapportato al
numero di giorni di possesso, come
richiede il 740), codice numerico di u-
tilizzo (colonna 5 del 740), codice dei
casi particolari (colonna 6 del 740, di
cui non si tiene conto nel calcolo del
reddito) e aliquota ICI.

Per I'ICI, nel caso si possiedano fab-
bricati in Comuni diversi, si dovra pro-
cedere a calcolare separatamente ['l-
Cl per i vari Comuni, modificando di
volta in volta I'aliquota ICl e indicando
una percentuale pari a 0 per i Comuni
che si vogliono man mano escludere
dal conto. Si tenga presente che &
stato applicato il previsto aumento del
5% dei redditi catastali per il calcolo
dell'lCl e I'aumento a 200.000 lire per
la detrazione della prima casa (casel-
le B66 e C66 fra i dati del foglio Riepi-
logo).

Quadro A

Per i Terreni (figura 8) si dovra opera-
re in maniera analoga al Quadro B.

Si tenga presente che questo quadro
non & stato testato. Non & previsto il
calcolo delt'ICI.

Quadro P

Per gli oneri deducibili (figura 9) si do-

vra indicare un Nome, I'lmporto e il Ti-

po. Per quest'ultimo sono previsti due

casi: la stringa “INTERO" per indicare
gli oneri deducibili interamente e “ALI-
QUOTA” per quelli che permettono la ri-
duzione del 22%. L'importo delle spese
sanitarie va indicato al netto della fran-



chigia di 250.000 lire prevista

dallo Stato.

Gli altri quadri

| quadri rimanenti (N, V, U) non
richiedono alcuna immissione
di dati e servono solamente a
visualizzare i risultati delle ope-
razioni. Il pulsante U riguarda
la tassa sull’Europa, introdotta

Conclusioni

atsors Tuete] - =1 Per salvare il contenuto dei va-
Salis i = ri fogli si deve usare il pulsante

“Salva tutto”, mentre “Chiude
Tutto” elimina dalla memoria
tutti i fogli. Se qualche foglic &
stato modificato, TurboCalc vi
chiedera se deve salvarlo. Si

quest'anno. In questi quadri le
righe che vanno riportate sul
740 riportano solitamente I'indi-
cazione della casella in cui an-
dra trascritto il valore (N1,
N3...). Nel quadro N é richiesta

badi che il foglio “740" viene
modificato ogni voita che si u-
sa il pulsante “Inser. Dati".

Non chiudete mai direttamente
il programma, perché un baco
presente in TurboCalc fa si
che i fogli modificati e poi na-

scosti vengano “dimenticati”

solamente l'introduzione ma-
nuale della detrazione per il la- Figura 10.

senza chiedervi di salvarli pri-
ma di chiuderli, come avviene

voro autonomo, nel caso non si mnemonici si svolgono molto sempli- normalmente. La macro associata al

debba applicare quella per lavoro di- cemente usando i relativi pulsanti. Si tasto "Chiude Tutto”, invece, gestisce

pendente. aprira un requester (figura 10) che correttamente questa situazione.
permettera di configurare la stampa Invitiamo i nostri lettori a indicarci e-

Stampa secondo le proprie esigenze, come ventuali migliorie o errori,

Le operazioni di stampa dei prospetti avviene normalmente in TurboCalc. A

Sintonizzatore TV
cod. TUNO1L L. 176.000

Trasforma il monitor CVBS
in uno splendido TV ad alta definizione
con 98 canali programmabili.
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Reality”, gia conosciuto da

AURA 8

Vanni Torelli (vannit@Igs.if)

mentazione mai allegata a un
campionatore Amiga non pro-

I | sistema “Aura Audible

quanti si interessino di au-
dio e musica su Amiga e re-
censito da Amiga Magazine
sul numero 68, nasceva con
l'intento di fornire in un’unica

Campionamento, editing

e hard disk recording

fessionale, e contribuisce ad
accrescerne il valore la fascia
di prezzo in cui Aura 8 si collo-
ca.

Il dispositivo di campionamen-

architettura su porta PCMCIA
un campionatore stereofonico

a 12 bit, un upgrade del di-
spositivo audio convenzionale
di Amiga (con la presenza di
output stereo a 12 bit e in-
gressi extra per miscelarvi
I'audio prodotto dal Paula) e u-
na piattaforma per la registra-
zione digitale, il processing e il
controllo esterno ragionevol-
mente economica. Le ormai
triennali vicissitudini del merca-
to Amiga hanno poi impedito u-
no sviluppo adeguato di
software in grado di supportar-
lo, limitandone I'uso al solo
campionamento “avanzato”.
Con gueste premesse, HiSoft ri-
lascia ora “Aura 8", che dedica
lo stesso, potente software di
gestione a un meno impegnativo
hardware per porta parallela, dotato di
soli ingressi stereofonici e convertitori a 8
bit.

Bundle
La derivazione di Aura 8 dal modello a 12
bit appare fin troppo evidente, essendo
sia la confezione che il corposo manuale
a spire del tutto identici: a un adesivo sui
lati della scatola e un foglietto
allinterno & lasciato il compito di
avvertire delle differenze in termi-
ni di hardware e software. Ironia
del marketing, I'esiguo adden-
dum si limita soltanto a riferire
che la connessione tramite porta
parallela “lascia la PCMCIA libera
per altre periferiche” e che il
campionamento a 8 bit anziché a
12 “consente di avere piu suono
campionato in meno memoria”!

Anche se il manuale non ¢ stato
ristampato e fa spesso esplicito
riferimento all’hardware di Aura
12, & possibile usufruire ugual-
mente non solo dell’estrema
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completezza con cui le caratteristiche
del programma vengono descritte e addi-
rittura motivate, ma anche della presenza
di un glossario dei termini appartenenti al
dominio dellaudio digitale e della compu-
ter music sorprendentemente esauriente,
con un corredo di piccoli approfondimenti
(anche di un certo rilievo teorico), spiega-
ti in un inglese sintetico e accessibile. Si
tratta indubbiamente della migliore docu-

to consiste in una piccola sca-
tola color bianco panna; sul lato
opposto a quello di collegamen-
to sono presenti due input RCA a
bassa impedenza (del tipo “LI-
NE IN") e un trimmer per la rego-
lazione del volume di ingresso
del segnale.
Completano la dotazione un
floppy contenente il software
(sul cui retro & annotato il nu-
mero di serie), un cavo ste-
reofonico con jack RCA e la
cartolina di registrazione.
L'installazione del software &
guanto di piu semplice: ba-
stera partire dal floppy, oppure
copiare l'eseguibile su disco
fisso, settando in un secondo
momento i path delle directory
di lavoro.

Avra lite

Riparliamo volentieri del programma di ge-
stione Aura, denominato in questo caso
“Aura Lite" (versione 1.1) e vero valore ag-
giunto del pacchetto, sia perché in abbina-
mento a un hardware altrimenti abbastanza
anonimo, sia perché lasciato inalterato in
tutte le caratteristiche, tranne che per il
supporto dei file a 16 bit e delle funzioni
presenti esclusivamente nella cartuc-
cia PCMCIA di Aura 12. Prescindendo
dal suo valore relativo all’'uso con
I'hardware fornito, Aura Lite € I'unico
software, di quelli correntemente di-
sponibili, a vantare un’implementazio-
ne sufficientemente raffinata di un
gran numero di soluzioni relative a di-
gitalizzazione, editing, processing e
controllo, presenti su software di clas-
se superiore o tool specializzati da u-
sare separatamente.

Il livello di integrazione raggiunto &
confermato dallo stesso “banco di

1l pannello di Aura Lite
in fase di campionamento.



lavoro”, rappresentato da un'u-
nica schermata, divisa in due
sezioni (a ricordare il mai trop-
po anziano Aegis Audiomaster
), una sempre presente per
la visualizzazione delia forma
d'onda, I'altra contenente uno
dei pannelli, dedicati ciascuno
a un preciso modulo operativo
e richiamabili tramite una fila di
gadget disposti nel mezzo.
Tramite il pannello “sampler” il
software ¢ in grado di pilotare
I'hardware di campionamento al
limite delle sue capacita, sfog-
giando ben 61 kHz come massi-
ma escursione dello slider per la
selezione della frequenza di
campionamento; su macchine
dotate di 68030 tale valore € applicabile
anche nella modalita stereofonica. Vale la
pena ricordare come la larghezza di ban-
da propria del campionatore € in realta di
circa 40-12.500 kHz, quindi inferiore alla
meta; adottare frequenze maggiori di 25-
30 kHz avrebbe percio il fine esclusivo di
migliorare la qualita di acquisizione del
suono e garantire un'elaborazione piu ac-
curata nel caso di numerosi interventi di
processing effettuati in cascata.

Registrazione
Il modulo di campionamento comprende
funzionalita di registrazione digitale in

I controlli per lediting e per il MIDI.

senso lato: oltre ad allocare fino a otto
diversi segmenti di memoria RAM (anche
di tipo Fast) contemporaneamente, &
supportata la scrittura in un file su hard
disk. Non si parlera ovviamente
dellhard disk recording” appannaggio
di sistemi di ben altre prestazioni (e co-
sto), ma l'affrancare quasi completamen-
te la memoria RAM dal contenere flussi
di dati audio campionati anche della di-
mensione di decine di megabyte, ritorna
di fondamentale utilita in determinate ap-
plicazioni quali sonorizzazione di mate-
riale multimediale o remix di brani. Du-
rante la registrazione stessa Aura Lite

HARDWARE

provvede a generare un cosid-
detto "peak file”, estrapolato
da quello principale e conte-
nente i dati necessari afla vi-
sualizzazione della forma d'on-
da: tale immagine pud essere
generata per un massimo di
cingue livelli di zoom, consen-
tendo un migliore editing mi-
croscopico a scapito della ve-
locita in fase di caricamento/
salvataggio.

La gestione di file e directory di
appoggio comprende anche
l'opzione di editing “non distrut-
tivo", in altre parole la presenza
di un Undo per qualungue inter-
vento compiuto sul file in RAM o
su hard disk; chi sappia con
quanta facilita (almeno per il campiona-
mento a 8 bit) operazioni di processing
complesse possono riservare piu svantag-
gi che vantaggi, accogliera questa oppor-
tunita con entusiasmo. Le directory tempo-
ranee per buffer di Undo e di cut/copy/pa-
ste sono peraltro assegnabili anche al
RAM Disk, rendendo I'Undo assolutamen-
te “indolore” in termini di attesa.

Waveform editing

Il pannello Edit scopre un'ulteriore griglia
di gadget corrispondenti alle funzioni piu
usate di editing o elaborazione, tra le
quali sono comprese rescaling del volu-

Una delle applicazioni pili comuni di un campio-
natore quale Aura 8 & in abbinamento con un e-
ditor del tipo di Protracker, al fine di ricavare file
campionati da “suonare” all'interno del sequen-
cer. Soluzioni qualitativamente valide ed econo-
miche come quelia di HiSoft, vengono incontro a
chiunque approcci la composizione di brani mod
in modo abbastanza creativo da nutrire I'esigen-
za, 0 semplicemente la curiosita, di espandere la
propria “tavolozza” con suoni campionati auto-
prodotti. Mettere a punto un campione ottimiz-
zato per l'uso con Protracker pud essere, allora,
uno degli esempi piu interessanti della prassi da
seguire con software e hardware dedicati al mon-
do dell’audio digitale su Amiga.

Protracker accetta, come noto, file campionati a
8 bit di risoluzione, della dimensione massima di
64 kb; le frequenze di riproduzione vengono di-
sposte su tre ottave (C-1/B-3), corrispondenti al
range 4-31 kHz. Nonostante i difetti intrinseci del
campionamento a 8 bit, un po’ di esperienza e
intuito arrivano a suggerire il modo piu efficace
per giungere a un suono rispondente a tutte le li-
mitazioni appena descritte e che conservi la
maggior parte delle caratteristiche timbriche
dell'originale.

Prima di effettuare 'operazione di campiona-
mento del segnale analogico in ingresso, sara op-

portuno valutarne la natura, le principali caratte-
ristiche e come ottimizzarne I'acquisizione in di-
gitale. Queste possono riassumersi in:

- dinamica: massimo di energia sonora possedu-
to dal suono (espresso in dB);

- contenuto armonico: insieme delle frequenze
contenute nel suono (e loro livelli proporzionali);
- rapporto segnale/rumore: rapporto, espresso in
dB, tra suono desiderato e rumore (o suono in-
desiderato).

Un amplificatore e un equalizzatore da sistema
HI-F! domestico sono in grado di medificare in
partenza tali caratteristiche sulla base delle osser-
vazioni fatte, con 'obiettivo di accentuare la pre-
senza o il contributo delle frequenze meglio “in-
terpretate” dalla quantizzazione a 8 bit e, vive-
cersa, attenuando quelle che hanno generalmen-
te il solo effetto di introdurre fruscio o distorsio-
ne. Mediante il grafico richiamato dal gadget
Spectrum di Aura Lite si potranno avere informa-
zioni sia sul contenuto armonico del suono (posi-
zione delle barre nella scala 0-8000 Hz) sia sui li-
velli delle singole frequenze (altezza delle barre)
e agire conseguentemente. Una dinamica sonora
particolarmente adatta al campionamento si ot-
terra in definitiva cercando da un lato di massi-
mizzare i livelli delle frequenze medio-alte,
dall'altro di eliminare quanto pit possibile il con-

fura 8, campionamento e Protracker

tenuto inferiore ai 60 Hz e superiore alla meta
della frequenza di campionamento.

Analizzata I'identita del segnale da digitalizzare,
la scelta del valore preciso della frequenza di
campionamento porta a una prima osservazione,
riguardo la tabella di frequenze di riproduzione
adottate da Protracker, computate in base alla
sincronizzazione con il vblank e generalmente
differenti da quelle selezionabili per il campiona-
mento con Aura Lite. Cid si traduce in differenze
di intonazione dell’ordine dei decimi di semito-
no, che non sempre il controllo di finetune pre-
sente in Protracker riesce ad appiattire e che so-
no abbastanza piccole da risultare impercettibili
nei soli quattro casi:

12430 Hz(G-2)

13984 Hz(G#2)

14793 Hz(A#2)

16574 Hz(C-3)

Pur avendo tina banda passante di appena 7-8
kHz, campionamenti a 14.793 o 16.574 Hz sa-
rebbero sufficienti nella maggior parte dei casi
per la composizione all'interno di Protracker, an-
che se l'uso di frequenze maggiori sara auspica-
bile, 0 necessario, con determinate classi di suoni
caratterizzati da un forte contenuto di acuti (per
esempio i piatti di una batteria o sezioni di otto-

ni). Per non incorrere in un aliasing eccessivo, & ~3
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me e inserimento di assolvenze/dissol-
venze, lift treble e lift bass, che esaltano
rispettivamente alte e basse frequenze,
smooth, che opera come un filtro passa-
basso smussando la forma d'onda, piu una
serie di operazioni di taglia-incolla e di mis-
saggio su un intero file in memoria o su un
range specifico. Appare infine compress,
che applica una tecnica chiamata comune-
mente upsampling e consistente nel deci-
mare il file di partenza prendendo un cam-
pione ogni 2 (o 4): a dispetto della sua
semplicita, una procedura di questo tipo &
comungue l'unica in grado di conservare la
maggior parte delle componenti spettrali

del suono senza introdurre eccessiva di-
storsione da aliasing e senza richiedere ul-
teriori modifiche, pur riducendo a un mez-
z0 (0 un quarto) la frequenza di playback.

Filtri

Il gruppo delle operazioni di filtraggio &
raccolto in una schermata a se stante, con-
tenente un display tridimensionale della for-
ma d'onda ottenuto per FFT (trasformata
veloce di Fourier) sul quale sono scalate,
nella direzione della larghezza dello scher-
mo, le frequenze comprese tra 0 e quella
massima posseduta dal suono campionato
durante la sua evoluzione temporale (e che

Filtri: display 3D e principali funzioni
accessibili come gadget.

Fitraggio con display tridimensionale defio spettro.

un‘alternativa preferibile campionare a una frequenza
doppia o quadrupla, sfruttando poi fa funzione Com-
press (rapporto 2:1 0 4:1) per ricondursi alla frequenza
iniziale. Al di la di giustificazioni teoriche, le differenze
tra un suono campionato direttamente a 16 kHz e uno
acquisito a 32 kHz e portato a 16 si mostrano perfetta-
mente udibili: it contenuto armonico del suono a 32
kHz comprendera moltissime delle frequenze che nel
primo caso appaiono sottoforma di distorsione da alia-
sing, e la sua controparte ridotta di 2:1 conservera in
certo qual modo “memoria” della maggiore banda
passante.

Se si escludono le operazioni di cut/copy/paste, gli inter-
venti di editing sulla forma d'onda campionata (plausibil-
mente a frequenza doppia/quadrupla) sono volti a otte-
nere gli stessi effetti descritti in precedenza per il segnale
audio analogico: massimizzazione della gamma dinamica
e delle frequenze caratteristiche del suono. Per la modifi-
ca della dinamica & presente naturalmente la funzione di
ricalcolo dei livelli (“volume™); la modifica del contenuto
in frequenza pud essere affidata ai due algoritmi Lift treble
e Smooth, adoperabili alla strequa di filtri per simulare u-
na maggiore incisivita delle frequenze medio-alte o vice-
versa ridurre I'effetto “metalfico” proprio di campioni con
frequenze estremamente basse.

L'applicazione degli effetti sulla forma d’onda dovra in-
vece procedere con maggiore cautela, essendo inter-
venti di questo tipo in grado di stravolgere facilmente
I'intelleggibilita del timbro originale e mascherare e-
ventuali punti di loop.

il teorema di Shannon definisce co-
me minore o uguale alla meta della
frequenza di campionamento). La
gamma di algoritmi resi disponibili
dal programma copre gli usuali
passa-basso/alto/banda ma anche i
semi-parametrici come il band-stop
e il suo opposto boost per attenuare
o0 innalzare un intorno di frequenze
centrato su quella di taglio; sono an-
che implementate per ognuno dei
filtri le versioni IIR e FIR, che si ba-
sano rispettivamente su una o due
frequenze di riferimento, nonché un
*filtro DC”, per normalizzare i valori
dei punti-campione in caso di se-
gnale male bilanciato. Tramite una
barra parallela al grafico e conte-
nente uno o due marcatori (a se-
conda che il filtro sia IR o FIR) mo-
bili, si ottiene anche un comodo ri-
scontro visivo tra grafico e frequen-
ze diintervento; il profilo della forma
d’onda con la nuova distribuzione di
frequenze viene inoltre aggiornato
automaticamente appena terminato
il filtraggio. L'elaborazione del suo-
no awviene internamente a 16 bit,
assicurando nella maggiore preci-
sione di calcolo una rispondenza
piu fedele alle caratteristiche del fil-
tro e minore introduzione di rumore
aggiuntivo dovuto a errori di quan-
tizzazione.

Effetti

All'applicazione di effetti al suono
campionato, Aura Lite riserva parti-
colare attenzione, con la possibilita
di avere risultati utili, originali e in al-
cuni casi divertenti. |l “rack virtuale”
si snoda su uno dei pannelli acces-
sibili dal menu principale (fx), inclu-
dendo interventi di processing di
tutti i tipi; ai classici effetti di riverbe-
ro, delay (normale e multi-tap) e
phaser sono affiancati effetti di mo-
dulazione di pitch (intonazione) e

ampiezza dai risultati pit 0 meno “drastici”;
troviamo particolarmente interessanti multi
pitch, che offre un piccolo “armonizzatore”
(per effetti da musica rave), e reverse, che
simula in modo efficace una sorta di tremo-
lo in voga nei synth di altri tempi chiamato
*sample & hold”.

Ciascun effetto, configurabile nei suoi para-
metri essenziali, puo essere applicato in
modalita real time sul segnale in entrata nel
campionatore o sul file in memoria oppure
permanentemente su quest'ultimo; il flusso
dei dati originali (in ingresso) e processati
(in uscita) viene monitorato tramite due gra-
fici distinti, e al campione effettato puo es-
sere interposto addirittura un ulteriore sta-
dio di elaborazione, che include equalizza-
zione su bassi-medi-alti e un limitatore di
dinamica (che evita eventuali distorsioni
eccessive dovute all'effetto).

Un intero secondo pannello (mixed fx) con-
tiene invece algoritmi equivalenti a due ef-
fetti posti in serie, con la presenza di guasi
tutte le combinazioni.

Sequencing

e controllo remoto

Anche se limitatamente agli otto campioni
presenti in RAM, il software di Aura incor-
pora anche un piccolo sequencer e un mo-
dulo per il controllo remoto del campione
framite uno strumento musicale connesso
via MIDI. Il primo permette di creare una
playlist di campioni, in cui la riproduzione
di ciascun elemento viene eseguita un de-
terminato numero di volte prima di passare
al seguente: non sono previste altre funzio-
ni di sincronizzazione o creazione musica-
le, che dovranno essere cercate in altri pro-
grammi eventualmente lanciati in mulitita-
sking. Maggiore potenza offre invece il se-
condo, che rende possibile utilizzare I'Ami-
ga alla stregua di un expander sonoro: con
la funzione di MIDI play, Aura Lite riprodu-
ce uno degli otto campioni in memoria
allinvio di un messaggio MIDI di note on, in
corrispondenza di una mappa di assegna-
zione liberamente definibile su dieci ottave.
E presente anche un semplice ma effica-
ce inviluppo ASR, attacco-sostegno-rila-
scio, che sfrutta le informazioni dei punti
di loop: dal momento in cui il tasto viene
premuto verra suonata la parte iniziale,
quindi il loop fino al rilascio del tasto, do-
po del quale la riproduzione continuera
dal punto di fine loop al termine del cam-
pione. Una particolarita interessante &
quella di poter assegnare un campione
intonato, per esempio una nota di pia-
noforte, a un tasto e suonarlo via MIDI co-
me in un editor mod, con il programma
che modifica opportunamente I'intonazio-
ne (frequenza di playback) del suono
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Gli effetti.

man mano che ci si sposta dal tasto di partenza.
La struttura molto flessibile della mappa di asse-
gnazione permettera poi di effettuare un “multi-
campionamento”, inserendo a intervalli regolari di-
verse note dello stesso strumento (cosi da restrin-
gere l'allontanamento dalla frequenza originale a
un numero minore di semitoni), oppure “splittag-
gi”, con suoni diversi.

Conclusioni

Aura 8 conferma dal punto di vista software e del-
la documentazione le caratteristiche del suo pro-
genitore, proponendosi come una soluzione com-
pleta e con un ottimo rapporto prezzo/prestazioni
al problema dell'acquisizione di campioni audio a
8 bit. A

G CHEDA PRODOTTO g [meiad

Nome:

HiSoft “Aura 8" 1
Produttore: @ M
HiSoft (http://www.hisoft.co.ukj

Distribuito da:

Db-Line, viale Rimembranze 26/c, SISTEMI E RET) PER LE AZIENDE
21024 Biandronno (VA), tel. 0332-768000, fax 0332-
767244, hotline: 0332-767383, email: info@dbline.it

http://www.dbline.it

Prezzo:
L. 99.000
Giudizio
ottimo

ICA 0GaY
Pro:
prezzo conveniente, software con editing

non distruttivo, registrazione su HD, fx-processing
oo ba.ckstage

Contro:
software di gestione non os-friendly e multitasking

compromesso o interrotto durante il suo H--—===T-§-—

funzionamento "‘%u'
Configurazione della prova: UROPE

Amiga 1200 68030 e 68882 a 50 MHz, 18 Mb RAM,
HD 1,2 Gb
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IL MODULO SCANDOUBLER

oco tempo dopo 'ap-
P parizione della Cyber-

Vision 64/3D, e stato
posto in commercio il modulo
FlickerFixer di Phase 5. Le
sua funzione principale &
quella di raddoppiare la fre-
quenza orizzontale degli
schermi Amiga (PAL e NTSC).
Questi passano da 15 a 3t
kHz e cosi, come si sa, posso-
no essere visualizzati su un
normale monitor VGA che par-
te da 31 kHz.
Il modulo se si vuole funziona
indipendentemente dalla sche-
da grafica CyberVision 64/3D e
come tale pud essere parago-
nato ad altri prodotti similari in
commercio come SuperVGAmi,
che pero & esterno, e ScanDou-
bler 4000, recensiti rispettiva-
mente sul numero 75 e sul nu-
mero 57 di Amiga Magazine.
Si noti che la scheda non funge
da FlickerFixer, ovvero non dein-
terlaccia le frequenze interlac-
ciate: per esempio, lo schermo
Amiga PAL Hires Lace pas-
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zione: € un po’ criptico sull'uso
dei jumper e dei monitor (risolve
tutto con una tabella) e non offre il
benché minimo dettaglio tecnico
sul prodotto.
| disegni relativi ai due jumper da
usare (JMP1 e JMP2), per esem-
pio, presentano delle frecce che
indicano due piccole aree della
scheda: ebbene, in quelle aree
ci sono ben 6 jumper, e senza
alcuna serigrafial
Il modulo & costituito da una mi-
nuscola scheda a montaggio
superficiale con una porta VGA
esterna che si inserisce nello
slot video del 4000 o del 4000
Tower.
Le dimensioni del modulo sono
tali da consentirne l'inserimento
in linea con la CyberVision
64/3D, grazie alla sagoma par-
ticolarmente inusuale.
Se si dispone della CyberVi-
sion 64/3D, si dovra collegare
il piccolo cavo piatto fornito a-
gli appositi connettori presenti
sulla scheda grafica e sul mo-
dulo. Inoltre si dovra inserire il

sera dagli attuali 15 ai 31 kHz
e pertanto sara visualizzabile
su un monitor VGA, ma appa-

Schermi Amiga su monitor VGA

connettore VGA del modulo
nel foro appositamente predi-
sposto sulla mascherina po-

rira anche su questo monitor
come uno schermo interlaccia-
to, quindi con una utilizzabilita che rimane
limitata. La scheda non & neanche in gra-
do di elevare le frequenze di refresh verti-
cale, ovvero un monitor Amiga a 50 Hz o
60 Hz rimarra a 50 Hz o 60 Hz. | modi
grafici, gia a 30 kHz, vengono semplice-
mente bypassati dalla scheda verso la
sua uscita VGA.

La seconda funzione svolta dal modulo
appare solo in combinazione con la sche-
da Cybervision 64/3D di Phase 5. In que-
sto caso, oltre a raddoppiare la frequenza
di scansione orizzontale, il modulo per-
mette di “dirottare” sia gli schermi Amiga,
sia gli schermi della CyberVision 64/3D
su un'unica uscita video, guella del mo-
dulo appunto, consentendo l'uso di un
solo monitor per entrambi gli schermi.

I modulo non pud essere usato con |l
3000 o il 3000 Tower, né con il 2000. Ov-
vero richiede I'AGA, la sua palette da 24
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bit e il corrispondente slot video interno
con piu pin di quello di 2000 e 3000.
D'altra parte nessun utente di 3000 sara
interessato a usare tale modulo come
scan doubler, essendo il 3000 dotato di
serie di scan doubler e addirittura di
flicker fixer; le stesse persone pero avreb-
bero sicuramente gradito I'uso del modu-
lo in combinazione con la CyberVision
64/3D perlomeno come switcher video, in
modo da poter usare un unico monitor
per tutti gli schermi. Agli utenti di 3000 e
di CyberVision 64/3D, in conclusione, non
resta che orientarsi verso uno switcher
hardware esterno.

Scheda, manvale e installazione

Il prodotto viene fornito nella solita scatola
Phase 5 con un breve e minuscolo ma-
nuale in inglese e in tedesco. | manuale
spiega abbastanza velocemente l'installa-

steriore della CyberVision
64/3D. L'insieme scheda-mo-
dulo va inserito contemporaneamente
nello slot video e nello slot Zorro Ill; non &
affatto semplice compiere questa opera-
zione specie se uno dei due connettori &
stato usato poco e oppone resistenza
all'inserimento. Consigliamo di inserire e
togliere separatamente la scheda e il mo-
dulo nei rispettivi connettori pitl e pit vol-
te in modo da allentare i connettori e faci-
litare poi I'inserimento delle due schede
interconnesse tra loro.

Se si avesse lintenzione di usare lo scan
doubler da solo, si tenga presente che |l
modulo non dispone di mascherina po-
steriore, per cui rimmarrebbe un foro at-
torno al connettore VGA che si presentera
sul retro del 4000.

Di default il modulo & configurato per vi-
sualizzare sia gli schermi Amiga che gli
schermi CyberVision sull’'uscita VGA del
modulo stesso, ma i due jumper citati per-



mettono di configurare il sistema per usare
per esempio due monitor VGA: uno per gli
schermi Cyber e uno per gli schermi Ami-
ga generati dallo scan doubler. L'uscita vi-
deo Amiga standard pu¢ anche accoglie-
re un terzo monitor PAL compatibile.
Perché il modulo possa funzionare in
combinazione con la CyberVision 64/3D,
occorre che il software CyberGraphX in-
stallato sia relativamente recente: € ne-
cessaria almeno la versione 41.1 della
cgxsystem.library e la versione 2.1 del
monitor CVision3D. Gli aggiornamenti del
software si trovano al sito Internet di Pha-
se 5 (ww.phaseb.de) o CyberGraphX (e
cambiato, ora & www.vgr.com/cybergfx).
Un paio di variabili ambiente influiscono
sul comportamento del modulo scan dou-
bler in combinazione con la CyberVision
64/3D: si tratta di NoPassTrhrough che i-
nibisce il trasferimento dell'uscita video
Amiga verso l'uscita della CyberVision e
KeepAmigaVideo che permette di disatti-
vare, per ragioni di velocita, gli schermi
Amiga quando in primo piano stanno
schermi CyberGraphX.

Le prove

Il modulo scan doubler, da noi testato as-
sieme alla CyberVision 64/3D con un solo
monitor, svolge esattamente i compiti per
cui & nato: raddoppiare la frequenza oriz-
zontale degli schermi PAL e NTSC di A-
miga e inviare l'output video verso un uni-
co monitor. Facciamo notare che sebbe-
ne gli schermi CyberGraphX e Amiga sia-
no traslabili verso l'alto e verso il basso, i
primi non appaiono dietro i secondi e vi-
ceversa. Ovvero l'uscita Amiga e guella
CyberGraphX rimangono separate e il
modulo funge da switcher video pilotato
via software da tutte le normali funzioni A-
miga che portano gli schermi in primo
piano (pulsanti, tasti, programmi...). il
passaggio da uno schermo Amiga a uno
CyberGraphX & sostanzialmente istanta-
neo, il tempo di attendere che il monitor si
risincronizzi.

Il software

della CyberVision 64/3D

Abbiamo colto I'occasione per testare
I'ultima versione (cgxv41_r54.1ha) del
software CyberGraphX sulla CyberVision
64/3D. Come si sa, &€ ancora in beta e in
continua evoluzione: ogni settimana ap-
pare una nuova versione sul sito Cyber-
GraphX.

La versione da noi provata appare otti-
mizzata sotto alcuni aspetti: la velocita
del WritePixel a 16 e 24 bit & stata tripli-
cata, il disegno dei cerchi sempre a 16 e
24 bit offre ora risultati in linea con le a-

HARDWARE

Colori 256 65536 16 Mil.
Scheda grafica Cv643D PICIV | CV643D PICIV | CV643D PICIV
Write pixel 45990 16.625 |25.568 16.201 27.190 16.610
Linee 3.986 2476 | 2.085 2466 1917 1497
Linee con pattern 1.761  1.929 1666  1.929 1.591 1.278
Rettangoli pieni 2391 4.041 1.566  3.017 603  2.288
Rettangoli vuoti 895 1.167 818  1.150 802 1132
Cerchi 3512 3538 3179 3515 3250 1915
Testo senza scroll 521 411 514 410 256 395
Scroll verticale 422 600 175 303 40 179
Scroll orizzontale 412 607 182 341 46 215
Finestre: layer 8 6 5 5 4 4
Finestre: dimensioni 36 29 28 28 27 25
Finestre: movimento 228 147 184 137 126 127

1l test sul 3000 base di IntuiSpeed 1.5 con la versione 41.2 della libreria
cgxsystem.library del 20 marzo 1997, a confronto con la Picasso IV.
Il modo SuperLayer di CyberGraphX era attivo.

spettative con un incremento di velocita
di circa 100 (cento!) volte. E stato intro-
dotto un nuovo modo di gestione dei
Layer, che si attiva con la variabile am-
biente Superlayer: grazie a esso aumenta
sensibilmente la velocita di movimento e

di ridimensionamento delle finestre. Il mo-
do perd non & ancora del tutto privo di
bachi.

Fra le novita apparse dopo la recensione
del numero 87 segnaliamo anche Isis e
CyberGL.

COLOGNA VENETA{}

Blizzard 12301V 50 MHz
Blizzard 1260 50 MHz
Blizzard 68040/40 ERC
CyberStorm 4060/50
CyberVision 64/3D 4 MB : {
KITH.D. da 635 MBper A1200 £ 320.000
GENLOCK S-VHS MG25 £ 795.000
KIT INTERNET con MODEM 33 6 K £

275.000

Floppy esterno Alta Densita £ 185.000
Scanner SCSIA432bitconSW da £ . 745.000
Apollo 1260 OFFERTA £ 890.000

TELMEX EASY-CD per A1200. . £
AMIGA 1300 Tower con H.D. da 635 MB -
AMIGA BASIC 4000TE ’
Cabinet MaxiTowerperA1200
Cabinet Micronik

Prodotti per Masterizzare.

IN ARRIVO SCHEDE PO

0336 /615361

n contrassegno postale.

( Tel. e Fax 0442 /411447

Tulti 1 prezzi sono IVA compresa franco nostr

N




HARDWARE

I programmi dimostrativi della libreria CyberGL
sul Workbench a 24 bit.

Il primo & una evoluzione del player
MPEG Osiris che funziona solo sulla Cy-
berGraphx V3 e sfrutta le routine MPEG
contenute in una nuova libreria esterna
(cgxmpeg.library), invece delle routine in-
terne presenti in Osiris. £ un passo ulte-
riore in vista del futuro rilascio del modulo
hardware MPEG. La velocita € ancora li-
mitata (3 fps con un video da 144x144 sul
3000 base in Overlay a 24 bit sul Work-
bench), ma il programma & stato proget-
tato soprattutto per sfruttare I'hardware
aggiuntivo della CyberVision 64/3D (e il

SCHEDA PRODOTTO

Il viewer di oggetti Lightwave sul Workbench a 24 bit. Gli oggetti

possono essere ruotati e ingranditi con il mouse.

PowerPC) e non per spremere al massi-
mo i processori 680x0.

“Cyber GL é il porting
della libreria
Open GL
di Silicon

CyberGL & invece il porting di
una parte della libreria Open-
GL di Silicon. Contiene un in-

Nome:
Modulo Scandoubler

Produttore:
Phase 5

Distribuito da:
AXXEL Distribution, via della Meccanica 22,

36100 Vicenza, tel. 0444-965444, fax 0444-963377

Prezzo:
L. 249.000
Giudizio
buono

Configurazione richiesta:
A4000

Pro:
prezzo contenuto, funziona anche senza

CyberVision 64/3D

Contro:

funziona solo su 4000, non fa da flicker fixer, manuale

limitato, difficolta di montaggio

Configurazione della prova:
A4000 base
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sieme di funzioni che permet-
tono la visualizzazione a 24
bit di oggetti 3D ed & destina-
ta principalmente alla costru-
zione di interfacce grafiche
3D per giochi o programmi di
rendering.

Abbiamo provato una versio-
ne beta che dispone ancora
di documentazione in tede-
sco e che non sfrutta le fun-
zioni 3D hardware del chip
Virge, ma si fonda unicamen-
te sulla potenza del proces-
sore. Pertanto il risultato in
termini di velocita € ancora
lontano dal poter essere con-
siderato accettabile, anche
nel caso di un 68040 a 25
MHz. Comungue gli esempi
forniti funzionano adeguata-
mente e permettono la rota-
zione in “tempo reale” di og-
getti con rimozione delle fac-

ce nascoste e nebbia. Un comando inol-
tre permette di visualizzare, ruotare e
zoomare oggetti 3D in formato Lightwa-
ve, proiettando eventualmente su di essi
una texture a piacere.

Una caratteristica particolare & la possi-
bilita, offerta ai programmi che usano la
libreria, di individuare il singolo oggetto
su cui si pone il mouse fra i tanti mostrati
a video: la libreria & insomma in grado di
risalire dai punti che appartengono alla
rappresentazione bitmap all'oggetto che
I'ha generata e questo & ovviamente utile
in tutti i casi in cui & necessaria un’intera-
zione con l'utente.

Conclusioni
I modulo Scandoubler di Phase 5 & un ot-
timo prodotto dal punto di vista della rea-
lizzazione tecnica. Il prezzo lo rende lo
ScanDoubler piu economico per Amiga,
sicuramente meno dello ScanDoubler
4000 recensito sul numero 57 di Amiga
Magazine. In combinazione con la Cyber-
Vision 64/3D, offre il vantaggio di usare
un unico monitor VGA per visualizzare tut-
ti gli schermi Amiga e Cyber, ma non per-
mette di eliminare il flickering o di elevare
il refresh verticale degli schermi Amiga
come avviene con la Picasso V. Grazie a
guesto modulo la CyberVision 64/3D di-
venta un prodotto “completo” € molto piu
produttivo specie in campo video, mentre
lo sviluppo della libreria CyberGL per |l
3D appare ormai solo una questione di
tempo, essendo un progetto ormai avvia-
to e posto su solide fondamenta, cui man-
ca sostanziaimente solo I'interfaccia con il
chip Virge per raggiungere gli auspicati
livelli di velocita.

A



SOFTWARE

LIGHTWAVE 3D 5.0

S.K. Sharman
to.

€ parte integrante del pacchet-

ewtek non ha dimentica-
N to le sue origini: dopo

essere cresciuta con
prodotti di eccezionale qualita
che sfruttano al meglio le ca-
ratteristiche tuttora ineguaglia-
te per la grafica video di Ami-
ga, ricordiamo che sono suoi il
Video Toaster e il Flyer, ha fi-
nalmente rilasciato la versione

L'voluzione del pacchetto

software che meglio sottolinea

Uintelligenza progettuale
di Amiga

Analizzeremo di seguito le im-
portanti innovazioni di questa
nuova versione, rimandando i
lettori alla recensione della re-
lease 4.0 pubblicata sulla no-
stra rivista nel numero 77.

Installazione

5.0 del pacchetto di grafica
3D, LightWave per la nostra
piattaforma.

Caso forse unico nel mercato
informatico, Amiga continua a
resistere e a offrire aggiorna-
menti software di eccellente
raffinatezza, nonostante le sue
travagliate vicende. La casa di
Topeka (USA) deve aver ben
chiaro il fatto che a parita di ri-
sorse il computer Amiga & co-
mungue una piattaforma idea-
le sia per lo sviluppo della
programmazione, sia per I'effi-
ciente utilizzazione e integra-
zione con le complesse ap-
parecchiature video.
Ricordiamo che LightWave &
presente anche su altre piat-
taforme, utilizzabili anche in u-
na rete di processori per il calcolo, con la
stessa interfaccia grafica e le stesse fun-
zioni. A dispetto delle differenti prestazio-
ni offerte, pensiamo alte funzioni OpenGL
o Quicktime 3D presenti nelle versioni per
altri sistemi, e alla velocita di calco-
lo, in altri sistemi ci scontreremo ine-
vitabilmente con problemi relativi al-
le risorse e ai conflitti di compatibi-
lita tra le parti che operano in una
determinata configurazione. Rimane
comunque aperta la possibilita di
creare una rete locale di computer,
che puo includere Silicon Graphics,
Alpha, Intel e PowerMac, magari tutti
controllati dal nostro fidato Amiga e,
previa installazione della versione di
LightWave per ogni singola CPU, a-
vremo modo di passare da un SO a
un altro senza soluzione di conti-
nuita, ritrovando esattamente gli
stessi pulsanti e, addirittura, le stes-
se combinazioni di tasti; oppure di

sfruttare semplicemente i “muscoli” di al-
tri processori per passare a questi it peso
del calcolo di intere sequenze di foto-
grammi di un’animazione creata su Ami-
ga, mediante o Screamer Net che ormai

Lightwave nella versione 5.0 mantiene

pressoché inalterata la conformazione delle

sue funzioni principali...

La versione 5.0 puo essere
fornita come versione comple-
ta oppure come aggiorna-
mento dalla versione 4.0, in
guesto caso sara priva della
chiave hardware (il “dongle”
da inserire sulla porta paralle-
la) e si dovra quindi utilizzare
quelia che era fornita con la
precedente versione.
Nel pacchetto troviamo, oltre al
CD-ROM d'installazione e alla
cartolina di registrazione, due
volumi in inglese per oltre 800
pagine complessive, di eccel-
lente fattura, riccamente illustra-
ti, che coprono esaustivamente
tutti gli aspetti di funzionamento
del programma. Nella guida per
I'utente troviamo esempi € istru-
zioni dettagliate per I'apprendi-
mento e linstallazione, mentre il
secondo volume di riferimento copre in
modo sistematico tutte le funzioni e le op-
zioni relative a tutti i pannelli e a tutti i me-
nu.

..anche la finestra del Modeller sembra
inalterata nella disposizione dei pulsanti
relativi alle funzioni,
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Disponibili separatamente presso il distri-
butore nazionale sono i manuali tradotti in
italiano, che rispecchiano in modo fedele
sia per il livello qualitativo che per il for-
mato quelli originali: osserviamo che in
entrambi i casi la manualistica € quanto di
meglio si possa desiderare, sia per fattura
che per la facilita di consultazione. Lo
sforzo operato dal distributore nel tradur-
re e pubblicare i due volumi, oltre a esse-
re di per sé encomiabile, sara senz'altro
ampiamente apprezzato da tutti gli utenti
che amano la propria lingua.

Inserendo il CD-ROM procederemo all'in-
stallazione completa del software e di tut-
te le directory accessorie, che andranno
a occupare oftre 200 Mb del disco rigido,
includendo un’ampia scelta di oggetti, su-
perfici, scene e moduli aggiuntivi. | due
programmi principali di cui si compone
LightWave, ovvero il Modeller per la mo-
dellazione e il Layout per disporre le sce-
ne per il calcolo delle singole immagini o
delle sequenze animate, vengono collo-
cati nella directory Programs. Come nelle
versioni precedenti, questi potranno co-
municare tra loro, permettendo l'inter-
scambio immediato e diretto degli oggetti
da uno all'altro.

Modeller
Le funzioni Metaballs e MetaformsPlus,
nonché MetaNURBS, tra le piu eclatanti e

La potente funzione MetaNURBS

nel Modeller permette la deformazione
delle superfici poligonali in modo
immediato ed efficace; le forme

che si possono generare banno il tipico
aspetto arrotondato e liscio.

Poiché la funzione MetaNURBS

non opera su poligoni “reali”, per poter
utilizzare l'oggetto ed esportarlo

nel Layout dovremo usare la funzione
Freeze, che calcola la superficie NURBS
in poligoni effettivi, il cui numero

e orientamento sono controllati

dalla funzione Patch Division

del pannello delle opzioni

nel menu Objects.

innovative per la modellazione interattiva,
sono ora finalmente accessibili anche in
LightWave, grazie ai plug-in inclusi ¢ alle
nuove funzioni del modellatore.

MetaNURBS, attivabile semplicemente u-
sando il tasto Tabs, converte automatica-
mente i poligoni a quattro vertici in super-
fici Nurbs, che saranno temporaneamente
visualizzate in gabbie di deformazione
per la creazione di superfici arrotondate; i
poligoni o i punti sono quindi modellabili

con tutti i classici strumenti offerti dal Mo-
deller, inclusi quelli di smussatura e tra-
slazione arrotondata. In pratica si avra
I'effettiva sensazione di modellare della
creta, ottenendo forme particolarmente
dinamiche e interessanti in modo interatti-
vo e immediato. L'oggetto & solo una rap-
presentazione, convertita poi in una forma
esportabile tramite la funzione Freeze,
che andra a creare un numero di suddivi-
sioni poligonali determinato dall’'opzione
“Patch Subdivision”. Solo allora verra
calcolata effettivamente e potra quin-
di essere utilizzata nef Layout o salva-
to su disco per le ulteriori consuete e-
laborazioni.

MetaformsPlus e Metaballs sono tra i
nuovi plug-in dedicati al Modeller e
dovranno essere prima caricati e atti-
vati associandoli a un tasto funzione:
il primo operera suddivisioni Meta
con una definizione notevolmente mi-
gliorata rispetto alla versione stan-
dard, accessibile sempre nel pannel-
lo delle suddivisioni, rispettando in
modo piu efficace la definizione della
forma delle superfici e consentendo
una piu dettagliata impostazione dei
valori operativi.

Le MetaBalls possono essere invece
considerate come delle sfere magne-
tiche, con valori di polarizzazione che
variano da +1 a -1: possono essere
aggregate, avvicinate e allontanate
tra loro usando la funzione *Add-Me-
taball”. Disponendole come a costrui-
re delle fasce muscolari o degli sche-
letri e attivando quindi la funzione Me-
taballs, le rivestiremo di una superfi-
cie poligonale che si deformera in
modo omogeneo conformemente alla
disposizione delle sfere con i differen-
ti valori polari.

Tutti questi strumenti trovano la loro
migliore applicazione nella creazione
di forme organiche e animali, nella
definizione di strutture muscolari, cosi
come nella modeliazione di forme di-
namiche e curvilinee; cié non di me-
no, saranno comungue anche molto
apprezzate per la ricerca e definizio-
ne di nuovi oggetti, ovvero di prototi-
pi, immediatamente verificabili e che
possono essere modificati con il
semplice tocco del mouse.

Layout

Altrettanto significativi sono gli ag-
giornamenti del modulo Layout. In
questo programma, oltre alla disposi-
zione delle luci, degli oggetti e della
macchina da presa, si operano le va-
riazioni e le definizioni necessarie alle



Il modulo Layout é stato potenziato nella
gestione delle luci e ora é anche possibile

utilizzare un numero illimitato di immagini

e texture matematiche sovrapposte
a una superficie.

Come si vede nelle due immagini le superfici
3D possono essere manipolate sino a ottenere
effetti di ombreggiatura bidimensionale grazie

alle funzioni Cel-Edges e Polygon Edges, nel
pannello Object, oppure usando il modulo
CelShade nel pannello delle superfici.

W

@

superfici, preventivamente nomi-
nate e selezionate nel Modeller.
Ora sara possibile stratificare un
numero illimitato di texture sia
procedurali matematiche che re-
lative a immagini mappate; o-
gnuna potra mantenere parame-
tri di trasparenza, visibilita, o-
rientamento e rilievo propri, for-
nendo un potentissimo strumen-
to di creazione e alterazione
dell'apparenza degli oggetti.
Alcuni pannelli di controllo han-

no subito delle modifiche e, oltre a
nuove funzioni, troviamo anche delle
suddivisioni che consentono un ac-
cesso piu logico e organizzato ai dif-
ferenti parametri.

Sono state inoltre migliorate le possi-
bilita di definizione e la qualita degli
effetti “Lens Flare”.

Altra nuova importante caratteristica
riguarda il sistema di animazione re-
lativa alle “ossa”; ora & possibile de-
terminarne la forza, limitandola a par-
ticolari sezioni dell'oggetto cui sono
associate, per emulare il tipo di defor-
mazione che troviamo nella realta con
i fasci muscolari: nel pannello prepo-
sto a questo possiamo definire le os-
sa nella loro posizione e direzione di
riposo o di azione, controllarne la zo-
na d'influenza e di compensazione
delle giunzioni; inoltre si potranno
controllare anche gli effetti di defor-
mazione sovrapposti che vengono a
crearsi usando due o piu ossa. An-
che il controllo del movimento, grazie
alle potenti funzioni di calcolo auto-
matico fornito dalla Cinematica Inver-
sa, avviene in modo diretto e imme-
diato: definendo uno o piu oggetti co-
me controllori del movimento, e alte-
rando la loro posizione e orientamen-
to, tutti gli altri oggetti verrannc modi-
ficati conformemente ai limiti sia di ro-
tazione che di orientamento che avre-
mo precedentemente impostato per
ognuno di essi, onde evitare quegli
indesiderabili effetti che rendono un
certo movimento del tutto innaturale.
Parlando di animazione ora & possi-
bile, caricando il modulo aggiuntivo
CelShader, determinare I'apparenza
della superficie di un oggetto nella
scena, facendo in modo che esso sia
calcolato con le sfumature di colore
bidimensionali tipiche dei cartoni ani-
mati: tutte le superfici presenti nella

scena possono essere calcolate secondo
questi parametri, dandoci cosi il modo di
creare un effetto cartoon generale oppu-
re localizzato a singoli oggetti, che pos-
sono quindi trovarsi in un ambiente dalle
apparenze 3D.

Moduli Aggiuntivi
Oltre ai plug-in cui abbiamo accennato,
NewTek ha scelto di arricchire il pacchet-
to con molti altri moduli, alcuni dei quali
potevano precedentemente essere otte-
nuti da terze parti 0 nei siti di supporto;
essi sono accessibili in due sotto-direc-
tory: Modeller e LightWave.
Nella prima troveremo utilissime e potenti
espansioni per la modellazione oltre ai
moduli generici che forniscono le funzioni
di base agli altri plug-in (equation.p, glob-
save.p e lwpanels.p). E importante ac-
cennare al fatto che I'installazione di tutti i
moduli sara effettuata usando I'apposito
gadget, e che i tre citati possono essere
necessari per installarne altri. Inoltre, lw-
panel.p ¢ gia stato corretto rispetto a
quello fornito su CD in una nuova versio-
ne, reperibile dal distributore o nei siti In-
ternet www.dbline.it 0 www.newtek. com.
Una ventina di plug-in danno accesso a
oltre sessanta operatori differenti: molti di
essi erano gia presenti nella versione 4 di
LightWave, ma altri sono una novita di
questo aggiornamento.
Oltre ai gia citati MetaBalls e Metaform-
Plus, troviamo tra gli altri Gear, per la
creazione di ingranaggi; LightSwarm, per
trasformare ogni singolo punto in una sor-
gente luminosa, e una serie di moduli
compressi in LW-vrim.p per la trasforma-
zione di scene e oggetti nei formati VRLM
per la realta virtuale su Internet.
Ricordiamo inoltre che usando 'apposito
plug-in avremo modo di caricare e salva-
re direttamente sia nel Modeller che nel
Layout oggetti con diversi formati: DXF, u-
sato dai CAD, 3DO da 3D Studio e Wave-
front di Softimage.
Tra gli oltre quaranta plug-
in espressamente dedicati
al Layout, ne troviamo alcu-
ni utilizzabili nel pannello de!
movimento: Effector causa
un‘attrazione o una repulsio-
ne negli oggetti selezionati,
modificandone i percorsi di
moto. Inclusi in parent.p tro-
viamo InheritRotation che per-
mette di trasferire i valori di
rotazione di un oggetto, tele-
camera, 0850, a un altro og-

I manuali tradotti in italiano
da Db-Line.
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getto senza doverli “imparentare”; sem-
pre installando questo plug-in avremo la
possibilita di operare con le funzioni Pa-
rentBone, ParentCamera e ParentlLight
per associare o “imparentare” Ossa,
Macchina da presa e altri oggetti tra loro.
Un'altra utile funzione & resa disponibile
da Obijlist, che permette la sostituzione
degli oggetti presenti in una scena cari-
cando una lista precedentemente format-
tata: in questo modo si avra la possibilita
di sostituire gli oggetti a bassa definizione
utilizzati per definire le sequenze di movi-
mento, con quelli pit dettagliati per la re-
sa finale in modo automatico e immedia-
to.

Anche per la mappatura della deforma-
zione potremo utilizzare Effector, che o-
perera in questo caso sui singoli punti, o
LazyPoints che ne altera la posizione nel
tempo conformemente alla distanza
dall'oggetto che li influenza.
Metamation.p include le funzioni Me-
taform_Shaper e Metaform_Target per la
realizzazione di animazioni di caratteri or-
ganici e naturali, ovviando alle errate fles-
sioni e pieghe che facilmente possono
crearsi in queste deformazioni.

In pratica si operera nel Layout con delle
gabbie di Metaform che si riferiscono a
degli oggetti Meta predisposti nel Model-
ler, su cui potremo agire con le 0ssa 0
con altri strumenti; questa verra calcolata
solo al momento del rendering.
CelShader, cui accennavamo parlando di
effetti cartoon, appartiene alla classe de-
gli “Sfumatori”, ove troviamo tra gli altri
SurfBlurShader e SurfBuzzShader, per ef-
fetti di sfocatura sia delle superfici che
delle particellie, e ZOR per impostare va-
riabili di trasparenza delle superfici in fun-
zione della distanza dalla macchina da
presa.

Molti e di grande efficacia sono i moduli
per le funzioni di elaborazione grafica
delle immagini calcolate: Emboss, Con-
volve, Gamma, Negative NightVision, NT-
SC e PAL Legalize, Sepia, Vignette e Wa-
termark, SurfBlur e SurfFuzz Filter, VidNoi-
se.

Molto utile per gli operatori video sara lo
SpecialBuffer, che consente di salvare
separatamente sino a cinque immagini
dello stesso fotogramma, ognuna delle
quali potra contenere determinate infor-
mazioni specifiche per esempio alle om-
bre o alle luci, cosi come ai canali RGB,
ecc.

Infine, nel pannello delle registrazioni ab-
biamo la possibilita di usufruire della fun-
zione Storyboard per la creazione di im-
magini miniaturizzate in formato JPEG,
raccolte in una griglia di 6x5 per pagina,

34 AMIGA MAGAZINE N°89/MAGGIO 1997

che potranno essere visualizzate o stam-
pate per la verifica delle animazioni; una
lista testuale dei movimenti della teleca-
mera puo essere creata grazie a Motion-
Dump.

Conclusioni

LightWave, a partire da semplice pro-
gramma 3D fornito in bundle con il Video-
Toaster, & maturato in un sistema per la
creazione e produzione 3D di elevato li-
vello su qualsiasi piattaforma. Il suo prez-
20 lo rende concorrenziale in un campo
professionale ove i costi sono general-
mente molto piu elevati e la facilita con
cui si apprendono le sue potenti funzioni
lo rende imbattibile nei settori pit dispa-
rati, dai giochi computerizzati (Sony o ha
eletto sistema di riferimento per i giochi
su PlayStation), ai video grafici, dagti ad-
detti agli effetti speciali sino ad arrivare a-
gli art director delle agenzie pubblici-
tarie o agli architetti...

Il suo prezzo
lo rende
concorrenziale
in un campo
professionale ove
i costi sono
generalmente molto
pin elevati...
la facilita con cui
si apprendono
le sue potenti
Junzioni lo rende
imbattibile
nei settori
pia disparati

Sebbene al momento su Amiga alcu-
ne delle funzioni presenti nelle versio-
ni per altre piattaforme non sianc an-
cora disponibili, per esempio la fun-
zione di visualizzazione degli oggetti
sfumati e a colori direttamente nel
Layout e nel Modeller, la versione 5.0

€ una evoluzione decisiva € imperdibile.
Anche a chi non si & mai addentrato nel
creativo mondo dello spazio 3D, LightWa-
ve fornisce un adeguato e persino diver-
tente strumento di sperimentazione e pro-
duzione, consentendogli di ottenere ottimi
risultati in tempi brevissimi; |'esperienza
che si acquisira non andra comungue
perduta, dato il sicuro passo con cui
NewTek va affermandosi nel mercato
informatico, dedicandosi a quello che a
detta di molti & I'espressione propria dei
computer, ovvero la grafica tridimensio-
nale.

Con l'aggiornamento del Modeller si a-
prono finalmente anche per LightWave e-
normi possibilita, e tutti coloro che “parla-
no” questo linguaggio avranno finalmente
a disposizione un ampio dizionario con
cui esprimere idee innovative e la propria
immaginazione nel modo piu efficace. A

GCHEDA PRODOTTO

Nome:
LightWave 5.0

Produttore:
NewTek

Distribuito da:

- Db-Line, viale Rimembranze 26/c, 21024 Biandronno

VA, tel. 0332-768000, fax 0332-767244, hotline:
0332-767383, email: info@dbline.it http:// www.
dbline.it

Prezzo:

2.199.000; manuale in itafiano, L. 199.000,
per gli utenti registrati: L. 119.000,

L. 79.000 se acquistato assieme a LightWave

Giudizio:
quasi eccellente

Configurazione richiesta:

qualunque Amiga con FPU, Kickstart 2.0+, 8-16 Mb
RAM, lettore CD-ROM e hard disk con un minimo
di 10 Mb liberi

Configurazione consigliata:
chipset AGA, Kickstart 3.x

Pro:

facilita d’'uso e apprendimento rapido, funzioni
avanzate di modeliazione e di animazione, eccellente
qualita di rendering e velocita di calcolo, ampio
supporto di moduli aggiuntivi e di software correlato
prodotto da terze parti, eccellente manualistica

ora anche in italiano

Contro:

a causa dei ritardi di implementazione del modo
RTG per Amiga non sono ancora accessibili

le possibilita di visualizzazione delle superfici a colori
e sfumate

Configurazione della prova:

Amiga 4000/040 28 MHz, 36 Mb RAM, Retina BLT Z3,
CD ROM Sony SCSI 2x, DraCo 060/66 MHz, 64 Mb
RAM, Altais, CD ROM SCSI 4x



L'hardware del PowerPC

Introduzione alla CPU dei futuri Amiga

PAoOLO CANALI

vew

I processori PowerPC sono il frutto di
una collaborazione iniziata nel 1991
tra IBM e Motorola sotto la spinta di
Apple. Come principale cliente delle
CPU ad alte prestazioni, Motorola era
insoddisfatta dell'evoluzione della fa-
miglia 68000, quindi lo scopo era
quello di realizzare in tempi brevi un
processore RISC a basso costo adatto
ai personal computer. In breve tempo
i due ex nemici hanno creato un "de-
sign center" dedicato unicamente allo
sviluppo di questa famiglia di proces-
sori, ritenuta strategica e preziosa per
il loro futuro, che si trova a Somerset
in Texas. Chi desidera approfondire le
informazioni proposte in queste pagi-
ne, e sa decodificare una letteratura
altamente tecnica, pud consultare i siti
web di IBM e Motorola dove sono li-
beramente accessibili alcuni data-
book.
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Il rapporto di collaborazione non €  di transistor.
paritetico in quanto lo sviluppo e la

produzione sono stati portati avanti prevalentemente da
IBM, che ha realizzato la logica principale della CPU, men-
tre Motorola si € occupata di quegli aspetti (come il bus)
che facilitano l'integrazione nei sistemi basati sulla famiglia

68000.

Gli sforzi sono stati premiati: oggi le CPU della famiglia
PowerPC sono le pil usate nel mondo (si badi che non so-
no usate solo nei personal computer).

L'esperienza IBM nei processori RISC ¢ tra le pit antiche. I
concetti di base risalgono ai primordi dell'informatica, e
proprio nei laboratori IBM fu realizzata la prima CPU RISC.
Da quell'esperienza derivo il processore ROMP usato sul
PC-RT (un modello del 1986), e poi l'architettura Power
che equipaggiava le prime workstation della serie R6000.
Arrivati alla terza generazione, IBM ha sviluppato parallela-

Motorola's PowerPC™ 603¢ RISC Microprocessor

LOAD/STORE

INTERFACE

Microfotografia del processore 603e.
In sovraimpressione, i vari blocchi
Junzionali. Il chip ba 2,6 milioni

Motorola's PowerPC™ 604 RISC Microprocessor

INSTRUCTION
CACH:

INSTRUCTION

LOAD / STORE
ukm

DISPATCH
AND b HTEGER UriT

COMPLETION UNIT

FLCATING POIMT

Microfotografia del processore 604.
In sovraimpressione, i vari blocchi
Junzionali. Il cbip ba 3,6 milioni

di transistor.

mente l'architettura Power-1I a 64 bit per le grandi macchi-
ne e la PowerPC (a 32 e 64 bit) per i computer commercia-
li e da scrivania. Mentre le CPU Power-II sono compatibili
al 100% con il codice per i chip Power, i PowerPC imple-
mentano un set di istruzioni leggermente diverso. L'anello
di congiunzione tra la serie Power e la serie PowerPC & il
processore 601, compatibile con entrambi i set di istruzioni.

Quattro famiglie

Anche se 601 é stato il primo progetto commercializzato,
a Somerset sono state sviluppate contemporaneamente
quattro famiglie di processori (figura 1), ottimizzate per
scopi diversi. Pero i processori 602 e 620 hanno ricevuto
un'accoglienza abbastanza fredda, lasciando alle serie
601, 603 e 604 il grosso del successo. Un'introduzione
abbastanza recente sono le versioni a microcontrollore,
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prodotte separatamente da IBM e Motorola. Sono dei veri
e propri computer in un solo chip usati nelle stampanti
laser, nelle applicazioni industriali, ecc.

603 & la versione a basso costo e basso consumo, mentre
604 quella ad alte prestazioni. 620 costituisce un punto di
svolta, perché estende l'architettura interna portandola a
64 bit pieni. I suci obbiettivi di progetto vanno parzial-
mente a sovrapporsi con quelli della serie Power-II, che
secondo le ultime indiscrezioni potrebbe essere destinata
a cedere il passo ai futuri chip PowerPC. 620 & un chip
costoso non ancora usato su macchine di classe personal,
ma naturalmente nei prossimi anni arrivera a sostituire
completamente le versioni ibride a 32/64 bit. Per ora &
da considerare un processore di studio, in quanto non €
disponibile nessun sistema operativo a 64 bit per
PowerPC e quindi dev'essere fatto funzionare in modo 32
bit, dove non offre molti vantaggi rispetto all'enorme-
mente pill economico 604e.

Prospettive rosee

A differenza di altre architetture, le specifiche che defini-
scono il PowerPC prevedono e incoraggiano esplicitamente
la "clonazione" da parte di altri produttori. Cid & ottenuto
suddividendole su quattro livelli di astrazione, di cui i primi
due sono liberi da brevetti e licenze. La prima (e finora
unica) societd ad annunciare cloni PowerPC € stata Expo-
nential, che sta sviluppando una versione ad altissima fre-
quenza di clock, da usare prevalentemente nei supercom-
puter.

Nessuno pu® competere con Intel per quanto riguarda le
tecnologie produttive, perché solo la famiglia x86 & venduta
in volumi che giustificano l'attrezzaggio di stabilimenti allo
stato dell'arte, quindi PowerPC deve competere sul terreno
dell'efficienza. Fortunatamente non esistono CPU architettu-
ralmente pit inefficienti di quelle Intel, e la lotta € ad armi
pari. Nel prossimo futuro (attorno al 2000) si prevede di
passare dagli attuali 3-5 milioni di transistor per CPU a 80-
100 milioni, quindi le possibilita di espandere un'architettura
dalle buone fondamenta sono praticamente infinite.

Server applicativi,
rendering farms,
workstation CAD

620
200MHz

Server applicativi,
workstation e calcolatori
di processo hi-end

604
120MHz

604
100MHz

Generation

Elettronica di consumo,
videogiochi e home
computer, prodotti di
massa

Personai di fascia bassa,
notebook, processori >
di servizio
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Anne i intraduzione sul mercato

L'albero genealogico delle quattro famiglie PowerPC.

Attualmente l'unico concorrente serio di PowerPC nel
campo delle CPU per personal computer & StrongARM,
supportato da Digital che sinora si era impegnata unica-
mente nella sua famiglia di CPU ad altissime prestazioni
Alpha. Molto piu giovane, non sembra possedere quei
requisiti che decretano il successo commerciale di un
prodotto.

Caratteristiche

Essendo un'architettura RISC di terza generazione,
PowerPC non privilegia la semplicitd per aumentare la fre-
quenza di lavoro, come i primi RISC. Potenza del set di
istruzioni ed alto parallelismo interno sono invece i due cri-
teri guida che hanno ispirato il progetto; per questo motivo
¢ uno dei chip RISC piu simili alle CPU tradizionali. I ben-
chmark dimostrano che le CPU PowerPC nelle prestazioni
intere superano sempre di poco quelle in architettura x86
di classe corrispondente, mentre il grosso vantaggio si ha
per le istruzioni in virgola mobile tipiche di ray-tracing, cal-
colo scientifico e modellazione tridimensionale.

Le CPU delle serie 601, 603 e 604, pur essendo molto di-
verse tra loro per le prestazioni e tecnologia con

Test di velocita
Processore bit frequenza (MHz) SPECint92 SPECip92 superficie (mmz)
601+ 32 100 105 125
603 32 80 75 85
603e 32 100 120 105
604 32 100 128 120
620 64 133 225 300
MC68040 32 25 21 15
MC68060 32 50 60 45
Pentium 32 100 100 80,6

La potenza di calcolo & calcolata con i test SPEC in condizioni ottimali, separatamente per I'uso generale
(SPECint92) e per i calcoli come il ray-tracing (SPECfp92); nella realta i valori possono scendere a seconda

della velocita della memoria, ecc.
| dati per il 620 e il 68060 sono stime non ufficiali (fonte: CPU Info Center).

cui sono state realizzate, hanno alcune caratteri-
stiche hardware significative in comune (figure 2
e 4). La piu evidente & la dimensione dei bus:
32 bit per quello indirizzi e 64 bit per il bus dati,
una soluzione adottata anche da Intel per i chip

gg Pentium. I due bus sono completamente indi-
98 pendenti tra di loro, per consentire un sofisticato
13?? sistema di address pipelining: la transazione cor-
164 rente sul bus dati pud proseguire indisturbata
lgg mentre la CPU o un dispositivo esterno pilotano

il bus indirizzi con la locazione della prossima
cella o registro di I/O da accedere.

Prestazioni tipiche di alcuni microprocessori
della famiglia.

<[>
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602 03 a03e @3e 604 a0de 620
(100-133 (150+
NMHz) MHz)
Instruction Set 32-bit 32-bit 32-bit 32-bit 32-but 32-bit 3Z-bitand
64-bit
CPU Speed - 66 MHz 66MHz 100MHz 150MHz 100MHz 150Mhz 200MHz
Intemnal 80MHz 120MHz 166MHz 120Mhz 166MHz
133MHz 180MHz 133MHz 180Mhz
200MHz 200MHz
CPU Busg x1,x2,x3 | %1, %2, %3, x1.5%2, X2, %25, x1,x15, xLxbL3, X2, x3, x4
Dividers x4 %32.5,%3, x3, %35, X2, %3 %2, x2.5,
x3.5,x4 x4, x4 5, (it rev X3.x4
X5,%5.5 %6 6.1+)
Data Bus 32764 32764t | 32/64bit | 32764 bat 64 bits 64 bits 64 /128
(rauxed’ modes modes modes bits
Address Bus 32 bits 32 bits 32 bits 32 bits 32 bits 32 bits 40 bits
Instructions per 1 3,2 3,(2) 3,(2) 4 4 4
Clock +Branch | +Branch | +Branch
Cache(s) 4KBlnstr | 8KBInstr | 16KB Instr | 16KB Instr | 16KB Instr | 32KB Instr [ 64KB Instr
4KB Data | 8KB Data | I6KB Data | 16KB Data | I6KB Data | 32KB Data | 64KB Data
Execution Integer Integer Integer Integer (3)Integer | (3)Integer [ (3) Integer
Units Float Float Float Float Float Float Float
Branch Branch Branch Branch Branch Branch Branch
Load/Store | Load/Store | Load/Store | Load/Store | Load/Store | Load/Store | Load/Store
System System System

Caratteristiche tecniche delle principali CPU PowerPC.,

1l bus dati ¢ di tipo sincrono (i segnali sono validi sul fron-
te di salita del clock) e quando il modo burst & attivo, ven-
gono prelevati o scritti 32 byte consecutivi: quindi il burst
¢ a quattro cicli per gli accessi a banchi di memoria a 64
bit, e a otto cicli per quelli a banchi da 32 bit. Gli accessi a
8 e a 16 bit non sono supportati in modo diretto € posso-
no causare un'enorme degradazione delle prestazioni. Le
cache sono sempre di tipo fisico, cioé¢ sono poste a valle
della MMU direttamente prima del bus esterno. Sono dette
di tipo fisico perché vedono solo gli indirizzi fisici, non
quelli virtuali, e sono realizzate in modo che nella maggior
parte dei casi il loro tempo di accesso mascheri il tempo di
traslazione della MMU. 1l bus esterno lavora tipicamente a

Schema di principio dell'architettura PowerPC
implementata nelle famiglie 601 e 603.

Instruction Fetch and Branch Unit

Dispatch Unit

Load-Store
L2l Unit

Integer Unit Floating

Point Unit

Int. . Fi
nt. Reg. File FP Rey. File

Instruction - MU Data - MMU

I-Cache

COP/JTAG

Bus Interface Unit Unit

Address | 32 Data | 64 or32

60 0 66 MHz, che sono gli attuali standard di mercato,
mentre cache di primo livello e core della CPU sono ali-
mentati da un moltiplicatore di frequenza programmabile
(come in tutte le CPU moderne).

Tecnologie

I chip PowerPC vengono fabbricati con processi CMOS di
vario tipo. Il 601 & costruito in due versioni. La prima
usava un processo da 0,6 micron con tensione di alimen-
tazione a 3,6 V; quella successiva (601+) un processo da
0,5 micron a 2,5 V; in entrambi i casi la cache & unificata
per dati e istruzioni, da 32 kb.

11 602 utilizza un processo a basso consumo e ha solo 4
kb di cache per i dati e altrettanti per le istruzioni, con
bus dati multiplexato (condivide gli stessi piedini) con
quello indirizzi.

Il 603 & costruito con lo stesso processo, ma ha 8+8 kb di
cache e un bus completo. Il 603e & costruito in CMOS da 0,5
micron a 4 layer di metal (cio€ ci sono quattro strati di inter-
connessioni sopra ai transistor) ed & composto da 2,6 milioni
di transistor per una superficie complessiva di 80 mme. A 200
MHz, dissipa una media di 3,3 W con picchi di 6 W.

604 usa un processo da 0,5 micron a 4 metal che racchiu-
de 3,6 milioni di transistor in 196 mmz; le cache sono da
16+16 kb. I 604e ha cache di dimensioni doppie con la
particolarita di usare una tensione di alimentazione sdop-
piata: 2,5 V per la logica ("core") e 3,3 V per ['l/O. Con-
tiene 5,1 milioni di transistor in soli 148 mm:, grazie a
ben 5 layer di metal. A 166 MHz dissipa 14 W, all'incirca
come un chip Pentium.

Per i PowerPC & disponibile un contenitore di tipo inno-
vativo, detto "flip-chip”. In pratica il chip nudo viene at-
taccato a faccia in giu direttamente sul circuito stampato
0 su un apposito substrato. In alcune versioni gli attacchi
per i piedini ("bonding pads") non sono solo lungo la
periferia del chip ma sparsi per tutta la superficie, con
notevoli benefici.

Come termine di confronto, un tipico processore Pentium
a 166 MHz contiene 3,3 milioni di transistor alimentati a
3,3V e ha due cache da 8 kb ['una.

In questo momento i due PowerPC piu usati e interes-
santi sono 603e e 604e, disponibili per frequenze di fun-
zionamento che vanno da 166 a 240 MHz, e che nel 603e
hanno raggiunto i 300 MHz.

603e
Il processore 603e (figura 5) € di tipo superscalafe, cioe

puo lanciare e ritirare fino a tre istruzioni generiche e
una di salto per ciclo di clock, mentre a ogni istante fino

l<i>
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a cinque istruzioni possono essere in fase di esecuzione.
Le istruzioni vengono elaborate dal core della CPU con
unitd che formano una pipeline (Instruction Pipeline)
avente stadi accoppiati tramite buffer.

Le unita di calcolo principali, che lavorano in parallelo,
sono l'unita intera (IU, Integer Unit), l'unita per la predi-
zione dei salti (BPU, Branch Prediction Unit), la
Load/Store Unit (LSU) di tipo pipelined a due stadi e I'u-
nita a virgola mobile (Floating Point Unit, FPU) anch'essa
di tipo pipelined ma con tre stadi. Le istruzioni in esecu-
zione a ogni istante possono essere pit di tre per il sem-
plice motivo che FPU e LSU sono di tipo pipelined, quin-
di nei loro stadi possono avere diverse istruzioni a vari li-
velli di completamento.

Il conteggio del numero massimo di istruzioni eseguite o
completate per ogni ciclo di clock si ottiene molto sem-
plicemente osservando lo schema a blocchi. Il numero di
istruzioni completabili & pari al numero di bus che arriva-
no alla Completion Unit (in figura 5 sono tre: le uscite di
U, FPU e LSU), pil un'eventuale istruzione di salto sen-
za dipendenze, che nei processori PowerPC & eseguita
da una peculiare BPU a monte della Instruction Pipeline.

Si tratta comunque di un parametro che preso da solo si-

Struttura del processore 603.

54 BT
[
[]
| sEQUENTIAL BRANCH
FETCHER PROCESSING
UNIT
INSTRUCTION %
QUEUE
' }64 BIT
SYSTEM
REGISTER [ Dispatch Lnit
il INSTRUCTION UNIT
84 BIT
l 64 BIT 64 BIT l 64 BIT
INTEGER GPR Fik LOAD/STORE FPR fila FLOATING-
UNIT “‘""GP Rename‘.*. UNIT FF e [+ ROINT UNIT
name
Fegisters Re gisters
WER I ] FRSCR
31 BIT
COMPLETION
UNIT
DL by
Hmay e | |
Power Time Base |
Cissipation Courter/
Control De creme rter
Tags 8-Kbyte ] Tags a-ibyte | |
JTAGICOR Clock D Cache | Catha
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32-BIT ADDRESS BUS I .
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gnifica molto poco: bisogna vedere anche quali supporti
sono stati preparati per garantire una probabilita signifi-
cativa di parallelizzare del normale codice. I computer
non vengono usati per farci girare dei benchmark, ma
per eseguire un lavoro concreto.

Esistono parecchi sistemi per migliorare il parallelismo di
esecuzione, ma data la vastita dell'argomento non & pos-
sibile analizzarli dettagliatamente in questa sede. Uno dei
piu efficaci sono i Rename Registers, tecnica usata su tutti
i PowerPC. Si tratta di un insieme di registri anonimi che
vengono "prestati' secondo le necessitd del momento alle
varie unitd di calcolo, che li usano per scriverci i risultati
di operazioni che andrebbero in uno dei registri del pro-
cessore gid impegnato da un'altra unita di esecuzione.

E un caso analogo a quello dei camerieri di un ristorante
che devono prendere le ordinazioni ai tavoli per depositar-
le in cucina: se in tutto il ristorante ¢'¢ un solo blocco note
potranno prendere un'ordinazione alla volta, ma se ne han-
no a disposizione parecchi, ciascuno pud servire un tavolo
diverso. Purché compilino le ordinazioni con tutte le indi-
cazioni necessarie e le depositino sempre in cima allo stes-
so mucchietto in cucina, non c'@ pericolo di scavalcare le
precedenze o di servire un cliente con le pietanze sbaglia-
te. Questo in teoria. In pratica il caso delle CPU non € mol-
to diverso dalle esperienze che si possono fare al ristoran-
te: il problema non € cosi banale come sembra!

Sulla carta la tecnica dei Rename Registers fa miracoli
nelle CPU con pochi registri come quelle in architettura
%806, dove un buon terzo delle istruzioni del programma
non fa altro che spostare dati tra un registro e l'altro e
dentro e fuori dallo stack (in realta, non si fa altro che
limare un'inefficienza di base). Pentium Processor ha
una quantitd enorme di Rename Registers. E molto pil
difficile ottenere risultati validi su PowerPC, dove le
istruzioni in genere servono per fare realmente qualco-
sa.

L'Instruction Pipeline

La prima fase della Instruction Pipeline & il fetch: lo sta-
dio prende un'istruzione e calcola la successiva (interes-
sando la BPU se occorre); I'Instruction Queue (IQ, gros-
solanamente assimilabile a una coda di prefetch) e di sei
elementi.

La seconda fase € il dispatch: lo stadio prende gli ope-
randi sorgenti e l'istruzione. La logica di dispatch ¢ abba-
stanza limitata sul 603, visto che & possibile eseguire fuo-
ri ordine solo le istruzioni Load e Store.

La terza fase & quella di execute: esecuzione dell'istruzione
e scrittura dei risultati. Se l'istruzione interessa la FPU (Floa-
ting Point Unit, praticamente il "coprocessore matematico"),
viene immessa nella relativa pipeline composta dalle fasi di
Multiply, Add e Round; se € una Load o Store, viene im-
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messa nella pipeline della LSU (Load/Store Unit, composta
dalle fasi di Address Calculation e MMU Translation). Da
notare che, a differenza di Pentium, la FPU non ha stadi in
comune con la IU, che non limita in alcun modo.

L'ultima fase & la complete/writeback.
Cache

Le cache del 603e sono due, da 16 kb associative a quat-
tro vie: la politica di aggiornamento & LRU (Last Recently
Used, che in genere ¢ la piu efficace). Sono una logica
estensione di quelle del 603, da 8 kb a due vie. Informa-
zioni dettagliate sul funzionamento delle cache sono sta-
te pubblicate sull'inserto Transaction del numero 38 di
Amiga Magazine. Le cache sono single ported, cioé non
sono possibili accessi simultanei: cidé penalizza il paralle-
lismo interno e le configurazioni multiprocessore.

11 603 & poco adatto ai sistemi multiprocessore anche perché
non supporta il meccanismo di coerenza delle cache MESI
(modified, exclusive, shared, invalid), ma il pit semplice
MELI. In questo protocollo, lo stato modified indica che la ca-
che contiene dati pill recenti rispetto a quelli netla memoria;
lo stato exclusive indica che i dati sono uguali a quelli in me-
moria; lo state #walid contrassegna i dati vecchi. Manca lo
stato shared, che consente di mantenere gli stessi dati nelle
cache di due o pill processori contemporaneamente.

Ognuna delle due MMU si serve di un TLB (Translation
Lookaside Buffer, una specie di cache) a 64 ingressi, asso-
ciativo a due vie con politica di aggiornamento LRU.

La BPU usa una predizione di tipo statico, cioé non guarda
alla storia passata per decidere in che direzione saltera il
programma, ma prende una decisione predefinita.

Il bus dati pud essere configurato per funzionare a 32 o a

a General Purpose
egiste e Register File
Rename Buffe Rename Buffer

Data MMUfCache

COPJTAG
A5
v
JTAG Bus

Bus Interface Unit
432 A 64
v v
Address Data

Schema di principio dell' architettura PowerPC
implementata nella famiglia 604.

64 bit, permettendo maggiore libertd di scelta sul tipo di
memoria da installare e semplificando il collegamento ai
bus a 32 bit come PCI.

604e

604 e 604e partono dall'architettura del 603/603e aggiungen-
do elementi che migliorano il parallelismo interno e le pre-
stazioni in sistemi multiprocessore. Cid ovviamente compor-
ta costi del sistema molto maggiori, come

si puo intuire gia dall'esame dei segnali ai
NS TRUGTION UNIT ¢ 1286t piedini del 603e (figura 9). Sono suppor-
Facne | 540t P—— pp— D tati in modo nativo solo gli accessi a 64
] R o bit, quindi i sistemi basati su 604 dovreb-
B M CR | . . j .
— L A— ers Aray bero obbligatoriamente usare memoria
Courter/Decrementer Queus (8 word) I i DIMM oppure coppie di SIMM a 72 pin.
Clock JTAG/COP
Mun[:;ner 128 Bit Dispatch Unit N
e Lo schema generale ¢ visibile in figura 8.
i . . . .
A parte le cache maggiorate, la miglioria
{ ! , _ pit evidente rispetto al 603 & la presenza
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BuTer 1) T Lonehin Borers (&) nociclo (SCIU, Single Cycle Instruction
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f set | szat , 648t Cycle Instruction Unit). In figura 10 ¢ il-
A . o
— ¢ -~ lustrata l'Instruction Pipeline del
COMPLETION Tags . N .
Nt ot ) Cacne 604/604e, dalla quale risulta che & possi-
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Finist Load 1 111 . 2
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/ SUPERVISOR MODEL ™
Configuration Regis!
USER MODEL Hardware gL egisters .
ImplmmPtlon Machine State Processor Version
Registers Register Register
GaneralPurpose
Registers [ Hoo | sPR1008 [ MR | SPR287
GPRO [ HiDT] sPR1009
GPR1 Memory Management Registers
. Instruction BAT EoﬂwareTablf
: Ragisters Data BAT Registers Search Ragisters
PRI 1BATOU | SPR528 DBATOU | SPR536 DMISS | SPR976
IBATOL | SPR529 DBATOL | SPR537 DCMP | SPRO77
IBAT1U | SPR530 DBAT1U | SPR538 HASHT | SPR978
Floating Point TBATIL | SPRE3! DBATTL | SPR539 HASH2 | SPR979
PRO IBAT2U | SPR532 DBAT2U | SPR540 IMSS | SPR980
PR IBAT2L | SPR533 DBATZL | SPR541 ICMP | SPR981
IBAT3U | SPR534 DBAT3U | SPR542 RPA | SPR982
H IBAT3L | SPR535 DBAT3L | SPR543 _
. Segment Registers.
FPR31 SDR1 SRO
SDR1 | SPRZ5 SR1
Cendition Ragister H
Floating-Point Status ption Handling
and Control Register .
Data Address Register DSISR
FPSCR
SPR19 DSISR | SPR18
XER SPRGs Save and Restore
SPR1 SPRGO | SPR272 SPR26
SPRG! | SPR273 | _SRR1_| sPR27
Link Register SPRG2 | SPR274
RS SPRG3 | SPR275
Count Register Miscellaneous Registers
Time Base Facility
SFRY (For Writing) Decrementer
Time Basa Facility SPR284 SPR22
(For Reading) SPR285
TBR 268 Instmcti_onAdqress‘ External Address
TER 269 Breakpoint Register Register {Optional)
\\ IABR | SPR1010 SPR282
1 These registers are 603e—specitic registers. They may not be supported by other PowerPC processors.

I registri del processore 603e.

per un totale di sei istruzioni per ciclo: a 200 MHz, significa
un miliardo e duecento milioni di istruzioni al secondo. Per
quanto detto prima questo numero é fittizio e non ha alcun
significato concreto, ma evidenzia l'abisso che separa le
sue prestazioni da quelle di un 680x0.

La IQ & di quattro elementi, mentre il dispatch & di quat-

Segnali del processore 604. In totale si tratta di ben 171
linee di 1/0.

r | DATABUS GRANT
ADDRESS  EUS REQUEST 1 ;
ARBITRATION BUS GRANT 4 1 | g DATABUSWRITEONY __ |DATA
¢ ADDRESS BUS BUSY -1 1 | g DATABLS BUSY ARBITRATION
ADDRESS TRANSFER START 1 6l g DATA 1
START ¢ EXTENDED TRANSFER STAR | 1 3 g DATAPARITY » DAt
- 1| DATAPARITY ERROR o | TRANSFER
@fORESS w0 1 | g DATA BUS DISABLE
ADDRESS ADDRESS PARITY [ AARESOSAOE |
TRANSFER R S s —— 2
ADDRESS PARITY ERROR | 4 1 g TRANSFER ACKNOWLEDGE]
. 1| g DATARETRY DATA
TERMINATION
~ TRANSFER TYPE s 1| o TRANSFER ERROR ACK
TRANSFER CODE 3 ; INTERRUPT -
- lag INTERRUPT =
@ RANSFERSIZE =~ 05 1 |ag_SYSTEM RESET INTERRUPTS
¢ [RANSFERBURST g, 4 1 | g MACHINE CHECK
TRANSFER aCACHEINHIBY 1 1 SYSTEM MANAGEMENT.
ATTRIBUTE WRITE THROUGH 4
1 |t CHECKSTOP INPUT,
CLOBAL 1 CHECKSTOP_OUTPRUT
CACHE SET MEMBER 2 H——— === | PROCESSOR
|- 1 RESERVATION » | STATE
[-_ADDRESS ACKNOWLEDGE g, 4 1|gHARDRESET
ADDRESS ADDRESS RETRY 1 1| g_Ststem Qlock
TERMINATION SHARED -p 4| cLoekout ] CLOCK
a 4| TEST ACCESS PORT
41__TEST DATA QUT JTAG/COP
, ENABLE TIMEBASE
2|ag_DRIVER MODE
1 INT.
RN Misc
1| HATED
4 PLL CONFIG
K ANALOG VDD

Fetch (IF)

Decode (ID)
Dispatch (DS)

~_

|[ U | Lsu

(Dispatch di quattro istruzioni per ciclo di
clock in qualsiasi combinazione)

Le fasi in cui viene scomposta l'esecuzione

di un'istruzione sul PowerPC 604 mostrano
larcbhitettura superscalare della pipeline. La FPU
€ a sua volta di tipo pipelined.

tro istruzioni per ciclo di clock con alta efficienza e pos-
sibilita di esecuzione fuori ordine, grazie alla presenza di
Reservation Stations e di un Reorder Buffer.

Per migliorare il parallelismo, le cache sono multiported
e usano il protocollo MESI. Come per il Pentium, se non
si pretende il massimo delle prestazioni, € possibile rea-
lizzare una motherboard a doppia CPU con minima spe-
sa (esattamente cio che ¢ stato fatto per il BeBox). I Re-
name Registers sono ben 32 (due gruppi di 12 ¢ uno di
4), mentre ogni MMU ha una TLB di 128 ingressi gestita
LRU.

Un'altra miglioria importante riguarda la BPU (una spie-
gazione dettagliata delle BPU ¢ stata fornita sul numero
51 di Amiga Magazine). La predizione dei salti non & piu
statica, ma dinamica, cio¢ il sistema ricorda la storia pre-
cedente e codifica su due bit la probabilita di salto in
avanti o indietro. La target cache ha spazio per 64 ele-
menti, e la relativa tavola di history ha 512 ingressi.

Come per il 603, la memoria & divisa in segmenti con di-
mensione fino a 256 Mb. 1 registri segmento sono 16, e
consentono di creare indirizzi virtuali a 52 bit pur avendo
uno spazio di indirizzamento a 32 bit. Come nel caso del
processore 8086, cid € stato fatto con la speranza di faci-
litare il passaggio al futuro software a 64 bit per la fami-
glia 620, che usa 40 bit di indirizzi fisici e ha registri indi-
rizzi a 64 bit.

Bibliografia:

Per approfondire gli aspetti pin complessi delle architettu-
re delle CPU moderne esistono oftimi testi in inglese pub-
blicati da case editrici specializzate (es: Morgan Kauf-
mann). Non siamo a conoscenza di testi in italiano di li-
vello equivalente. A
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Texture mapping € Amiga

Pavimenti, oggetti e illuminazione (parte IX)

ALBERTO LONGO

In questa puntata parleremo di alcuni argomenti di cui €
difficile trovare riferimenti. Iniziamo con un’idea originale
per tracciare pavimenti e soffitti.

Tracciamento di pavimenti
e soffitti in Breathless

Nella quarta puntata abbiamo introdotto ed esaminato il
concetto di texture mapping a z costante, di cui un gioco
come Breathless fa abbondante uso, mentre nella prece-
dente puntata, l'ottava, € risultato chiaro che Breathless
non effettua il rendering di poligoni, in quanto gestisce di-
rettamente le span di cui essi sono composti. Questa & una
diretta conseguenza dell’uso del ray-casting e non crea al-
cun problema nella gestione delle pareti, mentre lo stesso
non si puo dire di pavimenti e soffitti che, come spiegato
nella quarta puntata, devono essere tracciati per righe e
non per colonne. Per risolvere il problema si sarebbero po-
tuti considerare il pavimento o il soffitto dei blocchi come
poligoni di forma quadrata, ma ci si sarebbe ritrovati ad af-
frontare il nuovo problema della visibilita dei poligoni evi-
denziato in figura 1. Come si pud vedere, & possibile che

L \ /
AN N e
\\‘\ \\ ,f/ - -
™~ \ /
. \ / o
- N ¥ ,//
kY /z e
i Errori di
visibilita !

Fig. 1 - Errori di visibilita.

alcuni poligoni debbano essere tracciati solo parzialmente,
in quanto coperti dai muri o da altri poligoni.

La soluzione di quest'ultimo problema avrebbe portato via
molto tempo nello sviluppo e, probabilmente, non sarebbe
stata sufficientemente veloce, generando contemporanea-
mente una discreta quantitd di overdraw (pixel tracciati piu
volte).

La soluzione adottata in Breathless, per quanto bizarra, € in
qualche modo maggiormente legata all'impostazione del
resto del motore 3D e prevede l'uso delle informazioni ri-
cavate durante il ray-casting e durante il tracciamento delle
pareti. Nella puntata precedente abbiamo parlato della vta-
ble, spiegando come essa viene utilizzata nel tracciamento
delle span che costituiscono le pareti. Abbiamo anche visto
che, nell'ambito della stessa colonna a video, tra una span
e l'altra rimane dello spazio che dovrebbe essere riempito
da pavimenti e soffitti. Durante il tracciamento delle pareti
di una colonna a video, le span vuote vengono inserite in
una struttura dati simile alla vtable: la otable. Sia la otable
che la routine di inserimento sono realizzate in maniera da
convertire il pit velocemente possibile le span verticali in
span orizzontali (da cui il nome otable). 1 lettori pil curiosi
saranno contenti di sapere che il guadagno del 20% circa
di velocita della versione 1.1 del motore di Breathless era
dovuto in gran parte a una migliore ottimizzazione della
routine di inserimento nella otable.

Terminato il tracciamento delle pareti, la otable contiene
un insieme di span orizzontali che corrispondono esatta-
mente allo spazio che deve essere riempito da pavimenti e
soffitti.

Ogni elemento della otable si riferisce a una span e contie-
ne la coordinata x iniziale e finale della span e il codice
del blocco a cui si riferisce (3 word, per un totale di 6 by-
te). Tali elementi sono organizzati in una matrice di dimen-
sioni ScreenHeight*32, dove ScreenHeight & il numero di
righe dello schermo e 32 ¢ un valore scelto per via speri-
mentale. Piti grande & questo valore, maggiore € il numero
di blocchi diversi che possono essere visualizzati in una ri-
ga. Come al solito, se dovessero essere visualizzati pit di
32 blocchi, il motore malfunzionerebbe.
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Come abbiamo visto nella quarta puntata, il ciclo di traccia-
mento di una span ¢ qualcosa di simile a quanto segue:
for r = first_col to last_col

WritePixel(r, s, texture(v][ul)

u += du
v += dv
endfor

Il problema a questo punto € costituito dal calcolo del va-
lore di u, v, du e dv. Vediamo come fare.

Si immagini di tracciare un raggio tra I'osservatore e un
qualunque pixel deflo schermo di coordinate (7s) in cui
debba essere tracciato il pavimento, il quale puo essere vi-
sto come il piano di equazione y=yfloor, dove yfloor & l'al-
tezza del pavimento. Tale raggio intersechera il piano
y=yfloor in un punto dalle cui coordinate potremo facil-
mente calcolare le coordinate (u,2) nella texture. Senza
perdere altro tempo in calcoli, diamo un’occhiata alle for-
mule necessarie:

RayDirX = ViewDirX * D + ViewDirZ * r
RayDirY = s

RayDirZ = ViewDirZ * D - ViewDirX * r
T = (yfloor - ObsPosY) / RayDiry

ObsPosX + RayDirX * T
ObsPosZ + RayDirz * T

u

"

v

dove ObsPosX, ObsPosY, ObsPosZ sono le coordinate
dell’'osservatore. I lettori che ricordano meglio le informa-
zioni riportate nel quinto articolo di questa serie, possono
facilmente notare che RayDirX e RayDirZ sono le compo-
nenti del vettore che indica la direzione del raggio usato
nel ray-casting per la colonna » Di conseguenza € facil-
mente possibile evitarne il ricalcolo, risparmiando ben
quattro moltiplicazioni e due somme.

A questo punto il calcolo di u e v risulta semplicissimo.
Conosciamo la riga che contiene la span da tracciare e co-
nosciamo la colonna iniziale e finale della span. Inoltre co-
nosciamo l'altezza del pavimento o del soffitto perché nella
otable c’¢ il codice del blocco. Quindi possiamo calcolare
le coordinate di texture (11,01 relative al punto iniziale
della span e (u2,v2) relative al punto finale della span. Per
finire, i valori di du e dv dovranno, banalmente, essere:

du =
dv =

(u2 - ul)
(v2 - vl)

/ (x2 - x1)

/ (x2 - x1)

Una domanda cui & probabilmente meglio dare subito una
risposta, € la seguente: “Come ¢ possibile riconoscere dove
deve essere tracciato un soffitto e dove un pavimento?”
Niente di pit semplice! Se lo schermo & per esempio costi-
tuito da 200 righe, le prime 100 contengono il soffitto,
mentre le altre sono relative al pavimento. Provare per cre-
dere. Ovviamente questa situazione ¢ una diretta conse-

guenza del fatto che la telecamera (o la testa dell’'osservato-
re) ruota solo intorno all’asse y. Se fosse, per esempio,
possibile alzare o abbassare la testa, le cose si compliche-
rebbero un pochino.

Oggetti e nemici

I videogiochi dell’'ultima generazione, quelli che per esem-
pio possiamo ammirare sulle console con hardware dedi-
cato al 3D, utilizzano i poligoni per visualizzare personaggi
e oggetti. Purtroppo per realizzare un personaggio credibi-
le con questa tecnica € necessario usare svariate decine di
poligoni, se non qualche centinaio e la sua visualizzazione
metterebbe in diffi-

colta la maggior
parte degli Amiga
attualmente in cir-
colazione. La tecni-
ca usata da Breath- : OTFLTE o
less e da una note- ce ol 1111
vole quantita di al-
tri giochi per visua-
lizzare gli oggetti &
decisamente molto
meno esigente dal

punto di vista della
potenza di calcolo.
Tale tecnica preve-
de l'uso di sprite,
cio¢ di immagini
bitmap tracciate al
di sopra dei fonda-
li, in cui alcuni
pixel sono traspa-

renti per permette-
re di vedere attra-
verso (figura 2).

Fig. 2 - Uno sprite per visualizzare
oggetti o nemici.

Gli sprite sono considerati come punti nello spazio e,
quindi, dotati di coordinate 3D necessarie a individuarne
la posizione. Per creare l'illusione della profondita lo
sprite viene ingrandito o rimpicciolito in base alla distan-
za dall’osservatore e la routine di tracciamento € una va-
riante della routine di zoom presentata nelle prime due
puntate, dalla quale differisce per la gestione delle tra-
sparenze.

Per specificare quali pixel dello sprite debbano essere tra-
sparenti si usa uno dei 256 colori della palette, secondo la
tecnica che viene comunemente chiamata color keying. Se-
condo tale tecnica, vengono tracciati solo i pixel il cui co-
lore ¢ diverso dalla color key, per cui & necessario eseguire
un costosissimo confronto per ogni pixel:

if bitmap{vl[u]l <> colorkey
screen(y] [x] = bitmaplv] {u]l
endif
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E ovviamente possibile scegliere I'elemento 0 della palette
per definire i pixel trasparenti, in modo da velocizzare il
confronto in assembly, ma rimane sempre da eseguire un
salto condizionato. Si pud fare molto di meglio memoriz-
zando in maniera diversa la bitmap dello sprite.

Per quelle che sono le applicazioni pratiche si puo dire che
se un pixel é trasparente, & molto probabile che anche i
pixel adiacenti lo siano, cio¢ che i pixel trasparenti non so-
no distribuiti a caso, ma sono pilt © meno raggruppati tra
di loro. Sfruttando questa proprietd si giunge a definire il
formato di memorizzazione delle bitmap degli sprite che ci
accingiamo a descrivere.

Prima di tutto, data 'organizzazione a colonne del motore
di Breathless e di altri giochi simili, gli sprite vengono
memorizzati e tracciati per colonne. Ogni colonna viene
memorizzata come un insieme di trattini di pixel contigui
e non trasparenti. Per ogni trattino di pixel ¢’¢ bisogno di
memorizzare la riga in cui si trova il primo pixel, il nume-
ro di pixel di cui & costituito e 'elenco dei pixel stessi.
Per chiarire meglio le idee, si osservi la figura 3.

Riga N.pixel Pixel

Colonna A,

Fig. 3 - Una tecnica pin efficiente per la memorizzazione
di uno sprite.

Per delimitare la fine di una colonna ¢ possibile indicare
esplicitamente il numero di trattini di cui € composta, o
meglio, & possibile far terminare la colonna con un trattino
“sentinella” che contiene solo I'indicazione della riga su cui
si trova il primo pixel, il cui contenuto viene posto a -1.
Quando la routine di tracciamento incontra un trattino in
cui il primo pixel si trova alla (inesistente) riga -1, salta alla
colonna successiva. Se non ci sono altre colonne, il traccia-
mento termina.

E chiaro che la routine necessaria a tracciare uno sprite nel

formato appena descritto, mantenendo intatta la possibilita
di ingrandirlo o rimpicciolirlo, risulta molto pit complessa,
ma non bisogna dimenticare che il costo in termini di tem-
po macchina di una istruzione di safto condizionato per
ogni pixel, renderebbe altrimenti impossibile la visualizza-
zione di un certo numero di sprite di dimensioni generose.
Questa osservazione, ovviamente, non sara piu utilizzabile
quando avremo a disposizione processori (RISC) di poten-
za sufficiente.

Da quanto detto risulta evidente che gli oggetti tracciati co-
me sprite hanno l'aspetto di figurine ritagliate e appiccicate
su un fondale 3D, ma fortunatamente ¢ possibile usare un
semplice trucco per donare loro una piu efficace parvenza
di tridimensionalitd. E sufficiente assegnare a ogni oggetto
una direzione, intesa come angolo di rotazione intorno
all’asse y, e visualizzare un'immagine diversa in base alla dif-
ferenza tra I'angolo di rotazione dell'osservatore e quello
dell'oggetto. In figura 4 & possibile osservare un fotogramma
relativo alle otto direzioni in cui viene visualizzato uno dei
personaggi di Breathless. Per fare un esempio, 'immagine
relativa alla posizione 2 viene visualizzata quando l'osserva-
tore guarda verso est e il personaggio guarda verso ovest.

Fig. 4 - Un fotogramma per ognuna delle otto direzioni
di base, dona agli sprite una maggiore parvenza
di tridimensionalita.

IIluminazione

Nella struttura dati relativa a un blocco, descritta nella scor-
sa puntata, & presente il campo bi_lllumination che rap-
presenta l'intensita della luce nel blocco stesso. Tale campo
& realmente necessario solo nei blocchi in cui il player puo
entrare, cioé quelli senza normal texture. Infatti, l'intensita
luminosa definita in un blocco interessa solo pavimento e
soffitto del blocco stesso, ma non le sue pareti (cio¢ upper,
normal e lower texture), le quali sono illuminate dai quat-
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tro blocchi con cui confinano. Per ulteriori chiarimenti si
osservi la figura 5, in cui & rappresentato un blocco circon-
dato dagli otto blocchi confinanti. Le diverse colorazioni
stanno a indicare diverse intensita luminose. Come si pud
notare, i quattro lati del blocco centrale sono illuminati dai
quattro blocchi adiacenti, mentre i rimanenti quattro bloc-
chi, quelli in nero, non intervengono affatto.

Fig. 5 - Effetto sul blocco centrale della luminosita dei
blocchi confinanti. I blocchi in nero non intervengono.

Il modo in cui il parametro di illuminazione viene utilizzato
é molto semplice, ma introduce un rallentamento di una
certa entitd in quanto & necessario introdurre un’istruzione
di accesso alla memoria nel ciclo di texture mapping. Si
tratta di una perdita di velocita decisamente poco desidera-
bile, che tuttavia viene velocemente messa in secondo pia-
no dal superbo risultato visivo.

Come sappiamo, le texture che usiamo sono a 256 colori,
per cui ogni pixel di una qualunque texture pud assumere
valori compresi tra 0 e 255. La palette di 256 colori non de-
ve essere scelta a caso, ma deve essere composta da un
certo numero di sfumature di quelli che sono i colori di ba-
se (per esempio 32 grigi, 32 marroni, 32 rossi, 16 blu, ecc.),
in modo da coprire un po tutte le esigenze cromatiche dei
livelli di gioco. E importante tenere a mente che & molto
difficile, se non impossibile, ottenere una palette che vada
bene con qualunque tipo di immagine, mentre risulta esse-
re molto pit semplice ed efficace la scelta di una palette
con una precisa impostazione cromatica. In Breathless, per
esempio, si & scelto di evitare i toni troppo accesi, € ci si ¢
orientati verso colori pitl adatti a ricreare degli ambienti te-
tri. In questo modo le immagini del gioco risultano meno
sgranate e pill piacevoli da guardare.

Quindi ogni colore & presente pili volte nella palette ma
con intensitd luminosa diversa, per cui, scelto un valore
di luminositd compreso tra 0 e 1, o tra 0% e 100% se pre-
ferite, ¢ possibile costruire un array che associa a ogni co-
lore della palette un altro colore della palette stessa, ma
della luminositd desiderata. Questo array € ovviamente
costituito da 256 byte, i quali, molto banalmente possono
assumere valori compresi tra 0 e 255.

Per chiarire le idee, supponiamo che si voglia costruire
l'array che associa a ogni elemento della palette, un altro
elemento, il cui colore abbia un’intensitd luminosa dello
0%. Banalmente a ogni elemento corrisponderebbe sem-
pre il nero, per cui i 256 elementi dell’array sarebbero tut-
ti a zero, sempre che I'elemento zero della palette corri-
sponda al nero. Se al contrario si desiderasse costruire
l'array relativo al 100% di luminosita, sarebbe sufficiente
assegnare a ogni elemento della palette, I'elemento stes-
80.

Ovviamente ¢ impensabile che si possano scrivere a mano
gli array per ogni possibile intensita luminosa, per cui cer-
chiamo di capire come & possibile realizzare un program-
ma che possa farlo al posto nostro.

Di ogni elemento della palette conosciamo le tre compo-
nenti RGB che, sul chipset AGA, hanno 8 bit ciascuna. Da-
to il colore di partenza C1 = (v1, g1, b1), dobbiamo prima
di tutto calcolare il colore C2 = (¥2, g2, b2) corrispondente
alla luminosita L Niente di piu facile:

€2 = (C1 * L) / 100
OVVEro:

r2 = (rl * L) / 100
g2 = (gl * L) / 100
b2 = (bl * L) / 100

A questo punto si presenta il problema di cercare nella pa-
lette il colore che si avvicina maggiormente a C2, ma i pri-
mi tentativi di risolverlo si riveleranno, molto probabilmen-
te, poco efficaci. Una delle migliori soluzioni consiste nel
cercare il colore che minimizzi il valore della seguente for-
mula:
(2.99*dr*dr) + (5.87*dg*dg) + (1.14*db*db)
dove dr, dg e db sono le differenze tra le componenti RGB
del colore €2 e quelle di ognuno dei 256 colori della palet-
te. Si notino le tre costanti numeriche (2.99, 5.87, 1.14) ne-
cessarie a tener conto dell'importanza relativa delle tre
componenti nel calcolo della luminosita. La componente
blu, infatti, & quella che contribuisce meno alla luminosita
di un colore, al contrario della verde che ¢ di gran lunga la
componente pit luminosa. Ma evitiamo di scendere in ul-
teriori dettagli e passiamo a esaminare un pezzo di pseudo
codice:

0 to 255
; Calcola le componenti RGB corrispondenti

for ¢ =

; alla luminosita light

r2 = rlc] * light
g2 = glc] * light
b2 = blc] * light

; Cerca nella palette il colore che

=

1
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; maggiormente si avvicina a (r2,g2,b2)
found = ¢

bestdelta = 655360

for sc = 0 to 255

dr = rlsc] - r2
dg = glsc] - g2
db = b(sc] - b2

delta = (2.99 * dr * dr) +
(5.87 * dg * dg) +
(1.14 * db * db)
if delta < bestdelta
found = sc
bestdelta = delta
endif
endfor
table{i] = found

endfor

La palette & rappresentata dai tre array # /, g/ /, bl / che
contengono rispettivamente le componenti R, G, e B dei
256 colori. La luminosita & specificata nella variabile /-
ght che, per semplicitd, & rappresentata da valori com-
presi tra 0 e 1, invece che tra 0 e 100 (in questo modo
risparmiamo tre divisioni per 100). Di ogni colore della
palette viene calcolato il corrispondente, che viene poi
cercato nella palette stessa, o per meglio dire, viene cer-
cato il colore che piu gli si avvicina. L’indice del colore
trovato viene inserito nell’array table/ ] che & proprio
I'array di cui volevamo calcolare il contenuto.

A questo punto siamo in grado di costruire gli array cor-
rispondenti a un qualunque valore di luminositd e di
conseguenza, dato un colore, o meglio, il suo indice
nella palette, possiamo trovare il suo corrispondente tra-
mite un semplicissimo accesso all'array. Da qui a passa-
re a un array di array e, quindi, a una matrice, in modo
da poter avere a disposizione un certo numero di lumi-
nosita, il passo ¢ breve. Si pud quindi pensare di calco-
lare 32 array (lo stesso numero usato da Breathless) di
illuminazione, per un’occupazione totale di memoria di
256 * 32 = 8.192 byte. Si veda in figura 6 uno schema
dell'organizzazione di una tale matrice che viene spesso
chiamata lighting table o tabella d'illuminazione. In tale
figura sono evidenziate la prima e I'ultima riga in quanto
si tratta degli unici due casi notevoli che non dipendono
dalla palette usata. Infatti la prima riga, quella corrispon-
dente alla massima intensita luminosa, associa a ogni co-
lore il colore stesso, mentre I'ultima riga, corrispondente
alla minima intesita di luce, associa a ogni colore il nero,
corrispondente al codice 0 della palette.

Dove deve essere usata, a questo punto, la tabella d'illumi-
nazione? Ovviamente nei cicli di texture mapping, come

253 254 255
253 254 255

Fig. 6 - Tabella di illuminazione.

per esempio il seguente:

moveq #0,d5
loop ;Legge il pixel dalla texture
move.b (a0,d0.w),d5

;jLegge dalla light table e scrive a video
(a2,d5.1), (al)

;Somma la parte frazionaria

add.w d3,dl

;Somma la parte intera (+ riporto)

addx.w d2,d0

;Sposta il ptr. allo schermo

adda.l d4,al

dbra d7, loop

move.b

dove a2 ¢ il puntatore alla tabella di illuminazione e su cui
¢ bene spendere qualche altra parola. Il registro a2
dell'esempio non deve puntare al primo elemento della li-
ghting table, ma al primo elemento della riga (e, quindi,
dell'array) relativa alla luminositd desiderata. All'interno del
motore 3D, la luminosita di un punto non pud pil essere
rappresentata da numeri tra 0 e 100 o peggio tra 0 e 1 ma,
per esempio, da numeri tra 0 e 31 (se abbiamo scelto di
costruire una lighting table con 32 livelli di luminositd). Ta-
le valore deve essere calcolato a partire dalla luminosita
dell’ambiente, dalla luminositad del blocco e in base alla di-
stanza dell’osservatore (con questultima si realizza effetto
che viene comunemente chiamato “depth cueing”, ovvero
il progressivo oscuramento degli oggetti, man mano che si
allontanano dall’osservatore). Per esempio, se 'ambiente
dovesse essere totalmente buio, il valore di luminositi sa-
rebbe pari a 31 (o0 0 se preferite ragionare al contrario) e il
registro a2 punterebbe al primo elemento dell’ultima riga
della lighting table. A
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La creazione delle GUI

Un po’ di stile (parte IV)

VINCENZO GERVASI

Nelle precedenti puntate abbiamo esaminato una lunga se-
rie di alternative tecniche per la realizzazione della GUI di
un programma, dai framework di sistema fino alle soluzio-
ni pit eterodosse, passando per MUI e colleghi. Come ab-
biamo detto pitl volte, la soluzione migliore dipende dalle
necessita della particolare applicazione, dal tipo di utente e
dalla dotazione delle macchine su cui 'applicazione dovra
essere eseguita.

I mezzi tecnici, da soli, non sono perd sufficienti a garanti-
re la creazione di una interfaccia utente “perfetta” molto
dipende anche dallo stile della GUI. Nel lontano 1991, in
occasione del rilascio di AmigaOS 2.0, Commodore aveva
riconosciuto questa necessitd, tanto da aggiungere alla sua
collana di letteratura tecnica (i ROM Kernel Manual) la fa-
mosa “Amiga User Interface Style Guide”. Forse sara utile
ricordare che, cosi facendo, Commodore ritornava sui suoi
passi; in precedenza aveva infatti aspramente criticato Ap-
ple per il suo tentativo di “costringere gli sviluppatori a
produrre programmi tutti uguali”. Non fu la prima né l'ulti-
ma volta, né 'unica materia su cui cid avveniva, e questa
politica ondivaga avra le sue fatali conseguenze alcuni an-
ni dopo.

Nel corso di questa esposizione, faremo frequentemente ri-
corso ad alcuni esempi, per lo piti (ahime) come esempi
negativi. Quando possibile, cercheremo di fare riferimento
a programmi forniti con il sistema, facilmente reperibili o
comungue ben noti.

Dove vivono le GUI?

No, non vogliamo spendere ulteriori parole sull’annoso
problema degli sfratti. Piuttosto, vogliamo brevemente por-
tare [attenzione sull’elemento meno appariscente e spesso
ignorato nel progetto dell'interfaccia di un’applicazione: il
suo ambiente. In alcuni casi, € 'applicazione stessa a co-
struire un intero ambiente di lavoro per I'utente; il pil fa-
moso esempio del genere & proprio il Workbench (e il suo
emulo Directory Opus 5). Applicazioni di questo tipo defi-
niscono una propria metafora, cioé un insieme di oggetti

caratterizzati da una rappresentazione a video (la view), un
comportamento definito (il controller) che modellano en-
titd pit o meno reali (il model). Nel caso del Workbench,
gli oggetti in questione sono ovviamente le icone che rap-
presentano (modellano) file e directory. Uno dei problemi
maggiori quando si definisce una metafora & quello di
mantenerne la cowmsistenza fra metafora e mondo reale e
all'interno della metafora.

Questo compito ¢ meno banale di quanto possa apparire a
prima vista: vi sembra ragionevole che dentro un cassetto,
insieme a dei documenti, troviate altri cassetti? Certamente
no, eppure € proprio ¢id che accade con il nostro Work-
bench. Non € un caso che, fra le tante metafore possibili
per “contenitore”, altre piattaforme (con il Mac in testa) ab-
biano scelto quella della “cartelletta™ con piccole varianti
di denominazione (cartella, fascicolo, carpetta, raccoglitore,
faldone...), anche nella realtd & comune trovare cartelle
all'interno di altre cartelle,

Anche le GUI di altri ambienti, comunque, non sono sce-
vre da colpe: uno dei casi pill esemplari di cattivo progetto
di una GUI riguarda il cestino del Finder di MacOS: se si
trascina su di esso l'icona di un file, il file viene cancellato;
se invece si trascina l'icona di un disco, il disco viene
espulso dal drive. Questo comportamento inconsistente
confonde spesso gli utenti, specialmente i novellini: 'auto-
re ha assistito personalmente ai disperati tentativi di “puli-
re” (riformattare) un disco spostandolo sul cestino (“perd
Iui me lo sputa sempre: devo chiamare il tecnico?”) e, di
converso, alle traversie di un tapino che, terrorizzato dal
cestino, espelleva sempre e solo i suoi dischi tramite il pul-
santino di emergenza del drive con una clip metallica (non
aveva letto il manuale fino alla spiegazione della voce
“Espelli” del menu). Come facile esercizio, lasciamo ai let-
tori il compito di elencare le inconsistenze nell’ambiente di
Windows, anche nelle versioni pit recenti. Procuratevi
molta carta.

Anche la “view”, cio¢ la rappresentazione a video, puo es-
sere causa di problemi. Uno degli errori pitl plateali del
Workbench ¢ relativo alle Appicon, che non sono differen-
ziate visivamente in alcun modo dalle normali icone
“estratte” dal loro cassetto, pur avendo comportamento
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molto diverso (non & possibile spostarle in un cassetto, rea-
giscono al trascinamento di un file su di esse ecc.). In que-
sto caso, sarebbe bastato rendere a video un bordo legger-
mente diverso (incassato, o meglio ancora a doppio rilie-
vo) per risolvere il problema.

Spesso, le applicazioni che definiscono una propria me-
tafora non portano avanti il tentativo fino alle sue estreme
conseguenze: cosi il Workbench, per esempio, rinuncia al-
le sue pretese di iconicitd quando si vuole cambiare nome
a un file (viene mostrato un requester con dei pulsanti),
quando si sceglie “Mostrare per nome” e in parecchie altre
occasioni.

Garantire un’interazione completa attraverso una metafora
& molto difficile, in genere non si ha un buon supporto dal
sistema operativo (almeno, AmigaOS mette a disposizione
gli schermi multipli; altri ambienti nemmeno quello) e, pro-
blema piu serio, si costringe I'utente a imparare convenzio-
ni diverse per metafore diverse. Quest’ultimo punto, inin-
fluente nel caso di macchine dedicate (sanno fare una sola
cosal), diventa gravissimo nel caso di macchine adatte a
tutti gli usi, come il nostro Amiga. Per questo motivo, I'evo-
luzione delle interfacce grafiche ha portato nel tempo ad
adottare un’unica metafora, molto generale (ma che pud
essere specializzata di volta in volta), relegando a casi del
tutto particolari la creazione di metafore completamente
nuove. Nel nostro caso, questa metafora ¢ quella del pan-
nello di controllo (pulsanti, manopole, cursori...) inserita,
con un’operazione di dubbia legittimita logica, ma ormai
completamente accettata dagli utenti, all'interno della me-
tafora WIMP (finestre, icone, mouse e puntatore).

Modalita & co.

Chiarita cosi la genesi delle GUI “stile Gadtools” che ci so-
no familiari, veniamo ad alcuni criteri che ne possono ren-
dere piil agevole l'utilizzo. In questo campo, spesso l'espe-
rienza accumulata prende quasi forma di massime e di pro-
verbi: forse ¢id avviene a causa del fatto che una GUI &
una forma di comunicazione (molto mediata) che coinvol-
ge un essere umano, e mal si presta a essere sistematizzata.

Nel progetto di una GUI, anche complessa, due dovrebbe-
ro essere le linee guida: ['utente decide e le cose facili devo-
no essere facili, le cose complicate devono essere possibili. 11
primo obiettivo impone dei vincoli piuttosto stringenti, pri-
mo fra tutti I'assenza di modalita.

Un'interfaccia & modale se esiste un concetto di “modo”
che limita le operazioni che l'utente pud compiere in un
dato momento. Ormai le interfacce modali sono poco co-
muni, ma molti lettori ricorderanno le vecchie interfacce a
caratteri basate su menu successivi, con la conseguente ne-
cessitd di navigare su e giu fra le varie pagine di menu pri-
ma di raggiungere la funzione voluta, oppure gli editor di
testi pid antichi (“vi” in testa) che avevano un modo co-

mandi, un modo inserimento, un modo sostituzione e cosi
via: solo un utente che conoscesse a fondo l'applicazione
poteva operare con naturalezza con un’interfaccia di que-
sto tipo.

Oggi la modalita si trova solo in contesti “innocui”, per
esempio negli applicativi che offrono una tavolozza degli
strumenti (come PageStream, DeluxePaint o il pitt moder-
no PersonalPaint). In questi casi, il “modo” & dato dal parti-
colare strumento “impugnato”, ma la possibilita di passare
da uno strumento all’altro con un solo click del mouse (ov-
vero, l'assenza di una gerarchia di modi) evita che l'effetti-
va interazione con l'utente sia disturbata da questo residuo
di modalita.

Un modo semplice per distinguere fra modalita “buona” e
modalita “cattiva” in presenza di comandi complessi &
quello di considerare l'ordine di selezione di verbo e ogget-
to. L'approccio corretto consiste nel selezionare prima I'og-
getto, poi I'azione da compiere su quell'oggetto: cosi, il
Workbench richiede che si selezionino dapprima una o piu
icone e, successivamente, l'azione da compiere (solitamen-
te da un menu, ma anche direttamente con il trascinamen-
to o il doppio click).

Gli esempi di interazione oggetto-verbo sono numerosissi-
mi: in quasi tutti gli editor di testi, per esempio, € possibile
selezionare un blocco di testo e poi decidere quale opera-
zione compiere su di esso; in molti programmi di disegno
strutturato occorre selezionare prima un elemento grafico
per poterne poi variare le caratteristiche, e cosi via.

Gli esempi di interazione verbo-oggetto (meno amichevole
per l'utente) sono pil rari e, praticamente, non se ne trova
traccia fra i programmi di sistema; possiamo pero fare rife-
rimento a qualche raro applicativo (il vecchio IntroCAD era
fra questi) in cui la tavolozza degli “strumenti”; anziché of-
frire strumenti, offre funzioni: per cancellare un elemento
(per esempio, una linea del disegno in IntroCAD) occorre
dapprima selezionare I'icona di “cancellazione” dalla tavo-
lozza e, quindi, indicare 'elemento da cancellare. E ovvio
come cio introduca una forte modalitd (nel nostro esem-
pio, dopo la prima selezione si € in “modo cancellazione”),
e per rendere almeno pil evidente il modo corrente, € op-
portuno ricorrere a segnali di tipo grafico (cambiamento di
colori, puntatori dalle forme particolari, icone o testi che
mostrano il modo corrente).

In generale, l'interazione oggetto-verbo & preferibile a
quella verbo-oggetto, ma ci sono situazioni legittime in cui
puod essere piu utile usare la seconda; € in ogni caso da
evitare assolutamente 1'uso di entrambe le forme all'interno
della stessa applicazione!

Un tipo diverso di modalitd & dato invece dai requester di
sistema. Come sappiamo, i requester veri e propri (quelli
forniti da Intuition) sono automaticamente modali rispetto
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all'applicazione, bloccano cioe ogni interazione con l'ap-
plicazione finché il requester non sia stato soddisfatto (si
confronti con cid che accade su altri sistemi operativi, in
cui un requester pud bloccare tutte le interazioni con il si-
stemal); anche i requester implementati con le piu usuali fi-
nestre di Intuition (fra cui gli autorequester e i requester
ASL) vengono spesso resi modali bloccando artificialmente
ogni altra interazione. In questa situazione, € di fondamen-
tale importanza che ogni requester offra la cosiddetta “azio-
ne nulla”, che riporta I'applicazione nello stato precedente
all'attivazione del requester senza compiere alcuna altra
azione.

Un caso esemplare & quello relativo al comando di uscita
da un’applicazione. La soluzione peggiore € chiaramente
quella di uscire senza ulteriori formalita e un piccolo mi-
glioramento sarebbe la richiesta di una conferma generica
come quella mostrata in figura 1a. Ma un’applicazione “se-
ria” che crei o gestisca dati deve fare di pit e non puo
nemmeno limitarsi a offrire la possibilita di salvare i dati
prima di uscire (figura 1b): la soluzione completa ¢ quella

Fig. 1 -
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decisione.
mostrata in figura 1c, che offre anche la possibilita di torna-
re sui propri passi (I'azione nulla).

Un problema simile € presente a volte nei requester relativi
a situazioni di errore: questi requester dovrebbero in gene-
re offrire I'opportunita di ritentare I'operazione fallita, op-
pure di abbandonare 'operazione. L'esempio pil classico &
quelio degli errori relativi ai dischi e, in questo caso, lo
stesso AmigaDOS mostra un requester con le caratteristiche
che abbiamo descritto (figura 2). Eppure, molte applicazio-
ni non seguono questo semplice principio; tutti i lettori
avranno visto apparire a volte i requester del tipo “Non
posso aprire la libreria xyz” con un solo pulsante “Ok”
(meglio sarebbe chiamarlo “Pazienza™) che conduce
all'uscita dell'applicazione.

In generale, se la risorsa mancante pud rendersi disponibile

Richiesta di sistema 1=.jy Fig. 2-Un

: Inserire il disco requester

An ona tnita a dischi AmigaDOS.
Riprova Annulla }

in un momento successivo (per esempio, un disco o una li-
breria mancante, assenza di carta sulla stampante, file di
configurazione non reperibile) pud essere utile prevedere
anche un pulsante “Riprova”. In ogni caso, non bisogna
mai dimenticare la possibilita di uscita dalla situazione di
errore, come accade per esempio al popolare cliente FTP
(peraltro ottimo) AmFTP: se non riesce a trovare il proprio
programma di configurazione, lascia all'utente soltanto la

Fig. 3 - Faprir R—- T i L
!
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possibilita di riprovare (figura 3), e non & pil possibile
uscire dall'applicazione!

Naturalmente, questi suggerimenti vanno adattati alle parti-
colarita del caso che si presenta: da una parte, & del tutto
inutile un pulsante “Riprova” in fondo al requester che av-
verte che il vostro Amiga non dispone del 68040 richiesto
dall'applicazione e, dall’altra, pud essere ragionevole avere
anche un numero notevole di modi alternativi per soddisfa-
re il requester (figura 4). E perd importante che ogni re-
quester possa essere soddisfatto senza conseguenze, con
lI'azione nulla; spesso, l'azione nulla puo utilmente essere
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definita come azione di default (per i framework che sup-
portano questo concetto).

Sebbene quasi tutti i gadget offerti dai framework di cui
abbiamo parlato siano intrinsecamente non-modali, in alcu-
ni casi particolari il problema dell’azione nulla pud presen-
tarsi anche in altri contesti - per esempio, nel caso di un
gadget stringa che verifichi la validita del proprio contenu-
to prima di permettere all'utente di abbandonare l'immis-
sione del testo. Ci ha sorpreso trovare un grave errore di
questo tipo fra le preferenze di un prodotto recente, il ge-
store di console sostitutivo VINCEd. Una delle pagine di
impostazioni presenta un gadget stringa in cui inserire il
path della guida in linea (figura 5); se attiva questa pagina,
anche per errore, il povero utente € letteralmente preso in
trappola: non puo abbandonare I'immissione, non pud
passare ad altri gadget, né ad altre pagine, ¢ non pud
neanche chiudere la finestra o uscire dal programma senza

Fig. 5 - L'editor di preferenze di VINCEd.
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prima aver indicato il path corretto! Inutile raccomandare
di non cadere nello stesso errore nelle vostre applicazioni...

Complessita nelle GUI

Veniamo adesso al secondo principio che abbiamo enun-
ciato sopra: “le cose facili devono essere facili, le cose difti-
cili devono essere possibili”.

1l primo obiettivo pud essere raggiunto con una certa facilita
se durante il progetto della GUI si tiene presente la semplice
domanda “Qual ¢ il modo pit naturale di fare le cose?”.
Spesso, la risposta a questa domanda condurra all'imple-
mentazione di tecniche di manipolazione diretta come il
drag and drop, la selezione estesa e cosi via. AppWindow,
Applcon e (in minor misura) AppMenu sono strumenti pre-
ziosi, il cui uso dovrebbe essere preso in considerazione tut-
te le volte che si ha a che fare con uno o piu file; esempi di
buone implementazioni in questo campo non mancano:
l'editor TurboText reagisce al trascinamento di un’icona su
una propria finestra caricando il file pronto per l'editing; il
gestore di console KingCON aggiunge il nome del file sulla
linea di comando, il programma di telecomunicazione TERM
offre un’Applicon sul Workbench per costruire con il rilascio
delle icone una lista di file da inviare alla macchina con cui
¢ collegato. Molto di pil si potrebbe ottenere con una mag-
giore collaborazione da parte di AmigaOS, ma il supporto
attuale ¢ piuttosto limitato (a confronto, per esempio, di
quanto offerto da OS/2) e la reimplementazione del
drag&drop offerta da MUI, pur piu avanzata, & limitata agli
oggetti appartenenti alla stessa applicazione.

Un’altra tecnica che favorisce la semplicita dell'interazione
¢ l'adozione di GUI “piatte”, o almeno non profondamente
nidificate. Le applicazioni per Windows, per esempio, sof-
frono spesso di eccessiva stratificazione. Impostazioni e co-
mandi utili sono a volte letteralmente sepolte all'interno di
requester richiamabili soltanto da un pulsante all’interno di
un altro requester, a sua volta attivabile solo da un remoto
menu. Strutture di questo tipo dovrebbero essere riservate
esclusivamente alle funzioni pili esoteriche di un program-
ma e, anche in questo caso, sarebbe preferibile offrire un
accesso piu diretto ai requester nidificati (per esempio, con
un’abbreviazione da tastiera) per gli utenti evoluti.

Fig. 6 - L'editor di preferenze di MUL

Per evitare I'eccessiva stratificazione, si pud fare uso profi-
cuo dei cosiddetti “tab gadget” o pagine di registro, che of-
frono la possibilita di accedere rapidamente a qualunque
pagina di un requester particolarmente “ricco”. La stessa
funzionalitd pud essere ottenuta con altre strutture, come i
gadget ciclici nel programma di preferenze PrinterPS o la li-
stview del programma di preferenze di MUI (figura 6).

Nell'industria, per avere una valutazione comparativa della
bonta di diverse GUI si usano i cosiddetti modelli dell'uten-
te, ottenuti cronometrando il tempo impiegato dagli utenti
con diverse interfacce per compiere determinate operazio-
ni. Nel nostro caso, pud essere sufficiente il cosiddetto
“click count”, ovvero la somma delle azioni atomiche (click
del mouse, tasti, trascinamenti, selezioni di menu) necessa-
rie per portare a termine un certo compito - usando questa
misura, i meriti delle interfacce piatte dovrebbero apparire
evidenti.

Una notevole semplificazione della GUI puo essere ottenuta
anche adattando dinamicamente la GUI alle esigenze
dell'utente e alle operazioni in corso. Entrambe queste tec-
niche non sono del tutto sconosciute agli applicativi Amiga:
nel primo caso, si possono prevedere piu lvelli di conoscen-
za dell'utente, aumentando o diminuendo di conseguenza
le scelte possibili (e cambiando cosi il bilancio fra flessibilita
dell'applicazione e complessitd dell'interfaccia), come fatto
per esempio dall'Installer di sistema o anche da HDToolBox
(con il gadget “Advanced Options” nella finestra di partizio-
namento).

Uno degli elementi che si presta maggiormente a esibire di-
versi livelli di complessitd € senz’altro la struttura dei menu
di un’applicazione; la cosa puo essere implementata facil-
mente costruendo due o piu menu completi e installando
poi I'uno o l'altro secondo il livello di esperienza dell’utente
(non dimenticate di predisporre in tutti { menu una voce per
impostare un diverso livello di esperienzal). Senz’altro pit
diffusa ¢ la seconda tecnica: gli esempi di gadget o voci di
menu “ghosted” quando la funzione corrispondente non &
disponibile sono tanto comuni che essa non necessita di
particolari esemplificazioni.

Se le nostre preoccupazioni finora sono state rivolte agli
utenti non assidui (privilegiando semplicita, uniformita e
chiarezza), non dobbiamo dimenticare gli utenti pitt smali-
ziati: a loro € rivolto il nostro secondo obiettivo, quello di
rendere comunque possibili anche le operazioni complicate.

Le chiavi di volta in questo caso sono due: orfogonalita e
configurabilitd. Per ortogonalita si intende la capacita di
combinare piti 0 meno liberamente i vari componenti di un
comando o di una funzione, ottenendo comandi complessi.

Come esempio di ortogonalita (mancata) possiamo citare
ancora una volta il Workbench: se comandi di menu e sele-
zione di icone fossero completamente ortogonali, potremmo

||<[> 4

49




wa Irans AcTioN

?

invocare “Informazioni...” o “Cancellare...” sulle Applcon, ol-
tre che sulle icone normali e ottenere I'effetto corrisponden-
te (a onor del vero, la responsabilitd in questo caso non &
del Workbench, ma del protocollo delle Applcon che non
prevede queste funzioni).

Spesso l'ortogonalita non € ostacolata tanto da fattori tecnici,
quanto dalla forma mentis del programmatore: se cercherete
di non imporre mai restrizioni artificiose, lasciando la strada
aperta anche a combinazioni di cui non ravvisate esplicita-
mente la necessita, vi troverete condotti quasi naturalmente
a produrre interfacce altamente ortogonali, contemporanea-
mente pit semplici da apprendere (per la loro regolaritd) e
piu potenti (per la loro capacita di esprimere comandi inu-
suali).

La configurabilita, per fortuna, non ¢ mai stata carente fra
le applicazioni Amiga e il semplice principio di rendere
modificabile dall’utente ogni dato usato internamente
dall'applicazione condurra a programmi ancora piu confi-
gurabili. Queste impostazioni possono essere rese visibili
e modificabili dall'utente in molti modi: attraverso para-
metri dell’icona, file di testo esterni, file binari modificabi-
li attraverso un editor di preferenze, variabili d’ambiente e
altro ancora.

La scelta di quale sia il modo migliore dipende sostanzial-
mente dal tipo di applicazione, dal tipo di utente al quale
si rivolge e dalla quantita delle opzioni di configurazione.
Per le commodity, per esempio, sono in genere adeguati i
parametri dell’icona, mentre applicativi pili sostanziosi co-
me quelli di produttivitd personale dovranno necessaria-
mente far ricorso a editor grafici di preferenze (memoriz-
zate poi in file privati). L'uso di variabili d’ambiente & giu-
stificato solo per pochissime impostazioni, magari condi-
vise fra pil applicazioni: tenete presente che ENV: & nor-
malmente assegnato a RAM:env/ e che, quindi, le variabili
d’ambiente sottraggono in maniera pil © meno perma-
nente memoria ad AmigaOS. Nel caso le impostazioni sia-
no salvate su file, & utile usare un formato testuale oppu-
re IFF - in entrambi i casi, I'utente o programmi esterni
potranno esaminare o editare le informazioni memorizza-

te con maggiore facilita.
Funzione ed estetica

Nella ricerca della GUI “perfetta” non bisogna dimenticare
che anche l'occhio vuole la sua parte: 'appagamento del
senso estetico dell'utente, quando ¢id nen ostacoli la fun-
zionalitd dellinterfaccia, & un obiettivo da non sottovalutare.

Non tratteremo certamente qui di cid che € bello e di cid
che non lo &, lasciando la questione ad altri circoli; piuttosto,
€ importante ricordare che, per i nostri scopi, é bello ci6 che
piace all'utente: e I'utente esprime chiaramente le sue prefe-
renze attraverso le... preferenze di sistema. Cercate quindi di
rispettare sempre le preferenze di sistema, o quelle imposta-
te nel framework che state usando, sia esso MUI, ClassAct,
Triton o qualunque altro. Nella maggior parte dei casi, cid
puo essere ottenuto semplicemente omettendo di fornire
indicazioni contrarie, e lasciando che il sistema o il fra-
mework che avete scelto lavori per voi. In alcuni casi, &
possibile sfruttare le informazioni delle preferenze in con-
testi leggermente diversi: il font selezionato per le icone
del Workbench, per esempio, pud essere usato per la linea
di stato in un applicativo; la scelta del qualificatore per la
traslazione degli schermi in IControl puo rendere pil ragio-
nevole la combinazione di tasti predefinita per richiamare
una certa funzione... e I'elenco potrebbe essere pitl lungo.

La liberta del progettista & limitata anche dalla necessita di ri-
spettare convenzioni piu o meno ufficiali: per esempio, i re-
quester dovrebbero sempre avere il pulsante corrispondente
all'azione nulla all’estrema destra, e quello relativo alla scelta
piu probabile all'estrema sinistra (si veda ancora la figura 4);
la riga di stato dell'applicazione dovrebbe essere in fondo al-
la finestra; la tavolozza degli strumenti dovrebbe avere svi-
luppo verticale con al pit due colonne, e cosi via.

E finalmente, quando avrete rispettato tutte le convenzioni,
soddisfatto i vari criteri, implementato le tecniche pit avan-
zate, non vi rimarra che seguire il consiglio che i progettisti
di Intuition affidavano alla prima edizione dei RKM: “fate
che la vostra GUI sia indimenticabile”! A
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BLIZZARD 1240T/ERC

se 5 destinati al 1200 non

E. C. Klamm

di installazione della 1240T).
Sulla scheda & presente anche

la gamma di prodotti Pha-

accenna a ridursi, anzi. Da
poco ha annunciato una sche-
da con PowerPC per guesta
splendida macchina Commo-
dore, ma non si & dimenticata

La sorellina
della Blizzard 1260

di quella fascia di utenti che
non hanno bisogno di velo-
cita sconcertanti, ma solo di

n (bel) po’ di potenza in
piu, di una MMU, di una FPU,
di memoria Fast, dell'orologio
con batteria tampone e della
possibilita di aggiungere una
porta SCSI veloce. E tutto
quel che offre la Blizzard
1240T/ERC che contiene al
minimo i costi grazie anche al-
la presenza di una CPU “rici-
clata”.

Confezione e manvale

La solita scatoletta nera di
Phase 5 contiene la scheda ¢ il
manuale della Blizzard 1260. Ii
manuale ¢ in inglese e tedesco
e contiene tutte le informazioni
necessarie per usare la scheda. E pre-
sente anche un foglio volante che indica
le caratteristiche della 1240T/ERC, ma
non offre alcuna indicazione sulle diffe-
renti modalita di installazione rispetto alla
1260.

La scheda

La scheda € molto ordinata e completa-
mente in tecnologia a montaggio superfi-
ciale: & la stessa usata per la Blizzard
1260 e, infatti, sul retro compare la dicitu-
ra "Blizzard 1260 Rev II". La CPU & un
68040 a 40 MHz, saldata direttamente al-
la scheda madre e alimentata da un clock
a 80 MHz. E presente sia la FPU che la
MMU. Pur essendo una CPU che la casa
madre dichiara “riciclata” (ERC sta per

razione e il suo costo. In vista di un even-
tuale passaggio al PowerPC per 1200 di
Phase 5, che richiede un 680x0 come se-
condo processore, sarebbe stato meglio
disporre di una CPU zoccolata.

Sopra la CPU € montata, con un adesivo,
una ventolina da cui si diparte un filo di a-
limentazione, lungo 30 cm circa, che ter-
mina con un connettore a quattro poli, co-
me quelli degli hard disk. La scheda, in-
fatti, per ragioni di spazio e di calore, non
¢ stata pensata per essere montata in un
1200 standard, ma in un 1200 posto in un
case Tower, come la lettera “T" nel nome
del prodotto lascia intendere. Ovviamente
non & impossibile, con
qgualche equilibrismo, a-
dattare il 1200 standard al-

e ilsun Guftuare 20, Sue DB Towupueby U0 4538 Hust
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il pettine per il modulo SCSI
opzionale (Blizzard SCSI Kit
IV), l'orologio con batteria tam-
pone sostituibile al litio e un u-
nico connettore per SIMM, con
fermi in metallo, che pud ac-
cogliere fino a 64 Mb di Fast RAM
a 70 ns o meno, che diventano
192 se si aggiunge il modulo SC-
Sl che & in grado di accogliere u-
na SIMM da 128 Mb.
L'unico jumper presente su sche-
da abilita il caricamento del
Kickstart in Fast RAM all'avvio: o-
perazione che “consuma” 512
kb di memoria. || 68040 pud es-
sere faciimente disabilitato a o-
gni reset tenendo premuto il ta-
sto 2.
Non e presente alcun software
di supporto: si trattera solamen-
te di verificare che la 68040.1i-
brary, fornita da Amiga Techno-
logies assieme al sistema ope-
rativo si trovi in LIBS:.
Se si passa al 68060 inviando la scheda
a Phase 5 questa fornira anche il software
per il 68060.

Le prove

| nostri test effettuati con Aibb attestano
prestazioni molto buone.

Per valutare i test si tenga presente che il
clock della Blizzard (40 MHz) & piu velo-
ce del clock del 4000 (25 MHz) del 60%.
L'accesso alla memoria Fast & molto piu
veloce di quello del 4000, pur senza rag-
giungere traguardi da sogno: i test relativi
infatti attestano un incremento di presta-
zioni del 120%, che & un ottimo risultato,
ma € noto che 'accesso alla memoria

Sty ’m.nru”'m Fruglun riteag in JL.,
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AlBB 6.5
B1240 B12301V B1260 AGO0  A3000 A4000 B1240/A4000
EmuTest 15,64 5,36 28,30 0,54 2,72 8,66 1,81
Dhrystone 14,89 5,63 27,34 0,49 2,75 9,34 1,59
Sort 12,53 5,31 19,28 0,37 2,65 7,31 1,71
IMath 7,84 425 7,27 0,12 211 4,86 1,61
Media interi: 12,72 513 20,55 0,38 2,55 1,54 1,69
InstTest 12,57 6,21 25,08 0,57 3,12 573 2,19
Matrix 9,07 5,52 11,56 0,27 2,76 4,40 2,06
Sieve 6,50 4,28 748 0,23 2,14 2,70 2.4
MemTest 4,07 4,61 4,74 0,36 2,38 1,27 3,20
Media memoria: 8,05 5,15 12,21 0,35 2,60 3,52 2,29
TGTest 1,87 1,65 1,91 0,47 0,91 1,79 1,04
Writepixel 4,25 2,89 5,25 0,34 1,19 5,16 0,82
EllipseTest 2,2 1,94 2,35 0,42 0,98 2,28 0,97
LineTest 1,11 1,11 1,10 0,58 0,62 1,09 1,02
Media grafica: 2,36 1,89 2,65 0,45 0,92 2,58 0,91
Savage 188,74 197,37 380,94 048 9868 117,06 1,61
FMath 200,35 27,49 184,94 058 1387 124115 1,61
FMatrix 16,39 6,08 22,37 0,43 3,08 8,25 1,99
BeachBall 38,59 40,82 197,08 039 19,53 76,59 0,50
Flops 312,70 66,65 544,98 048 3353 19377 1,61
TranTest 167,65 91,59 234,44 047 47,80 81,25 2,06
FTrace 178,07 117,59 293,86 047 5779 107,83 1,65
GplxTest 23,27 7,35 42,56 0,52 3,66 14,43 1,61
Media fpu: 140,72 69,36 237,65 0,47 34,74 90,41 1,56
|1 test di Aibb 6.5 con Blizzard 12407/ERC, Blizzard 1230 IV con 68030 a 50 MHz, Blizzard 1260 con 68060 a
50 MHz, i vari modelli di Amiga. L'indice 1 corrisponde al 1200 base in iutte le colonne tranne {'ultima dove
si mette a confronto la 1240 ERC con il 4000: in questo caso & il 4000 che corrisponde all'indice 1.

Fast del 4000 ¢ il punto di maggior debo-
lezza della sua schedina CPU.

L'accesso alla memoria Chip, viceversa,
appare piu lento di quello del 4000: se si
tiene conto della differenza di clock, poi,
ci si accorge che la Blizzard & veramente
lenta in quest’ambito.

Il calcolo degli interi & invece in linea con
la differenza di clock (+69%) e lo stesso
puo dirsi dei calcoli in virgola mobile
(+59%).

comungue considerare che il test del
68060 di Aibb & sicuramente approssi-
mato per difetto.

La scheda & invece circa il
doppio piu veloce della Bliz-
zard 1230 a 50 MHz e que-

68040; ovvero, misurate con gli standard
odierni, pressoché nulle: tutto cio che
funziona sul 4000 dovrebbe funzionare
(pit velocemente) sulla Blizzard 1240.
Questo elevato livello di compatibilita po-
trebbe costituire, per alcune particolari
applicazioni, un motivo di preferenza per
la Blizzard 1240 rispetto alla 1260.

Conclusioni

In definitiva la Blizzard 1240 trasforma il
1200 non in una workstation, ma in un si-
stema godibilissimo, che offre risposte
immediate a tutte le sollecitazioni dell'u-
tente e risulta adatto ad applicazioni di
gualsiasi tipo: da Internet al DTP, dal vi-
deo alla grafica 3D entry level.

In un epoca in cui il 68060 € la CPU di ri-
ferimento in ambito Amiga e in cui si par-
la di PowerPC a 200 MHz, la scelta di un
68040 a 40 MHz potrebbe apparire ingiu-
stificata. Ovviamente sono le considera-
zioni relative al costo che possono far op-
tare per tale soluzione, anche in vista di
un futuro passaggio al PowerPC. Si tenga
presente che il 68040 a 40 MHz & tutt'og-
gi la CPU piu veloce per Amiga dopo it
68060 a 50 MHz. All'utente finale resta
solo da chiedersi se non sia meglio opta-
re per la Blizzard 1230 IV con 68030 a 50
MHz, il cui costo & decisamente inferiore
(e le prestazioni pure), a meno che non
sia effettivamente possibile un successi-
vo upgrade della 1240 al 68060, cosa di
cui francamente dubitiamo. A

SCHEDA PRODOTTO

sto giustifica la differenza di
costo.

Le incompatibilita della Bliz-
zard 1240 sono le stesse del

Nome:

Phase 5

Blizzard 1240T/ERC

Produttore:

Rispetto alla Blizzard 1260 la velocita del-
la 1240 ¢ all'incirca pari al 60%. Si deve
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La Blizzard 1240
secondo Aibb.

Distribuito da:

Db-Line, viale Rimembranze 26/c, 21024 Biandronno

(VA], tel. 0332-768000, fax 0332-767244, hotline:
0332-767383, email: info@dbline.it http://www.
dbline.it

Prezzo:

L. 789.000; modulo SCSI L. 279.000
Giudizio

ottimo

Configurazione richiesta:
1200 Tower

Pro:

MMU, FPU, orologio, prestazioni, affidabilita,
compatibilita, disabilitazione software del 68040,
modulo SCSI opzionale con SIMM aggiuntiva

Contro:
il 68040 & saldato su scheda, un solo modulo SIMM

Configurazione delia prova:
4 Mb Fast



PERSONAL PAINT 7.1

E. C. Klamm

re royalties a Unisys per sup-
portare il formato GIF in questo

utti conosciamo Personal
Paint, uno dei migliori pro-
grammi di grafica pittorica

per Amiga, realizzato in Italia
da Cloanto. Sul numero 65 di

Verso Internet

CD.
Grazie a questa licenza, il for-
mato GIF viene supportato in

Amiga Magazine recensivamo

la versione 6.1 e sul disco allegato a
questo numero della rivista compare la
versione 6.4. Alla fiera di Colonia era
apparsa la versione 7 su mini CD-ROM
con documentazione in inglese e tede-
sco. Ora appare in commercio, su nor-
male CD-ROM (o su floppy), la versione
7.1 con documentazione anche in italia-
no: essa costituisce I'evoluzione ¢ il
“completamento” della 7.0. Chi posse-
desse gia la versione 7.0, potra aggiorna-
re il programma attraverso patch che ver-
ranno distribuiti attraverso Aminet nella
directory dedicata a Cloanto (biz/cloan).
Per contattare direttamente Cloanto si
pud usare l'indirizzo di email info@cloan-
to.com oppure il sito Web http://www.
cloanto.com ove & presente un'utile fag
(www. cloanto.com/amiga/).

Per questa recensione abbiamo utilizzato
una versione preliminare del CD-ROM ed
& quindi possibile che alcuni particolari ri-
sultino differenti nella versione che appa-
rira in commercio; concentreremo inoltre
la nostra attenzione sulle differenze che
intercorrono tra la versione 6.4 e la versio-
ne7.1.

Ottimizzazioni e installazione

La prima cosa da notare € la presenza di
versioni ottimizzate per i vari processori
(68020-30-40) nella directory Utilities.
Queste versioni non vengono usate di de-
fault e quindi si dovranno installare ma-
nualmente. L'incremento di velocita € in
generale trascurabile. Piu interessante & il
fatto che Cloanto stia gia lavorando a una
versione per PowerUp (la scheda
PowerPC di Phase 5) che potrebbe an-
che apparire nella versione definitiva del
CD-ROM: guesto comungue, nel momen-
to in cui scriviamo, non & affatto sicuro,
Cloanto infatti ha ricevuto a fine marzo la
scheda per i programmatori e si & subito
messa al lavoro sul compilatore fornito da
Phase 5. La versione definitiva sara an-
che compatibile con il sistema Siamese
RTG.

E possibile installare tutto il contenuto del

CD-ROM su hard disk (58 Mb) oppure so-
lo Personal Paint e i file di contorno (1.6).
Il programma puo anche essere usato di-
rettamente da CD-ROM ma & consigliabi-
le effettuare l'installazione, se non altro
per salvare le preferenze usate all'avvio.

GIF

Come molti sapranno il formato GIF dopo
anni di libera diffusione sulle reti & stato
sottoposto a un regime di royalties e li-
cenze da Unisys, in forza del brevetto
posseduto sul formato di compressione
(LZW).

E questo un ottimo esempio di “vendita
retroattiva” o forse il primo esempio di “vi-
rus commerciale”. Infatti prima il mondo &
stato surrettiziamente illuso che tale algo-
ritmo fosse di libero uso. Poi, quando l'al-
goritmo & penetrato profondamente in mi-
lioni di macchine, programmi, BBS, siste-
mi di rete e Internet in particolare, € scat-
tata la procedura Unisys “recupero credi-
ti”, il “virus” GIF ha mostrato il suo vero
volto e la societa ha cominciato a recla-
mare denaro a destra e a manca. Fra l'al-
tro le politiche della societa diventano
sempre piu restrittive, senza che il grande
pubblico lo sappia; la societd comunica
le modifiche relative alla licenza solamen-
te agli sviluppatori, mantenendo presso
Popinione pubblica un profilo estrema-
mente basso. Fatto sta che ormai la mun-
gitrice Unisys lavora a pieno regime e
Cloanto, come tanti altri, ha dovuto paga-

qguesto CD (la cosa non acca-
deva sul 7.0) senza alcuna remora, sia at-
traverso PersonalPaint sia attraverso alcu-
ni programmi posti nella directory Utilities.
Questo ha permesso a Cloanto, in accor-
do con i rispettivi autori, di pubblicare uti-
lity PD ritirate da Aminet proprio per col-
pa di Unisys.
Per esempio, troviamo una serie di da-
tatypes prodotti da Cloanto per Amiga
Technologies (kit Internet), fra cui GIF,
JPEG, PNG e XBM. Troviamo anche un
nuovo datatype GIF (“ppcdGlF.dataty-
pe”) scritto da Andreas R. Kleinert per
questo CD e fornito in diverse versioni ot-
timizzate per vari processori (68030-40-
60). Troviamo anche la versione 2.1SE di
un convertitore di animazioni da ANIM a
GIF-ANIM realizzata appositamente per
questo CD da Felix Schwarz e che deriva
dal programma UConv (Aminet
gfx/conv/uconvi6r.lha). Il programma si
autoinstalla su hard disk, ma dimentica di
creare la directory “Work” all'interno della
propria directory che andra dunque crea-
ta manualmente se si vuole far funzionare
il programma.

L’interfaccia

Al lancio, Personal Paint 7 appare molto
simile alla versione 6 e le differenze sem-
brano del tutto marginali. In realta i cam-
biamenti ci sono e numerosi, anche se
non sono cosi evidenti € vanno ben oltre
I'ottimizzazione di certe funzioni (come la
compatibilita con le schede grafiche Ami-
ga) e la rimozione dei bug individuati.
L'unica differenza apparente, a parte
qualche voce di menu, € forse il pulsante
a forma di corona che chiaramente riman-
da ad ARexx ¢ sostituisce quello che atti-
vava la griglia nella versione 6. In effetti
ad ARexx sono demandate molte delle
novita di Personal Paint che sa sfruttare
con sapienza tale interfaccia al fine di
amplificare le doti di per sé gia notevoli
del programma.

Ora il font dell'interfaccia utente si adatta
automaticamente alla grandezza dello
schermo ed e possibile usare comodi
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gadget popup o pull-down al posto dei
normali gadget ciclici Amiga.

Anim-brush
La prima novita di rilievo & la gestione de-
gli anim-brush, una delle caratteristiche
che hanno fatto, a suo tempo, la fortuna
di Deluxe Paint. Tale funzione era gia pre-
sente in alcuni degli ultimi rilasci della
versione 6, per esempio & presente nella
versione fornita sul dischetto che accom-
pagna la rivista.

Gli anim-brush sono animazioni IFF che
posSsSono essere gestite come autentici
brush dotati di trasparenza. Una volta ca-
ricati da disco, possono essere impressi
automaticamente sulla pagina grafica fra-
me dopo frame (o tutti in una volta) come
gualsiasi altro pennello ed & anche possi-
bile spostarsi di frame in frame con voci
di menu e relative combinazioni di tasti.
Un requester di configurazione permette
di scegliere il primo e l'ultimo frame da u-
sare, la durata in numero di frame (se
questa & superiore o inferiore al numero
di frame reali, il programma ripete o elimi-
na automaticamente dei frame), il frame
corrente. E possibile stabilire il metodo di
scorrimento dei frame (in avanti, allindie-
tro, ping pong. pausa).

Gli anim-brush possono anche essere
creati molto semplicemente ritagliando u-
na porzione di animazione gia in memo-
ria. A guesto scopo lo strumento per il ri-
taglio presenta due nuove opzioni che
permettono il ritaglio di anim-brush con u-
na sagoma rettangolare o una definita a
mano libera. E anche possibile determi-
nare il numero di frame da ritagliare e la
loro direzione. Ovviamente gli anim-brush
possono anche essere salvati su disco.

E importante sottolineare che tutte le ope-
razioni di elaborazione e di conver-
sione che valgono per i pennelli val-
gono anche per gli anim-brush.

Load and Save
Sul fronte del caricamento dei file,
nuova ¢ la possibilita di caricare file

I moduli di load e di Save presenti nella
libreria Shareware SuperView vengono
riconosciuti e utilizzati dal programma.

Gia presente nella versione di PPaint con-
tenuta nel CD-ROM Kara & il modulo di
carigamento chiamato Plasma: genera u-
na tessitura a colori o in toni di grigio me-
diante il noto algoritmo.

Fra i formati di Save segnaliamo ovvia-
mente GIF, che permette di selezionare il
modo GIF89, la visualizzazione progressi-
va e linclusione del formato dello scher-
mo; CRYPT, che permette di creare delle
immagini crittate e decifrabili solo me-
diante password; sono stati aggiunti i for-
mati BMP per Windows e BMP per OS/2.
Ora & possibile creare icone anche in for-
mato Newlcons.

' oiFee: v |
Visualizzazione progressiva: -
—

Formato schermo:

Procedere |

_énm.mare ‘

Le opzioni di Save del formato GIF.

Se & installata la libreria Shareware Super-
View, PPaint & in grado di sfruttarla sia in
lettura che in scrittura: fara apparire tra le
opzioni di Load e di Save gli innumerevoli
formati supportati e permettera anche di
modificarne i relativi parametri quando esi-
stono. Grazie a essa € possibile per esem-
pio leggere file TIFF, EPS, Targa, SGI,
SunRaster, YUVN e decine di altri formati.
Si badi tuttavia che tale libreria, sebbene
potente, possiede ancora molti bachi e ri-
sulta in generale piuttosto instabile: I'unico
guru di Personal Paint, I'abbiamo avuto
proprio usando uno dei moduli di Load di
SuperView.

b

ARexx

La caratteristica pit importante di PP7 &
lintroduzione di un’interfaccia ARexx che
comprende 182 istruzioni. Fra di esse
compaiono potenti funzioni per la creazio-
ne di interfacce grafiche, capaci di far in-
teragire gli script ARexx con Personal

Paint.

Gli script ARexx possono essere trattati
dal programma come dei veri € propri
strumenti di disegno: in tal caso prima I'u-
tente sara chiamato a tracciare linee, cer-
chi o altro e poi lo script Arexx interverra
automaticamente a modificare l'area inte-
ressata con particolari algoritmi. Grazie a
questa caratteristica, gli script ARexx rie-
scono a penetrare nel “cuore” di Personal
Paint e a estenderne notevolmente le po-

tenzialita.

Per accedere agli script occorre operare
con il tasto destro del mouse su! gadget
a forma di corona della barra strumenti
che apre un requester con l'elenco dei
programmi disponibili e I'eventuale com-
binazione di tasti che li attiva. E possibile
consultare la documentazione relativa a
ogni singolo comando mediante la voce
Info, aggiungere o rimuovere comandi,
cambiare il nome con cui devono appari-
re nella lista e i relativi parametri.

Una volta eseguito uno script, la succes-
siva attivazione del gadget a forma di co-
rona con il tasto sinistro rilancia lo script:
& molto utile nel caso si debba ripetere u-
na determinata operazione piu volte.

Gli script disponibili su CD-ROM sono 27 °
e molti di essi aggiungono funzioni impor-
tanti (alcuni raggiungo i 50 kb!), per cui i
esamineremo con una certa attenzione.
Ottimi esempi dei risultati che si possong
ottenere e tutorial sull'uso di alcuni script
sono disponibili sotto forma di animazioni.

Ecco lelenco degli script ARexx forniti
é accessibile mediante il gadget a forma di
corona della barra strumenti.

Nuova, .. ' E‘M:m...' w"m[ mf_g... I
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Ogni script ba un belp in linea

multilingue. Sono quasi tutti in inglese

This tool works exactly like the
in—Brush -

Define Ani 1 which is part
o tedesco. of the Personal Paint tool bar
clicks on Define , it

Supporto GIF

Alcuni script sono dedicati alla gestione
di file GIF: SaveAnimGif consente di sal-
vare anim-brush in formato GIF-ANIM: si
pud impostare una diversa temporizzazio-

animations, which

in the ani in a
ible with GIF
can be saved

umn:pﬁﬁ;ﬁn1hﬁﬁm4kmt
Felazioon: l
Eite: Bglezione. ..
Papsmetri: [5%e 1
_Brocsders | _eestiare | d

Ogni script ba un belp in linea
multilingue. Sono quasi tutli in inglese
o tedesco.

ne per ogni fotogramma, aggiungere una
nota, definire il numero di cicli e I'even-

pagine Internet con Amiga, ove, alme-

no per ora, il formato GIF regna anco-

BUONO D'ORDINE

PER | PRODOTTI CLOANTO

Grazie a un accordo in esclusiva fra Amiga Magazine, Cloanto e Db-Line,
fino al 15 giugno 1997, i lettori di Amiga Magazine possono comprare
Personal Paint 7.1, The Kara Collection 3.0 e Personal Suite 6.4 a condi-
zioni di favore.

Compilate il presente modulo d’ordine in tutte te sue parti in stampatello
e spediteio entro if 15 giugno 1997 (fa fede il timbro postale) a Db-Line,
viale Rimembranze 26/c, 21024 Biandronno (VA). Per informazioni te-
lefonare allo 0332-768000.

Vi prego di inviarmi:

[} Personal Paint 7.1 a L. 79.000
specificare:
(1 Personal Paint 7.1 CD-ROM
[ Personal Paint 7.1 Floppy

i} Personal Paint 7.1 UPGRADE a L. 59.000
indicare il numero di serie di Personal Paint o Personal Suite
precedente:
specificare:
[J Personal Paint 7.1 CD-Rom
[ Personal Paint 7.1 Floppy

[} CD-ROM The Kara Collection 3.0 a L. 59.000
i) CD-ROM Personal Suite 6.4 a L. 39.000

[ CD-ROM Personal Suite 6.4 in omaggio (se si acquistano almeno 2
prodotti dell’offerta)

Spedizione:
[} Pacco postale urgente (contributo di L. 12.000)
i} Corriere espresso (contributo di L. 20.000)

Forma di pagamento prescelta:

[J Contrassegno direttamente al postino/corriere al momento
del ricevimento.

(3 Carta di credito:
(4 VISA-SI 3 MASTERCARD

Numero

Scadenza

Nome e cognome intestatario:

Dati acquirente:

Nome e Cognome

Viae n°....

CAP, cittd e provincia

(per i minorenni quella del genitore)

La presente offerta & valida fino al 15/6/1997.

Temporizzazione fotogrammil

e —
Cielo? E:I

—d

>l

SR RWN
VOBV

Usare ciclo!

Jransparenzal

Brocedere | _ Anouhlare | 4

o2y

I parametri di Save dello
script ARexx SaveAnimGif.

tuale trasparenza. Esiste an-
che il comando contrario,
che permette di caricare
un'animazione GIF come A-
NIM-brush. DefineAnimGif
permette di selezionare una
porzione rettangolare di ani-
mazione e di salvarla diret-
tamente in formato GIF-A-
NIM.

GifToPng converte tutti i file
.gif contenuti in una direc-
tory in file PNG.

L’ampio supporto per il for-
mato GIF e GIF-ANIM rende
Personal Paint 7 lo strumen-
to ideale per la creazione di

Lo script
WebMap

permette

la creazione di
mappe HTML.
8i notino

il poligono

e il rettangolo
disegnati con il
mouse. e

ra incontrastato, nonostante Unisys.

WebMap

Per quanto riguarda il supporto a Inter-
net, di grande interesse ¢ lo script Web-
Map che consente di trasformare un’im-
magine in una mappa HTML nel formato
“NSCA httpd” (quello che sta ormai sosti-
tuendo le vecchie mappe “a coordina-
te”). Con il mouse si possono tracciare
box, cerchi, poligoni, aree a mano libera,
singoli punti (non supportati da HTML) e
associare a ognuno di essi (0 al resto
dell'immagine) un'URL e un commento
mediante un comodo requester. Le aree
pPOSSONO poi essere evidenziate, cancel-
late, elencate in ordine di URL, commento
0 posizione. | dati cosi definiti possono
essere salvati su disco per ricaricarli in
seguito con un’immagine modificata (ven-
gono aggiunti alla mappa gia in memoria)
e infine si pud creare la pagina HTML
quando si & soddisfatti del risultato. Lo
script funziona bene, € veloce ed efficien-
te: un ottimo ausilio per la creazione di
pagine Web.

Font vettoriali

Alcuni script (AnimCharater, CircleText,
Whirpool, VectorText) sono in grado di u-
sare gli stessi font vettoriali (fra cui gli A-
dobe Type 1) di WordWorth, ovviamente
se tale programma & gia installato nel
proprio sistema. Lo script VectorFontPath
permette di scegliere la directory che
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verra poi usata dagli altri script A-
Rexx per la selezione dei font vet-
toriali. Se WordWorth ¢ gia instal-
lato, basta scegliere la directory
WwFonts/UFST per avere a dispo-
sizione tutti i font gia installati in
WordWorth.

VecforText

VectorText richiede per prima co-
sa all'utente di disegnare un ret-
tangolo atto ad accogliere una
stringa di testo. Poi apre un re-
quester che chiede il testo da in-
serire, il font vettoriale, I'angolo di
rotazione, quello di inclinazione, la

delle deformazioni cicliche: rota-
zione oraria o antioraria di un an-
golo definibile a piacere, ridi-
mensionamento verticale e/o o-
rizzontale, inclinazione (Shear) o-
rizzontale e/o verticali.

E disponibile una funzione di
preview dell’animazione e una
che mostra I'elenco delle impo-
stazioni effettuate.

L’animazione viene creata con il
numero di fotogrammi scelto
dall'utente e il programma €& an-
che in grado di aggiungere dei
frame all’animazione invece di
sovrascrivere quelli preesistenti.

guantita orizzontale e verticale di
grassetto (Bold) e di antialiasing,
nonché l'aspect ratio. Definiti que-
sti parametri si fara ritorno alla pa-
gina grafica che mostrera una preview
della stringa: questa potra poi essere ridi-
mensionata e spostata a piacere con
grande velocita (specie nel caso di font
Compugraphics) e con risultati di alto hi-
vello proprio perché il programma opera
sempre sulla descrizione vettoriale del
font e non sulla loro resa in bitmap.

Si tratta di un ottimo plug-in che migliora
decisamente la resa dei testi e permette
effetti di grande qualita. Peccato solo non
sia possibile modificare inclinazione e ro-
tazione dei font dopo averle definite, né
venga offerta la possibilita di visualizzare
I'aspetto dei font al momento della sua
selezione.

CircdleText e Whirlpool

| due script chiedono una stringa di testo
e un font vettoriale e poi la dispongono
(con o senza antialiasing) lungo un cer-
chio o una spirale disegnata dall'utente.
La stringa pud contenere dei codici che
definiscono il colore da usare da quel
punto in poi.

Su richiesta il primo crea un’animazione

Leffetto CircleText e quello Whirpool.
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Vector.pprx permette di usare font vettoriali
con Personal Paint con ottimi risultati.

che fa ruotare il testo. Il secondo presen-
ta invece alcuni parametri per modificare
I'andamento della spirale.

AnimPath

e AnimCharater

Questi comandi ARexx costituiscono qua-
si dei programmi a sé stanti, che consen-
tono di muovere un brush (o un anim-bru-
sh) sullo schermo lungo un percorso defi-
nito dall'utente (senza senso prospettico).
L’interfaccia dello script permette di defi-
nire un percorso a mano libera (il pro-
gramma tiene conto anche della velocita
del tracciamento) o come una linea retta,
di modificare questo percorso (con l'e-
ventuale ausilio dello zoom), di spostarlo
sullo schermo e di ridimensionarlo. Il per-
corso puod essere salvato su disco e cari-
cato in seguito per ulteriori modifiche. | fi-
le € in formato ASCH e quindi & facile rea-
lizzare uno script ARexx che lo generi a
partire per esempio da determinate leggi
fisiche o magari leggendo i dati da un fo-
glio elettronico.

Durante il percorso it brush pud subire

Questa stupenda animazione
mostra alcuni degli effetti
che si possono ottenere

con gli script ARexx

di Personal Paint.

Lo script AnimCharacter & del
tutto simile al primo, solo che a-
nima non un brush ma un singolo
carattere tratto da un font vetto-
riale. Il carattere in piu puo essere ridi-
mensionato senza perdita di qualita e si
pud anche aumentarne lo spessore
(Bold) durante il movimento.

Il funzionamento degli script & ottimo:
consentono di realizzare con grande ve-
locita logo animati o lettere in movimen-
to.

AnimText

Questo script richiede un anim-font e
genera un anim-brush che usa i font ani-
mati per costruire una stringa. Gli anim-
font si possono trovare sul CD-ROM Ka-
ra Collection prodotto da Cloanto.

Ancora animazioni

Altri script facilitano la gestione di ani-
mazioni: AnimBrushToAnim chiede il no-
me di un file anim-brush e lo salva come
file ANIM. AnimToAnimBrush effettua I'o-
perazione contraria, mentre AnimTofra-
mes carica un’animazione e salva i sin-
goli frame come file IFF. EmbossAnim
applica I'effetto Emboss a ogni frame
dell’animazione.

Image Catalog

Questo script chiede all'utente il nome
di una directory e poi crea e salva una
serie di immagini contenenti le miniatu-
re, incorniciate quasi fossero diapositi-
ve, di tutte le immagini presenti nella
directory e nelle sue subdirectory. Si
puo definire it numero di colonne, il co-
lore dello sfondo e se il programma
debba o meno creare una palette otti-
mizzata. Esiste anche un'opzione di
preview. Sut funzionamento del pro-
gramma incidono i parametri di confi-
gurazione della riduzione dei colori e
del ridimensionamento presenti in Per-
sonalPaint. Grazie alla grande abilita di
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SCHEDA PRODOTTO

Nome:
Personal Paint 7.1

Produttore:

Cloanto

1‘.’" [ Distribuito da:

L} Db-Line, viale Rimembranze 26/c, 21024 Biandronno

> o VA, tel. 0332-768000, fax 0332-767244,
i g' ; 5 e hotline: 0332-767383, email: info@dbline.it
| R S http://www.dbline. it
Prezzo:

o

» - Biiaed L. 99.000

'y Giudizio

‘ ottimo

Il catalogo di immagini generato dallo script relativo.

Personal Paint nella riduzione e nel
merge dei colori si possono ottenere ri-
sultati di notevole qualita.

Make Icons

Questo script aggiunge un’icona a tutti i
file presenti in una directory ed eventuali
subdirectory. L'icona pud contenere la
miniatura dellimmagine anche in forma-
to Newlcons; le dimensioni sono regola-
bili, la palette pud essere “standard” op-
pure “ottimale”, a colori 0 in bianco e ne-
ro. Nel caso di animazioni si pud anche
scegliere il frame da usare per la minia-
tura.

Tipo di icona? &
Tipo di fite: 01
Larghezza massimal
AHezrs rmoassimad
Colopi icona: (] Standard (arigi) [

Hpdia oromatica: \

Fotogramyma @1 Centrale |
Operare zoi G loone esistenti
Tutti | passetti: v |

_Erosedere | _finewtiare {

I parametri per la creazione delle icone
in Makelcon.

Altri script

LightTool & uno script ARexx che funzio-
na come strumento da disegno: I'area po-
sta sotto il pennello diventera piu chiara o
pit scura a seconda del pulsante del
mouse premuto. 1l ritardo indotto dal pas-
saggio attraverso ARexx rende tuttavia
questo strumento difficile da usare su si-
stemi non particolarmente veloci.
BrushFormat pemette di creare un pen-

Pro:
nello circolare con un diametro
scelto a piacere.

IsoPalette crea una palette con
colori o toni di grigio a intervalli
regolari.

Process applica un filtro scelto
dall'utente a tutte le immagini
presenti in una directory.
SlideShow visualizza in sequenza tutti i fi-
le di una directory.

Librerie esterne

Personal Paint ha ora raggiunto una strut-
tura discretamente modulare. Questo per-
mettera in futuro upgrade indolori, specie
in vista del passaggio al PowerPC, cui
Cloanto sta gia lavorando.

L'uso di librerie esterne per l'input/output
permette anche a terze parti di produrre
moduli di caricamento e di salvataggio
per Personal Paint: su CD-ROM compare
la relativa documentazione per gli svilup-
patori.

E gia previsto un modulo per leggere
scanner, realizzato dagli autori di Scan-
Quix, mentre assieme a Personal Paint
7.1 € comparsa una libreria per usare il
processore 680x0 invece del blitter Ami-
ga e quindi la Fast RAM invece della
Chip RAM in presenza di un ambiente
CyberGraphX (si deve modificare ma-
nualmente il file di configurazione ¢ co-
piare la libreria dal CD-ROM all’hard disk
per poter usare quella adatta al proprio
processore). Questo elimina i vincoli co-
stituiti dalla capienza della memoria Chip
che e di 2 Mb nel migliore dei casi. Va
notato che nell'uso solo il 68060 (e forse
lo 040 a 40 MHz) riesce a essere piu ve-
loce del blitter Amiga.

Color Type 3.1
Sul CD-ROM ¢ presente anche la versio-

Configurazione richiesta:
1 Mb di memoria libera, certe funzioni richiedono

1 Mb di Chip

supporto GIF animate, porta Arexx, documentazione
in italiano, font vettoriali.

Contro:
nulla di rilevante.

Configurazione della prova:
3000 con Picasso IV, 1200

ne 3.1 di Color Type, gia inserito sul CD-
ROM Kara di Cloanto. Si tratta di un pro-
gramma derivato da Personal Font Maker
che permette di “colorare” font bitmap u-
sando gli stessi strumenti presenti in Per-
sonal Paint. Per una descrizione ap-
profondita rinviamo all’articolo apparso
sul numero 84 di Amiga Magazine.

Conclusioni

Le migliorie introdotte in quest'ultima ver-
sione di Personal Paint sono di altissima
levatura. Spicca su tutte I'interfaccia A-
Rexx che viene gia profondamente sfrut-
tata dai numerosi script forniti assieme al
programma. Non sara impossibile agli u-
tenti che conoscono tale linguaggio modi-
ficare gli script forniti per aggiungere ulte-
riori funzioni.

Grazie al supporto per il formato GIF e
per le mappe, e grazie all'ottima gestione
dei colori, Personal Paint si propone co-
me lo strumento pil indicato per la crea-
zione di immagini da porre in linea su siti
Web.

La compatibilita cone le schede grafiche
e stata notevolmente innalzata e tutte le
nostre prove sono avvenute su schermi
PicassolV senza alcun problema.

Il programma dunque ha raggiunto, len-
tamente, un livello di perfezione inegua-
gliato su Amiga e si propone come uno
strumento indispensabile per chiunque
voglia operare seriamente con grafica
bitmap. A
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.
ormai in distribuzione an-
che in ltalia la versione 2.0

STORMC 2.0

Vincenzo Gervasi

rivela preziosa & l'integrazione
dello StormC con editor di testi

E del compilatore C e C++
di Haage & Partner, la cui prima
versione & stata recensita su

Di bene in meglio

diversi da quelli forniti con il
pacchetto, ma ben pochi editor
possono in effetti raggiungere la

queste pagine nel numero 83
(novembre 1996). | lettori ricor-
deranno forse che in quella oc-
casione avevamo espresso un
giudizio lusinghiero sul prodot-
to, evidenziando soltanto alcune
carenze minori dovute alla relati-
va “gioventu” del pacchetto. Eb-
bene, con il rilascio della versio-
ne 2.0, la casa tedesca, ormai
attestata solidamente fra i pro-
duttori piu prolifici del panorama
Amiga, ha posto rimedio a quasi
tutte le carenze evidenziate: lo
StormC 2.0 & ormai un prodotto
maturo, solido e con molte frecce

Gother MREEL_ ST, cotuhust,
ey

wmpenny

B———

coLane wah

serpere - <

O

completezza di funzioni di quelli

inclusi.

Citiamo infine una delle innova-
zioni meno evidenti, ma estrema-
I mente utili per la gestione di pro-
| getti complessi: il supporto al
Make gerarchico. Grazie a que-
sta caratteristica, il gestore di
progetti puod includere come

al suo arco.

Non ripeteremo qui un‘analisi
completa del’ambiente di svilup-
po, limitandoci a ricordare la co-
modissima integrazione raggiunta fra edi-
tor, compilatore, gestore di progetti, linker e
debugger, nonché la disponibilita dell'am-
biente di debugging protetto. Ci concentre-
remo invece sui miglioramenti introdotti con
la nuova versione, rimandando i lettori alla
prima recensione citata per ulteriori infor-
magzioni.

Supporto ARexx e Makescript

Gia nelle versioni precedenti, l'integrazione
fra i vari componenti era assicurata attraver-
so lo scambio di messaggi ARexx, che
pero non erano documentati in alcun modo.
Con la nuova versione, buona parte dell'in-
terfaccia ARexx ¢ stata esposta (piu 0 me-
no esplicitamente) e pud essere proficua-
mente impiegata per raggiungere un livello
di integrazione ancora superiore. L'uso prin-
cipale dei comandi ARexx & collegato all'in-
troduzione degli script di make. Grazie a
questi script, il gestore di progetti dello
StormC raggiunge e supera la flessibilita
dei normali “makefile” di derivazione UNIX.
Si pud infatti associare uno script ARexx a
un singolo file del progetto, oppure a una
intera sezione (tutti i file dello stesso tipo): al
momento della compilazione, il gestore di
progetti eseguira lo script associato a cia-
scun file che necessiti di essere ricompilato.
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L'aspetto piu interessante del ricorso a
script ARexx, anziché a comandi della
Shell come avviene in tutti gli strumenti a-
naloghi, risiede nel fatto che gli script pos-
sono interagire direttamente con 'ambiente
dello StormC, per esempio inserendo nuovi
file nella lista dei componenti del progetto,
oppure modificando dinamicamente la lista
delle dipendenze (cosa impossibile da ot-
tenere con i makefile). Lo scotto che si pa-
ga, per la verita, risiede in una certa mac-
chinosita legata alla realizzazione di interi
script anche in quei casi in cui uno o due
comandi DOS sarebbero stati sufficienti,
ma ad alleviare questo problema vale ricor-
dare che gli script sono parametrici e che,
quindi, una volta preparato uno script lo si
potra riutilizzare in tutti i casi analoghi sen-
za ulteriore sforzo, e che Haage & Partner
fornisce gia una nutrita serie di script per le
esigenze piu comuni (compilazione di cata-
loghi, assemblatori diversi dal PhxAss forni-
to con il pacchetto, conversione da file .fd a
file pragma, manutenzione di librerie stati-
che). Nella maggior parte dei casi, per ag-
giungere funzioni anche complesse al ge-
store dei progetti dello StormC & sufficiente
prendere come modello uno degli script
forniti e modificarne poche righe.

Un altro campo in cui l'interfaccia ARexx si

componenti di un progetto interi
sottoprogetti (cio si ottiene, co-
me al solito, semplicemente tra-
. scinando licona di un sottopro-
| getto all'interno delfla finestra del
e gestore). Al momento del Make,
= processo verra esteso ricorsi-
vamente ai sottoprogetti (e, se
¢ il caso, ai sotto-sottoprogetti)
finché tutti i componenti non
siano stati correttamente compilati.

Una delle applicazioni piu tipiche di questa
tecnica, ben consolidata in ambiente UNIX
(ma con i Makefile tradizionali la gestione
comporta continui cambi di directory e in-
vocazioni di altri Make), & il trattamento u-
niforme di progetti con piu configurazioni
(per esempio, per AmigaOS 2.0 ¢ 3.0, per
CPU 68000 0 68030... 0 PowerPC!). Grazie
allo StormC, mantenere costantemente alli-
neate e aggiornate tutte le versioni € un
gioco da ragazzi.

Gli editor

Gia nella versione precedente, lo StormC
poteva contare su StormEd, il proprio editor
integrato, oppure su GoldEd (che perd non
era fornito con il pacchetto). Con la nuova
versione, GoldEd & entrato ufficialmente a
far parte della distribuzione e gli acquirenti
del compilatore diventano anche utenti regi-
strati dell'editor (che, ricordiamo, € un pro-
dotto Shareware reperibile anche tramite al-
tri canali). A testimonianza della sua adatta-
bilita, GoldEd fornisce adesso tutte le fun-
zioni tipiche dello StormEd, compresa la
possibilita di fungere da front-end per il de-
bugger, con tanto di marcatori per i break-
point accanto alle righe del sorgente (come
si pud notare nella figura 1). Rimangono i-
noltre disponibili tutte le altre notevoli qualita
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GIiNI8 HandleGadgetEvent( Gadget »gad, UGN

terminated = FALSE:
suitch (gad->GadgetiD)
case GRD_BUTTON:

printf(“Button "ClickMe’ .\n™);

B8T_SetGadgetAttrs( lntegerqad, nyuin, N
GTIN Nunbe

TAG_DONE} ;
break;

case GAD_INTEGER:

pr mtf (" Int eger gadget: %id.

Stringlnfo *)gad >Spec tat ]

brea
case GAD_CHRECKBOX1:

Fig. 1 - Il GoldEd in veste di editor integrato.

#

di guesto editor, che ne hanno fatto u-

comparsa di un debugger a livello
di codice assembler, comprensibil-
mente atteso da molti programmato-
ri (figura 2). Con questo strumento,
¢ ora possibile seguire davvero pas-
so per passo l'evoluzione del pro-
prio programma, valutare la qualita
del codice prodotto dalle ottimizza-
zioni, porre breakpoint anche in par-
ti di codice non direttamente deri-
vanti dal proprio sorgente (per e-
sempio, in librerie esterne, anche di
sistema) e, pit in generale, effettua-
re con una certa comodita anche |l
debug a basso livello che, come tut-
ti i programmatori sanno, € una delle
sgradevoli necessita della vita. A
questo scopo ¢ stata estesa anche

Digassembialore

Debug a livelio assembler.

SOFTWARE

Mostra il sorgente.

Fig. 4 - [ ‘ﬁl voci [10 |
La “storia” della fclass.c, tinea 304
computazione. fclass.c, linea 298

fclass.c, linea 215
fclass.c, linea 157
fclass.c, linea 156
fclass.c, linea 154
fclass.c, linea 214
fclass.c, linea 213
folass o) lineg 181
fclass.c, linea 177

riabili tenute nei re-
gistri del processo-
re anziché nello
stack (cosa impos-
sibile da ottenere
in altri ambienti),

dereferenzia cor- "— -

rettamente i puntatori ¢, quando pOSSine
mostra perfino i nomi simbolici delle co-
stanti enumerate!

Per raggiungere la perfezione, manca an-
cora la possibilita di impostare breakpoint
dipendenti dal valore assunto dalle variabili
(i cosiddetti “breakwatch”), ma la capacita
di ordinare dinamicamente le variabili
in ordine di modifica, unita alla como-

no dei preferiti fra i programmatori.
Molte funzioni dello StormC sono inol-
tre raggiungibili direttamente dall'inter- |
no dell'editor, attraverso le barre degli
strumenti che compaiono in alto nella
finestra e tramite le voci del menu
“StormC” che si aggiungono a quelli ti-
pici dell'editor (comungue riconfigura-
bili anch’essi).

Anche StormEd non € stato dimentica-
to, e la nuova versione ha introdotto un
miglior supporto alla colorazione del
testo basata sulla sintassi, la possibi-
lita di controllare la corrispondenza
delle parentesi e di indentare interi
blocchi, nonché una maggiore flessi-
bilita nella definizione di *modelli” di
progetto (che vengono usati come
prototipi per vari tipi di file sorgenti).
Qualunque editor scegliate, & sempre
possibile ottenere la documentazione
in finea relativa alla parola (nome di
funzione) su cui si trova it cursore con un so-
lo tocco del tasto HELP. Benché questa sia
una caratteristica offerta anche da altri am-
bienti, la sua comodita non va sottovalutata.
Complessivamente, lo StormC fornisce un
ambiente di editing confortevole e ben inte-
grato, che dovrebbe soddisfare la maggior
parte dei programmatori. Per chi invece
fosse affezionato al proprio editor preferito,
sia esso TurboText, CygnuEd o it giurassico
Vi (e chi scrive non € immune da colpe in
questo senso!), & sempre possibile con un
po' di sforzo integrare un qualunque editor
esterno. | file di configurazione del GoldEd
possono fungere da eccellente gui-
da a questo scopo.

LUl LB RLLLLLL

‘r Varsbi-
i Mostra le variabili cowrenti.

Ancora debug

! {Mostra ILLEGAL v {Debuyg

Fig.

$AC ALy

07481364 TST.L

07A8136E: BNE.§  §7A813C2
07481370 LEA $5C (A1), AD
07A81374: MOVE.L &0, - {5P)
07481376: JSR -$180 (A6)
074B137A: MOVEA. L {5P)+, AD
Q7A3137C: JSR ~§$174 (A6)
07aB81380: MOVE. L DO, -(SP)
07A81382: BSR.§  $7AB13F2
07481384: MOVE.L (SP)+, $8{a4)
07A81388: MOVE.L A6, $0(ad)
07A81360: MOVE.L AS, $4{ad)
07A81330: JSR $7ATFOT7E
07AE1396: MOVE.L 4$8(a4).-{5P)
074B139%4: JSR $78814C4
O7RB13A0: ADDO. L #34, 5P
07A813A2: JSR $7ATF594
07A81348: MOVEA.L $0(24), A6
07R813AC: MOVE.L $8({a4), - (5P)
07AB13B0: BSR.L  §$7AB1482
07A813B4: JSR ~$84 (A6)
Q7A813B8: MOVEA. L (SP)+ &1
Q07A813BA: JSR ~$17A(A6)
074813BE: MOVEQ  #$0,D0
Q7A813C0: RIS

07381302: MOVE.L A0, -{5P)

2 - Il debugger a livello assembler.

la funzionalita di ispezione delle variabili,
che ora pud mostrare direttamente anche i
registri della CPU e della FPU e rimane di-
sponibile 1a finestra di editing esadecimale
della memoria che consente di esaminare
in formato “nativc” ogni angolo della RAM
(0 della ROM) del vostro Amiga.

Naturalmente, questo modo di procedere
non € certo comodissimo, e nella maggior
parte dei casi & preferibile affidarsi al de-
bugging a livello di sorgente. Anche in
guesto ambito troviamo molti miglioramenti.
L'ispezione delle variabili (figura 3), per e-
sempio, mostra correttamente anche le va-

Fig. 3 - La finestra di ispezione delle variabili.

Il debugger integrato ¢ stato ulterior-
mente migliorato ed esteso in varie

direzioni. Una delle piu evidenti & la np <Func”,Azs OM7CBABEC->{77, 77}
ECAFREY G GROTCERBECEHITE Y

op <BinOps, D3> Op_add

n2 <Func

-} nt Sup
| Ordinamente [ Ultima modffica

*, stack> OxD7BA8348->{ 77,77}

Pk

H<i>

Ingirizzo [0<07A81366 |

dita derivante dalla possibilita di “na
vigare” di puntatore in puntatore fra le
variabili con un solo click del mouse,
aiutano a sopportare questa piccola
mancanza.

Estremamente utile si rivela anche la
cosiddetta “Storia”, consistente in un
elenco delle ultime posizioni nel sor-
gente visitate dal programma (figura
4). La caratteristica piacevole ¢ che
la storia viene mantenuta corretta-
mente aggiornata anche quando |l
debug non ¢ attivo: diventa quindi
possibile avviare un programma nor-
malmente, interromperlo se si nota un
comportamento anomalo (entrando in
modalita debug) e ricostruire le con-
dizioni in cui si & verificato I'errore
grazie alla storia e allispezione delle
variabili: solo un doppio click ci sepa-
ra dalla riga del sorgente contenente
l'errore.

H profiler

Un componente completamente nuovo
dello StormC 2.0 ¢ il profiler (che, fortunata-
mente, non & stato chiamato “StormProfi-
ler"). Grazie a questo componente, la cui
interfaccia ¢ visibile in figura 5, & possibile
misurare con grande precisione il tempo ri-
chiesto da ogni funzione de! nostro sorgen-
te e, quindi, stabilire quali parti sono piu
meritevoli della nostra attenzione nel caso
si desideri ottimizzare il programma (e con
guesto non intendiamo tanto I'ottimizzazio-
ne manuale del codice, compito che gia
I'ottimizzatore dello StormC svolge in ma-
niera soddisfacente, quanto I'uso di algorit-
mi o strutture dati piu efficienti).

Oltre a segnalare la comoda interfaccia
(che prevede diversi ordinamenti € la pos-
sibilita di selezionare solo alcune funzioni,
nonché il salvataggio o la stampa dei risul-
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Factor

g{o« 73% $7%  0000:01.38 DO00:01. IR
nOpN::val 18% 24% 00000032 00:00:00, :30:00,
UnQpN-aval % 7% 00:00:00. 14 00:00:00. :00:00.
ain 2% 89% . 00:00:00.04 00:00:00.04 00:60:00.06- - 1
inOpht::print 0% 0% - 00:00:00.00 00:00:00 60:00.00 4
BinQph ~Bin0pN o% 40.00 00:00 ggv 60:00:00.00 4
00

o8 00
£0.00:00.00 00:00:

StormC. In generale, lo StormC
i & pil aderente allo standard
ANSI di quanto non lo fossero i
prodotti piu anziani e, spesso,
piu rigorosc € meno incline alle

00:90.00.00 00:00:1

Fig. 5 - Il profiler con i risultati relativi
all’esecuzione di un programma.

tati), ci preme sottolineare I'originale solu-
zione implementata da Haage & Partner per
la rilevazione dei tempi. Molti prodotti analo-
ghi, infatti, si basano su un approccio che
potremmo definire "a campione”: un task di
controllo ad alta priorita viene eseguito pe-
riodicamente, con frequenza piuttosto alta,
e ogni volta confronta il Program Counter
del task sotto osservazione con una tabella
di indirizzi, ricavando per via indiretta la fun-
zione o la riga di codice su cui it program-
ma si trovava nel momento in cui il task os-
servato & stato sospeso. Questo approccio
ha il vantaggio di fornire una granularita fine
(a livello di singola riga del sorgente), ma
soffre per contro di imprecisioni che non &
facile stimare: i tempi relativi a funzioni chia-
mate molto frequentemente, ma di durata
inferiore al periodo di campionamento, po-
trebbero essere errati in maniera consisten-
te e il codice eseguito nello stato di Forbid()
sarebbe totalmente invisibile; inoltre, le mi-
sure sono influenzate in maniera decisa-
mente sensibile dal carico della macchina
nel momento in cui si rilevano i dati.
L'approccio scelto dallo StormC & invece
diametralmente opposto: non ¢c'€ nessun
task di controllo, ma & lo stesso program-
ma, ogni volta che entra o esce da una fun-
zione, ad annotare in una tabella gli istanti
di entrata e di uscita (come ogni buon im-
piegato che timbri il cartellino...). In questo
modo, I'affidabilita delle misure & molto piu
alta, ma si & limitati a una granularita a livel-
lo di funzione. Questo, comunque, non &
un problema nel caso del C++, che tende
naturalmente ad avere chiamate molto fre-
quenti a funzioni abbastanza piccole, piu
facilmente analizzabili. Si tratta di dettagli
tecnici, ma che costituiscono un buon indi-
catore della qualita e della serieta del lavo-
ro svolto alla Haage & Partner.

Compatibilita con altri ambienti

Anche il compilatore vero e proprio ha su-
bito dei ritocchi, sia per eliminare qualche
inevitabile bug, sia per migliorare la com-
patibilita con il pit diffuso predecessore:
il SAS/C. | produttori devono aver ricevuto
numerose richieste in tal senso dagli u-
tenti, tant’® che una buona parte della
guida di aggiornamento & dedicata all’ar-
gomento, con consigli per facilitare il por-
ting di vecchi progetti dal SAS/C allo
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estensioni, che comungue sono
guasi sempre implementate tra-
mite la direttiva #pragma previ-
sta appunto a questo scopo
dallo standard ANSI.

Fanno eccezione le keyword “__in-
terrupt” e *__saveds”, che non pos-
sono essere faciimente sostituite da
costrutti standard; lo StormC le sup-
porta quindi con la stessa sintassi e
gli stessi effetti del SAS/C. Una ca-
ratteristica che al momento non € in
alcun modo disponibile & la direttiva
“__aligned” (si tratta in realta di uno
specificatore di classe di memoriz-
zazione), che assicura che la dichia-
razione di cui fa parte venga memo-
rizzata in una locazione allineata ai 4
byte. Il suo uso & molto raro, e l'intro-
duzione di nuovi processori la rende
potenzialmente pericolosa: meglio
che sia il compilatore a decidere
qual’e l'allineamento migliore per un
dato processore. Purtroppo, manca
anche la possibilita di richiedere il
controllo o I'estensione automatica
dello stack: peccato, sarebbero stati
utili almeno in fase di debug, anche per-
ché i 4 kb offerti per default da Amiga-
DOS sono ormai insufficienti per molti
programmi.

Conclusioni
E sempre una gioia per il recensore tro-
varsi in dubbio se il prodotto che ha esa-
minato sia “ottimo” o “eccellente”. Lo
StormC ha tutte le carte in regola per di-
ventare il punto di riferimento per una
nuova generazione di ambienti di svilup-
po: l'attenzione posta nell'interazione con
l'utente, l'integrazione e la ricchezza degli
strumenti disponibili, lo straordinario am-
biente di debugging con il controllo delle
risorse (figura 6) ne fanno uno strumento
irrinunciabile per chi intenda seriamente
sviluppare software per Amiga. Alle qua-
lita proprie del prodotto vanno ad aggiun-
gersi altri fattori: per esempio, la rapi-
da disponibilita di “patch” gratuiti (ne

i

SCHEDA PRODOTTO

Nome:
StormC 2.0

Produttore:
Haage & Partner Computer

Distribuito da:
NonSoloSoft (CATMU), Casella postale 63,

10023 Chieri (TO}, tel./fax 011-9415237,
Internet solo3@cherinet.it

Prezzo:
L. 599.000, aggiornamento da StormC 1.1; gratuito;

aggiornamento competitivo da aitri ambienti di sviluppo
L. 412.000; acquisto studenti: L. 499.000; Storm Starter
Kit {senza debugger e prifiler) L. 299.000

Giudizio

ottimo

Configurazione richiesta:

qualunque Amiga con disco rigido, AmigaOsS 3.0

o superiore, 6 Mb RAM (2 Mb se non si usa

'ambiente integrato)

Pro:
Ricchezza e integrazione fra i diversi strumenti, ARexx,

interfaccia grafica, configurabilita, velocita, ambiente
di debugging protetto, localizzazione italiana, facile
migrazione da altri ambienti, documentazione in linea,
supporto agli utenti.

Contro:
assenza di un linguaggio di debugging.

Configurazione delia prova:
A3000, OS 3.1, 10 Mb RAM {StormC 2.00.8)

PowerPC (con supporto alle schede
PowerUp di Phase 5) e per OS, il sistema
operativo simil-Amiga di ProDAD, non-
ché, per gli utenti italiani, la localizzazione
nella nostra lingua e la favorevolissima
politica di aggiornamento praticata dal di-
stributore italiano (e solo da quello italia-
no!): gli utenti della versione 1.1 possono
ottenere l'aggiornamento senza costi ag-
giuntivi, con I'eccezione della registrazio-
ne a GoldEd.

Lo StormC 2.0 lascia poco a desiderare:
e quel poco puo gia essere parziaimente
ottenuto con un po’ di script ARexx inter-
facciati con il debugger. In attesa delle
prossime novita dalla casa tedesca, ci
sentiamo senz'altro di raccomandare o
StormC a tutti i programmatori, principian-
ti o di lungo corso, che non mancheranno
di apprezzarne le qualita.

Terming Il programma.

sono gia stati rilasciati 3 nel momento
in cui scriviamo, tutti installabili con
un solo doppio click del mouse), la
prossima disponibilita dello stesso
ambiente nelle versioni per macchine

Fig. 6 - Il controllo delle risorse
allopera dopo la terminazione
Jorzata di un programma.

4 — RS
l' rigial PC“ Pauss | Termina | I' = IF7 |

Chi-C
Chi-p
CH-E

Ch-E

Frogramma lanciato,
Memotia non liberata 3 Ox07B15218 (14 byte}.

ia non liberata a 007815240 (32 byle).
Mamoria non liberata a Ox07C89668 (18392 byte).
Utterlari 4 chunk di memsria: non sono.stati libersti (6 1820 byte).
Likreria *utili Jﬁbrary" nan:chivsa,
Libretia “dosibrary” non chiuss.
Libraria "mathisesdoublrans library” non chiusa,
Libteria "mathieeedoublas fibfary” non chiusa.
{ibraria “intuilion fibrary” non chiusa,
Libratia "graphics library” rion chiusa,

Dk

T<73]




NOSAURSROM

F italiana Gruppo Iride propone questo
interessante CD-ROM per tutti gli o-

peratori di grafica 3D che hanno la ne-
cessita di inserire nei loro lavori modelli di
elevata qualita di vari dinosauri, € non so-
lo. Il CD & strutturato in maniera organica
e razionale, ben documentato in tre lin-
gue, compreso ovviamente l'italiano. Due
directory contengono immagini e anima-
zioni di riferimento: nella prima troviamo,
oltre alla semplice rappresentazione degli
oggetti su fondi neutri, anche delle dimo-
strazioni ambientate di eccellente fattura,
nei formati IFF, JPEG, TIFF, Pict e Targa.
Sono purtroppo assenti le animazioni nei
formati standard di Amiga; dovremo quin-
di attingere ai player PD o a programmi di
conversione per i formati AVI, FLIC e
QuickTime se vorremo visualizzare i vari
soggetti in movimento. | movimenti saran-
no per altro facilmente ricalcolabili cari-
cando semplicemente le scene incluse
per i vari programmi di rendering.
Essendo un CD rivolto a un mercato ge-
neralizzato di grafica 3D, in Projects tro-
viamo ben due directory dedicate a pro-
grammi MSPC 3ds4 e 3dsmax: per Ami-
ga é concesso l'uso delle due altre direc-
tory, rispettivamente per Imagine e Li-
ghtWave. Gli oggetti sono forniti con tutti
gli attributi di superficie e di movimento
gia predisposti; le scene sono gia pronte
per il calcolo di un ciclo di movimento
completo.
| dinosauri inclusi sono: Gallimimus, Bra-
chiosauro, Triceratopo, Tirannosauro Rex,
Velociraptor, Pterodattilo e Parasauro-
lophus. Inoltre troviamo un eccellente mo-
dello di squalo, anch'esso animabile e,
per tutti gli appassionati lettori di Michael
Crichton, l'autore di Juras-
sic Park, persino il detta-
gliatissimo modello della
zanzara preistorica, com-
pleta di fremito alare da
cui, nella fiction, viene re-
cuperato il prezioso fila-
mento di DNA per la clo-
nazione...
Insomma, pur essendo un
prodotto altamente spe-
cializzato, il CD Dinosau-
rus entusiasma per 'accu-
ratezza con cui sono stati
creati e preparati i modelli,
estremamente realistici
anche nel movimento, e

per l'ottima organizzazione e
documentazione che, previo
caricamento del software
preferito, permette un ac-
cesso immediato e privo di
complicazioni sia ai singoli
oggetti completi di tutti i loro
attributi, sia alle utilissime
scene animate. Dopo averle
predisposte e ambientate, il
calcolo delle sequenze dei
fotogrammi permette una re-
gia di assoluta fedelta, mo-
strando quei mitici animali in
tutti | dettagli.

Il prezzo del CD é basso ri-
spetto agli standard profes-
sionali, ma piuttosto elevato
per gli amatori del genere
3D: ci6 non di meno ci sem-
bra che Iimmediatezza con
cul si possono ottenere ec-
cellenti effetti animati e I'ele-
vata qualita degli oggetti,
giustifichino ampiamente
questa spesa.

Produttore: Gruppo Iride
Distribuito da: Db-Line,
tel. 0332-768000, fax 0332-
767244, hotline: 0332-
767383, email: info@dbline.
it http://www.dbline.it
Prezzo: L. 229.000
Giudizio: ottimo

Pro: elevata qualita dei mo-
delli, movimenti di base rea-
listici e accurati, documen-
tazione in italiano

Contro: nulla dirilevante
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D-GFX

uesto CD-ROM dell'inglese Peejay
Qsaré sicuramente ben accolto da tutti
gli utenti Amiga che si occupano sia pro-
fessionalmente che amatorialmente di
grafica tridimensionale.
Contiene, infatti, oggetti, scene e texture,
provenienti da operatori professionisti, al-
cuni forniti di licenza d'uso, altri da regi-
strare direttamente presso gli autori; il
materiale e diviso in directory per i vari
programmi 3D: Imagine, LightWave (circa
85 Mb), Real 3D (circa 50 Mb) e PovRay
(40 Mb); & presente una versione dimo-
strativa di Maxon Cinema 4D e anche al-
cune immagini provenienti dal pacchetto
Aladdin 4D.
Per LightWave troviamo molti oggetti e
scene gia apparsi nel primo CD-ROM Li-
ght ROM; tutto il materiale risulta di ottimo
livello qualitativo, e pud essere utilizzato
profiquamente in molti progetti.
La directory dedicata a Imagine & la piu
consistente, occupando circa 200 Mb, e
include oltre a oggetti e scene, anche
texture algebriche e una raccolta di pro-
grammi per ampliare le funzioni del pro-

gramma: tra queste, ol-
tre a diversi tool di con-
versione per i piu diffusi
formati dei file degli og-
getti, l'ottimo programma
“Dust” che supporta an-
che LightWave per la
creazione di effetti spe-
ciali ¢ la manipolazione
degli oggetti, completo di
progetti e tutorial; comun-
que anche per gl altri pro-
grammi troveremo stru-
menti dedicati nelle rispet-
tive directory.

Texture molto dettagliate per un totale di
45 Mb sono presenti in una directory nei
tre formati IFF, JPEG e TIFF; oltre 30 Mb
sono dedicati a Retina e raccolgono tutte
le utilita e gli strumenti per questa ottima
scheda grafica, oltre ad animazioni a 24
bit caricabili dal programma Race incluso
nel pacchetto d'installazione di MacroSy-
stem.

Infine piu di 85 Mb sono occupati da una
completa e ricca raccolta di programmi e
strumenti PD o Shareware rivolti al mondo
della grafica in generale: in AmigaUtils
potremo reperire il sistema CyberGrafX
con gli aggiornamenti sino alla versione
2.14, oltre ai numerosi programmi dedi-
cati a questo sistema.

Numerosi i tool di conversione e di visua-

uesto & il secondo CD dedicato al
Q video di Almathera, la societa falli-
ta di recente ma i cui prodotti si pos-
sono ancora trovare nel canale com-
merciale, in attesa di una non impro-
babile “resurrezzione” della societa.
Il CD-ROM ¢ suddiviso in sette sotto-
directory: due racchiudono una
grande quantita di font nei formati
Adobe Type 1 (9 Mb) utilizzabili sia
in Imagine che in LightWave, e le
loro rispettive conversioni in forma-
to ColourFont con anti-aliasing a 16
colori di ottimo livello (418 Mb) per
Scala o programmi grafici tipo
Photogenics, PPaint o DPaint; in

MIGA DESKTOP V

lizzazio-
ne, tra cui alcuni datatype per i formati
grafici TIFF, GIF e JPEG, per animazioni
AVl e MPEG e di supporto per le varie
schede grafiche di Amiga.
Ci sembra che questo CD, pur non es-
sendo dedicato a uno specifico tema, of-
fra un pratico archivio di grande utilita e
di facile accesso: oltre ai numerosi file e-
spressamente dedicati ai programmi 3D
anche ampia selezione di programmi di
supporto ad Amiga € esauriente e sele-
zionata.

Produttore: Pecjay

Giudizio: molto buono

Pro: varieta dei soggetti e dei programmi
3D supportati; molte immagini e anima-
zioni; ampia raccolta di utilita per Amiga
Contro: nulla di rilevante
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un'altra consistente directory (132 Mb) troviamo im-
magini IFF e JPEG che potranno essere utilizzate co-
me texture o come fondini: numerose varianti astratte
sia a colori, sia nella gamma dei grigi forniranno sen-
za dubbio un apprezzato supporto alle titolazioni, o a
interessanti effetti di mappatura degli oggetti 3D; in
Animations (10 Mb) troviamo alcune animazioni, piu
che altro dimostrative, ma che potrebbero anche es-
sere utilizzate con successo con Scala.

Nella directory Audio (20 Mb), oltre a una discreta
collezione di file MOD troviamo anche alcuni players.
Altre utilita per la visualizzazione € per la conversione
sia dei file di animazione che delle singole immagini
potranno essere trovate nella directory Utilities. Infine
nella directory Scala113 troveremo l'intero pacchetto
software del noto programma sotto forma di archivi
DMS degli otto dischetti, che andranno scompattati e
installati su disco rigido.

A differenza del primo CD della raccolta, qui non tro-
viamo alcuna traccia né di oggetti né di scene per
software grafico 3D, ma solo file che potranno essere
usati indirettamente con questo tipo di programmi.

Produttore: Almathera

Giudizio: buono

Pro: i ColourFont sono conversioni di ottima qualita,
estremamente adatti alle impaginazioni video di Sca-
la; varieta delle Texture

Contro: assenti gli oggetti e i file accessori per pac-
chetti 3D .

Sergio Ruocco

Et 'NEWS
OFFLINE
VYorLuME 1 E 1T

CD-ROM della serie NetNews Offline raccolgono

tutti i messaggi apparsi in un periodo di 4-5 mesi in
un settantina di newsgroup Usenet.
Il Volume | copre il periodo che va dal 31 luglio 1995
al 31 dicembre 1995 e il master & del 2 aprile 1996,
mentre il Volume Il va dal 31 dicembre 1995 alla fine
di aprile del 1996 ed ¢ stato masterizzato il 19 agosto
1996.

I gruppi Usenet

I gruppi sono per lo piu internazionali e, quindi, i mes-
saggi sono tutti in inglese ma, vista la provenienza
del CD-ROM, non potevano mancarne ben venti in
lingua tedesca con struttura e temi sulla falsariga di
quelli internazionali, e uno francese; manca invece ['i-
taliano it.comp.amiga. | gruppi in inglese sono tutti
quelli Amiga (i comp.sys.amiga.” sono ben 18!), quel-
fo dedicato a tutti i prodotti Commodore
(comp.sys.cbm), PET, VIC20, C64 e C65 (!) compre-
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CD-ROM

con una banale macro A-
Rexx. Thor in particolare of-
fre la possibilita di importare
le news in formato UUCP,
grazie a utility di contorno e
i script ARexx, ma non abbia-
i mo provato a usarlo con il

si, quello per gli Unix AMiga .\ ov - wss samemmmms, i svm s
(comp.unix.amiga) e i gruppi de- | mkee
dicati ai linguaggi C, C++, Obe- |;
ron, Modula 2 e Rexx, alle perife- Biu A

riche SCSI e ai modem normali e E?ig}':’é?ééi?s?‘jf§§:§§;:‘Z"‘“
ISDN. Ci sono anche alcuni “me-

* Gurrent version of Setcpu ?
dggaeckeum errors’
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The prentse of burst mode is simple —— it’s possible, under the r|g-’l!
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Itls very gevficatogp dgpgndent, but aisg reiated to the 03603 and
cuns 2 cycle bursts, which

C €atic colum Bsing
Drfdt? sndior fast menors

sa, con messaggi dedicati e-
spressamente ai nuovi utenti e a-

gli addetti ai lavori. _“‘;fgégfgi:ﬁ\;zéehg,?,Sgsa’;kgg Frassy vou spartano, le news si riescono
In totale ogni Volume contiene cir- e 638 (teetr ts the othen port of .f, eraiem. vpis girect mappes a leggere anche con GRn.
ca 220.000 messaggi, di cui piu 3'“'”,5:3""".2“ pry | nomi dei gruppi sono abba-
di 85.000 in inglese e solo sU A- |[BeresBiteis conipaer | mm.sgggﬁgzkz::;;:zg heTeRizkiai et stanza esplicativi circa i temi
miga. 7Y don’t oue vou anvthing!” Too Fisnters gl trattati. Ormai, perd, piu che
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che conta ¢ chi lo popola:
purtroppo la qualita dei con-
tenuti di Usenet segue quella
degli utenti che la utilizzano,

Formato e lettura
Il formato in cui sono salvati i
newsgroup sul CD ¢ praticamente

GRn 3.1, il newsreader fornito nel CD, mostra un lungo
messaggio di Haynie sui pro e contro delle letture burst
della RAM e le interrelazioni con le cache del 68030.

identico a quello in cui sono con-
servati nei sistemi Unix, e ciog,
per esempio, il 42° messaggio di
comp.sys.amiga.misc e il file
“news/comp/sys/amiga/misc/42” regi-
strato in formato ASCII.

Per leggere le news sul CD ¢ fornita la
versione 3.1 del 23 marzo ‘96 di
GRn, bloccata a “sola lettura”: non &
possible cioe utilizzarlo per postare
in Usenet.
L'installazione € guidata dall'Instal-
ler e per ciascun CD richiede la co-
pia di un file indice di ben 11 Mb
su hard disk. File indice che all’av-
vio e all'uscita il programma leg-
gera e scrivera, impiegando ogni
volta numerosi secondi anche su
A4000/040 (non abbiamo provato
su processori pit lenti).

Come se non bastasse, un tool
type attiva GRn a priorita 1 (met-
tetelo subito a -1!), compromet-
tendo pesantemente il multita-
sking degli altri programmi che
tipicamente funzionano a prio-
rita 0.

Si tratta del piu spartano news-
reader che ci sia mai capitato di
vedere: non & configurabile se
non limitatamente con i parametri
dell'icona, non & possibile fare ri-
cerche e, pecca gravissima, non
& controllabile via ARexx. Inoltre
talvolta si & dimostrato instabile
e sollecitato in situazioni limite
non ha mai esitato ad andare in
crash. La cosa migliore sareb-
be quindi quella di importare
direttamente le news in Thor (o

suggerimenti a proposito, anzi, & singo-
larmente privo di readme e/o nomi di
qgualsivoglia autore o editore ai quali
chiedere delucidazioni, anche se il for-

mato in cui sono registrate le news & tal-
mente semplice che si dovrebbe poter
far qualcosa anche

nel vostro newsreader preferi-
to), ma il CD non contiene
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cioe va rapidamente peggio-
rando.
E sempre pit difficile, anche se non im-
possibile, giustificare il tempo speso per
leggere alcuni gruppi. Se non altro, in
questo caso, la loro collocazione su CD-
ROM elimina del tutto i tempi e i costi
dei download e si puo attaccare con cal-
ma il problema della selezione del mate-
riale da leggere, poco ma buo-
no, e di quello da scartare, molto
€ pessimo.
Vi suggeriamo di ordinarle per
nome (Sort By...From) e cancella-
re in blocco e senza pieta il "ru-
more” di fondo - pardon, di primo
piano - dei piu chiassosi e beceri,
per ottenere rapidamente un grup-
po (d)epurato e decisamente leg-
gibile.
Tra i nomi da tenere in considera-
zione per i gruppi Amiga ricordiamo
Dave Haynie, Stefan Domeyer, Pe-
ter Kittel, Heinz Wrobel, Micheal Van
Elst, Stefan Ossowski’s, Angela Sch-
midt, Jason Compton, Olaf
Barthel, Ralph Babel, Doug
Walker, Steve Krueger, Ralph Sch-
midt, Joanne Dow... gli altri li la-
sciamo scoprire a voi: buona lettu-
ra

Produttore: Stefan Ossowski's
Giudizio: molto buono

Pro: tutti i posting Amiga (e non) con
molte informazioni utili

Contro: newsreader fornito mediocre,
nessuno strumento di ricerca e/o con-
versione

A



PILLOLE DI SHELL

Vincenzo Gervasi

Con questo mese riprende la rubrica Pil-
lole di Shell del nostro impareggiabile
Vincenzo Gervasi, interrotta molto tempo
fa per mancanza di spazio e comunque
sempre rimasta in cima ai nostri “pensie-
ri". Con la sua competenza ci guidera
nell'uso della Shell di sistema, un mondo
solo apparentemente privo di comples-
sita. [NaR]

Questo mese dedicheremo la nostra atten-
zione a un compito abbastanza semplice,
ma non per questo inutile; I'analisi della
configurazione di una macchina. Infatti,
spesso & necessario conoscere i dettagli

Pubblicita realizzata mteramente con Amiga

Finalmpnte 1;;

il numero di serie
di Personal §ﬁte 6

; ' @

(Ogni ordine conrenenre aue pmdom g
Cloanto, tin CD-ROM Personal Suite
6.4 saré da!a in amagg;o J

della configurazione per installare pro-
grammi o impostare correttamente alcuni
parametri, anche se da quando Commodo-
re ha rilasciato il suo Installer (si vedano a
tal proposito gli articoli apparsi a suo tem-
po su Transaction) tale necessita & meno
sentita.

Naturalmente, & sempre possibile scrivere
programmi in C, Assembler o altri linguaggi
per reperire queste informazioni diretta-
mente dalle strutture interne di AmigaOsS,
ma perche fare il lavoro quando gia ci pen-
sano i comandi standard del sistema?

Un valido ausilio in tal senso ci viene dal
comando CPU, che mostra tutta una serie

IDE Winner A1200

DE Winner A4000: m
IDEFix Atapi«{so

Picasso IV ...
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68882 50Mhz
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di utili informazioni sul sistema. quali la C-
PU installata (ovviamente!), lo stato delle
cache, l'attivazione dei trasferimenti burst
verso la memoria e simili.

Supponiamo di essere interessati al tipo di
CPU installata: il metodo piu semplice & u-
sare I'opzione CHECK di CPU. Per esem-
pio:

CPU CHECK 68020

restituira il livello di errore 5 (WARN) se la
CPU & un 68000 o un 68010, mentre resti-

tuira il livello di errore O se la CPU &l
68020 o superiore.

Offnce
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10 CDROM a sory
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PILLOLE DI SHELL

Ovviamente potremo usare IF per testare il
livello di errore. | parametri ammessi da
CHECK sono: 68010, 68020, 68030, 68040,
68881, 68882, 68851, MMU e FPU, Gli ulti-
mi due controllano la presenza della MMU
o della FPU indipendentemente dal tipo di
processore 0 COprocessore presente.

Spesso é necessario
conoscere i dettagli
della configurazione
per installare
programmi o
impostare
correttamente alcuni
parameiri

Tuttavia noi vogliamo parlare di un altro
metodo che ciintrodurra a due miscono-
sciute opzioni del comando ECHO, per il
resto popolarissimo, FIRST e LEN. Insie-
me, queste due identificano una sotto-
stringa degli argomenti di ECHO da
mandare in output e sono, quindi, equi-
valenti alla buona, vecchia MID$() del
BASIC e di altri linguaggi. In questo mo-
do, basta dare il comando:

echo "‘cpu'" FIRST 9 LEN 5

per isclare la parte di output che ci inte-
ressa e avere in output la denominazione
del processore di cui & fornita la macchi-
na (per esempio, "68000").

Pud essere utile conservare questa infor-
mazione per usi futuri (come degli IF),
per esempio In una variabile di ambien-
te: in questo caso,

echo ""cpu’" FIRST 9 LEN 5 TO
[ENV:cpu

creera, per 'appunto, una variabile
d'ambiente di nome "cpu” contenente il
nome del processore, che poi sara pos-
sibile usare cosi:

IF "Scpu" EQ "68040"; uguaglianza
ELSE

ENDIF
Naturalmente, sono possibili le altre for-
me di IF, come:
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IF Scpu GE 68030

che verifica se la cpu installata & un
68030 o superiore.

Linguaggio

E pit semplice conoscere la lingua dell'u-
tente: la locale.library crea infatti una varia-
bile di ambiente di nome "Language” che
contiene il nome del linguaggio in uso, e-
spresso nello stesso linguaggio: per gli A-
miga nostrani, questa variabile contiene il
testo “ltaliano”.

Version

Per quanto riguarda la versione di Ami-
ga0s installata, il comando Version fa al
caso nostro: senza argomenti, esso restitui-
sce i numeri di versione di Kickstart e
Workbench, come "Kickstart 40.62, Work-
bench 40.29".

Non & per0 necessario interpretare questa
stringa per ottenere i numeri di versione: il
comando Version, infatti, crea automatica-
mente due variabili locali (quelle di Set e
Get) di nome (guardacaso) "Kickstart” e
“Workbench" contenenti e rispettive versio-
ni; & quindi semplicissimo reperire le ver-
sioni usando la notazione “$Kickstart” in un
comando IF.

Un po’ pil complesso & estrarre il numero
di versione da un file, un device o una libre-
ria: 'output di Version in questo caso assu-
me infatti la forma:

<nome> <versione>.<revisione>

in cui <nome> ha una lunghezza variabile
e, quindi, la posizione di <versione> non e
nota a priori. Per risolvere questo problema
ci affideremo di nuovo al multiforme echo:

echo 'version rm' first 1 len 2
[to ENV:ver
echo "$ver" first 4 len 2 to
[ENV:ver

in cui nn indica il posto in cui inserire il no-
me del file (o device, o libreria...) di cui si
vuole conoscere la versione. Perché que-
ste due righe funzionano? Il primo coman-
do echo riceve in realta due argomenti, il
<nome> ¢ la parte <stringa>.<revisione> e
applica i parametri “first 1 len 2" a entram-
be le parti. In questo modo, ricevendo co-
me argomenti “intuition.library” e "40.85", e-
cho produrra in output “in" e "40"; la stringa
“in 40" finisce in ENV:ver, da cui pud esse-
re ripescata con un semplice “$ver”.

La seconda riga ottiene appunto “in 40" ma
questa volta, grazie alle virgolette, echo
tratta questa stringa come un unico argo-
mento; i parametri FIRST e LEN si applica-

no quindi a tutta la stringa, e producono
“40"; alla fine, $ver conterra appunto “40"
che ¢ il valore cercato. In maniera simile,
cambiando opportunamente gli indici nu-
merici, & possibile estrarre il valore della re-
visione. Questa soluzione soffre pero di al-
cune limitazioni: in primo luogo, occorre
che il <nome> non contenga spazi, cosa
che, pur essendo richiesta dalla “regole au-
ree” dettate a suo tempo da Commodore,
non sempre viene rispettata; inoltre, numeri
di versione di una o tre cifre bastano a met-
tere in crisi il nostro programmino, e questo
e un difetto sufficiente a renderlo inadatto a
un uso poco pit che personale. Una solu-
Zione (parziale) & guella di usare una sub-
stringa piu lunga (per esempio, cingue ca-
ratteri) e poi usare

eval $ver ..

per scartare la parte dopo il ".", lascian-
do solo il numero di versione. Una solu-
zione completa potrebbe essere realizza-
ta con listruzione Parse di ARexx, ma cid
esula dall'argomento di questa rubrica.

Il comando
Version, infatti crea
automaticamente
due variabili
locali

Naturalmente, se il numero di versione
viene usato per confrontare un compo-
nente installato con un'altro di cui & nota
la versione (cioé, quasi sempre), & suffi-
ciente usare:

version mn VERSION xx REVISION yy

che imposta il codice d'errore a WARN
(cioé 5) se nn ha un numero di versione
inferiore a xx.yy. La sequenza tipica &
dungue:

version nn VERSION xx REVISION vy
IF WARN

ELSE

ENDIF
In questo caso, la parte "xx" pud essere
“$ver”, ottenuta come negli esempi pre-

cedenti da un'altra copia del file nn.
Buon divertimento! A
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Paolo Canali

Giancarlo Landi é perplesso sull'affi-
dabilita degli alimentatori Commodore
che usa col suo A1200 di Amiga Techno-
logy per le periferiche e per I'Amiga. Si
tratta di una coppia identica di modelli
da5V 3 Ae 12V 500 mA, del tipo con
regolatore a commutazione basato
sull'integrato UC3844. Uno dei due pro-
duce rumori simili ai disturbi di sottofon-
do sovrapposti all'audio del lettore CD-
ROM, e gia in precedenza una semplice
saldatura fredda al suo interno aveva
causato un grave danno al computer: I'u-
scita era salita a ben 80 V, distruggendo
le periferiche collegate.

Gli UC384x sono circuiti integrati proget-
tati da Unitrode piu di 10 anni fa che ser-
vono a generare onde quadre con duty-
cycle variabile. In alternativa all'altro "ve-
terano" TL494, sono usati spesso negli a-
limentatori stabilizzati a basso costo co-
me quelli dei PC assemblati e, quindi, ne-
gli alimentatori potenziati per Amiga da
essi ricavati. Sono componenti rudimen-
tali usati solo per il loro bassissimo costo,
che appartengono alla prima generazio-
ne di controllori PWM e non hanno nessu-
na funzione evoluta di protezione, percio
esiste la possibilita di un guasto catastro-
fico.

Fortunatamente la soluzione & abbastan-
za semplice: basta aggiungere tra le u-
scite a +5 e +12 V e la massa degli ele-
menti di protezione sensibili alla tensio-
ne. In caso di sovratensione entrano in
conduzione e mandano in cortocircuito
l'alimentazione, provocando la distruzio-
ne immediata del transistor

sono i diodi zener da 2 W, di modesta ef-
ficacia, mentre tra i semiconduttori
dell'ultima generazione sono particolar-
mente adatti allo scopo il modello IN6267
(equivalente a ZP2006, codice RS 283-
255) per la linea a +5 V, e IN6276 (equi-
valente a ZP2016, codice RS 283-261)
per lalineaa +12 V. Il costo & di circa 5-
10.000 lire I'uno. Ricordiamo che RS
Components (tel. 02127425425) non ri-
chiede quantita minime d'ordine (si limita
ad applicare una maggiorazione di prez-
z0), ma non vende ai privati: solo ai ne-
gozi di componenti elettronici oppure alle
attivita industriali e artigianali di qualsiasi
settore merceologico.

Il rumore proveniente dall'alimentatore &
dovuto alla vibrazione di un componente
non ben fissato, probabilmente la bobina
del trasformatore ad alta frequenza: é fa-
stidioso ma non da preoccupazioni. E u-
dibile a causa del metodo di regolazione
della tensione molto semplice adottato
dal chip UC3844; con i regolatori pit mo-
derni una bobina fissata male produrreb-
be una specie di fruscio costante, e an-
che la stabilizzazione sarebbe migliore. E
perfettamente normale anche il fatto che
a carico scollegato le tensioni misurate
sulle uscite dell'alimentatore non sono
stabilizzate. In questa rubrica non c'é
spazio per approfondire il motivo tecnico,
che viene accennato (assieme alle con-
tromisure) anche nella application note
AN246 reperibile in formato PDF sul sito

Tastiere

Un'altradomanda di Giancarfo Landi ri-
guarda la riparazione del connettore della
tastiera dell’A1200, dotato di contatti in car-
bone che si rovinano molto faciimente con
inserzioni ed estrazioni ripetute, soprattutto
se si dimentica di sollevare la linguetta su-
periore del connettore prima di estrarre il
cavo dalla motherboard. La tastiera an-
drebbe tolta solo in casi estremi, mentre nei
normali interventi basta appoggiarla delica-
tamente sul tavolo o sorreggerla con una
mano. Quando si rovina il cavo stampato
verde l'unica soluzione € quella di accor-
ciarlo leggermente, asportando la vernice i-
solante dall'area di contatto con carta abra-
siva extrafine. Se il cavo diventasse troppo
corto, non resta che gettare l'intera tastiera
(il connettore & parte integrante del corpo
tastiera), oppure dissaldare dalla mother-
board il connettore e creare una piccola
prolunga con normale cavo piatto tra il con-
nettore e la motherboard.

Per montare I'A1200 in un cabinet tower
autocostruito, la soluzione pit economica
al problema della tastiera si ottiene sosti-
tuendo il connettore della motherboard con
uno tradizionale, e costruendo una piccola
prolunga per riportare il fascio di fili a un
connettore multipolare da pannello. Il con-
nettore originale verra riutilizzato dentro la
scatola della tastiera, da cui uscira un cavo
miniatura a 31 o 32 conduttori (diametro
complessivo di circa 8 mm). Tuttavia ci &
stato segnalato che questo cavo non é fa-

di commutazione nell'ali-
mentatore e, quindi, l'inter-
ruzione della pericolosa
corrente ad alta tensione.
Per una protezione piu effi-
cace, sarebbe meglio ag-
giungere anche un fusibile
rapido in serie all'alimenta-
tore (prima dell'elemento di
protezione), come indicato
nella figura.

Gli elementi di protezione

internet del produttore del chip cilmente reperibile in tutt'ltalia e, inoltre,
(www.st.com). molti lo giudicano difficile da saldare.

In questo caso, se per motivi e-

stetici non si vuole usare il nor-

all'Amiga <OV . male cavo piatto ripiegato a sof-

+12v alim.

fietto in una guainatonda, biso-
gna per forza acquistare una ta-
stiera per Amiga. In alternativa
si puo usare una tastiera PC
con l'apposito convertitore di
protocollo prodotto da Cabletro-
nic e Micronik, che & autoco-
struibile seguendo gli schemi
pubblicati su Aminet. Bisogna

quindi dissaldare dalla mother-

pit economici e reperibili

board i piedini 38, 13 e 14 di
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U13 (Keyboard micro); saldare il filo che
porta il segnale KBclock proveniente dalla
nuova tastiera al piedino 44 del CIA U7,
collegare il segnale KBdata al piedino 43
del CIA e, infine, saldare il piedino KBreset
(disponibile solo sulle tastiere di A500) al
piedino 63 di Gayle oppure alla piazzola
softo al pin 38 di U13 (sollevato o asporta-
to). La tensione di alimentazione per la ta-
stiera a +5 V si pud prendere dal piedino
22 di U7, mentre la massa dal piedino 1
sempre di U7.

Le piedinature degli spinotti delle tastiere
Amiga sono state pubblicate sul numero
60, Solo usando la tastiera di un A500 si
put resettare 'Amiga premendo i tasti
Control-Amiga-Amiga; in tutti gli altri casi
bisognera limitarsi a collegare i due fili del
pulsante di reset del tower tra il piedino
63 di Gayle e la massa.

L'effetto estetico di questa modifica &
molto sgradevole da vedere (fili e saldatu-
re sparse per mezza motherboard...): ma
I'unica alternativa & I'acquisto di un kit
tower, oppure del convertitore Micronik
che si inserisce nel connettore della
motherboard di A1200 e accetta diretta-
mente i segnali delle tastiere PC. Per ri-
durre al minimo i fili volanti e facilitare 'e-
ventuale smontaggio, sarebbe bene usa-
re un connettore intermedio per montag-
gio superficiale, da incollare sopra ad U7.
Massimo e Tiziano De Simone inve-
ce chiedono come si fa a ottenere il sim-
bolo “A" dalla tastiera italiana del loro A-
miga, visto che la semplice pressione del
tasto corrispondente non sembra avere
effetto.

Amiga usa una gestione della tastiera
conforme alle raccomandazioni degli
standard internazionali 1SO. Per venire in-
contro alle esigenze dei paesi dove si u-
sano molti accenti, prevedono una gestio-
ne dei modificatori mediante deadkeys
abbinata a una tavola dei caratteri stan-
dard (adottata anche da Microsoft Win-
dows). Purtroppo & una raffinatezza che &
rimasta patrimonio solo di Amiga, assie-
me alla disponibilita del tasto con I'accen-
to e il simbolo “~" (anch'esso obbligatorio
secondo lo standard). L'uso dei deadkeys
& molto semplice: prima si preme e si rila-
scia il modificatore (in questo caso il tasto
shift+i, che corrisponde al simbolo
dell'accento circonflesso “A"), poi si pre-
me il tasto della lettera da modificare: per
esempio, premendo "M e poi la lettera
"a" si oitiene una "a" con accento circon-
flesso, mentre per ottenere il solo “A" si
preme "A" e poi lo spazio.

Problemi di hard disk $CSI

Marine Favorido ha allegato alla lette-
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ra un'accurata descrizione dei problemi
incontrati montando un hard disk tipo 1BM
0661 sul suo A2000 con scheda Super
BigBang Hardital (e controller SCSI2).
Non ci meraviglia che i problemi siano
stati tanti e per ora senza soluzione, in
quanto gli hard disk IBM della serie 066x
non sono SCSI. Sono invece delle parti di
ricambio per vecchi sistemi IBM, che ven-
gono tuttora proposti a prezzi irrisori nel
mercato dell'usato. Solo quando non ci
sono altre periferiche sul bus (oppure in
condizioni particolarmente felici) riescono
comungue a funzionare con alcuni con-
troller SCSI, tra cui A2091. Hanno almeno
tre anni d'eta, sono inaffidabili e rumoro-
sissimi: il loro utilizzo piu idoneo & quello
di “fermacarte”, o deposito per dati non
importanti,

Ad hard disk non formattato e controller

abilitato, I'Amiga deve tentare di accede-
re all'hard disk per circa un minuto con
schermo nero; quindi prosegue il boot re-
golarmente dal floppy drive o da aliri hard
disk per permettere I'avviamento del pro-
gramma di partizionamento e formattazio-
ne (es: HDtoolbox). Se I'hard disk non vie-
ne visto, non bisogna MAI ructare la piat-
tina SCSI di 180°, mettendo il pin 1 del
cavo in corrispondenza del pin 40
dell’hard disk. In questo modo si causa
un cortocircuito sulla linea termpower,
con probabile danneggiamento di hard
disk o controller. Se sorgono dei dubbi
sul corretto orientamento del cavo SCSI,
non si puo andare per tentativi (cosa pos-
sibile su IDE o floppy drive), ma bisogna
cercare la documentazione tecnica delle
periferiche.

Narciso Marchetto ha invece tentato
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di riutilizzare su un IBM compatibile il suo
hard disk Seagate ST31230N, originaria-
mente montato su un A2000B con scheda
Over the Top. Il risultato é stato il rileva-
mento di errori da parte del PC, mentre
su Amiga I'hard disk non e piu formattabi-
le: il programma del controller Hardital
segnala un sense code 03, e HDtoolbox
indica un errore di scrittura nell'aggiorna-
re I'RDB. L'operazione di formattazione a
basso livello dura in eterno.

Il codice d'errore 03 significa "Medium
Error", cioé che non e possibile leggere o
scrivere I'hard disk. La causa & ulterior-
mente precisata da altri bit del codice
d'errore reso al controller, che si pud esa-
minare con I'utility SCSIProbe di Vincenzo
Gervasi (disponibile sul CD-ROM di IPI-
SA) o con SCSIDirect di M. Sinz. In en-
trambi i casi bisogna decodificare i dati
"a mano", poiché non esiste su Amiga
un'utility intuitiva per la gestione SCSI a
basso livello (e nessuno sembra avere la
minima intenzione di scriverla, benché le
specifiche SCSI e SCSI2 siano prelevabili
pubblicamente e gratuitamente su Inter-
net).

Per non passare una settimana a studiarsi
le specifiche SCSI, bisognera quindi col-
legare nuovamente I'hard disk a un valido
controller SCSI per PC compatibili,, e non
a uno dei tanti relitti a poco prezzo che
sono cosi comuni nel panorama degli as-
semblati. Per eseguire la formattazione a
basso livello si puo usare il software a
corredo del controller, oppure EZSCSI o
CorelSCSI. In alternativa si pud acquista-
re FWDtoolbox per Macintosh, da esegui-
re con ShapesShifter o altri emulatori. Lan-
ciare la formattazione a basso livello di
HDtoolbox su un hard disk SCSI2 serve
solo ad aggravare i danni: anche nei casi
piu disperati non si deve MAI fare.

SVM

Emillano Esposiito ha provato ad ag-
giungere una SIMM da 4 Mb al suo
A4000/030 con due SIMM da 4 Mb gia
montate, ma il funzionamento del sistema
€ apparso instabile: frequenti errori
nell'accesso all'hard disk sia in scrittura
che in lettura. La situazione non & miglio-
rata neppure sostituendo la SIMM con u-
na di altra marca. La causa piu probabile
e l'attivazione dello skip mode del Ram-
sey di A3000 e A4000, che toglie uno sta-
to di attesa alla memoria velocizzando le
operazioni di accesso ai dati da parte
della CPU. Purtroppo, su molti A4000
guesta modalita non si riesce ad abilitare
affidabilmente quando sono installati piu
di due moduli SIMM.

Per confermare la diagnosi basta accen-
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dere il 4000 facendo il boot con un disco
di sistema originale. Se il problema spari-
sce, si devono esaminare uno a uno i pro-
grammi caricati nella user-startup per
scoprire tutti quelli che abilitano lo skip
mode (uno dei piu comuni & MCP). Se in-
vece il problema resta, conviene esami-
nare la possibilita di passare a 16 Mb u-
sando due soli moduli SIMM da 8 Mb, op-
pure provare altri moduli. La compatibilita
Amiga dei moduli SIMM attualmente in
produzione sta man mano calando, per-
ché si usano sempre di pit i chip ad alta
densita. Le loro esigenze di refresh e
temporizzazione sono diverse da quelle
per cui era stato progettato il Ramsey e i
controllori di memoria delle schede acce-
leratrici ed espansioni RAM di qualche
tempo fa (come la SXI per CD32).

Le RAM di tipo EDO, che ormai stanno
sostituendo del tutto gli altri tipi, non sono
a priori incompatibili con le schede previ-
ste per le SIMM standard: infatti alcune
funzionano correttamente sia su A4000
che su schede acceleratrici di Phase 5.
Secondo la nostra esperienza, tuttavia, la
maggioranza delle SIMM EDO non viene
accettata dalle motherboard e schede
per Amiga.

A500 e A2000

Giuseppe Niccolini chiede quali van-
taggi garantisce il processore 68010, che
vorrebbe installare nel suo A2000 in sosti-
tuzione del 68000 originale.

1168010 & un chip che Motorola ha messo
fuori produzione pochi anni fa dopo una
lunga carriera come controllore di periferi-
che: per questo motivo é facile imbattersi
in un esemplare montato su qualche sche-
da di recupero. Si tratta di un 68000 mi-
gliorato in tre punti. Il primo (di nessun in-
teresse su Amiga, dove il problema é stato
risolto in altro modo a partire dal 68030) ri-
guarda la gestione della memoria virtuale.
La seconda miglioria & l'introduzione di u-
na mini-cache per le istruzioni di loop, che
ne raddoppia la velocita. Sfortunatamente
queste istruzioni non sono usate quasi mai.
La terza miglioria & l'introduzione del regi-
stro VBR (Vector Base Register), che su A-
miga & particolarmente utile perché per-
mette di spostare nella Fast RAM l'area di
memoria riservata ai vettori delle eccezioni
(che viene letta continuamente), liberando-
si cosi dai vincoli della trafficatissima Chip
RAM.

IIrisultato finale &€ un miglioramento del 5%
dei benchmark e della velocita massima di
hard disk e porta seriale. Si tratta cioe di
un miglioramento misurabile, ma insignifi-
cante; cessano pero di funzionare alcuni
giochi e demo scritti prima del 1989.

Un'accelerazione piu evidente si pud otte-
nere installando la versione a 12 MHz del
68010, e costruendo il circuito raddoppia-
tore di clock, da innestare nello zoccolo C-
PU, descritto su Aminet. In questo caso le
prestazioni salgono anche dell'80%, tutta-
via la costruzione non & semplicissima; so-
no stati segnalati conflitti con le schede
che usano DMA come i controller A2091 e
A590.

Giuseppe vorrebbe acquistare anche una
scheda flicker-fixer, imandando pero l'ac-
quisto del monitor VGA a un secondo mo-
mento. Le schede flicker-fixer (concetto di-
verso dal pit semplice Scan Doubler) per
A2000 e A500 sono fuori produzione da
tempo, quindi chi vuole espandere il suo
Amiga in questo modo non pud fare altro
che rivolgersi all'usato. | due modelli piu
comuni per A2000 sono state la Commo-
dore A2320 e la MicroWay FlickerFixer,
che funzionano anche su A4000 ma con
distorsione dei colori (restano limitati alla
vecchia palette di 4.096 elementi). La
scheda Commodore utilizza il chip custom
Amber, lo stesso montato sugli A3000, che
riesce a gestire l'overscan molto meglio
della soluzione MicroWay. | monitor a fre-
quenza fissa di 15 kHz come i vari 108x
sono semplicemente incompatibili con I'u-
scita della flicker fixer: gia il connettore per
il monitor, di tipo SVGA, & diverso da quel-
lo della porta RGB di Amiga. Di conse-
guenza acquistare la scheda senza com-
prare un monitor VGA o SVGA (non c'é bi-
sogno che sia multiscan) non ha alcun
Senso.

Anche Antonio Stefanelli vuole ancora
espandere il suo A500 Plus trasformato in
tower ed equipaggiato con il controller
AT508 di AlfaData, hard disk da 640 Mb e
lettore CD 8x. Dobbiamo confermare che
le schede acceleratrici per A500 non ven-
gono piu prodotte neppure dalla ACT/A-
pollo, che rivolgendosi soprattutto all'est
Europa ha ancora in produzione schede
acceleratrici a basso costo espandibili con
SIMM standard basate sul 68040 o 68060
per A2000. L'analogo prodotto per A2000
di Phaseb, infatti, sembra essere diventato
difficilmente reperibile benché ancora in
catalogo. Visto che I'Amiga & gia stato in-
serito in un cabinet tower, teoricamente si
potrebbe adattare una scheda acceleratri-
ce per A2000: difatti I'unica differenza si-
gnificativa tra lo slot laterale dell’A500 e
quello CPU di A2000B ¢ la forma del con-
nettore a pettine. In questo modo, pero, si
perderebbe la possibilita di collegare
I'AT508.

Sempre occupando l'unico slot laterale di-
sponibile, per collegare una singola sche-
da Zorro 2 all'A500 (es: scheda grafica) si
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pud montare il progetto "Slingshot" dispo-
nibile su Aminet: anch'esso é quasi esclu-
sivamente una modifica meccanica del
connettore. In alternativa, il cabinet Zorro
Big Blue prodotto qualche tempo fa da
Hardital € una base con alimentatore auto-
nomo che si appoggia sotto all’A500, pre-
levando i segnali dallo slot di espansione
laterale per pilotare tre slot Zorro 2.
Volendo conservare I'A500, la migliore
possibilita di espansione & costituita dalle
schede acceleratrici da innestare sullo
zoccolo del 68000, per esempio una sche-
da VXL che non disabilita lo slot laterale.
Per ottenere le migliori prestazioni, si do-
vranno quindi eliminare i 4 Mb di lenta
RAM a 16 bit gia inseriti nellAT508 ed e-
spandere la sola Fast RAM a 32 bit della
scheda acceleratrice. Purtroppo tutte le
schede acceleratrici prodotte per A500 u-
savano moduli di memoria Zip o proprieta-
ri, che sono di difficile reperibilita. In segui-
to, se ci sara bisogno di una scheda grafi-
ca, bisognera costruire il progetto Sling-
shot o acquistare la Zorro Big Blue assie-
me a un controller IDE per A2000.

Se invece lo scopo é quello di spendere il
meno possibile, la soluzione consiste nel
montare dentro al tower la piastra di un
A1200. Con una semplice espansione di
memoria (su cui riciclare la SIMM a 72 pin
delllAT508) e gia molto piu veloce
dell'’A500 base, costa quanto un'accelera-
trice per A500, offre il chip set AGA ed é
collegabile alle periferiche dell’AT508 sen-
za bisogno di riconfigurare nulla: basta ac-
quistare il cavetto adattatore da 44 a 40
poli e rifare il cavo di collegamento alla ta-
stiera.

Marco Vitale vorrebbe collegare con-
temporaneamente un monitor VGA e la te-
levisione al suo A1200. Se il monitor & mul-
tiscan, in grado di agganciare le frequen-
ze PAL standard, non c'e bisogno di nes-
sun accorgimento particolare: il TV verra
collegato alla porta videocomposita, men-
tre il monitor a quella RGB. Se invece il
monitor € un VGA standard, bisogna per
forza acquistare una scheda Scan Doubler
esterna come la SuperVGAami. Si interpo-
ne tra porta RGB di Amiga e monitor, men-
tre la TV si collega all'uscita videocomposi-
ta come nel caso precedente. Un risultato
qualitativamente migliore si otterrebbe con
A3000 (gia equipaggiato di serie con un
flicker fixer) o con un A4000 munito di
scheda grafica o Scan Doubler.

Roberta Caidarese possiede un A500
con Kickstart 1.2, sul quale non é riuscita a
inserire un Kickstart switcher per Kickstart
1.3e 2.0. La maggior parte degli A500 con
Kickstart 1.2 appartiene alla revisione 3,
che rispetto alle successive non pud mon-
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tare in maniera semplice né il Fat-Agnus
da 1 Mb né il SuperDenise. Si riconosce
immediatamente dalle altre anche senza
aprire il computer, perché la spia Power
(rossa) puod essere spenta del tutto invece
che parzialmente, e perché il filtro audio
non si pud escludere via software. Per in-
stallare il Kickstart 2.0 anche su questo
modello, alcune basette Kickstart Switcher
prevedono un‘apposita configurazione dei
ponticelli; altrimenti se la ROM 2.04 é origi-
nale (cioé non & un chip con una finestrella
coperta da un adesivo) bisogna collegare
tra loro con un pezzo di filo i suoi piedini 1
e 3l

Se l'unica cosa che si ottiene & una scher-
mata rossa, bisogna anche verificare che il
Kickstart switcher sia di buona qualita. U-
na descrizione completa del problema
causato dagli switcher non automatici che
sono privi di chip ausiliari di controllo
(quindi hanno solo i due zoccoli per le
ROM) é stata pubblicata sul numero 45,
mentre la piedinatura delle ROM Kickstart
e sul numero 63. La situazione potrebbe
migliorare spostando o accorciando il filo
che porta all'interruttore.

Reselezione

Giuseppe Niccolini chiede chiarimenti
sulla reselezione. La reselezione € una fun-
zione supportata da tutte le piu moderne
periferiche SCSI e SCSI2, che serve a ve-
locizzare le operazioni di trasferimento dei
dati ogni volta che due o piu periferiche
sullo stesso bus vengono usate contempo-
raneamente (es: copia di file dal CD-ROM
all'hard disk mentre un secondo program-
ma sta usando I'hard disk). Quando la re-
selezione e attiva, il controller ordina
all'hard disk o CD-ROM di andare a cerca-
re un certo dato ma senza aspettare pa-
zientemente che arrivi (se il controller & in
DMA, la CPU resta comunque libera di fa-
re altro). Invece attende solo la conferma
della ricezione del comando, e poi pud su-
bito dedicarsi alla gestione di altri comandi
per altre periferiche. Quando il dato &
pronto, la periferica avvisera il controller,
che lo andra a leggere.

In realta la procedura & un po' pit compli-
cata, ma il principio di funzionamentoresta
questo: la reselezione é praticamente il
meccanismo con cui il controller SCSI puo
gestire un multitasking interno delle opera-
zioni. HDtoolbox lascia attivare la resele-
zione anche per gli hard disk IDE, ma in
questo caso il parametro non ha nessun
effetto.

Esistono due motivi per cui HDtoolboxe gli
altri software di partizionamento permetto-
no la disabilitazione di questa funzione. Il
primo é che il tempo di trasferimento dei

dati aumenta, perché devono essere fatti
due passi in piu (la conferma della ricezio-
ne del comando e l'avviso che i dati sono
pronti). In un hard disk da usare per il
montaggio video, anche questa piccola
differenza pud essere significativa. Il pro-
gramma TurboQuantum, per esempio, ve-
locizza il trasferimento dei dati proprio a-
gendo su un parametro degli hard disk
Quantum SCSI che in pratica disabilita la
reselezione.

Quindi pud essere vantaggioso disabilitare
la reselezione se alla catena SCSI & colle-
gata una sola periferica, oppure quando
capita di rado di ricopiare file dal CD
all'hard disk (cioé I'hard disk viene usato
soprattutto per caricare e salvare pro-
grammi e dati).

L'altro motivo per cui la reselezione € disa-
bilitabile & piu prosaico. Infatti molte cate-
ne SCSI funzionano male, per colpa di
qualche periferica poco standard, del con-
troller o dei terminatori. Sinché la capacita
del bus é sottoutilizzatapossono continua-
re a funzionare, con errori di lettura e scrit-
tura saltuari, ma se si sfrutta a fondo la ve-
locita della SCSI (con trasferimenti multipli
effettuati contemporaneamente o con un
hard disk veloce) si arriva al tracollo con il
blocco del sistema. Disabilitando la resele-
zione le temporizzazioni diventano piu ri-
lassate e il problema sparisce.

Varie

Vincenzo Surgo vuole sapere se il suo
lettore CD portatile PCMCIA per notebook
di marca anonima (di cui allega una foto-
copia del manuale) é collegabile anche
all’A1200. Elettricamente la porta PCMCIA
di A1200 e A600 & compatibile con la
maggior parte delle periferiche standard,
quindi facendo una prova non si rischiano
danni. Il problema € solo dal lato software:
attualmente esistono driver Amiga PCM-
CIA solo per alcune schede di rete Ether-
net e ISDN, modem US Robotics, schede
di memoria e alcuni specifici controller di
hard disk e lettori CD SCSI e IDE. Sfortuna-
tamente tra di essi non figura esplicitamen-
te il modello di Vincenzo, quindi I'unica so-
luzione € una prova diretta, con il pacchet-
to di driver di Idefix.

Luca Campana, Alessandro Marzini
e molti altri lettori hanno incontrato dubbi o
problemi sull'uso dei masterizzatori CD-
ROM con Amiga. Poiché lo spazio di que-
ste pagine non basterebbe per affrontare
completamente i recenti cambiamenti del
mercato (sia hardware che software),
prossimamente I'argomento verra trattato
con l'importanza che merita.

Umberto Setola ci ha mandato addirit-
tura due fax e una raccomandata per chie-
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dere la soluzione dei suoi problemi con un
A4000/030. Il primo & la distorsione dei ca-
nali audio. Di solito quando un canale
manca del tutto o e fortemente attenuato
(come nel caso di Massimo e Tiziano
De Simone) la causa & in un'ossidazione
o saldatura fredda dei connettori; piu rara-
mente € il chip custom Paula (dev'essere
dissaldato e sostituito). Potrebbe essere
semplicemente colpa del programma che
riproduce il suono con un solo canale: ne
esistono molti che si comportano in questo
modo. Per pulire | contatti si usa lo spray
disossidante secco, dirigendo il getto
all'interno del connettore (senza inondare
tutto!) e poi inserendo ed estraendo i con-
nettori; ma la soluzione migliore resta la
sostituzione.

Se invece il suono e gracchiante (eccetto
che ai volumi piu bassi) la colpa pud esse-
re del regolatore di tensione sulla mother-
board di A3000 e A4000, oppure del cir-
cuito di filiraggio, miscelazione e amplifi-
cazione del suono posto tra Paula e le u-
scite audio. Poiché la riproduzione dei CD
audio sull'amiga di Umberto e regolare, la
causa piu probabile sembra il chip Paula.

Il problema sull'orologio segnalate da Um-
berto & assolutamente atipico e richiede
l'invio del computer in un centro assisten-
za. Normalmente quando la batteria dell'o-
rologio non & piu efficiente, Amiga si limita
a dimenticare |'ora e il giorno correnti
guando viene spento, come accade a
Diego De Felice. Alla successiva riac-
censione, l'ora di sistema diventa quella
del pil recente file memorizzato sulla di-
rectory principale dell'hard disk di boot.
Nicola Pagani ha incontrato un fastidio-
so problema con il suo Amiga collegato a
una TV tramite la presa Scart: dopo aver
staccato e reinserito la spina Scart a com-
puter e TV accesi, il video in certe circo-
stanze e distorto. Per esempio, il lampeg-
gio dello schermo (che si accompagna al
segnale sonero) & sostituito da una distor-
sione momentanea, e con certi programmi
i sincronismi vengeono persi del tutto (im-
magine che ruota). Questi sintomi potreb-
bero essere causati da un valore troppo
basso del segnale di sincronismo compo-
sito CSYNC, che & applicato al piedino di
ingresso videocomposito della presa
SCART (pin 20). In questo caso, su alcuni
televisori gli elementi verticali od orizzontali
fortemente contrastati (es: il bordo delle fi-
nestre} vengono confusi con il sincroni-
smo.

La causa piu probabile & una deformazio-
ne od ossidazione del piedino, che ha au-
mentato la resistenza di contatto: raddriz-
zandolo o pulendolo con spray disossi-
dante il difetto dovrebbe sparire. Altrimenti

si tratta di un guasto della porta video di A-
miga o del TV. Nel primo caso, la situazio-
ne si pud ancora recuperare senza costosi
interventi prelevando i sincronismi dalla
presa videocomposita RCA. Per farlo, si
stacca il filo che va al contatto 10 della
porta video di Amiga e si collega invece al
contatto centrale dello spinotto videocom-
posito. Se & il TV a essere guasto, i disturbi
si dovrebbero manifestare anche collegan-
do un videoregistratore.

Massimo e Tiziano De Simone hanno
notato che dopo qualche minuto di funzio-
namento in modo multiscan il loro video
Microvitec 1431 diminuisce la luminosita,
con allargamento dellimmagine. Questo &
I'effetto di un calo dell'alta tensione che pi-
lota il tubo catodico: diminuendo il campo
elettrico che accelera il fascio di elettroni
sparato verso lo schermo, cala il numero
di fotoni emessi nell'impatto contro i fosfori
dello schermo. Inoltre il campo magnetico
di deflessione riesce a muovere il fascio in
misura maggiore, producendo un'immagi-
ne pit ampia. Il calo e probabilmente do-
vuto allintervento della protezione elettro-
nica contro le frequenze di pilotaggio erra-
te. Per evitare questa condizione anomala
bisognerebbe provare a diminuire |'over-
scan ed eventualmente inserire il file V-
GAOnly nel cassetto Devs/Monitors (si tro-
va in Storage/Monitors).

Non esitono progetti PD per costruire un
controller IDE per I'A1000, tuttavia il proge-
nitore della stirpe Amiga pud essere e-
spanso con la schedina interna adIDE
(fuori produzione) oppure con il controller
esterno AT508 della BSC/Alfadata. Sup-
portano sia hard disk EIDE che lettori CD
in standard ATAPI,

Giulio Campus possiede un A4000T con
hard disk SCSI Seagate, che non & riuscito
a espandere con un lettore CD ATAPI Mat-
shita CR-581-M regolarmente funzionante
su un A1200. || CD ATAPI va sempre colle-
gato come slave, perché la porta IDE
dell’A4000 non si aspetta di trovare disposi-
tivi master in standard ATAPI. Poiche il
Kickstart (anche 3.1) presuppone che il
master sia sempre un hard disk, collegan-
do un lettore CD di solito il boot viene inter-
rotto. La catena IDE usa un approccio com-
pletamente diverso rispetto a quella SCSI.
Mentre sul bus SCSI tutte le periferiche so-
no indipendenti, su quello IDE il master me-
dia le comunicazioni verso lo slave. La con-
seguenza e che non tutti i lettori CD posso-
no funzionare come slave se non hanno un
master che |i pilota, & probabilmente que-
sto & il caso del Matshita di Giulio.

Per risolvere il problema bisogna utilizzare
un costoso lettore SCSI, oppure aggiunge-
re un hard disk EIDE configurato come

master. La seconda soluzione ha anche |l
vantaggio di mettere a disposizione un
hard disk “di servizio" su un bus diverso
da quello SCSI2 "principale”: distribuendo
i dati e i programmi in maniera opportuna,
si elimineranno cosi anche potenziali pro-
blemi e colli di bottiglia. Per esempio il len-
to accesso all’'hard disk IDE non causa
perdita di interrupt dalla porta seriale, ine-
vitabile quando sulla motherboard del
4000T si usano dischi SCSI2 veramente
veloci. Quindi il disco IDE & il pi0 adatio
per contenere software e dati per collega-
menti a Internet.

La massima capacita di hard disk gestibile
direttamente da AmigaDOS & di 4 Gb, che
& anche la massima capacita supportata
dall'attuale release del software di VlLab-
Motion. Applicando le patch opportune,
come spiegato sul numero 88, AmigaDOS
puod gestire anche hard disk piu grandi,

La presa per il lettore CD interno
dell’A4000T si trova sulla daughtercard
con le uscite audio posteriori, come indi-
cato nel manuale a corredo del computer.
E uno spinotto a tre contatti, di cui il cen-
trale & la massa e i due laterali sono gli in-
gressi destro e sinistro; un cavetto adatio
ad alcuni modelli di CD-ROM dovrebbe
essere gia presente. A

Domande
al tecnico

@ Avete dei problemi che non riuscite a risolvere
0 delle semplici curiosita? Per ottenere una rispo-
sta su queste colonne, scrivete a:

AMIGA MAGAZINE

Il Tecnico Risponde
via M. Gorky, 69
20092 Cinisello Balsamo (MI)

Oppure inviate un fax allo:
02-66034238
Oppure ancora via Intemet a:

amiga@jackson.it (redazione e indirizzo prin-
cipale per comunicare con Amiga Magazine)

paolo.canali@iol.it (ing. Paolo Canali)

Se volete risposte precise dovete fomnire dati
precisi: descrivete completamente la configura-
zione del vostro sistema, possibilmente allegan-
do i risultati di programmi come "Sysinfo".
Ricordiamo che la raccolta completa (indlicizzata
cronologicamente e per argomento in formato i-
pertestuale AmigaGuide e html) di tutti gli artico-
li trattati su questa rubrica e offerta in omaggio a
tutti coloro che si abbonano ad Amiga
Magazine.



| GIOCHI DEL MESE

Quando un enigma viene risolto ¢i & concesso

¥ l'accesso a nuovi misteri e, con essi, altri enigmi

SWPW Verranno a sbarrarci la strada. L'obiettivo finale &
"] comporre, indizio dopo indizio, la spiegazione ulti-

ma che svelera il mistero dell'isola.

Il pregio maggiore delle avventure testuali era costi-

tuito dalla struttura coerente dello scenario di gioco e

a canadese click-

BOOM, dopo lo straordi-
nario Capital Punishment
(AM marzo '97), ha annunciato I'acquisto dei diritti per
realizzare la versione Amiga di Myst, avventura grafica
di Cyan gia disponibile per Mac e PC. La data di rila-
scio nen é stata ancora definita ma é prevista per que-
sta estate (sperando che non ci facciano aspettare dall'efficacia evocativa, tuttora imbattuta, delle narra-
troppo come per Capital Punishment). Myst & il gioco distribuito zioni di luoghi e situazioni. Due importanti difetti, inve-
su CD pit venduto al mondo e, nel 1996, si & anche classificato  ce, erano costituiti dal tedio di dover battere su tastiera ogni sin-
come gioco pit venduto dell'anno. Il suo sbarco su Amiga va gola azione e dalla difficolta di orientarsi tra
dunque salutato come un grandissimo passo avanti del lato vi- tutte le locazioni incontrate. quando anche
deoludico del nostro sistema. Costituisce infatti un ri- una mappa talvolta non bastava a chiarire
torno, sebbene ritardato e per ora le cose. Myst prende il meglio di due mon-
solamente episodico, ai di, perché offre una grafica di impatto non
vertici del mercato mondia- esaustiva ma bensi evocativa, che ha
le dei videogiochi, e fara pertanto lo stesso ruolo di promotore di
da battistrada per facilitare immaginazione che le parole avevano
I'arrivo di altri famosissimi ti- nelle avventure testuali. La grafica & in-
toli, dimostrando che ormai teramente in 3D renderizzato di ottima
non ci sono piu scuse che qualita tecnica e frutio di grande abi-
tengano inerenti a presunte li- lita creativa. Nello spostarsi in diverse
| mitazioni tecniche. locazioni l'intero scenario viene ani-
Myst & un'avventura ambienta- mato (ci sono 500 Mb di animazioni
ta su un'isola magica avvolta compresse sul CD) e I'esperienza di gioco & per-
nella nebbia. Il concept & molto tanto continua. L'interfaccia & ora in-
simile a quello delle antiche av- teramente “punta e clicca”, che
venture testuali, che forse molti rende diretta e immediata ['inte-
di voi avranno giocato (se ne razione con |'ambiente circo-
volete provare una, prendete stante e risparmia all’'utente
da Aminet in /game/role il gio- spiacevoli slogature alla tastiera.
co Dungeon - & la versione | requisiti tecnici minimi saranno
integrale del primo “Adventu- un lettore CD-ROM, AGA, CPU
re", da cui lfocom ha tratto la 030 e 4 Mb di Fast RAM. Sono
serie di Zork). Il gioco si basa consigliati 8 Mo di Fast RAM, C-
sull'esplorazione dell'isola e PU 040 e scheda grafica Cyber-
sulla risoluzione di intricati e- GraphX o Picasso96. Su scheda
nigmi logici, legati per esem- grafica le animazioni saran-
pio al funzionamento di un no in 16 milioni di colaori

macchinario o al ruolo di oggetti anziché nei 256 della ver-
particolari. sione AGA, superando in

qualita le precedenti ver-
sioni per PC e MAC (li-
mitate a 256 colori). |l
gioco & annunciato co-
A SN . o R . me OS-friendly e fun-
5 N ! BEEW. ionante in perfetto
. iLa ) \ multitasking
Un gioco famoso co-
me Myst potrebbe fi-
nalmente consacra-
5 re il CD come supporto
standard per i videogiochi Amiga. Consi-

Marco Ruocco
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derato il costo irrisorio dei CD-ROM, non ¢i sareb-
be da stupirsi se molti utenti faranno l'upgrade
hardware soprattutto perché atiratti da Myst. A trai-
nare |'evoluzione hardware dell'utenza Amiga sem-
brane ora collaborare anche i videogiochi, come si
puo vedere anche dagli altri titoli sempre piul orien-
tati a CyberGraphX e a CPU veloci. E un processo
questo iniziato grazie ai giochi in texture mapping
3D come Breathless, che hanno portato I'Amiga al
suoi limiti e hanno convinto l'utenza dellimportanza
del loro superamento.

E anche disponibile sul sito Web di clickBOOM
Capital Punishment Update v 1.1, che ri-
muove alcuni bug legati alla gestione della memo-
ria che su alcuni Amiga causavano
sporadici blocchi

di sistema durante il caricamento dei livelli. E stato
resa funzionante anche su schede Apollo ed é sta-
to migliorato il supporto per 040 e 060, ora entram-
bi gestiti internamente dal codice del programma
II file & disponibile in versione LHA (i file vanno
scompattati e sovrascritti a quelli preesistenti nella
directory del gioco) oppure in DMS, che genera un
floppy con script di installazione da aggiungere a-
gli altri della confezione originale.
htto/fwww.clickboom.com

info@clickboom.com

Vulcan Software distribuira The Strangers. un
vero picchiaduro per Amiga AGA sviluppato dalla
slovacca Ablaze Entertainment Slovakia. Il gioco ri-
chiama alla memoria i tempi di Double Dragon, an-
che se per la quantita di violenza e “sanguinolen-
za" in esso contenuta é pil opportuno ricordare
I'ottimo coin-op “Vendetta” che ha forse segnato
I'apogeo del genere beat'em up da strada. Gli
scontri si svolgono in arene da combattimento (otto
tipi diversi) in cui si incontrano fino a sei giocatori
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I PREZZI ST INTENDONO VA
INCLUSA E TRASPORTO ESCLUSO

THE BARD'S TALE CONSTRUCTION SET L25,00(

WHIZZ . 149,000 ALIEN BREED2,HORROR CONTINUES 179, 00(
X-IT Solo Materiale r2s 000 EUROPEAN CHALLENGE KICK OFF3 L69, 00(
BLOB L35 000 ALIEN BREED TOWER ASSAULT L53,00(
ALADDIN ORIGINALE vs15 000 ULTIMATE SOCCER MANAGER L69, 00(
BLASTAR L49 0g0 PREMIER MANAGER 3 DELUXE L59,00(
ATOMINO L19.000 IMPOSSIBLE MISSION 2025 L79,90¢
7 COLORS 10,000 OMAR SHARIF'S BRIDGE 129,00(
BURNTIME L45,000 GCASTLE OF DR.BRAIN L35, 00(
MR . BLOBBY 129 000 SOCCER SUPERSTARS LS5, 00(
DEEP CORE L49 000 THE CHAOS ENGINE L43,00(
DRAGON WARS t19,000 EMBRYO L49, 00C
TETRA QUEST L19. 000 SKELETON KREW L79,00¢
STARFLIGHT2 125,000 JUNGLE STRIKE 159, 00(
IL RE LEONE 145,000 SECOND SAMURAL 159, 00¢
MATCH PATRS L10,000 FOOTBALL GLORY L69, 00C
HOB'S BAD DAY L35 000 VITAL LIGHT 149, 00(
TOTAL CARNAGE 135,000 JAMES POND3 159, 00¢
TUBE WARRIORS 135,000 THE SETTLER 169, 00(
TURNING POINTS 135,000 DRAGONSTONE L78,00¢
SEEK & DESTROY 145,000 ELITE PLUS 159, 90(
FIRETEAME 2200 129,900 JETSTRIKE L58,00(
BURNING RUBEER 149,000 THE CLUE L49,00¢
DANGEROUS STREET L49,000 URIDIUM2 149, 00(
L59,00(
MORFH ~ Tutto per L69, 00
THE SEVEN GATES OF JAMBALA 169,000 iz:,gg:
CHAMBERS OF SHAOLIN L69,000 ARAT L / :
INTERNATIONAL KARATE L49,000 /l 1‘11 1 G,‘i L59, 00t
SEEK AND DESTROY L69,000 L69,00¢
HERO QUEST 2 LEGACY OF SORASIL L59,000 L49, 00(
BRUTAL FOOTBALL L69,000 Saln L49,00(
JAMES POND3 CD32 179 000 SURF NINJAS 159, 00¢
SKELETON KREW CD32 179,000 ALFRED CHICKEN L69, 00
ULTIMATE BODY BLOWS L79 000 DEEP CORE CD32 L69,00(
SUMMER OLIMPIX 159,000 VITAL LIGHT CD32 L69,00¢

TOWER PER TUTTI IDEALE PER MONTARE LA NUOVA SCHEDA POWER-UP

INITOWER SCSI,CAPACITA DI 6PERIFERICHE SCSI :2DAS'Y“+4DA3S" 1250.000
INITOWER PER A600 COMPLETO DI CAVI,TASTIERA E SECONDO ALIMENTATORE L370.000
INITOWER PER CD32 COMPLETO DI CAVI,TASTIERA E SECONDO ALIMENTATORE 1320.000
IGTOWER PER A500 COMPLETO DI CAVI E SECONDO ALIMENTATORE L320.000
IGTOWER PER A1200 COMPLETO DI CAVI,TASTIERA E SECONDO ALIMENTATORE L370.000
IGTOWER PER A4000 COMPLETO DI CAVI E SECONDO ALTMENTATORE L390,000
NIGHTSHIFT SOUND AND VISION 149, 00¢
ECPATNT 139,000 THE BEAUTY OF CHAOS VOL.1 L49, 00C
iETcie 159 000 AMIGA TOOLS 1 / 2 L53, 00¢
AMINET 4 120,000 NOTHING BUT GIFS AGA L5%,00C
AMTHET 12 L20 0pp CDPD4 PUBLIC DOMAIN COLLECTION  L20,00(
SRR 129,000 THE LIGHT WORKS L69,00¢
ANTHAETHGS 129,000 THE OFFICIAL AMOS B0 LIBRARY CD L69,00(
QWIKFORM CD L69 000 LIGHT ROM VOL.1 L89,00¢
HWORLD ATLAS 169,000 MAXON CINEMA4D CLASSIC CD 189, 00C
PANDORA'S CJ 139,000 MAXON RAYTRACE PRO L92,00¢
R g s 169 000 IMAGINE3.0 ENHANCER CD 1100, 00C
FHEGE FTER VRT.o 130,000 AMIGA RAYTRACING 152 (2 CDs}  1100,00(
FRESH FISH VOL.8 130,000 AUDIO PLUS L33, 00T
FRESH FISH VOL.9 130 000 CD SOUNDS TERRIFIC L40, 00C
AMINET SET 1 L60.00g HORROR SENSATION L50,00C
PHOTO TEXTURES 150,000 WORLD OF SOUND L60, 00C
GIRLS GIRLS GIRLS L40.00¢
GIRLS L30.000 DANGEROUS LOVE 140 00C
CYBEROS (avi) 140 000 INTERACTIVE LOVE ai minor{ 14000t
Sy b 140.000 MAGAZINE 1 /2 /3 : L50.00C
e iR 140 000 WOMEN IN MOTION 130.00C
T AFEATHE La0 0pp BLONDES HAVE FUN... 1.40.00¢
CMEESY CHICE L30.00p EMANUELLE & HER FRIENDS 140.00¢
SOV BT TN 140,000 GUIDE TO BETTE SEX L40.00(
DOUBLELOVE L40.pop ASIAN BABIES 1 / 2 L30.00C
COME WITH ME LA0.000 YOU ARE VIRTUALLY MINE! L30.00¢
PERSONAL PAINT V.6.4 L83, 00(
AMOS PROFESSIONAL (offerta) L120.000 , FROFESSIOHAL PAGE L0, 00¢
NMIGA: ELECTRA 149,000 SCALA HT100 L50,00C
AMIGA IN FAMIGLIA 149,000 SCALA MM211 L150,00¢
R TOLE L59 000 SCALA MM400 L450, 000
SOLUZIONE FATTURA PER AMIGA 179,000 AMIGA MAILIKG 159,00¢
SOLUZIONE MAGAZZINC FER AMIGA 179,000 AMIGAINBANCA L43,00C
AQUISITION 1.3 130,000 TROPPO 3D 149,00%
EXTRAMATH PER AMIGA 159,000 AMINET SET 1 L75,00¢
FOGLIO TOTALE PER AMIGA 179,000 DINER OBJECTS L40, 00¢
OPERAZIONE MODULO 159,000 GP FAX L100,00¢
PERSONAL FONTS MAKER 150,000 R-A.I.T L69,00¢
TUTTILIBRI PER AMIGA L49,00p TOTOTREK 2 L59,00¢
TUTTIVIDEC PER AMIGA 149,000 SUPERPLAN L69,00C
VIDI AMIGA 12 L180 %o0C

CD1200 TELECOMANDO SENZA FILO CDTV L100,000 Rom 3.1 TELF
INTERFACCIA MIDI ME 4 L127,000 CAVETTI HD 2,5" L30,000
STAR LC 24-30 STAMPANTE COLOR L450,000 AMIGA HYPERPAD 145,000
SCANNER ALFA DATA 256K COLOR L500,000 JOYSTICK PYTHON M1 145,000
DIGITALIZZATORE AUDIO PER AMIGA L80,000 CAVETTI PER HD 3,5" L50,000




umani (fino a quattro joystick

e due con tastiera) e perso-
naggi gestiti dal computer (32
tipi diversi per grafica e com-
portamento). Tra le caratteristi-
che annunciate una buona va-
rieta di mosse (21 diverse, com-
presa la gomitata indietro quan-
do si e tenuii alle spalle), anima-
zione efficace dei personaggi,
la possibilita di usare armi (co-
me mazze, asce e catene),
boss di fine combattimento, ed
& data una certa cura al sonoro.
La grafica del gioco sembra
piuttosto essenziale e non molto
particolareggiata negli sfondi,
Questi aspetti statici possono
passare rapidamente in secondo
piano se l'animazione dei perso-
naggi sard adeguatamente fluida

ed efficace. L'atmosfera nell'are-
na e la giocabilita complessiva sa-
ranno comungue i due aspetti prin-
cipali che lo possano rendere un
gioco divertente. Ablaze Entertain-
ment, fondata nell'estate del '96, ha
dimostrato grande entusiasmo € in-
teresse nel supportare Amiga. ||
leader Rady Marusa (marusa@va-
dium.sk) ci ha detto che anche un
altro gioco in stile Command&Con-
quer, chiamato Diversia, & al mo-
mento in fase di sviluppo e le prime immagini saranno rilasciate tra
breve.

hito:/fwww.vulcan,co.uk

Sempre rimanendo nell'Europa dell'Est, spostando la nostra atten-
zione in Ungheria, troviamo due software house che stanno svilup-
pando due titoli molto promettenti per Amiga.

Nella citta di Debrecen lavora l'lnvictus Team, fondato nel 1993, Il
progetto in corso & Escapee, un gioco che & dichiaratamente ispi-
rato ad Another World e Flashback, come & anche evidente dalle
immagini. £ dunque un arcade-adventure in cui ci troviamo ad af-
frontare nemici in veloci sparatorie con pistola laser, ma anche a ri-
solvere enigmi logici per proseguire. |l personaggio costituisce I'a-
spetto grafico centrale, ed ¢ fedelmente animato in ogni movenza
(600 frame di animazione e 50 tipi diversi di movimento). Alcuni ne-
mici (come il ragno gigante in foto) sono renderizzati e sovrapposti
al resto della grafica che invece e disegnata a mano. La grafica
sembra veramente ottima, anche se forse troppo legata allo stile
grafico di Another World (soprattutto giudicando dalla evidente pre-
ferenza per le tonaliti di colore bluastre), Molte sono comungue le

aggiunte previste, soprattutto riguardanti effetti spe-
ciali come pioggia, riflessioni e onde sull'acqua. Me-
no chiaro che tipo di gioco effettivamente sara (se e-
splorativo come Another World, oppure a sottomis-
sioni come Flashback). L'uscita definitiva & prevista
per la fine dell'anno, posto che Invictus trovera un
distributore commerciale. La configurazione previ-
sta & un Amiga AGA con 4 Mb di RAM e sara pro-
babilmente rilasciato anche in versione CD
http./fwww.klte. hu/~dakos

ForgottenForever & un gioco in stile Dune Il in
fase di sviluppo alla Charme Design. Il concept e-
ra stato pensato come diretta evoluzione di Dune
Il & comprende anche alcuni del nuovi aspetti in-
trodotti dal seguito Command&Conquer (disponi-
bile solo su PC). E un gioco di strategia-azione in
cui dobbiamo coordinare le attivita di un'intera ar-
mata su un campo di battaglia che vediamo
dall'alte, controllando le azioni di ciascun mezzo
alleato disposto in campo. Nostro compito € an-
che pianificare le strutture di difesa (torrette, bunker), quelle
di supporto (officine di riparazione) e organizzare la produ-
zione di nuovi mezzi e attrezzature (in tutto 20 installazioni di-
verse). Lo scenario di gioco & fino a 16 volte pil esteso di
quello di Dune Il, e ci sono cinque tipi diversi di ambientazio-
ne (montagna, foresta, ecc.) che richiedono diversi approcei
strategicl. La configurazione richiesta € un Amiga AGA con 4
Mb di RAM, mentre quella consigliata vucle uno 030 a 50
MHz, 6 Mb di RAM e scheda grafica in standard Cyber-
GraphX, necessaria per funzionare a una buona velocita in
alta risoluzione.
La data di rila-
scio non & stata ancora
definita, anche perche
non si & ancora presa
una decisione definitiva
riguardo alcuni aspetti
dell'implementazione
come per esempio l'in-
clusione del supporto
TCP/IP per giocare in
rete
hitp.//www.klte.hu/~za-
vacki

L'invite continuo df tutte le software house che attualmente scrivono
giochi per Amiga e di collaborare ai loro progetti con suggerimenti,
complimenti e critiche. Si tratta in fondo di un lavoro di sviluppo
svolto in team di poche persone, ma il cui significato e conferifo dal-
la comunita Amiga infera. Le comunicazioni si dichiarano pertanto a-
perte, anche e soprattutto oltrepassando le mura delle arene nazio-
nali A
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a cura di Maleoa Tenoa

PPaint 6.4 @ Cloantc

Personal Paind & un polene programma o
dizagan, elaboraziong delle immagini &
crearone ol aremamoni che Bvora nierma-
manie & 24 bil. Malle a depoasEong, oling &
canonici strumeti di disegnd, un vasio e
parkonio o allei, un compleio sislema o ge-
tong des pennedi @ mplemania un effize-
cigsimo akgorimo di gestora dalfa paklla
che pamnete ndugioni nal mumend dei olori
sanza gravi pardie o qualty. norche me-
scelanon aelic palEile di due mmagine £
e pormedh Al massimo

E imolre possibile |& slempa grafica a 24 bil
&, framita un sistema intemo di g vir
tugle, il e su Frriddge Erticoia-
rrErile grand In &ira parie o questa
rivista moserele una recersane della
nuova wersone 7.1 e un buono scon-
o per Macquisio

La versione loming Su deschelio g B3
.4 ¢ non ha limitazoni o akoun tipo.
L'nslalanone non richeda alro, do-
oo la nommale dacomprassiond, Gh
la copia defa direclory “FFaint”™ nad
Tt rescalin

L'espgubie & compresso con mplo-
cer 4.0 il cancamenio dai programimi
coel compeassi richiede ura carla
aquarina di mermona. S8 & oesadars
decompnmesio, & sufficiente lanciere dalla
diregiony di PPent {dooo un CO Woark:P-
Paint, per esempno) | comandn “dapiods P
Pairt’

Lina wolta aveite, Il programma prasanms
gidla sinisita delo schammo una sane di gad-
get ulil per impostare e modalta di disegno
Cgre gadgs! reapesce dvirsarmionle s sele-
rioralo rela park: miefone @ superome, nol-
trin, e attwass con il pul=ante destro del
mouse ape una fineslra di configurasione
Per esempio, proviama a sekesionar: | gad-
get con il canchicr a saconds chi vinga ail
vt il pane Supenion o ritenone, o derd
Mol o dlasgnare nspetiivamenle wun cer-
chio wuolo & un cerchio pieno

| padpet poet in bassn corssnlond e
di fenorane: Sl paleme: S8 premiamo d pul-
samé destro del mouse sul gadget sova-
aianle | colon, o wara rresantEo edinor dal-
la pakstie. Tutte B funzicn di PPainl son0 &
casskall da manu o di s, provale per
ESEMpI0 8 premere © minuscols (meand
Progeiialegoere immagne): =2 evele disa-
Orain QUelGoss, BOPAaNnd un requaslen; sak-
zionate *Procedare” @ cancate il lile
“Clorame e S il loamalo rIr-I|'|'|'|."|'|.:1[|||'.-E g
difleente per risolusone 0 coon da quelo
attuale, il programma chiadars quale dei
dug dowrd manienere: sceglisia quella
dellimmagne

Applchemms ord akun eSsh. premele "ak
TAR" o selenonats |2 wooe "Capovoigersid-
rzzontEe” del menw “FProgetic” dopo qual-
che istamie lmmaging vara rbaltata spocy-
larmanta.

Prosaamo adesso a aimmung | raimens o
colon i 256 a 64, In pnmo Lo & necas-

aanc modficans B prefeenze per @ riduzie
ma dei cokon ned menu “PararairidAdalta

i el colon™ soaqkendo 18 woos “Floyd-
Sipirkeng”. Crsi fecende sbbizmo ativalo il
ditherirg dei colon che gerantesce risulbal
miglion. Selezionate om | wie “Hidure nu

mem colon® dal menu “Colon”, Sposiste d
cursme linché non gppare | numens 653 a
“G4°, altendate che PPant cakali quant
pixel endrarno perduti 8 seamnals Prode-
dere”. Al larming dol'operanong, Tmmaging
avwd Ln quarto el colon Che saiva in prese:
dangsa, ma come polele nolare il cake di
Ul non @ panicolerments sevaln

ON DISK

TUncky” selerionaie i gadges con la fecca
ozt nel angoio in basso a desira nel grap-
po degli sturment di dissgno. ora lmmagine
& steia riporata a 256 colon @ siamo gronli
Py oA uakcha st eehio

Prirme pirl sefezomale d gadgel con 1z ek
il irgrendimento poehn subeha sopre 3 quells
di "Unda” e riguadrate una porziong di
scharnd: es=a apparis ingrandila. Luestia
FuriFione & wbile ped efelluane modiliche di
preciEmne glhimmagng. Per oglere Tingran-
dimenty selezionate nuovamenle il gadgsl
con |e erte. Pramate ors "a” (mand Proget-
foElgborare Immagni’) per avere Socassn

F*ard implemenia ura comoda funsone d

al requesior digi elhedl ¢ soegleie Dafimg n
iondn. Letanoremone delleflehio pus
essere fermata semplicaments pra-
mendo "e”. Cra limmagne apparnr
come dipnis ad acquanglo,

Presmete di nuovn “a” e selerionate
guesta wvoka Il primo efletio in et il
“Blur” rende limmagine un po’ sluo-
cala, come agppanrebbe & oo di un
sontio al di fuo Gella prelondid di
CAMPO Massma consaniia dalla fo-
cale di una macchina foogralica

Certi effetli, eopresiutto s procasson
lerti, richiedono una decrata quantih
di bemipe 0 0 Casn PFaim idarih-

| 0 4y

I
-

qni prograting S discn wee 1eesin in iniman comenessn. Per scompaliEn bEsm SAanmars
Toong 5 apnn e Ieesita che cripoe 1 o delly dreciony desdiioonoie. S diesd indicing (@i
o, 'Worke, RAR:, OF 1 appue ancorme Work ginds o FARC T Limportania @ picordaie o) imsane
| o curil o & bama livgl g 3 secomra g g3, Insaie 1 nome, s oo premene  Ssle Belun
Gl poird aveniie aa lacerdn il Bodl da dechsls, pethe 2.0 =iz acardo || ool 43 oo dsso ol Wossench. In
[l e C280 # nacessann 5240 13 prasenaa el e loond i G, che doevebhe sSiskens o deod, easemih fere
iy 2] s el S0 (i o ksse, el nesetn 38 wogTd e ook ale el WD
Sa voiete dacomis mora Tancalo sofn un ssiom operateg peecesesde i 2.0, dovsde ompaliae J ming
ey
Sa facidele 4 decgmarnimens archivig in RAM . seryzie & awere drhasing memi il g anchivi nom
w11} 11 & || programima i dezompressane cie muh nichkegena pio 0 25045 t memora ik
fubte e Sstony et g stahangves conianule o quaske cake S ESRGGTC i e e (SO
SlaEd
E consky nik proeare | programmi S0 Gopo e e nain Kinsh lamone. dacendo i Bol o8l propeio disza i
Wireleneh, pRiend speLes o peogremmi rohiedane Fene £ dewos non presant sa dschelic
Pt aceedeme cha acrm bre di lesto o o Sonen AmigaGeide nin posiens mees chiizali peche | 3ismms
{eEeed @ freos meme MulBiVeew sata 20 a & programima Amigalaide schie 300 I casi come guesh Sl
s Erionare licong del dogumeantn da Weorkbench atsvare Foquions i e Inknmes ori e log 8 inseiie rel camgo
P Assaciay |(Datmill Toal| § nome de| programma cha s ha a dispesinone (Amigalisde sab 20
ullisbew soiln 310
Jr o g nsoheste B nlicamenia

prepima & csEans da Shell un link g 3 quesa oods

Sirin 341
L1 ‘Workbanch- Hiklies
Mabel b erioaiuiie Mukivigw

Sartmn 20 rammessn che Amigaliukle £18 o L ifes)
CI Warkbereh |ItiBlies
Makelae Wuhvos Amgabi-ie

&3 Wil piesele nlne ohe goun e ||I.'|'-.5|_'-.!lr|;j".||.l;|: scnti pan Kl e pErssnn agsem e

da Bmigativice sattz @ 1 Inlal S350 8 possoen fegies i 108 indichneo el PAog mme Assnc & (Detaul lool)il
noma @ lepanhie pai e comanso Mote

Al prosiema polichbe insgigee e programe) Che csand Nirsiailer. aesoreoey cha s presenia nela
ditaghory C del woeho disco di Woraiech . In @50 conlann prcaiann Ung Cops |6 sprerso ancie 10 alcun
fischetti di Al i massatal o iopdaleds n Winkierch 0. Per iosial e i piongramei cfé waand {1tz & recessans
T i o S5 prepe e dison 0 3




ON DISK

ca automatcaments || wsio processare e
shrulla un everTfuaie COCAss0oNE malemat-
oy, Cranienda in ogni crcosiana delks pra-
slemoni offeral,

& quesio puri possamG savare Nimmaiing
otieruliy presmandn °|" makiscola (men Pro
Emﬂaﬂm irnmadgine}.

- passhile sceglere || fomaio che prifarnile,
per egempic [LBM; irsarile un nome adatio
come “Ciownibm” e selezionss “Procade-
e o B resing cionan & &l sicuno sullhard o-
&k

Fersonal Painl metie 3 deposizions due area
di tavom dislinle, che poesano ot difs-
renti riscluzions e numern o Colpn. Pes acs-
dere glla Seconda arag, pramete °|° (manu
Progetadminert: o EveniCambian)
Proveremo ora B LSame un anim-brushy, orve-
o un penrelo costiubo da und Sere O Aol
GEEMHTY, PO GRadrs U SEmpece anmeann-
ne & saharla. Irnanziiutio cambsamo il for-
i dela pagna: piemamo V (mend Pro-
cefinFormelo immagne), sceglisls | modo
‘PAL - Bessa risoiuaiara” & selaronate d
gadges oo la Yecceld worso # Dasso per
assicurans chit a pagna abba effetivamen-
i L dirriengione del modo presoehio

Ok tobbiama cangere fenimebeush; preme-
te gl B jrmenu AnimArim-Beeshileggan ) o
digtate “progdicanrmbrusnas” nel campo
Parcorss” Cancale i fie “123.annor”. Daven-
o Crearn U RNFMAADNE, A& NeCESEaNnD spa-
cifcane | rumenc d freme da oul dave $5se-
re composta. Nel noslro caso, saannn ne-
cessan nova frame: priemale | st T e
U Anrmas e oogranTa’ ADaUngEre -
na] frnche nella barra delo schermo man
Lompare W

Par passae & primo fologrammia, prormale
‘2 (renuy AnmazicreFologrammaSucees
sra) Asscuralng che neda favoly Gen Gad-
get sie avidenzialo | pimo gadosl inako a
sisra. ovverd i modaltad d desgno punto
per puta, Poszizrale 1 brash al centre dalo
schermo B, manenendolo sampré nella
ElEcss poOSICONE. promiihd N Seuainzs d pu
sarme sirisio del mouss e £1asin "2 sulla ta-
sligra, Cost facenoo, il pima frame dallanim-
biush & =taln dipinio sul cormspondanta fa-
me dellanimazione; pramards “2° 2@amo
paszal gl secondo iphogramma, menine P
Pairt = & ocoupalo o fane 0 glesso per la-
rim-Brush 0 ailomatcs Hipeteta quasls sa-
quanza linche nella bara dal ficéo non &p-
e Manamenta " 190

S fillp & andialo per | megha, Daslers pre-
mere & (Mo Animadonsiasmanifvank
- Indslra) pes wedin | pupazen salielae,
Prezsigemin Enche salvare i noso levom pre-
mends “3° [manu Animezony Scrivere), soe-
glienda un nome apgeoprialn cormd Ui
pinarim” & seezionardks Procedars”. Gor
me per b immaging ik sorokier sulla dealra
del reguesles mostra | diversi formab, (ulli
IFF, thie sparano da Animb ad Animi

La gestione dei panneli di Personal Painl &
compleiz o a rove di B8 pOSSinG eaaee
CENCER in MErria Gortemporansameants ed

T8 AmicA MAGATINE 1 ob/masso (47

& deponioile un vaslo rapertorid 8 Siru
meri o manipolEsone che parmetinng
rofazicni, deformazionl, oparazioni o
sealahun nonche di rmodfica dei color.
Atreversn [uso dei parnell si pOSSon
enche mescolare 2 pakethe & undc im
magini diverse, SEMALCATEG Cancan:
ol nen nove banchi disponicl (menu
Pennelolegoera) a nelle due area di
levaro. Per passare da wn pennedis
al'aliro, & suficiente sslezionare || nu-
mert “17 che agpare in @lo a sinistrs
ral pannedlo degh syumant con il 1 puk-
sale destro del mouse. Una wolta ceri-
cafe |e immagre, ramta i manu "Colo-
riFondare” samd possbie calooiarg ung
paletla olimizzala comaung a ulle che ng
prisand 8 megho & quais indviduale
Froveremo ora & ritagliare un pannalio
cal mmagine dal clown @ & modficara /i
caricale lmmagng “Clown pic”, seezongle
il gadgel poske sopra A queto delingrand:
rrenke @ riguadrale una pare dimmagne,
per esampn locchio, Premate “H” maisco-
ta (manu PennefoDirmensionaDoopial il
pameln ha raddoppialo e propne Ao
SHH

Se culiosate ra le vodi del manu
Pisres & ParnglicFuctes o
verste di che divertirvi. Ora premala “A7
mauscoa fmenw PonmaloElaborearey gl al-
falli sono gl slesst inconisali in preceden g
SCEgielenE D, Che verrd appicalo sofE-
e al vosine parnedo. Cra o possiamo
salvera: pramets FET (many PesirsliyGori-
vErg" | & scsglets LA momes

Le peezibiila o Parsoral Paml non s esaun
SEON0 QUi Il cormpisasn Sisloma o gestone
dala pakette permette rumernos) sfet sul co-
icel &le lunoni di manipolazione dei pernell
sond molteglici & di grande versaliila nofre
PPaint pud sabane k irrmagme soilo ke di
sorgarl Coa kggsnd Wil 1 homal per i &
deponibile un Gnape. Inpamcolane, | sup-
poiie pe e GIF, 1 seguiic ale noda wCissi-
dni legeli, sviens n guests vemsiong 5ol in
etura e ramita dalaypa.

Speaifi.maz gul grogramima

Ll ﬂP:.': CrNTMeTT e Eq.nw T
Kickstart 2.0 Installozione; copire 0 grogram-
ma mela gty desidenzta

SoundBox @ Richard Kirber

SoundBox permelle o converfire Campon
soniri & o appicara alooni serphc effati
Suppoeta molli formail, ra cul IFF, WOG
WY, MALIC & RAW. | prograrmma pud leg-
QEfE & SCrans sUon campional i a 8 che
a 16 b2 e rprodurli a 14 Bt slrufiando un
truccd o proframmazions (reordismo chg
lFaucko Armiga & a B bil). Sionsisla seleno-
nanda oora retaiva, necassta di Ricksiet
20, ma & coreigiabile utiizzere B wersions
A.0. Una vakia lanciato, # programifea peeson-

3 una comads I1|E'|'|E|'.‘{-IF.| rela pare cen-
frale & reppresentata (a forma d'onda del
sampka. In basso a snElra 5000 moskaks B
caralteristichs del fila caricate (85, IFF o
ALK B o 16 Gl) che pessono esssrs mo-
dificate per vanare d fomais che vera salva-
fo. I grupeao di gadgsl a e pamotie di va-
rarg |a frequenza di rpodugions a 1 wiume
Lix wocs Donbgy diefd ey Progedc] i socessn
alls lneatra of confipurazions, tra i poesibi-
ila, eadenziame la scaka dal'algorima di ri-
:ft-:i.tzu:ne [a8 bit, 14 bit 0 14 bit mixed) &1
" che consere. nalE el
EI:I“E megEirata, di ppodurne | Suon Con gre-
cisiong goppla rspetio al normrale & patio
cha la fnestra di SoundBoe sie apena su u-
no schenmo Productivity. Uina volla carncalo
un semeie tramite g wooe Open del mene
Promct. & possible apphicand degh efleln: |a
magoicr panke oi essl ha un caratene pa -
ruzn chie “acustco’ [soounts di due byle
vuadi &ll'inizio del hle per compatibilita
SoundTracker imenu EfsctalBGound Tracker
Init), camioig tra modo signed & angigned
pEr | Sarmpde carmgeonali su PG (meny Ef-
lecisFip Signd b ma e re sonp o pid co-
ma, eorme Tagourta oi un fade al teming
del =amgde [menu ElleclsFade &t end) o l'e-
Fminerzione di pauss di slenzic alnido e ol
fing dal file (manu ENeclsOpimize lenglh], E
ingdlre possiie aggeungene un loop, che
sard salgto el e ee | iometo prescelio o
prevede. A termme delle modilicha, sard
sufficiente selezionang “Save” e il sample
VEFTA Coranio g Sorne su disss mel ormalo
prascnho. SoundBoe matle & dEposHions U-
na commgletesima nerfacca AResx che ga-
ransce ['acnesso a iutie le funmon!
Speciliche del pragramma
v Tipec Shaveware 15 aoilan  *Configurorions
merama; Kicksiad 20 sinshellezione: maniante
IngdaNer slandamn

Dark @ Peter Traskalik

Diar & un kefiore ipertesiuak HTML, il forma-
o comunemente u=alo sul 'Word \Wica Wb,
In genere, par B cormodamenlie simili
{le & recessano nemere 8 Lasan Drowser



et Amida hanno spogsn Selito 18
mencanza & la possibilitd di trasce
nara le finesire anche fuor dallo
sehanma. Spesss, soprafiulio nel ca
50 5 using basse risoiuzion, o
scherma & ingombro e d levora di-
vante difficoltoso. Powerdindows,
scrilbe da un itahano, msohe il pro-
bherra permalbendo il FscHamenlo
di qualsias hinesira su qualsiasi
acharmea (1) chra | limill nfericn e de-
glri dello echermo efezso (guindi non
& sinisira & non in alo). Inolire, ag-
givnge a lutia la finastra un gadgal
i icanilicazione, Posor®Wincows,

come AlWeh 0 Browse, copure convenill n
un 38in semphce, pandendo pend | vantaga
dedlipariesip. Con Derk & possibie consulla-
re rapidamants una guic HTML senea ap-
pessariia | mullilEsng e cacnficane moka
MEmria

Diark supporis o principeli ag HTML: fonl o
dirmensicra veriabie, kete non ordinaie. futh
gl atirius fesluali {grassafis, oo, ) B
gll r"l'l.agu-lili-l. [Agondlicg s6ln 8 I
IFF, & non supeona ¢ datatypa). Ling voka
lancialn, cancherd aunmatcamenie una pe-
gina HTML infommalsa; eslemiocnando kb pa
rode sotklineals, S acoadera ala pagna cor-
respondenbe, Come BCCh Bnche parn | jesl

ArigaGuids,

Se soeqlets b voce Fealures” poinsle rapr
camanta fari unidea delle capacia di DOark.
| Iimk “Tasl Lightning”, in fonds &la pagira,
CONGcE rrsiCe al0manma masla sula peo-
orEmmazons BilzBass che launone seel
b wolulo rissciae penodcamenta, ma cha
ha sbbandonalo par mancanza di lemga,
oel corms ko sviuppo d Dark stasso. 5 bad
che akcun lirk non conducono a nulla &
cuirdi & aprird un requester che chaede
noeme o un file cne non eskEie

Se certale fra | mend, ioverste il lunzioni
tra cui Load per caricere un e Saveds, per
sahvarks con un alim roina, | possiblila o
regolane acune carahensiche dedla GUI o di
vadere | sorgenie della pagina fiusimeanis
visualezata e modhicarlc (usaran pograTr
mi estami coma Mo a Ed che devono o
wArg it und direciory del pah, par asempn
in i Ml pacchatio & nelso anche i s

gente BitzBesic: chunque wiesse riprends-
re o sviuopa di Dark o dalla nvieta put ario,
a patio di averire Fauiom

Specihche dal programne

*Tlpn: Froewarm *fmf"rmiuu minima; non
specificata = Instellozione: copiars i program-
ma el deeclary desigavala Assounars che
More od Ed siano i wna direciony del path

PowerWindows @ Georg Steger
U delle pochissime lunzionalitd di si-
siemi opaergla come Windows dr o gli

o dala la natara delle oparagioni che
aietiua, pud nsultare piutiosto paricoloss
in kzrmirs di =fabilila & sislema. In afiett,
asafgue palch i ben 16 funzion diferen-
B, & B buon estp o8 Srecod” Non B Sem-
pee garantiio, In particolare, | programmi
oi disegno potrsbbero causare gualchs
prablema. Fale maltre allenzione a non
trazcirare mai la nesirs olalmenba ot |
lirnifer dasien dalky SCRermd

S22 al rascinaments defa firegtra clva |
limite destro, la parte =nista delle scher-
ma nedita cormotie, significe che il s:siema
nion & compatibike Son PoweriWsidows

Il programmsa funsong correltameante an:
che con il sistema CyberGraphid V3.
Acceriatisi che e epploazion d uso co-
MUne non causand problems, Powariin-
dows pud essare usalo in franquillita: &
sulficiende lancearky nelk Skarup-Seauen-
ce con un “Run <2nil” {0 coplario in We-
Starlup) dooo ves sistemalto i fle di con-
figurarione Poascifindows.config, in "5°,
badardo che ik gh adn programmi che
alfattuans ded patch sans gia slati avsall
It parlicars, Faulore scorsiglia uso o
MCP in contermparanag 3 PowenMindows,
anche 5a noi mon abbiamo risconlralo
proolami evident nefa nosira configura-
Fale g}

PowerWindows & allaments conhguratine
mocilicandao con un text editor come Ed
fle PoweeWindows.canlig: ke opzioni van-
no insarilie nalla farma

TRGE=Opzions

nel file PowerWindows config lomdo ap-
painns ule @ opzicn di conhgusaznani
quele disahilitate sono peecedule da un
purio & vegola che le irasforma in com-
menio.

E possibile mudicare guadi scharmi MON
dabbang essere patchal, in bagse al no-
me g fagk cha bapre, medianie 'opio
ne TASK seguita dal nome del tesk con
eveniuali wildcard Armegali]5; sa TABK-
SOMLY @ posle a ON, allora si rovesca il
sensn i TASK ¢ Qi wici 1ask da palcha-
r2 gargnnn quell indicai ¢a TASE

In base allo slessg crleno, sl pud discri
mingre tra le finesire a cw deve essare
agpiurss il gadgel di kanificazions {ICO-

o Emanso 1T Asmmea MasATINE

ON DISK

MIFYTASK e ICONIFYTARKSOMLY),

E addirttura possioee scegiiare ira quas-
tro gadgel di iconificarions dal design
diflerenta [opzione ELDCK =NOREMAL
oppure MICE, 5Y51, SYSINICE): uma volla
icomdicate, |a finestra si fresformare o u-
na peocola barre che s collochera aulo
maticamania m wa dele redic pasaen
aalazionabili tramdle opsons ONPOS
ol delfault viens usala 'opiions
AUTO _BOTTOMLEFT

Infira, ai pud decidere o abilitare @ tra-
scinamerto delle finestTe luori dallo
sihemo solo alla pressiona di wn gualili-
catere (MOAMALGUALIFIER can una
deile apzioni CAPSLOCK, COMTROL,
LALT. HALT, ALT, LCOMMAMND, RCOM-
MAND, COMMAND).

Pul accadare, n parboolanssima sit-
Ao, che mougse & tasliery ¢ baggching
par circa dig secondi guando si irescing
una finestra. qussla quaniita di lemao di-
pende dal paramalro MAXSPPERIGE
che nchigde un valoea in decimi o 2a-
comds (o default & 20, 2 secondl apoun-
{ra] 8

Si raccomanda comungue 8 massima
atenzione nell'uso 8 nalla configurazio-
ne. nonche almeno una veloce leliura
della dosurnendaziang, por evilan com
partamenli inaspeliat|

Spacifiche del programma

® Tpo: Sharewara offéela ag 5 &8 A5 mils g =
Configurozione minima: Kickarat 2.0 * Inshod
lazione: Fexd sapm.

i fite F40 confiane | fogh per TurhaCals
dz usare per calcoiane i P40 51 faccia A-
fenmento all srhcolo cha campare i aia
parte d questa rivisla per Dnslafamons
& lusn 4

In caso di dischetto
d“ﬂ“’ﬂ:ﬂ ® Puo succeaere

Che Wi S dlounil eschith dibetios Sggi-
tv al controfia elettranico della macchng
Jupdicatnce: nella shoetunatld poltes 0 ol
wi imbatteste n wng di questi, ¥ preghismo
e ritamare | disch#Eto ron ufesorante,
che vi sara immediziamente sostifuing con
unc efficiente e repednn ram@e stretta giro
di pasta

Il mstrcy incin 220 @

-u

Tl i'i.',.\' .En.]l.'fh.'l"l...'i'lrl." .lI:!L Tum

W e, 69
BO0Y Cirmsello Balearie (M)
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COMPRO

Cunza kil 25| per conimller
Finctar: HOBDO & nofizie pliil psr
reparina. &ngsla Gorm, 1. 0533
THI4E2

Carcd eonbrodler 12 bit 5C-
Si2 A Torend (Fashlas:, OH3
AA0R1 o plivi), Giuaaepge, el
03T i=42 1850

lomegadip, contmler SC5I2
cercasl per 41200 Carco ancha
giheda accalecatnde Blizzard
124 o 1260, Tal 0B61-TESGSH,
slks 1800 abe 2000 sseiusn i
o S mana.

F1 Grand Prix crgrale a L
20 000525 00l Simona, sl
Ok2d-TA227, orano negoro. e-
il gimity il mar i

Comgeo ¥lasb Molion max L.
1050 000, Toccala max L
0000, heed dizk AV pd even-
Tumbe K4000, Michsis, B 080-

[

Vv E

& AADDOADN HO 420 WE, & Mi
AAK, et CO dx, 2 opstick,
moniice 10845, programmi & gia-
chi di wano genem = dischett,
s @ L 1200000, Triaoes &
Crslan, 1. 047-445938, Scorzn
I¥ES

a B40EaNpD 5 ey, W0 Mb
Ras HD Conner 540 Mb, GD-
ROK &x Goldsiar. Microviles
1438, lantisamn Gofiware, L
2.500.000, Marco (38
OGRS, JE51 3210

= K200 OS5 30 wanusd arig-
mali, dive sslamno, & L. 300.000
Fabin, vl D5&5-E1040T

« Causa inutiizzn: Amigs Ac-
tion Peplay per ARD0 L S0.000
diig SIMM 1 WE T3 pia L 20,000
OO Qrlamed 6.4, nvsta Amiga
Format L 15.000; Frogramsans
I'Aimga wol. ¥ L. 80.005; in bloc-
oo L 00000, oppum Esparara-
mesie. Ermanne Manroni, |ef
02-92105387, orp aral

* G032, Commumcalar 1l {can-

4

BOVHERS
CRred pAOqiamma mugacale
per Amiga Bars & Pipes projess
sional 0k con manusle g pree-
m conlenuia. rograco anlcpd
famanms Sakadons B Grands el
RS T T0A,
< Compin Kickstas 3.1 par
AGDOHD Luca, fel. G073-FO02S2

Oppas Rl esgiove i speed-
reli

Cangd | segqueni rmprni gme-
trmli of Amiga Magazine: aprike
85, dicembre 96, gannaio 97
Granktano Cendono, via Meghali
28, 13700 Vercelli, wl. 0781-
#1073 seorefena tolefonica, -
BEisE MAEASGTn

Compro ASDOOT anche Senza
sheda CPLU o Towar 2 A4
btol.ffax DBGZ-315728, OBE2
NETA

T

N DO

oz & poeailin & eggem | CD-
FOM) a L. 250000, In regaln 3
CO Inalim wendo (per AR A-
miga Actlon Aeplay 11 a L
S0 Ch pejussts in DiGoso ne-
gako modem 2400 bps & namang-
gEEim programme par A500. Sie
tang, led. OY8F-416062 ore
FAR L

« Spheda accoloratrco Seper
Big Bang EA0S)GI50Z & 40
MHE con 4 Wb AAM moniati @
conirolier SGSIZ a L 240,000
¥erdo mokre scheda graloca Ho-
ltna 3 ¢on 2 Mb RAM & L
200 0.

¢ RADDIUED 8.5 MHE echids
M onginade, CO-ROM Goldslar
ax, mande Microaiksr 1433 HD
Conner 540 Mb, 10 Mo BAM
T&NTIRRIMG galimane L
2.500.000. Warce, fel. 4t0-
RG240 ulf, 010-303210 casa,
(3324 aLa3

= ‘Wango g AT200 hard dish
BO Wb 257, com soliware @ ca

9

A

e
T
=

9
I
65
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4, l cop., IV cop.
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63

HOETAL DREAM,

23 |
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29

COMPRO + VENDO ¢ VARIE « COMPRO + VENDO + VARIE

valto @ L 7100.000; scheca o
spamEiond con B W taer RAM
fAEAZ 28 MMz B clook & L
I0000; Videsn 3 & L 100000
Giovanni, fel. OF75-T46048
RE0-EA AR

& G=cipok peolessionaks Hama
280 VQ) compeitn ¥IC, AGH
Banda pastanis &9 MHe, Fader
nomeahe, comnio oo, oo
lrasse, luminosila, RGE salwr. L.
100003, Sahviatons, 1al, 081-
K37 14, dopo e 1800

& K300, 05 3.0, manual ongk
mali, dewe eslamo a L. 3000000
Fasin, 16d. N5ES-EE0A07

« 41200, monilor V02435, pro-
orammi. joyetch, manuak, mbalk
lagyi, iantsEme nvsie, coprea
Slisra, @0 oMM E810, B0 M-
dena & provincia, Lo, fl. 0635
BORIH

& L2000, GUP ECO 308B2, HD
SC5 50 MD A Al siaesniil, A
bonie, bl AL -EIETTT

= CO-AROM Aminal B-13-14-15,
Sound Librany, Workd of Sound
ginchi onginak su deschets Pe-
mac 4 p aliri. Claudic, $el. 0§
GROFRED,

* [hglakzzalme video Mam per
Amiga Vidi 12 Rambs coma
fukren con i sun solteamn per L
1E0.O00, Luciana, 1el, 0423-
21708, dopo e 19030

# 4 mocili Tip FAM gal g1
Mo per 4o L. BOUOGO Tuno; Alfas
Powser AT 508 con HD 210 W
per ASOOGAS00 o L 280 000
Kickstart 3.1 (ithanc| par
ASGH2000 AT onginaie 1 i~ ga
rangia Loo200.000. Angalo, el
ok -48a7 37

= FHokad Flogr Commodois
AZIAD, drive inleamo A2070
schirmo anliifisssn 157, 1@ joy-
ik, slampanie NEC P70, HD
BEE1 1 T W Quaniams T me
CO-ROM 45 Milsumi; lwita a
pragri o rpalizzo Sompriams Fi-
tasso Y e Cybersiom 06 Ami:
o= Station CF 134, 500418 Scan-
dioci {F1L kel O2E-227360

= Cyheryigien 84 4 MD L
400 000 comirolies Fast BCS1 2
DERE 4031 L. 450 000, ganloik
Macrogen Plus YO L 300000,
Tuma in oo & L1 000000,

& Echeds Tandem & COD-ROM
a L, 200000 adalte pae
A2000 004000, Inofre dspan-
oo i wan manadli in isipng bR
cut Faal 30 Scals 400, Imagne,
Adorage, Chrses, Brilignga, O-
pus & Vista Pro, Frmal Calc, Firal
Wriita, ace Par inlormazions hel
CR-5805r5g,

# Chip SupssFat Agnes 175
L MO0, scdo la CPU EBD30 25
MHZ L. 70000, Amga Vigion o
ginale com corso nigmlitag in B
Hano L. 30, 000, Amsilink 32 +
COPD IV per colegam i orete il
CD3Z con utli gli Amdiga L
110,000, Compro Viah Mobon
mag L. 1.050,000, Tocraa max
L 300,000, Fard d=i AW &g e-
vaniualke AE000, Michala 1al
OE-E0 19605,

= A1300 ron schads acoslnm-
trice DEB Cobra Q30720 & Wb

AAK. HD 170 BB dimanialors
polereisto, due mouse, joysick
CAUSE passagio ad A4000 ven-
g a b 700008, Simone. 1oi

051-B142631 oppure Q73A-
BEGEM

= Floppy drive HO (1,76 Mh)
pet AE00D0 wande a L. 100,000
mouse ollico Alla Daka ire fasdi
et Amags L 0000 Luca, b=l
OUI2-545561, E-madl: ica ogni-
bedngdF ud retlunn i

& Espansione &4 mamoris 1
Mb inteeng pes ALDO plus, presm
modico, moka inlaressarts Tel

Gl a2 TROEEA

o Waredo rieste Commadors
Garzetle. Enigra, Amiga Ma-
gazing, compiain Tindai prim nu-
mefi, oitmo prezen. Aberka, 5l

0432 TESIRS,

* Lodiodobia v, B Programma
Shmiowars par Amiga a PC Win-
gms che giEliaees sechivio psira-
zioni dal 1871 con ncarche, pre-
wigigni, swleml. sole L 35000

Cisponibil Tologol, Smorfa, me:
1Gdi. E-mal; chismsihioli.

o Wendo comgiaho peogramma
di sanencs & noerca per i giooo
el Lolio. Par intnnmaion (8-
lglanare 3 Ennes Savala, dalls
ore 22.30 ale 2300, Tal ORE3
715308

= [Hire 100 CO originali par 4-
miga CO32. Actediene |sio aio
0338-Ti6&RRE3 |dalla M1.30 alle
21. 30 oppure beando sio B0
Q3TZ3N6 |24 oem s 24

* 130G con WD B Mb, droe
pslema, monior, tand programsm|
B giehl, miuss, dus oyshck &
maraml, utto a L. 50000 Irafta

i, Filigpe, 18l CSA5-20106 ors
[ @ Cena

 Far A0 yendo scheda e-
spansione & 32 kil con 2 Mb
bortkn. Telakorane dafle 15.00 al-
ke 1B.[H] alks OVEA. 7280, oppine
G (MEE-GATRG1 Inclire rogaks
CO-AOM Saar Amok T ardaora
rmballaio. Fiess, el GFpa.
TIBOTZ

T K100 con HO 450 Mb, mon-
o Frilics BR3A, AcLsarodi warn

Cesbuze Painl, ‘Wordwarih, Pnnt
Manager, B goch anginal, mifio-
ro GO Mildumi dx o veid CD o
sottwaen sharaware pon ivisss a
L 1000000 pocs rallabn, Ce-
sare, tel 093284 1R6E, megiic
] yeisibmre

4 Por 81200 Blizzard 8220 ton
ERECOR20M2E MMz, GE0&2/ &0
MHr & 4 Mb di Fast Ram L,
Z50.000; wanda maline SIKA 72
pin da 4 Mhb. Crislign, W 0167
SO2B53. Gré pass.

“ ARDOCMAR 94 Mo AAM con
450 Mo HD, CO-AOM dx. sckedn
grafica Merlin, mnlissmn s0ttwa-
e, A bleeds L 30000000, Cara,
hel, 33835035

# Wando genbock WHE ECH -
MKE L. 250.000; peogramma ei
prepamag g glempa lalune su
Amiga L. 40.000. Giandmanco, hal.
Ea0-BE2 07, Dogs b 20 00,

= Wiper BBO3ONZE L. 250 000
Tandam PCMCIA par guakiasi
CO-AOW poloma L 130000 Mk
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COMPROVENDO

Sal un latiore d Amiga @ ool antrarng n
conana con b gil sln keton per come
prara, cambsang o wandara hamwara,
| gottwEre 0 accessor Amigat Por us

Brisire ) CRIBER) SEOVERI0 (TR

# Complara 0 tatin o sue pan § qus-

slmnn;m rella pagna memstants

la pagna, & spedee in bus

5J:.'u. all indirizro:

| Gnpoe Edfodale Jacksan

Serwiao comprwends
Amiga Migarine

vir Aassmo Govk, A9
200592 Cinisaiia E‘.'m'.lmr.-r.l.ﬂ'.l

Ealli & manuali: atlimd
preere. Bassimo, gl 075
EOGI0E. GOAT-3E0ETEL.

* Blbgricne! diskibuis
S I Yulks Mok softwane
Shareware per Amiga:
dEmn, gralics, musica
ecc. Chieal | mtaloge su
fappy & L. 10.000. Cosa
aspeill® Telelona allo
ORE-2E580, Franmsin
| © KRECE Power PC board
par ARND-ASHE con B b
do 1 Mo i memaona m o-
rologio lampone & L

cifa, 1l D5ES-32TE0R

A20008 con Medin || con 4
Wh, ECS [(mega chig, contmbiar
HC5I Fast con B mega oY Fast
Ram, HD Quaimum 1 36, peheda
accaleramoe 040 a 30 MHr, OF
10 L 2400000 tramapil
Baphael, w=l. 917381 72156, dope
g 21.00

AADOGD Cybersiorm MK
060, Ficassa F 2 mag, HD 130,
HO 280, HD 1080, CO-PROMW XX,
standoublar, 37 Mb Fasi RAaM
Tamdsm IDE controlisr. Monbee
digala 17" doth 0,25 mulligcan
30,505 kM, dovs et e moa-
a& (1 nwsoval olere 15 Gh o
saltwaie B ase personalizzalo,
L. 8550 000 iratiabili. Robario
Cardip, el 01850023

I0E & “Tunicia =chada ok H
poraenle 4 collpgire € povrsei
che IDE pes Amiga BOO, 500
2000 1200, apDF Mon recesHa
di sadalum [insalanonn mma-
distal allidabis 100% compeela
fi sallware di gestone. Inolire
Syami L 0000 Mas el 011-
411ZB10; ora pomeTidians:

A4DDA0 33 MH: 10 Kb
Aam 540 Mb HD &0 4u, Cyhans
gon BEED mongcr MIdIRE Er-
manng, tal DAS-841570, gra
200072230
# ARID0 con HO 120 W, scha-
da GVP BRI & 5O WMMe S2HE2.
20 Mh Fass Agm, inlalascs 5C-
Sl, CO-FOM dnve &, Zip, s8-
ronin Nopay dee, MG O,
2 trachball, prntsr Canon
RMOEX o van programm, pom-
press WEeolinsto & Sulo pes 'ap-
prandimenin, in bioceo L
22000600 Caila, . 0B
55761

Wernd pee ASOQS00: contral-
far I0E AlaPower L, 150.000
por ASOI2000 O% 51 enginake
m liakano con garanzia, Aom
meanudi 8 L 160000 2 Mo Ram
#ip 514400 2 L 120.000. Angak,
led OA3-4G4T

Chip SupsairFat Agnius SR3TE
L TOHE soko s Cpu 88030 25
MHz L B5.000; Amdga Visinn ol
Jingd 8 (oran wlEllvg | oile-
lano L. 30000 Asdingdd, D20
I¥ por cellsgars in e i@ G032
con luts gl Amiga L 105000
Michesa, Ipl, DBO-ECHDESS.
¢ AAGG04D 18 Mb Aam HO
1.7 giga schwde di ralo Eremal
A2055, monilor 10845, image
FX, Ligh\Weava 3.5, Impacl Wi
sion. Vi TG, Scala. Caligan, im-

200,000, da concordang
Franteacn Calegna. 18 Q481
TERREE.
= Lotlelehia v.8. Programsa
Sharoware per AmMIga cha gesl
208 Archivio paicgsion dal 1871
con ricerche, prolsion. sklami,
a0 L. 35,000 Daporibdi ancha
Lz Smaorlia & il Totogol. Esail:
chiales @i 4, ral 0741-048075,

Verndo Kickstar! v.1.3 per
20-7 1 (oegrade) a Rick 2 1 par
20 [upgracke), inoHre miglaia d
gicchi & programmi; chisdh @ b
sara dale!l! Luca, fel. O773-
7':“;'25? Oppurg email rmgic-
e i speednet il

Vando joyslick pse Commo-
daro, Alan, CPC e Amiga:
Chackioy L, 150040 o Quickshal
Agaches 2 o L THOX Fedarico
tal, QI0-E 706,

Scheda RIGED 2 L 250000
B ECambio con gl peiferay of
pan valore Vendo Breathless &
Glomm Daluzs & L 35000 £3-
daura. Claudeo, 1@l a11-
ARSG6A, ong 19 002000, peals-
nbimenle rona Pramonie,

Yanda ronimllsr 2651 0 DEB
Rapdine. Bcala MM211 originale
con chiaves HD Seagals 120
Mb, & lulo- & L. 350 000, Fabei-
Ao, tel. DETS-3E4177, ofa pas
= Diprs 900 C0 per Amiga
CO32. Wcling Armasons S0 L-
limeda Wl e 1Y GO a L. 30.000
g, Worme Amiga ofignales a
L. 35.000. Rechiedere isia alio
Q330-T1R46ET oppura laearda
oo JEG-SIT2ANE

A1200 con schedsy QWP
124 menes (1, &2000 40 MHz &
W AAM kriala, A0 170 ME, dn-
we eslemo A1001, progammi va-
1 PC-Task 1.1, Amiga solugions
|gtors & magarring. Bancalase
3 owiginall, ginchi war, &miga Ma-
parine B Amiga Byte, anche -
patFlamanty. Giuesppa Goedsen,
tal DO90-45245
" HD Intarng 25" ARI0-ATN0
L 0000 40 MBY rodem-las o
slamo 14400 L 900000 Moia-
rg, lol 0301-460002, ore pasih
= Yondo Blirzgsd 1230 0V 55
WHx cquipaggista di coprocesso
M omalamadios 3 16 VB ol RAaM 5
prafro nleressanbe di L
50000, Comeadn, &l 0334
BEADT, chigo & 10,00

Yardo 2 copa di CU Amiga
eamplate o Imagine 4.0 8 L
F0.000 cod - Amga Magazng ol
n a8 gl % &7 im bloceo a L
150,000 L. 7.000 gad.; wan ny-
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men di O ¢ Enigma. inviare i
glB. Amdein Smeedsd, wen Cam-
panite al Consigio 36 83132 Na
pol

& Genlock "MK2+" con solima:
e KOVE par liolazionl L
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