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AMIGA 1200
168020 - 14 Mhz - 2 Mb CHIP RAM}
Versiang con HD 170 Mb Lit 1 180,000
Iva inclusa. Disponibill offerte & Kit,

AMIGA 4000
Tower cun 68040 a 25 Mhz - Interfaccia SCSI
su sclhiedd madre - HD da 1 Gh 2 8 Mb i
HAM + Scala MM300

SIMULA

Permette di collegare all' AT200 e alll 4800
un Hard Disk da 2.5 IDE par PC. Si collega
taciimente alla parta iDE dell Amiga

TANDEM PCMCIA 1200

Interfaccia PCMCIA per collegare qualsias
CO-ROM IDE esterno all’A1200 - A/600.
Completo software di gastione in dolazicne

PER ORDINI 0332/763000 DALLE 9:30 ALLA 23:00
Ph Otogenlcs“‘ V 2.0 CD-ROM  Innovatwe programma grafico a 24 bit Disponibili: Upgrade da Yersiona precedente.

HELP LINE AMIGA

TEL. 0332/767383
ASSISTENZA TECNICA PRODOTTI DB LINE
DALLE 15:00 ALLE 18:00

IOMEGA ZIP
Unita disca drive IOMEGA 100 Mb - tempo
daccesso 25ms - fransfer rate fing 4 1.2 Mb
580 - Nacessita contraller SCSI

Disponibile software Zip Toals per Squirell.

/’

MICROVITEC AUTOSCAN 1438
Multiscan da 14" 0.28 dot pich. Aggancia
tutte le nsoluzroni AMIGA. Frequenze: ane
15-38kHz. var, 45-30H2. Approvatn MAPIL

munieator™
i -

COMMUNICATOR 11l
Fer collegare 1l C0 32 a tuth gh Amiga Dotato
di softwarg o gestiane, mterfaccia midi ¢
presa per tastiera AJ000.

POWERS CD ROM SCSI - 2
CD-ROM 2X / 4X SCSI per A1200 - AGDD
complete do controtler SCSI Sguirrel. case
gsterno. aimentatore 220V, Completissino
software di gestions COHin dotazione.

KIT HD 850 Mb 3,5" INTERNO

PER A1200

L'unice HD da 3.5" installabile ael 1200 HD
sottle, cavo adattatore 2.57-3.57 HD gia parti-
20nato Swoinstallatn MagicWB 2, DiskSaly 2.
ReOry 2 33

OMEGA

Velgcissima scheda di espansione per
Amiga 1200 da 4 8 Mb ZERQ WAIT STATE.
con 2 sockat per SIMM a 72 pin e clock.
FPU opzionale

[SPONIBELE

FALCON 040/060 PER A1200
1,5 volte pit veloce di un Amiga 4000/40.
Accesso RAM 3.5 pio veloce di Amiga
400040, 128 Mb di RAM max-fast SCSI-IF
Gontraller  GCompatitile  PCMGIA

Upgradatnle a 0G0

ALFA POWER 508

Controller IDE esternc per Amiga 500/500+
espanditnle tino a 8Mb con modull ZIP

CD-ROM SCSIKIT
Composto da- CO-ROM case esterng,
alimentatore, cavi

5X-32 DA CD32 A A1200
Tragforma il CO32 i A1200 parta per tastara
PC. HD coatrallar, uscila viden Amiga + VGEA
seiiali parallela porta floppy .

VIDI AMIGA 12/24 RT/24 RT PRO

Digitalzzatore wideo n temna eale 3 24 bit per qualsiasi
modello di Amiga. 51 cotlega alla porta parallela
Inuress 5-VHS ¢ cumposito, Permette di catturare
immagimi fine in 1472 x 576 a 16 miliom di coion

DB LINE srl - V.LE RIMEMBRANZE 26/C - 21024 BIANDRONNO /VA
TEL. 0332/768000 - FAX 0332/767244 - 768066 - YOXonFAX 0332/767360 - bbs: 0332/767383

e-mail: info@dbline.it - www.dbline.it

~ DISPONIBILE
BLIZZARD 1230 - IV - 50 Mhz

Schada acoeleratrice per Amiga con un socket
per SIMM da 1.2 3 8.16. 32 Mb e batteria tam-
pune. Monta un MC 63C30 a 50 Mhe.
Coprocessore matematico opzionale. Gircuito on-
board per coprare 1l kickstart in FAST RAM 32 but

VIPER 68030RC
28 Mhz/50 Mhz DKB

Anceleratore per A1200 con un socket per
SIMM da 72 pin. Dispomibile con GPU a 28
Mhz o 50 Mhz con MML FPU opzionale PGA
(50 Mhz) o PLEC 128 Mhz.

AT-BUS 2008
OKTAGON 2008 SCSI

Gontroller SCSI-2/1DE. Zarro il per Amiga
200073000/4000 espandbile fine a & Mb con
maduli ZIP Funzioni di Login con proteaane
delle partizioni Compatibils con Amiga 4000,

MULTIFACE CARD 3
Scheda con 2 seriali g 1 parallela per Armga
2000/3000/4000. Senall 1007 compatibih
con le seriali standard, Velocia massima
115200 haud con handshaks RTS/CTS
hardware. Oriver ParNet incluso.

VIEWSTATION
Seannar pignn SCSI a Lit, 1.050 000 Software
per Amiga in dotazione. Utihzzabilz anche da PC

SCANNER GT-8500 (+sw e cavo)
SCANNER GT-9000 [+cave)

Scanner a colon per Amiga tormalo A4,
24 bit colori finp a 1200 DPI Disponihile
Software Power Computing e ImageFX,

VOXonFAX 0332/767360 / Servizic informozioni in linea 24,24 h.
Dal telefone del tuo fax chiaomi VOXoaFAX & ricevi: o servizio novitd e schede tecniche df tutti i prodotti e
listini ed offerte - richiedi il codice di necesso, il servizio & grutuito,




EDITORIALE

NETWORK COMPUTER

Nel momento in cui scriviamo non é stato ancora completato il
passaggio di proprieta della tecnologia Amiga da Escom a
Viscorp. Questultima ha dapprima chiesto un mese di proroga
e poi, molto probabilmente, ha cominciato a traftare sul prezzo:
d’altra parte si tratta del quadruplo di quanto Escom aveva
pagato a suo tempo.

In attesa che la situazione si chiarisca, vale la pena di continua-
re a esaminare il mercato informatico nel suo complesso: alla
fine dell'estate, la sezione computer dell'Olivetti é stata investi-
{a da un ciclone finanziario che ne fa immaginare, nonostante le
lante assicurazioni contrarie, un rapido declino. Il caso Olivetti,
dopo quello Escom, attesta le gravi difficolta in cui versa il
mondo informatico: i dati relativi al tasso di crescita del settore
nel secondo trimestre hanno rivelato un mercato in crisi, in cui &
venuto meno lo slancio che ha caratterizzato lo scorso anno.
Le grandi societa intendono reagire seguendo due vie conver-
genti: la prima punta al network computer, un computer a basso
costo, di facile utilizzo, destinato alle masse e capace di far
accedere al Web e a servizi via cavo o via etere. Gli annunci e
le alleanze in questo senso si moltiplicano e anche IBM (non
solo Viscorp...) vi sta puntando con decisione.

La seconda strada é ancora poco delineata, consiste nell'inte-
grazione di sistema operativo “classico” con un browser Web
(Microsoft con il suo Explorer e OS/2 IBM con Netscape).
L’obiettivo che alcuni infravedono € quello di avere un giorno
un’interfaccia “standard” derivata per evoluzione dallHTML,
ovvero dal linguaggio usato dalle pagine Web, sotto la quale
operi un sistema operativo e un hardware le cui caratteristiche,
venendo mascherate, siano di fatto ininfluenti.

I vantaggi di questa soluzione sono la facilita d’'uso e di appren-
dimento, l'universalita dell'interfaccia, l'integrazione con la rete,
lindipendenza da hardware e OS proprietari. Ovviamente, que-
sta soluzione é caldeggiata soprattutto dagli avversari di
Microsoft, che ormai aspirano apertamente a scrollarsi di dosso
tale egemonia e sognano un libero mercato in cui i prodotti
migliori vengano premiati dal pubblico anche in assenza di
magici bollini di imperscrutabile compatibilita.

L'ultimo annuncio in ordine di tempo che punta in questa dire-
Zione ¢ il progetto Navio, voluto da Netscape e patrocinato da
IBM, Sony, Nec, Nintendo, Sega e Oracle: lidea & quella di
esportare la tecnologia Internet e quella del browser Netscape
verso dispositivi hardware diversi dal personal computer (con-
sole, set top box, telefoni, televisori...), portando cosi linterfac-
cia Web verso nuovi ambiti di utenza di per sé poco inclini a
misurarsi con le complicazioni dell'informatica attuale, ma
comunque attirati dai servizi della rete.

A quanto pare Viscorp non é la sola a credere che il futuro del-
linformatica domestica passi attraverso nuove vie, che scorro-
no anche attraverso i canali della telefonia e della TV via cavo e
via etere.

Romano Tency .
amigamag@iol.it
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APOLLO 620

L'umco acceleratore per AGOD 10 vultz p
veloce i un AGN0. CPL 68020 25 Mhz FPU
BERBC espandibile fino 1 & Mb con 1 SIMM B
da 72pm. Facile installazione

DISPONIBILI TAVOLETTE
GRAFICHE PER AMIGA
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DALLA STAMPA

DI TUTTO IL MONDO

Upgrade 3.1

Amiga Technologies ha rila-
sciato presso il proprio sito In-
ternet le versioni beta di tre
parti del sistema operativo con
indicazioni per i programmato-
ri. Si tratta di una nuova versio-
ne di SetPatch (V43), una nuo-
va versione del FastFileSystem
(V43.11) a 64 bit, quindi capa-
ce di gestire partizioni piu
grandi di 2 Gb e hard disk piu
grandi di 4 Gb, e di un nuovo
scsi.device (V43.11) per 1200,
3000 e 4000 che corregge al-
cuni bachi e pilota periferiche
ATAPI (lettori CD-ROM) sui si-
stemi con controller IDE. Per fi-
le system e scsi. device occor-
re 'OS 3.1. SetPatch funziona
a partire dal 2.04.

Amiga Technologies, Berliner Ring
89, D-64625 Bensheim, Germany, tel.
+49-6252-709195, fax +49-6252-
709520, http.//www.amiga.de

Photogenics

Almathera ha rilasciato sul
proprio sito Internet un patch
per la versione 2.0 di Photo-
genics (gia recensita su! nu-
mero 81) che corregge alcuni
bug e introduce nuovi coman-
di ARexx.

Almathera Systems Ltd, Southerton
House, Boundary Business Court, 92-
94, Church Road, Mitcham, Surrey
CR4 37D, England, tel. 081-6870040,
fax 081-6870490, http://www.al-
mathera.co.uk.

Diropus 5.5

E disponibile la nuova versio-
ne di Diropus, il pil potente
programma di gestione delle
directory disponibile per Ami-
ga (e per qualsiasi altro Perso-
nal). L'impianto del program-
ma risulta intatto, ma moltissi-
mo lavoro & stato fatto per ag-
giungere caratteristiche o per-
fezionare I'emulazione del
Workbench. Fra le altre cose
ricordiamo che ¢ stato intro-
dotto un nuovo modo che fon-
de la gestione a icone alla po-
tenza del Lister, colmando in
teoria la differenza fra un siste-
ma a icone come il Workben-
ch e un sistema a lista come |l
primitivo Diropus. Il concetto di
FileTipes permette di aggiun-
gere menu popup, definiti
dallutente, ai vari tipi di ogget-
to, mentre menu popup pPos-
sono essere associati ai singo-
i pulsanti utente. La creazione
di FileType & ora facilitata da
un FileType Creator che per-
mette anche di controllarne il
funzionamento. L'accesso a si-
ti FTP via Internet pud avvveni-
re direttamente da Diropus ed
& stato aggiunto un viewer per
i font. E stato aggiunto il sup-
porto per sistemi come Ma-
gicWB e CybergraphX e molti
nuovi comandi ARexx e interni
che ora possono essere creati
dall'utente mediante ARexx.

Il prezzo previsto & di 139

IPISA '96

Anche quest’anno a Milano,
presso la Sala Seminari del

+ Centro Universitario I1SU di via

Valvassori Peroni 21, si terra
Formai abituale incontro degli
utenti e programmatori Amiga
italiani. L'incontro avra luogo
dalle 10 alle 19 di sabato 30

. novembre 1996.
i Molti sono gli interventi previ-

sti, fra i vari relatori ricordia-
mo: Michele Console Battila-
na (Cloanto ltalia), Paolo Ca-
nali, Rocco Coluccelli, Luca
Danelon (Interactive), Vittorio
Ferrari, Jirgen Haage e Jo-
chen Becher (Haage & Part-

MTEC T630
PER A600

E finaimente disponibile in I-
talia una delle attese schede
acceleratrici per Amiga 600
prodotta da MTec. La scheda
ha architettura asincrona e
comprende un 68030 a 25 o
40 MHz, connettore PGA per
68882, 4 0 8 Mb di Fast RAM
a 60 ns presaldati su scheda.
Per montare la scheda non &
necessaria alcuna saldatura
perché si incastra allinterno
del 600 sul 68000, il quale
dunque non va rimosso dalla
sua sede. | prezzi variano tra
410.000 lire e 560.000 lire, a
seconda della velocita del
processore e della quantita
di RAM installata.

Tramarin Computer, via Quari Dx
25e, 37044 Cologna Veneta (VR),
tel ffax 0442-411447

ner), Francesco Leonardi, Giuliano Pochini, Fabio Rotondo.

. Sono state inoltre invitate le societa Amiga Technologies, HiSoft, Moto-

rola, Phase5, PIOS e VISCorp. La loro partecipazione non & ancora si-
cura. Per le iscrizioni eseguite entro il 21 ottobre 1996 la quota di iscri-
zione & di L. 60.000; dal 22 ottobre al 30 novembre & di L. 100.000 (fa
fede la data del bollettino). Comprende il pranzo di mezzogiorno, gli At-
ti e it CD-ROM di IPISA’96, e va versata sul Conto Corrente Postale n.
28065100, CATMU snc, casella postale 63, 10023 Chieri (TO).

Nella causale del versamento sul retro del bollettino scrivere “Iscrizione
IPISA96”, nome, cognome, recapito. Gli iscritti non presenti alla confe-
renza riceveranno comunque gli Atti a stretto giro di posta.

Comitato Organizzatore: Roberto Attias, Vittorio Calzolari, Federica
Colla, Sergio Ruocco (Chair), Carlo Santagostino, Reinhard Spisser,
Carlo Todeschini, Marco Zandonadi.

Segreteria e Amministrazione: CATMU snc (Ferruccio Zamuner).

CLOANTO KARA COLLECTION

E finaimente disponibile su CD-ROM Tintera collezione di font a colori,
animfont Kara. |l disco prodotto dalf'italiana Cloanto, contiene anche utili
programmi per la gestione di font in bianco e nero e a colori, come Per-
sonal Font Maker 1.2 (in inglese) e il nuovissimo ColorType 3.0, un com-

pleto programma con in-
terfaccia e documentazio-
ne in italiano compatibile
2.0 per la colorazione di
font bitmap, dotato di ma-
cro e porta ARexx.

Db-Line, viale Rimembranze
26/c, 21024 Biandronno (VA),
tel. 0332-768000, fax 0332-
767270, BBS 0332-767383, ho-
tline: 0332-767383, email:
info@dbline.it
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marchi, l'upgrade dalla versio-
ne precedente & di 75 dollari
australiani.

GPSoftware, PO Box 570, Ashgrove,
Birsbane, Australia 4060, tel./fax
+61-7-33661402, email: zzgperry@
mailbox.uq.oz.au,www. hitp://www.li-
vewire.com.au/gpsoft

Pagestream 3.2

e TextFX 2

in breve volgere di tempo Soft
Logik ha annunciato prima la
versione 3.1 di PageStream, il
notissimo pacchetto di impa-
ginazione per Amiga e, poi, u-
na versione 3.2 a pagamento,
dimostrando la sua grandissi-
ma determinazione nello svi-
luppo del programma € il suo
incessante sostegno al mer-
cato Amiga. Dopo la trafila di
versioni “di passaggio” verso
ta 3.1, ora il programma do-
vrebbe avere raggiunto una
piena maturita e una grande
stabilita. La 3.1 comprende

funzioni di Find/ Change per il
testo, piastrellature e scalatura
delle pagine con qualsiasi tipo
di stampante, funzioni di defi-
nizione della sillabazione,
possibilita di editare contem-
poraneamente piu oggetti.
Soft Logik ha affermato che
l'upgrade alla versione 3.1
sara molto consistente e che il
programma risultera molto piu
stabile che in qualsiasi versio-
ne precedente. la versione 3.2
comprendera invece una
Toolbar configurabile dall'u-
tente, un Eyedropper per
“succhiare” gli attributi di un
oggetto e trasferirli a un altro,
pulsanti di Hanging Indent e
di aumento e diminuzione di
Indent, default Tab Spacing
per ogni blocco di testo; Pa-
steboard che consente di co-
piare un oggetto in tutte le pa-
gine del documento; Open
Recent, Custom Mask (ma-
schere ritagliate dall'utente).



FRACTAL MINDS

La societa romana ha annunciato la disponibilita della versione
3.1 Pro di Maxon Cinema 4D con manuale in italiano totalmente
rivisto e corretto, nonché dei moduli Maxon Cinema Font, Maxon
Cinema Tree, Maxon Cinema World.

Fractal Minds sar& presente con uno stand alla manifestazione
Immaginando che si terra a Grosseto dal 6 al 13 ottobre 1996.

Il numero di telefono dell'importatore & cambiato:

Fractal Minds di Marco Kohler, via Principe Eugenio 23, 00185 Roma, tel. 0330-
999842 (lu-ve 9-13) 06-4457035 (lu-ve 18-21), fax 06-4464562

Con cio PageStream si awvia a
fare concorrenza ai migliori pro-
grammi di DTP sia su Macinto-
sh che Windows.

Oltre alla versione definita del
programma, Soft-Logik ha an-
nunciato TextFX 2, un “Extras”
per Pagestream 3.1 che per-
mette di generare vari effetti su
testi.

Soft-Logik Publishing, 315 Consort Dri-
ve, St. Louis, MO 63011, USA. tel. +1-
314-2569595, fax +1-314-2567773. e-
mail: info@softlogik.com http.//iwww.
softfogik.comy

Distowt
ChEvRO ,wcume DisTORT

Prini Studio Pro

Non si tratta di una versione su
CD-ROM del famosa program-
ma per stampanti Studio I, gia
recensito su Amiga Magazine
67, come quaicuno potrebbe
pensare, ma di un nuovo pro-
dotto realizzato dal solito Shatz-
truhe.

i CD-ROM contiene un pro-
gramma per creare cartoline,
biglietti augurali e cosi via, ca-
pace di gestire testi e immagini
a 16 milioni di colori che rap-
presenta su schermi AGA o
ECS con adeguati metodi di
dithering.

La stampa avviene mediante
driver Preferences e compren-
de un sistema di correzione dei
colori. I CD-ROM contiene an-
che un programma per la ge-
stione di collezioni di immagini

(PictureCat), un sistema per la
stampa a 24 bit (Printer24) e
200 Mb di font e clipart a colori
0 in bianco e nero. || CD-ROM
viene venduto a 63.000 lire.
Db-Line. viale Rimembranze 26/c.
21024 Biandronno (VA), tel. 0332-
768000, fax 0332-767270, BBS 0332-
767383, hotline. 0332-767383, email:
info@dbline.it

Pezzi di ricambio Amiga
Paxtron Corporation ha annun-
ciato la disponibilita di numerosi
pezzi di ricambio Amiga, com-
presi chip set completi (Agnus
e SuperAgnus, Denise, Super-
Denise, DMAC, Amber...), ROM
7.0 upgrade per A2091 e altro
ancora.

Paxtron Corporation. 28 Grove Street,
Spring Valley. NY 10977, USA, tel. +1-
914-5786522, fax +1-914-6243293,
http./www.micrord. convpaxtron/

Oberon 4

E stata rilasciata la versione 4 di
Oberon per Amiga, un linguag-
gio e un sistema operativo
Object Oriented erede del Mo-
dula2 liberamente distribuibile.
L'intera collezione di file che
compongono il pacchetto di
sviluppo & disponibile su Ami-
net o al sito:
ftp://ftp.inf.ethz.ch/pub/Oberon/Ami-
gaVv1.3/

AQCVid: interfaccia

per QuickCam

Omnilink Corporation ha annun-
ciato una nuova interfaccia
hardware/software, chiamata A-
QCVid, che permette di colie-
gare ad Amiga una QuickCam,
la telecamera miniaturizzata di
Connectix (http://www.connec-
tix.com) per {‘acquisizione di vi-
deo su computer diffusa attual-
mente nel mondo dei compati-
bili. Viene supportato attual-
mente it modelio in bianco e ne-
ro capace di digitalizzare a
320x 240 pixel e compatibile
con Windows; si prevede an-
che in futuro la compatibilita

AXXE

I S T R 1B U T 1
Axxel Distribution Sri.- Vi delia Meccanica 22 - 36100 Vicenza - Halia

Vendita solo per Corrispondenza

Schede Acceleratrici
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+ Internet Inside  BUESIROL QO S1 319.000
+1 P GG Blizzard 2060/50Mhz SCSI2 1.699.000
PR LU MKIT CyberStorm 060/50 A3/4000 1.680.000
TIRIIM® Blizzard 1230 + 4 MB 530.000
Schede Grafiche
CyberVision 64bit 4Mb 685.000
AR CyberVision 64bit 3D 4 MB Vram 970.000
Scandoubler A4000 299.000
VLab Motion JPEG 2.390.000
ScanDoubler per A1200 225.000
Memorie
4Mb SIMM 72 pin 32bit 109.000
8Mb SIMM 72 pin 32bit 199.000
16Mb SIMM 72 pin 32bit 399.000
Controliers
’ Squirrel PCMCIA SCSI2 169.000
[ ] DKB RapidFire SCSI2 0/8Mb 299.000
LM Tandem IDE A2/3/4000 179.000
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CDROM Toshiba/Hitachi ATAPI Int. 159.000
CDROM SONY/SANYO SCSI Int. 299.000
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AT-Eide Hard Disks SCSI2
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26 Gb 650.000 2.1Gb 1.150.000
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SIAMESE AMIGA-PC 399.000
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Emplant MACPro + €586 690.000
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s Amiga 1200HD BUNDLE

HD 170Mb, 7 software e 2 giochi 1.199.000

Squirrel Media Kit A1200

Con Squirrel SCSI, CD-ROM ext 4x, Casse
Amplificate 830W, 3 CD-ROM 625.000
SoftWare CD-Rom
CyberGraphX ITA §9.60¢ 17 Bit Companion 49.600
Photogenics 2 CD 220.606 17 BitPhase IV~ 29.066
LightWave V.4 1.460.000 Aminet 9/10/11/12 39.000
Plugln Lightwave  Tel. Euroscene 59.600
DirOpus 5.1 159.006 MegaHit 1-2-3 29.006
ImageFx 2.x 560.006 Saar AMOK I 29,000
DeLuxePaint V. 299.0060 CDPD 1-2-3-4 29,600
StylusPro Drivers 120.600 LightRom 1-2-3 99,000

Final Writer 290,000 Aminet Set 1-2 69.000
Final Calc 299.000 Raytracing 1-2 65.000
Page Stream 3.0x 555.000 ~
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Le carateristiche ed | prezzi possono cambiare senza pre-awviso, Foto non impegnative



DICE 3.2 PRO

Dice 3.2 Pro & l'ultima versione del compilatore C compatibile ANSI
prodotto in USA dalla Obvious Implementations Corporation, adatto
soprattutto a chi intende avvicinarsi per la prima voita alla program-
mazione C, per la facilitd d’'uso, I'help in linea (in inglese), la rapidita
di compilazione, Ia limitata richiesta di risorse hardware (funziona an-
che su Amiga 500 1.3 con 1 Mb di RAM e due floppy!), il rapporto
prezzo/prestazioni, la possibilita di passare in seguito a compilatori C
piu potenti mediante programmi di upgrade competitivo. L'ultima ver-
sione introduce forme di ottimizzazione per 68030 e coprocessore
matematico 68881/2. Oltre al manuale originale in inglese di 450 pa-
gine, ora & disponibile una traduzione italiana parziale del manuale
fornita su floppy in formato AmigaGuide che copre i capitoli introdutti-
vi all'uso del programma, I'elenco degli errori e il capitolo relativo alla
soluzione dei problemi pii comuni. Restano esclusi i capitoli di riferi-
mento relativi ai vari comandi e alle funzioni di libreria ANSH, quest'ul-
time comunque sono descritte in qualsiasi libro dedicato al’ANSI C.
In questa stessa pagina troverete una speciale promozione riservata
ai lettori di Amiga Magazine in accordo con il distributore italiano:

CATMU snc, Via G. Di Vittorio 22, 10023 Chieri (TO), tel fax 011-9415237, Email: solo-
tre@mbox.vol.it

MODULO D'ORDINE
DICE 3.2 PRO

Grazie a un accordo in esclusiva fra Amiga Magazine e CATMU, i lettori di A-
miga Magazine possono acquistare la versione commerciale del compilatore
Dice 3.2 Pro con pil del 50% di sconto, a L. 140.000 invece che a L.
299.000. Il pacchetto comprende cinque floppy disk con la distribuzione in-
tegrale del programma pill un floppy disk con la traduzione parziale in italia-
no del manuale in formato AmigaGuide.

Il manuale cartaceo in inglese pud essere richiesto opzionalmente a L.
20.000.

Compilate il presente modulo d’ordine in tutte le sue parti in modo chiaro e
leggibile (in stampatello} e speditelo in busta chiusa direttamente a:

CATMU sne.
Casella Postale 63
10023 Chieri (TO)
Desidero ricevere al mio indirizzo:
(barrare una casella)
(3 DICE 3.2 PrO..ou..vvesevereeneesesnrsssrsssssnssssssssssssssessssssssssmsssssssnssnes L. 140.000
13 Dice 3.2 Pro con manuale cartaceo in inglese ...... ...c..e....... L. 160.000

Modalita di pagamento prescelta e spese di spedizione:
(barrare una casella e sommare allimporto precedente)
J Allego attestato di versamento su CCP n. 28065100

intestato a CATMU snc - C.P. 63 - 10023 Chieri ............coeervmen. L. 6.500
I Pagherd la cifra stabilita al postino in contrassegno............... L. 10.000
TOTALE: L.
et | L
Nome e Cognome. 9
Viae n°

CAP, citta e provincia

Stato:
Tel.

Eventuale indirizzo Internet

L'offerta & valida fino al 15/11/1996
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con il modelio per Macintosh.
Il software permette di realiz-
zare animazioni a 16 livelli di
grigio fino a 24 fps 0 immagini
fisse a 64. La societa sta lavo-
rando anche sul nuovo model-
lo di QuickCam da 640x480 a
16 milioni di colori.

Il sistema funziona con Amiga
ECS e AGA, supporta I'am-
biente CyberGraphX e salva
file in formato IFF, ANIM5 e A-
NIM7. il sistema & dotato di
porta ARexx. Per informazioni:
http://www.portal.com/~omnilink/om
nilink.htmi

Toto Kit Demo

Questo floppy, prodotto in lta-
lia, contiene un corso relativo
ai giochi a pronostico di siste-
mistica generale e applicata.
Incltre contiene demo utilizza-
bili di programmi Shareware
come Genius Pro 2.5, Amiga
Dist per Totocalcio, Totip ed
Enalotto, Mister Tris 2.0 per il
Tris, Mister Gol 1.6 e Mister
Matrix per Totogol. If disco co-
sta L. 18.000 piu spese di
spedizione:

Roberto Saraceno, via Lentini 114/B,
96100 Siracusa, tel. 0931-493351

Prodotti MegageM
MegageM e una software
house nota soprattutto per
ScapeMaker 4.0, il program-
ma che consente di convertire
immagini IFF in file DEM (Digi-
tal Elevation Model) o in og-
getti 3D in formato LightWave.
Meno note, ma interessanti,
sono invece le applicazioni
scientifiche e i sistemi hardwa-
re da essa distribuiti.

Neuro Pro & un programma
che consente di creare e ge-
stire reti neurali fino a tre livelli
di propagazione per l'analisi
automatica di svariati tipi di
informazioni. Consente di
creare con molta flessibilita si-
stemi di riconoscimento di
pattern di dati, potendo ope-
rare su input testuali, immagini
bitmap e su array di dati bina-
ri, consentendo tra I'altro I'out-
put delle informazioni in for-
mato diverso da quello di in-
put (per esempio, input te-
stuale e output in bitmap). Le
capacita di riconoscimento
dei pattern offerte dal pro-
gramma sono state gia dimo-
strate dal Dr. Micheal Tobin,

che nel numero di novembre
1995 di Amazing Amiga ha il-
lustrato come automatizzare
alcune fasi delle operazioni di
diagnosi dei pazienti tramite
l'analisi neurale delle loro ra-
diografie. E offerta una com-
pleta interfaccia ARexx per pi-
lotare a basso livello le funzio-
ni del programma e vengono
forniti esempi di applicazioni
per riconoscere caratteri te-
stuali da un'immagine bitmap
e per 'apprendimento dei lin-
guaggi. Essendo scritto inte-
ramente in assembler ottimiz-
zato, NeuroPro & molto veloce
e su un 68040 & in grado di o-
perare 200.000 nodi per se-
condo. NeuroPro richiede 2
Mb di memoria, AmigaDos 2.0
0 superiore € un Coprocesso-
re matematico 68881/2, cppu-
re 68040. L'ultima versione &
la 2.0 e costa 99,95 dollari.

BarPro ¢ l'unico sistema
software/hardware disponibile
su Amiga per stampare e leg-
gere codici a barre. La parte
software, BarProA, ¢ in grado
di leggere input da tastiera e
di stamparlo su carta in forma
di codice a barre, scegliendo
tfra i 14 standard diversi a di-
sposizione (39, 93, 2/5, 128,
UPC, ecc.). Dispone anche di
porta ARexx per automatizza-
re le operazioni di fettura e di
stampa. BarProB ¢ invece la
parte hardware del pacchetto,
che utilizza come device di in-
put un lettore ottico da impu-
gnare oppure uno scanner la-
ser a distanza, simile a guelli
presenti nei supermercati, da
collegare alla porta seriale di
Amiga. | dati in input sono
considerati dal sistema opera-
tivo come normali ingressi da
tastiera seguiti da return (per
inserimenti immediati in data-
base o text editor). BarProA,
giunto alla versione 3.2, fun-
ziona su qualsiasi Amiga e co-
sta 129 dollari, mentre Bar-
ProB, che comprende anche il
software BarProA, viene ven-
duto a 499 dollari con il lettore
da impugnare oppure a 1.199
dollari con lo scanner laser.

Un prodotto quantomeno inu-
suale € RandCD, un CD-ROM
che contiene un singolo file
lungo 512 Mb costituito da u-
na sequenza di numeri gene-
rati casualmente (128 milioni



DIAGNOSTICO
LOGICA

L'italiana Logica sta metten-
do a punto delie ROM per
sistemi a 16 e 32 bit che
permettono la diagnosi dei
guasti dei modelli Amiga. Ii
sistema € attualmente in te-
st presso Amiga Technolo-
gies in Germania e la so-
cieta italiana gia lo utilizza
nella propria attivita di ripa-
razione dei computer Ami-
a.

gLlogica, via Pinali 13, 33170 Porde-
none, tel. /fax 0434-26489

di longword) da un generatore
Fibonacci che garantisce se-
guenze altamente casuali sen-
za ripetizioni. It RandCD (che
sta per RandomCD) puo risul-
tare molto utile in applicazioni
statistiche e in simulazioni di
casind e simili. E venduto in
due copie identiche e uniche
(fatte su ordinazione) al prezzo
di 199,95 dollari.

CellPro & un programma per
seguire l'evoluzione di automi
cellulari per scopi artistici e di
animazione. Un automa cellu-
lare & una sorta di organismo
virtuale che si comporta se-
guendo precise regole geneti-
che che ne segnano il destino
in relazione con I'ambiente cir-
costante. In un piccolo univer-
so popolato da molti di questi
automi possiamo assistere a
spettacolari evoluzioni di que-
sta specie virtuale che nasce e
muore, comportandosi in mo-
do a volte sorprendente per re-
golarita e bellezza estetica.
Questo programma consente
di stabilire il nostro universo, le
regole genetiche che vi voglia-
mo applicare (decidendo i no-
stri algoritmi oppure usandone
alcuni prestabiliti, compresi
quelli famosi di “Life” di John
Conway) e il modo di guardare

ERRATA CORRIGE

Sul n° 81, a pag. 31, la foto relativa al
MemTest della Blizzard 1230 IV & er-
rata: meglio, si riferisce a un test effet-
tuato con la CPU in modo Burst (co-
me si vede in basso); i risultati miglio-
ri, quelli riportati nella tabella presente
sulla stessa pagina si riferiscono a te-
st effettuati con il modo Burst disabili-
tato. In quella tabella i nomi dei test
del gruppo grafico sono: TGText, Wri-
te Pixel, Ellipse Test e Line Test.

Sul n® 80, a pag 28, nella tabella rela-
tiva al test della porta SCSI-con Disk-
Speed, le ultime tre serie di risultati
(CHIP BYTE/CHIP WORD/CHIP
LONG} sono relative a test etfetfuati
conmemoria FasténonChip.

il susseguirsi delle varie gene-
razioni. Il programma & in gra-
do di caricare immagini bitmap
(solo LoRes) su cui operare
come se i pixel fossero singoli
automi cellulari, per realizzare
interessanti effetti grafici di ani-
mazione. CellPro e alla versio-
ne 1.1. richiede AmigaDos 1.3
o superiore, 1 Mb di RAM e
preferibilmente un hard disk,
ed € venduto a 59,95 dollari.
[MA]

MegageM Digital Media, 1903 Adria A-
venue, Santa Maria, CA 93454-1011,
70250.626@compuserve.com,
www.fix.net/~megagem/

Amiga Repair Kit
DiskSalv 4

Prodotto da Shatztruhe, questo
CD-ROM contiene !'attesissima
nuova versione del programma
commerciale DiskSalv 4 capa-
ce di operare anche su parti-
zioni AmiFileSafe, RDB-Salv 1.1
che permette di salvare il Rigid
Disk Block di una partizione e
di recuperarla in caso di crash;
Recovery, un programma per il
recupero dei file cancellati che
opera mediante un apposito
device chiamato appunto RE-
COVERY:, in cui compaiono
tutti i file cancellati, persi, cor-
rotti; DSbackup, un programma
che opera in maniera analoga
a RDB-Salv. Il CD-ROM e com-
pletato da una vasta selezione
di programmi PD e dalla versio-
ne 3 di DiskSalv.

CATMU snc, via G. Di Vittorio 22,
10023 Chieri (T0), tel./fax 011-
9415237, Internet fer@inrete.it, 6~
mail: solotre@mbox.vol.it

Aminet 13

La tredicesima fatica di Ur-
ban Muller pubblicata da
Shatztruhe & ormai disponibi-
le, puntuale come un orolo-
gio...

Seguendo una tradizione i-
naugurata da qualche nume-
ro, anche questo CD contiene
la versione registrata di un
programma; questa volta si
tratta di MainActor 1.55, it noto
sistema di gestione delle ani-
mazioni con audio disponibile
anche in versione Pro com-
merciale (Amiga Magazine
65). Il materiale nuovo rispetto
ad Aminet 12 assomma, de-
compresso, a 800 Mb e a 410
Mb rispetto all’Aminet set 3,

mentre il “tema” del CD-ROM
& quello delle animazioni e
non poteva essere altrimenti
(293 Mb decompressi).
Compaiono anche molti mo-
duli musicali (160 Mb), demo
(131 Mb), giochi (88 Mb),
software grafico (50 Mb) e di
comunicazione (48 Mb).

Telmex Easy CD-ROM
L'Easy CD-ROM di Telmex &
costituito da un controller IDE
ATAPI per CD-ROM che si
collega alla porta PCMCIA
del 1200. Oltre al controlier
viene fornito un manuale in in-
glese, un case per CD-ROM
alimentato esternamente, il file
system per CD-ROM e l'atapi
device. Il sistema permette dun-
que di collegare gli economici
CD-ROM IDE ATAP! per PC al
1200 con estrema facilita e sen-
za aprire il 1200. La presenza di
un alimentatore esterno evita di
sovraccaricare quello del 1200;
la compatibilita con i CD-ROM in
commercio va verificata caso
per caso, ma il sistema & dichia-
rato compatibile anche con i
moderni lettori ad alta velocita
(6x, 8x...).

Tramarin Computer, via Quari Dx 25e,
37044 Cologna Veneta (VR), tel./fax
0442-411447

Eyetech CDPlus

Eyetech ha annunciato il rilascio
di un sistema per 1200 e 600,
chiamato CDPlus, composto da
ur’interfaccia EIDE capace di
moltiplicare per un fattore di 4 o
di 8 la velocita di trasferimento
dei dati e di supportare fino a
guattro periferiche IDE/ATAPI
(compreso I'hard disk internc
da 2,5” 0 3,5"). Inoltre il sistema
mette a disposizione un alimen-
tatore da 40 W con il quale si
possono alimentare due perife-
riche esterne mediante case se-
parati. Non si conosce ancora
I'importatore italiano.

PhotoAlbum 2.1

E stata rilasciata una nuova ver-
sione di PhotoAlbum, il pro-
gramma Shareware in offerta
sul numero precedente di Ami-
ga Magazine. La nuova versio-
ne permette di configurare i
programmi ARexx richiamabili
internamente in modo da svol-
gere qualsiasi tipo di operazio-
ne sulle immagini selezionate. |-

ULTIMISSIME SU AWEB-1I 2.1

. E stata appena rilasciata la versione 2.0 di
- AWeb (se ne paria in altro punto di queste
- stesse pagine) e gia Amitrix ha annunciato le
: caratteristiche della versione 2.1, che verra
: fomnita a breve come upgrade gratuito a tutti
- gli acquirenti della versione 2.0.

. Fra le novita si segnalano il supporto per le
- table (una delle carenze maggiori della ver-
. sione 2.0), una cache pienamente configura-
© bile, un nuovo sistema di preferenze piu agi-
- le, il controllo separato del caricamento delle

immagini e degli sfondi, funzioni di ricerca

~ nei documenti, stampa grafica, pii comandi
* ARexx e tipi MIME, script estemi risistemati.

- AmiTrix Development, Internet: support@amitrix.
- com, http://wwwnetworkx.com/amitrix/index.htm/
. - CATMU snc, via G. Di Vittorio 22, 10023 Chieri
- (T0), tel ffax 011-9415237, Internet fer@inrete.it
- solotre@mbox.vol.it

noltre il programma & in grado
di inviare comandi a imageFX e
Photogenics 2.0. Il programma
& anche configurabile per invo-
care il comando CyberShow per
visualizzare le immagini sotto
CyberGraphX.

Storm C e Storm Wizard
Storm C ¢ it nuovo compilatore
C della tedesca Haage & Part-
ner, di cui una preview & appat-
sa nell'ultimo numero di Amiga
Magazine. La fertile societa te-
desca ne ha annunciato una
versione imminente per studenti
(chiamata Starter) con funziona-
lita ridotte, che sara venduta a
169 doltari.

E in sviluppo la versione del
compilatore per Power PC com-
patibile con p-OS, ovvero il nuo-
VO sistema operativo per Power
PC, Amiga compatibile in avan-
zata fase di sviluppo presso la
tedesca ProDad.

E inoltre in lavorazione un cross-
compiler che permette di creare
codice capace di funzionare
con l'annunciata scheda
PowerPC di Phase 5 (si veda il
box sulle ultime novita Amiga in
questo stesso numero). Il com-
pilatore pud essere istruito per
compilare certi moduli in modo

68000 e altri in modo PowerPC.
Per realizzare questo obiettivo, il
compilatore crea dapprima
pseudo-codice indipendente
dall’hardware e poi in un modu-
io separato il codice finale nel
tinguaggio macchina del pro-
cessore destinazione. Questo
permette di realizzare altri mo-
duli per altri eventuali processo-
ri. Il processo appare comun-
gue del tutto trasparente all'u-
tente che si muove nell'interfac-
cia integrata del compilatore.
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Anche il linker & stato rivisto
per consentire lintegrazione di
moduli oggetto destinati a CPU
distinte. Il passo ulteriore cui
si sta lavorando & il porting
del debugger. Per finire & sta-
ta anche annunciata la versio-
ne in inglese di StormWizard,
il creatore di GUI da integrare
al compilatore e venduto se-
paratamente. | prodotti Haage
& Partner sono importati da:
CATMU snc, via G. Di Vittorio 22,
10023 Chieri (T0), tel./fax - 011-
9415237, Internet fer@inrete.it solo-
tfre@mbox.vol.it

Prodotti Amitrix

Dopo aver acquisito la distri-
buzione di AWeb i1, il miglicre
browser Internet per Amiga
assieme a IBrowse, Amitrix ha
annunciato la riduzione di
prezzo di alcuni suoi prodotti.
In particolare si segnala la
consistente riduzione di prez-
zo di Amiga-Link, un sistema
di rete peer-to-peer (Envoy
2.0 di IAM/Commodore) con
interfaccia hardware che usa
la porta floppy (praticamente
¢ lo stesso Amigalink di Villa-
ge Tronic, vedere Amiga Ma-

gazine 65, pag. 30). If costo
dello starter kit per due nodi &
di 210 doliari.

E stato anche leggermente ri-
toccato il prezzo dello SCSI-
TV, un controller SCSI DMA
per il CDTV che si inserisce
nella porta di espansione po-
steriore e permette di collega-
re periferiche SCSI.

AWebll 2.0

E finalmente disponibile la
versione commerciale di
AWeb II, il browser Internet
per Amiga che comprende

molte caratteristiche non pre-
senti nella precedente versio-
ne Shareware: gestione di piu
finestre contemporanee, im-
magini di sfondo, bordi, cen-
tratura, localizzazione, hotlist
gerarchica, menu ARexx, fun-
zioni di Mail e Ftp gestite at-
traverso script ARexx esterni.
La decodifica delle immagini
avviene mediante datatype.
Non sono ancora supportate
table, gif animate e carica-
mento progressivo delle im-
magini.

Viene venduto a 85.000 lire

Con il periodo estivo, VISCorp ha
cominciato a partecipare attiva-
mente a iniziative e incontri pub-
blici. Fra di essi vale la pena di ri-
cordarne alcuni.

Amiga alle Olimpiadi

Alle scorse Olimpiadi (che hanno
visto il clamoroso flop del gigan-
tesco sistema informativo instal-
lato da IBM), Virtual Reality Pro-
ductions, in collaborazione con
societa del settore Amiga (Quick-
Pak, NewTek, Anti-Gravity, DPS
e Micropace), ha messo a dispo-
sizione degli operatori video di
tutto il mondo sette stazioni di
montaggio basate su Amiga in
configurazioni hi-end con Video-
Toaster e Flyer.

ViSCorp alla AC

di Montreal

Ai primi di agosto, alla Amiga
Convention di Montreal (Cana-
da), David Rosen (vice presiden-
te) e Jason Compton (comunica-
zioni Amiga), in rappresentanza
di VISCorp, ne hanno delineato
alcune strategie. Da esse risulta
che ci saranno due linee di pro-
dotti: quella dei set top box e
quella degli Amiga desktop, ben
differenziate per prezzi, caratteri-
stiche, mercato e distribuzione.

\

Set-top Amiga

Il primo set top & YUITI: basato
sulfarchitettura 1200/020, ha gia
riscosso un buon successo in u-
na sperimentazione condotta in
Michigan presso alcuni clienti di
un fornitore Internet, ed & gia sta-
to licenziato alla Emerson Radio.
Il prossimo febbraio il suo suc-
cessore sara il piu evoluto ED,
con 4 Mb di RAM, lettore CD-

ULTIME SU AMIGA E VISCORP

Sergio Ruocco "

ROM, adattatori per modem 28.8,
ISDN, Ethernet o CATV e relativo
sintonizzatore, floppy e tastiera, il
tutto per circa 300 dollari; tra le
novita contemplate c’@ anche Ja-
va, per il quale sono stati presi
contatti con Sun.

VISCorp prevede di vendere le li-
cenze per questi set-top ai forni-
tori di connettivita Internet e so-
cieta di TV via cavo, che a loro
volta li fabbricheranno e li noleg-
geranno, o li venderanno pratica-
mente a prezzo di costo ai loro
clienti, proprio come fanno da de-
cenni le compagnie telefoniche
con i telefoni.

Desk-top Amiga

Per quanto riguarda il desk top,
verra portato avanti AmigaOS,
mentre dell’evoluzione dell’archi-
tettura hardware si occupera un
comitato ristretto composto dai
migliori professionisti sul merca-
to, compresi alcuni ex-ingegneri
Commodore e presieduto da VI-
SCorp. Sono previste licenze per
produrre computer Amiga-compa-
tibili in via non esclusiva, a patto di
rispettare le direttive di compatibi-
lita emesse dal comitato.

Secondo Dan Gilbraith e Sassen-
rath, sono fattibili sia il multipro-
cessing con piu CPU 680x0, sia
un certo grado di indipendenza
del SO dal RISC adottato. Pas-
serebbe cosl in secondo piano la
diatriba sul chip RISC da utilizza-
re (PowerPC, Dec Alpha...). Inol-
tre, la difficile situazione della Ap-
ple e le mancate promesse di
IBM su OS/2 per PowerPC han-
no ultimamente gettato alcune
leggere ombre sullo sviluppo di
questo processore.

Chiuso definitivamente il capitolo
ESCOM (la societa & stata defini-
tivamente liquidata a livello inter-
nazionale), VISCorp conta di af-
frontare la questione e quindi sta-

bilire accordi fermi di collabora-
zione su hardware e sistema o-
perativo solo dopo il completa-
mento del passaggio di mano di
tutti i diritti su Amiga che avverra
definitivamente, tranne sorprese
delf'ultima ora, il prossimo 18 set-
tembre, in ritardo di un mese sul-
la tabella di marcia decisa a lu-
glio.

Amiga trasportabile

Come soluzione a breve termine
Ci potra essere sia un accelerato-
re 68060 per A4000 e A3000, sia
una scheda madre riprogettata
dalla QuickPack basata su
68040/60, espandibile fino a 128
Mb, con slot Zorro e uno o due
slot video. La motherboard sara
ospitata in un case OEM per
computer portatili di Prism e avra
uno schermo LCD, ma sara ali-
mentata con una normale presa
direte.

Distribuzione

| canali di vendita europei saran-
no gestiti dalla sede tedesca di
Amiga Technologies, anche se,
dopo la disastrosa politica adotta-
ta al di fuori della Germania, i
contatti con i singoli paesi saran-
no ristabiliti e la politica curata di-
rettamente da VISCorp. In USA il
compito sara affidato a Quick-
Pak, mentre in Cina sono avve-
nuti promettenti contatti con New
Star, che aveva gia acquistato da
ESCOM i diritti di distribuzione
per quel paese di Amiga.

Myst per Amiga?

Tempo fa su Aminet & apparsa u-
na demo di Myst, un’avventura
ad alto impatto grafico prodotta
da Cyan. A quanto pare la demo
& stata realizzata da programma-
tori Amiga a partire dalla grafica
della versione PC, senza linter-
vento degli autori originali. L'inte-

resse sollevato nei gruppi Amiga
e le numerose richieste pervenu-
te alla software house I'hanno
spinta a contattare VISCorp per
conoscere le intenzioni della so-
cieta sul futuro di Amiga; dopo
essere stata rassicurata in tal
senso da Jason Compton, Cyan
si & riservata una decisione.

Amiga su Electronic
Engineering Times
Electronic Engineering Times &
una famosa rivista statunitense
dedicata alle ultime novita nel
campo delle tecnologie elettroni-
che e dei personal computer. Gia
molto prima del fallimento di
Commodore la stampa statuni-
tense aveva “dimenticato” Amiga
per dedicarsi a piattaforme piu
diffuse (ma soprattutto enorme-
mente pil lucrose dal punto di vi-
sta pubblicitario), cosi & stata una
vera sorpresa leggere nel nume-
ro di agosto 'articolo di Craig
Matsumoto intitolato “Rinascita di
una piattaforma”.

L'autore, partendo da una serie di
interviste con utenti storici (Harv
Laser, Compton, Haynie...) trac-
cia un profilo della situazione A-
miga a partire dall'acquisizione E-
scom fino ai nostri giorni, ponen-
do particolare enfasi sulla passio-
ne e la fedelta degli utenti; a un
certo punto Bill Buck (presidente
VISCorp) dichiara: “Non prevede-
vamo di entrare nel mercato dei
computer, ma & stato subito chia-
ro che era I'unico modo per anda-
re avanti: siamo dovuti tornare dai
nostri investitori e convincerli a
cambiare tutti i piani”.

PIOS al CeBit Homé96

A soli quattro mesi dalla fonda-
zione PIOS ha partecipato al Ce-
Bit Home ‘96, presentando la li-
nea di sistemi Pulsar 2000 e
1500, workstation ad alte presta-
zioni basate su CPU RISC
PowerPC. Tale decisione & matu-
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IBrowse
Anche [Browse,

un altro
browser Internet, ¢ diventato
un programma commerciale

75.000.

CATMU snc, via G. Di Vittorio 22,
10023 Chieri (TO), tel./fax 011-
9415237, Internet fer@inrete.itsolo-

tre@mbox.vol.it

A

rata anche a causa del rallenta-

di altre professionalita: Ernst-Die-
ter Schlapp, direttore finanziario,
Jargen Hindler, addetto al marke-
ting, e un misterioso Mr “Y”, avvo-
cato con esperienza nel settore
dei computer in generale e Amiga
in particolare.
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miga.

1l Pulsar 2000 & il modello di pun-
ta, dotato di PowerPC 604e a 200
MHz (su CPU board sostituibile),
32+32 kb di cache di primo livello
(1+D) e 512 kb di secondo livello
(unificata), bus dati a 64 bit, 16
Mb di RAM (espandibile a 1,08
Gb), sei slot PCI, uno con la sche-
da per grafica VGA e Apple con 4
Mb di RAM video, due uscite e un
ingresso audio a 16 bit/44 kHz,
hard disk 2 Gb e CD-ROM 8x SC-
SI-II, interfaccia SCSI-l Fast (10

mediale molto pil vicino alia tradi-
zione Amiga che dovrebbe essere
presentato al prossimo CeBit di
Hannover con un prezzo al pubbli-
co di 1.498 marchi.

Phase-5

Dopo I'annuncio della CyberVision
3D, la transizione Escom-VISCorp
in corso ha indotto la casa tedesca
a riformulare il proprio Power UP
Project in nuovi termini.

Le schede PowerPC per sviluppa-
tori saranno basate sulla nuova
CyberStorm MKIl e un nuovo mo-
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stema operativo & di 7950 marchi
tedeschi, mentre il modello Pulsar
1500, con Power PC 604 a 150
Mhz e 2 Mb di RAM video, costa
6750 marchi. Per queste configura-
zioni, entrambi i prezzi sono giudi-
cati molto competitivi anche rispetto
al mercato americano. |l sistema o-
perativo & MacOS 7.5.3; in futuro
potrebbe essere disponibile anche
BeOS (il SO del BeBox) e Win-
dows NT.

Questi sistemi sono distribuiti da
PIOS in Europa su licenza della
statunitense UMAX e dimostrano
la notevole dose di iniziativa e I'in-
dole energica della societa fonda-
ta e guidata da Stefan Domeyer.
PIOS recentemente si & arricchita

cifica libreria (con routine in codice
nativo PowerPC) si occupera di
caricare e lanciare programmi
PowerPC che gireranno in paralle-
lo aglli altri task 680x0, ma non po-
tranno accedere a funzioni di libre-
ria Amiga.

Il kit di sviluppo comprendera an-
che il compilatore GNU CC e un
assembler per PowerPC. Le sche-
de fungono da piattaforma di svi-
luppo per il nuovo computer Ami-
ga compatibile che Phase-5 ha
annunciato per il prossimo anno.
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Haage & Partner con Storm C
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IPISA '96 il 30 novembre
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AMIGA 3D

Antonio De Lorenzo (email: An.delorenzo @agora.stm.it)

Art effects

& Draw Studio

Due nuovi e avanzati applicativi
grafici dedicati allimage pro-
cessing hanno fatto la loro
comparsa su Amiga. Entrambi
si distinguono per versatilita e
potenza rispetto a prodotti ana-
loghi. Il primo & denominato
ArtEffect 1.1 ed & opera della
tedesca Haage & Partner. Ar-
tEffect & anche disponbile, in
versione demo, su AmINET nel-
la directory biz/demo. La ver-
sione demo ha, al solito, le fun-
zioni di salvataggio e stampa i-
nibite e compare a schermo la
dicitura "DEMO" ogni dieci a-
zioni. DrawStudio & opera inve-
ce di Andy e Graham Dean,
programmateri inglesi gia noti
in guanto autori di ImageStu-
dio, programma Shareware di i-
mage processing molto ap-
prezzato dalla comunita grafica
Amiga. Sebbene non sia stato
rilasciato alcun demo per que-
sto applicativo & possibile con-
sultare alcune pagine WEB do-
ve sono elencate le sue carat-
teristiche (www.ajdean.demon.
co.uk). Si tratta di un ottimo

programma grafico (molto vici-
no nelle impostazioni a Photo-
shop di Adobe) per il quale si
stanno al momento definendo
gli accordi di distribuzione.

REAL 3D

su Cybergraphx

Miloslaw Smyk (email: smy
km@felix.univ.szczecin.pl,
WWW: hitp://dedal.man.szcze-
cin.pl/~thorgal/, Indirizzo: ul. O-
rawska 22/34, 70-131 Szcze-
cin, Polonia) ha rilasciato la
versione 40.1 della wfmhcy-
bergfx_r3d.library, libreria e-
sterna di visualizzazione grafi-
ca su sistema CybergraphX
per le versioni 3.11, 3.21 e
3.30 di Real 3D. La libreria
consente il rendering in
15/16/24 bit direttamente su
schermi (anche pit d'uno si-
multaneamente) utilizzati in
modellazione. La visualizza-
zione si serve di due algoritmi
di dithering: Floyd-Steinberg e
un 4x4 per l'alta qualita in 16 o
24 bit di profondita. Salvatag-
gio in file IFF del contenuto di
qualsiasi finestra, preference
memorizzabili e possibilita di

Fig.1 -

DrawStudio.

Nuovo

programma di

| image
processing

molto simile

| nell'interfaccia

& grafica

a Photoshop

di Adobe

per PC Intel

Fig.2 - Art
Effect 1.1.
Nuovo
applicativo
dedicato
alla grafica
vetioriale.

Fig.3 - SurfaceWizard. Macro in quantita per LightWave 3D.

Fig.4 -
Immagine
cover di
Immaginando
‘96, concorso e
manifestazione
interamente
dedicata alla
grafica al
calcolatore che
annovera molti
espositori

e partecipanti
gravitanti
intorno al
mondo della
grafica Amiga.

utilizzo da parte di piu copie
di Real 3D lanciate simulta-
neamente in multitasking. La
libreria richiede una qualsiasi
scheda grafica dotata di
software CyberGraphX e pud
essere scaricata via Aminet
(gfx/board/ wfmhcyber gfx.
Iha) direttamente dalla home-
page dell’autore (http:// de-
dal.man.szczecin .pl/thorgal/
R3D/main.html). il costo & di
30 marchi tedeschi per la re-
gistrazione.

Macro LightWave
Animage

Animage Enr. ha prodotto una
serie di macro, inizialmente a u-
so interno, ora commercializ-
zate e dedicate all'automazione
di processi ripetitivi general-
mente prolungati quanto tedio-
si. Messe a punto durante la
realizzazione di animazioni
complesse, le macro sono sta-
te testate in oltre un anno di uti-
lizzo e funzionano, in quanto uf-
ficialmente utilizzate, con le re-
visioni 3.0, 3.1, 3.5 e 4.1b di Li-
ghtWave 30. Vediamone in sin-
tesi le funzioni. SceneManager
estrae da un file scenico mo-
delli e immagini oltre che textu-
re e informazioni legate al ca-
nale Alpha, ne ottimizza gerar-
chicamente in directory e sotto-

directory per I'immagazzina-
mento di modelli e immagini e
rileva eventuali file persi. E in
grado anche di riparare tutte le
informazioni relative al texture
mapping nei modelli, cosi co-
me le informazioni inerenti al
percorso di caricamento nelle
scene. Insieme a Scene Archi-
ver consente di organizzare il
proprio lavoro e di scambiare
scene via modem per il rende-
ring remoto. Troviamo poi Ma-
croManager.lwm per aggiun-
gere in lista d'utilizzo le macro
del Modeler con visualizzazio-
ne in automatico della descri-
zione di ciascuna macro, onde
consentire all’'utente di com-
prendere immediatamente il
campo d'azione di ogni macro
prima del richiamo. MotionWi-
zard.lwm si occupa invece del-
la generazione di complessi file
di controllo del movimento (Mo-
tion File) a partire da alcuni al-
goritimi di generazione di traiet-
torie matematiche convolute su
una coppia di assi perpendico-
lari. Per esempio & possibile
definire le caratterische della
funzione seno sul piano XY e
quelle della funzione spirale sul
piano XZ e MotionWizard sara
in grado di generare il corri-
spondente file di movimento
nello spazio 3D. Le funzioni



Fig.5 - Il nuovo logo di
Amiga reso in 3D per mezzo
di Imagine 4 dal tedesco
Stefan Bauer (ngene
@black-z.commo.mcnet.de).

matematiche disponibili inclu-
dono circonferenza ed ellissi,
spirali, sinusoidi, lineari, seno
(x)/x e Custom (per esempio
riporto di una traiettoria cari-
cata da un presistente file di
movimento di LightWave!). E
possibile utilizzare questa ma-
cro anche per convertire una
spline definita da una serie di
punti selezionati nel Modeler
nel corrispondente movimento
(per esempio sara sufficiente
selezionare i punti periferici
de! modello di un otto volante
e utilizzare questa macro per
creare il corrispondente file di
movimento per LightWave on-
de poter animare gli stessi va-
goni da far circolare sull'otto
volante!). Questa macro risul-
ta utilissima per la creazione
di movimenti complessi quali il
rotolare di un oggetto sull'atro,
il movimento del fumo, traiet-
torie aeree complesse, movi-
menti molecolare, ecc. Infine
troviamo SurfaceWizard.lwm
che si avvale di un algortimo
di generazione di numeri ca-
suali per la definizione di attri-
buti di superficie e la sintesi
grafica di incredibili motivi da
applicare sulle piu disparate
superfici.

Per ottenere una copia delle
macro, il cui costo & di 25 dol-
lari, occorre rivolgersi a:
Productions Animage Enr., 2630 Des
Pintades, LAVAL, Quebec, Canada,
H7L 4W1, telefono e modem: (514)-
628-5949, indirizzo email: g_lang@
cae.ca

Immaginando 96

Scaduto a fine agosto il termi-
ne per la presentazione delle
immagini a concorso realizza-
te al calcolatore (tema: Musica
& Pixels: la sinfonia sconcer-
tante) si terra a Grosseto nel
mese di ottobre la mostra mer-

cato dedicata alla gra-
fica realizzata con l'au-
silio di un calcolatore.
Per maggiori inf-orma-
zioni e date precise
(non ancora comuni-
cate al momento in qui
queste note sono state
redatte) rivolgersi a:
Immaginando ‘96, via dei Gracchi 25,
58100 Grosseto (GR), Binary Digit
BBS ++39 564 4961-496562 (fast lo-
gin Immagina 1996, password: imma-
gina), email: Digit@Gol. Grosseto.it

Notizie da Impulise
Iniziamo col comunicare a tutti
gli appassionati che la versio-
ne 4 integrale di Imagine (in-
sieme tra l'altro alle versioni
complete di XiPaint 3.2 ed Oc-
taMED 5) e disponibile quale
bonus allinterno del ricco set
(ben quattro CD-ROM) del
prestigioso e ricchissimo AMI-
NET SET 3. Alinterno & possi-
bile reperire anche una carto-
lina di registrazione da spedi-
re direttamente a Impulse per
poter eseguire I'upgrade alla
versione 5 al costo di 125 dol-
lari pit 10 di spese di spedi-
zione e packing (circa
216.000 lire complessive al
cambio attuale). Insieme
al’'upgrade del software, verra
fornita dalla software house
statunitense la documentazio-
ne originale in lingua inglese.
E disponibile dunque la relea-
se 5 di Imagine per Amiga
('equivalente per PC ora & de-
nominato Winlmagine, segue
le direttive e linterfaccia
dell'ambiente Windows e sta i-
naugurando un ramo evolutivo
del pacchetto per forza di co-
se lontano da quello Amiga,
pur mantenendone la compa-
tibilita a livello di dati), conte-
nuta interamente su due
floppy disk con documenta-
zione aggiuntiva composta da
33 pagine riguardanti la spie-
gazione dei comandi ARexx
implementati. Una lettera di
accompagnamento specifica
che il previsto supporto per lo
standard grafico Cyber-
GraphX non & ancora stato
messo a punto del tutto e che
dovrebbe seguire a breve. |l
programma viene fornito ora-
mai solo in versione per FPU
(pertanto occorrera disporre
di un qualsiasi modello Ami-
ga dotato di coprocessore

matematico o M680-
40/60). Il program-
matore responsabile
dellimplementazione
ARexx, Kirk Piepho
(email:kpiepho @IX.
NETCOM.COM) ¢
presente sulla IML (I-
magine Mailing List
che per altro sta per
divenire un news-
group) e molti utenti
aproffittano della sua
preziosa presenza
per sottoporre quesiti
e risolvere comporta-
menti anomali dovuti
allimperizia 0 anche
a bug che non man-
cano anche in que-
st'ultima revisione di
fmagine. Sulla mai-
ling list molti affiliati si
scambiano i primi li-
stati ARexx cosi co-
me le prime espe-
rienze per I'utilizzo di
librerie esterne quali
rexxreqtools.library
onde introdurre valori
in input (disponibile
su Aminet presso: u-
til/rexx/ RexxReq-
Tools.Iha) e la libreria
RexxMathLib1.3 pre-
sente nella stessa di-
rectory. Impulse, co-
mungue, causa lo scarso nu-
mero di utenti registrati e di
upgrade (secondo cifre forni-
te dalla stessa software hou-
se si parla di 150 upgrade
della versione Amiga contro
gli oltre 10.000 per Winlmagi-
ne) non ¢ intenzionata a sup-
portare ulteriormente Amiga
in quanto al momento ritenu-
ta piattaforma obsoleta e
troppo lenta; di contro Phase
V, che sta sviluppando le
schede acceleratrici basate
su PowerPC, ha annunciato
che e ferma intenzione di Im-
pulse ritornare sulla sua de-
cisione rilasciando Imagine
in versione compilata per
PowerAmiga.

World Construction

Set 2 :
E finalmente disponible WCS
versione 2. Distribuito da DB-
Line. Pubblichiamo in queste
pagine alcune immagini rea-
lizzate col pacchetto. Si tratta
di esempi eccezionalmente
fotorealistici per essere stati

Figg. 6, 7, 8 - World
Construction Set 2. Incredibili
immagini realizzate

con la nuova revisione

del pacchetto Amiga, tra i
migliori in assoluto per resa
grafica fotorealistica

di immagini e animazioni

di tipo naturalistico.

prodotti da un calcolatore,
tanto da poter essere scam-
biati tranquillamente per nor-
mali (0 meglio eccezionali!)
fotografie.

Il pacchetto pud considerarsi
un successo commerciale
senza precedenti nel campo
della resa e animazione di
paesaggi naturali, a partire
da dati fantastici o assoluta-
mente reali. Approntato an-
che per altre piattaforme
(DEC Alpha, PC, PowerMac)
il rilascio della versione 2 in
versione finale pud essere
considerato senz'altro I'even-
to grafico piu eclatante
dell’anno. A
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MONITOR: COME ACQUISTARLO

Una guida alla scelta
del monitor

Paolo Candli

alvo qualche curiosita da labora-

torio, tutti i monitor attualmente in

commercio usano ancora il vec-
chio tubo catodico, che & praticamen-
te una grossa valvola. Per questo moti-
vo i progressi sono lenti e i prezzi so-
stanzialmente stabili; tuttavia le inno-
vazioni principali degli ultimi anni han-
no coinvolto aspetti importanti per il
comfort d’'uso, come la frequenza di
refresh del video, i sistemi di regola-
zione dell'immagine, la curvatura dello
schermo, i trattamenti antiriflesso e i
consumo.
Inoltre, anche se negli ultimi anni la
tecnologia dei monitor & cambiata po-
co, le conseguenze dovute all'afferma-
zione commerciale delle piattaforme
IBM compatibili hanno cambiato dra-
sticamente le caratteristiche dei mo-
delli a basso costo presenti sul merca-
to, rendendo piu difficile la scelta di un
monitor per chi possiede un Amiga.

Tre elementi

Perché un monitor possa visualizzare
correttamente il segnale prodotto da
Amiga o da una scheda grafica, devo-
no essere assicurati tre livelli di com-
patibilita: la natura del segnale elettri-
co accettato, i valori di tensione, la fre-
guenza dei segnali di sincronismo.

La forma del connettore del monitor
invece solo un problema di tipo prati-
co: purché siano rispettate le compati-
bilita precedenti, ¢ superabile co-
struendo o acquistando un semplice
cavetto adattatore.

Natura del segnale
Esistono due modi in cui un segnale a
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colori pud essere trasmesso al moni-
tor: videocompositoc ¢ RGB. Oggi i mo-
nitor che accettano entrambi i tipi di
segnale sono rarissimi, a differenza
dei televisori moderni con presa
SCART, che sincronizzano segnali di
entrambe le nature.

Il segnale videocomposito pud essere

codificato in due modi: PAL CVBS (ca-
vO singolo) oppure a componenti (det-
to anche S-VHS o Y/C, richiede due
conduttori racchiusi nelio stesso cavo).
| segnali RGB sono la norma per i mo-
nitor ad alta risoluzione, grazie all'ele-
vata banda passante (e quindi nitidez-
za, come vedremo). Sono possibili tre

FREQUENZE VIDEO

La frequenza, misurata in hertz (in sigla
Hz) con i suoi multipli kilohertz (kHz, mi-
gliaia di hertz) e megahertz (MHz, milioni
di hertz) dice quante volte in un secondo
si ripete un certo segnale. E quindi fonda-
mentale per stabilire la qualita di un mo-
nitor, che per generare I'immagine ci
propone una sofisticata illusione ottica
muovendo continuamente un singolo
puntino luminoso per lo schermo, lungo
una traiettoria sempre uguale. Dall’ango-
lo in alto a sinistra lo porta verso quello in
basso a destra, spazzolando lo schermo
con righe orizzontali che vanno da sini-
stra verso destra (impercettibilmente stor-
te, visto che devono assecondare anche
un lento ma continuo moto dall’alto ver-
so il basso perché ciascuna sia legger-
mente sotto alla precedente).

Le frequenze significative per descrivere
un monitor sono tre: di sincronismo oriz-
zontale, di sincronismo verticale e banda
passante. Il monitor & tanto migliore
quanto pid sono alte.

La coppia di frequenze di sincronismo &
imposta dalla scheda o chip video, quindi
la massima definizione e qualita ottenibile
dipendono sia dalla scheda che dal moni-
tor. Per esempio, se la scheda eroga al
massimo 60 Hz di sincronismo verticale
quando visualizza una data risoluzione, si
otterra una qualita da 60 Hz anche se il
monitor arriva a 100 Hz.

La frequenza orizzontale, espressa in ki-
lohertz, dice semplicemente quante volte
in un secondo il pennello elettronico “va
a capo”, cioe ritorna velocemente al mar-
gine sinistro dopo aver disegnato una ri-
ga sullo schermo. Piu precisamente, & il
numero di righe orizzontali che il pennel-
lo elettronico traccerebbe in un secondo
se non dovesse andare a capo anche ver-
ticalmente. Il costruttore specifica una

gamma di frequenze sincronizzabili: un
buon monitor SVGA moderno copre la
gamma da 31 kHz a 64 kHz, mentre un
monitor adatto al chip set AGA o ECS de-
ve coprire la gamma tra 15 kHz e 31 kHz.
La frequenza verticale, espressa in hertz,
indica quante volte al secondo il penneilo
va a capo in senso verticale, cioé quante
scene vengono “disegnate” al secondo.
Assieme alle caratteristiche di persistenza
dei fosfori luminescenti del tubo catodi-
co, & un parametro essenziale per valuta-
re I'affaticamento visivo.

Poiché oggi tutti i monitor della stessa
classe di prezzo impiegano fosfori con ca-
ratteristiche simili, si possono anche con-
frontare direttamente i valori di frequenza
verticale. Se sono inferiori a 50 Hz lo sfar-
fallio & evidentissimo e disturbante. Tra
50 Hz e 72 Hz lo sfarfallio & percettibile,
ma ben tollerato dell’occhio umano. So-
pra i 72 Hz circa sparisce del tutto, ed e
assolutamente inutile (e non previsto da
nessuna norma ergonomica, anche seve-
ra) superare questa frequenza. Su alcuni
testi si puo leggere che I'occhio umano i-
nizia a interpretare una sequenza di sti-
moli luminosi come un evento continuo
(es: un’‘immagine fissa o in movimento)
quando si superano le 20 ripetizioni al se-
condo: difatti il cinema ha una frequenza
di ripetizione dei fotogrammi pari a 24
Hz. Cio non & in disaccordo con quanto
detto, perché si riferisce alla ripetizione di
immagini intere mentre il tubo catodico
si serve di un unico puntino luminoso. |
display a cristalli liquidi, infatti, usano fre-
quenze molto piu basse.

Il problema principale dei monitor & che
la frequenza verticale & strettamente le-
gata a quella orizzontale: solo quando la
frequenza orizzontale & bassa si puo sin-
cronizzare la frequenza verticale massima



varianti: RGB a sincronismi separati
(cinque fili, marcati R, G, B, He V), a
sincronismo composito (quattro fili mar-
cati R, G, B ed S), e con sincronismo
sovrapposto al segnale del verde “sync
on green” (tre fili, marchiati R, G, B).
Gia da questa prima classificazione e-
merge un problema: quasi tutli gli ap-
parecchi video manipolano il segnale
in forma videocomposita, e quindi chi
& appassionato di video avrebbe biso-
gno di un monitor munito di questo in-
gresso. Viceversa, le normali schede
grafiche esigono obbligatoriamente
un monitor RGB, e anche I'uscita vi-
deo dell’Amiga ¢é pil nitida se preleva-
ta nella versione RGB (porta a 23 pie-
dini).

Ma la produzione di monitor con en-
trambi i tipi di ingresso & quasi com-
pletamente cessata, quindi nell'acqui-
sto bisogna scegliere se privilegiare
I'uso video (comprando un monitor vi-
deocomposito) o I'uso col computer.
Poiché la maggioranza dei TV & per-
fettamente adeguata per visualizzare i
segnali elaborati da apparati video se-
miprofessionali, gli unici monitor PAL
dedicati rimasti in commercio sono rari
e molto costosi: & di norma piu vantag-
gioso cercare nell’'usato.

solvono agendo sui controlli di lumino-
sitd e contrasto. Nel caso dei monitor
RGB pud essere piu grave, perché a
volte (es: alcuni modelli CTX) I'escur-
sione dei comandi non & sufficiente a
recuperare le differenze di luminosita
oppure causa variazioni violente
quando si commuta modo video. Al-
cuni modelli estremamente vecchi (5-
6 anni) non sono collegabili all’Amiga
del tutto!

Un classico difetto dei monitor econo-
mici o invecchiati &€ la comparsa di do-
minanze cromatiche (di solito violacee
o verdi) man mano che si cambia la lu-
minosita: sono dovute a errori di trac-
ciamento degli amplificatori finali di
colore, e si possono eliminare agendo

Tensioni

Nel caso dei monitor videocompositi
la compatibilita sui valori di tensione
di solito da problemi limitati, che si ri-

dichiarata, che cala all'aumentare della
frequenza orizzontale. Le marche pil serie
specificano la gamma di frequenze sincro-
nizzabili su un grafico che riporta la fre-
quenza orizzontale sull’asse x e la verticale
sull’ asse y.

Altre volte viene dichiarata la conformita
alle norme VESA per qualsiasi risoluzione:
cio significa che il monitor & in grado di
sincronizzare una frequenza verticale
maggiore o uguale a 72 Hz per qualsiasi
valore della frequenza orizzontale, quindi
se la scheda video & all’altezza, produce
sempre immagini stabilissime e prive di
sfarfallio.

il rapporto tra la frequenza orizzontale e
quella verticale definisce la forma del
pixel, cioé il rapporto tra la sua altezza e
la sua larghezza. Per esempio, un pixel
perfettamente quadrato sui normali
schermi aventi rapporto larghezza/altez-
za di 4:3 si ottiene con una frequenza
verticale di 60 Hz ed una orizzontale di
31 kHz; aumentando la frequenza oriz-
zontale e lasciando fissa la verticale il
pixel diventa piu largo che alto. Conti-
nuando ad aumentare la frequenza oriz-
zontale si arriva a un punto in cui la lar-
ghezza & il doppio esatto dell’altezza:
basta allora spezzare in due il pixel, fa-
cendo emettere dal chip grafico due im-
pulsi (pixel) di durata dimezzata invece
di uno, per ottenere nuovamente una
risoluzione con pixel quadrati.

Se si costruiscono i chip grafici e il moni-
tor in modo che i pixel siano quadrati
quando il rapporto tra risoluzione oriz-
zontale e verticale & esattamente 4:3, si
avranno pixel quadrati alle risoluzioni
640x480, 800x600, 1.024x768,
1.280x960 e 1.600x1.200 pixel. Se fis-
siamo una frequenza verticale di 72 Hz,
le frequenze orizzontali corrispondenti
sono rispettivamente pari a circa 37,9
kHz, 48,1 kHz, 58 kHz, 75,8 kHz e 96,2
kHz (vedi tabella 1).

Il modo interallacciato & semplicemente
uno “sporco trucco” per visualizzare con
compromessi una certa risoluzione, di-
mezzando la frequenza orizzontale ne-
cessaria. Spesso le schede video nei modi
interallacciati emettono una frequenza
verticale di 84 Hz, che garantisce una
leggibilita che si avvicina a quella di un
modo non interallacciato a 42 Hz.

Un problema molto serio di Amiga &
che generalmente i suoi pixel non han-
no forma quadrata (basta fare il rappor-
to tra risoluzione orizzontale e verticale
per notare che gia il PAL usa pixel ret-
tangolari). Cid non da alcun problema
se il circuito automatico di dimensiona-
mento dell’immagine nel monitor &
progettato per mantenere costante |'a-
rea di schermo illuminata. Sfortunata-
mente sui PC IBM compatibili e i Macin-
tosh guesta & ritenuta una caratteristica
indesiderata: & invece richiesto un cir-
cuito che mantenga costante la forma
quadrata dei pixel, compensando leg-
germente la larghezza e l'altezza com-
plessiva dell'immagine per quei modi
non perfettamente 4:3 (per esempio il
1.280x1.024). Il risultato finale & che
questi monitor, che sono circa il 98% di
quelli in commercio, mostrano i modji
grafici AGA facendo debordare vertical-

Risoluzione Frequenza
(pixel) (kHz)
640x480 38
800x600 48
1.024x768 58
1.280x1.024 76
1.600x1.200 96

Tabella 1 - Frequenze orizzontali minime
consigliate dagli standard ergonomici pin
severi.

mente l'immagine o inserendo enormi
bordi neri ai lati.

L'ultima frequenza significativa, /a ban-
da passante, & invece una caratteristica
intrinseca del monitor. E uno dei fattori
che fissano la nitidezza massima otteni-
bile quando il monitor & perfettamente
a punto. Tanto pit il valore & basso,
tanto maggiore sara la sfuocatura del vi-
deo e la zona “sporca” di transizione tra
colori saturi adiacenti.

Riassumendo...
La frequenza di sincronismo orizzontale
stabilisce la massima risoluzione osserva-
bile con un dato monitor, una volta fis-
sata la qualita video che si vuole ottene-
re. E legata a quella verticale, che stabili-
sce I'entita dello sfarfallio. Per ottenere
la massima qualita dev’essere conforme
alle norme VESA, cioe 72 Hz, come elen-
cato in tabella 2. Frequenze verticali su-
periori a 72 Hz servono solo per visualiz-
zare i modi interallacciati, a bassa qua-
lita, e per sincronizzare i 100 Hz genera-
ti dalle schede deinterallacciatrici. La
banda passante deve sempre avere il
massimo valore possibile. !l numero di
colori visualizzabile a una data risoluzio-
ne non dipende dal monitor ma dalla
scheda video; naturalmente il massimo
numero di colori contemporaneamente
visualizzati non potra mai superare il
numero complessivo di pixel della riso-
luzione impostata.
Schede video basate su chip SVGA (come
le Picasso, Retina e Cybervision) con 1 Mb
di memoria arrivano a 1.280x1.024 pixel
a 16 colori, 1.024x768 pixel a 256 colo-
ri, 800x600 pixel a 64.000 colori,
648x480 pixel a 16 milioni di colori. Per
avere i 16 milioni di colori a 1.024x760
pixel bisogna passare a 4 Mb di memo-
ria video. Aimeno 2 Mb sono indispensa-
bili per sfruttare la velocita delle schede
a 64 bit.
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su un gruppo di 3 + 3 regolatori all'in-
terno del monitor. Se & possibile pro-
vare il monitor prima dell’acquisto, il
controllo dell'uniformita del bianco al
variare della luminosita & una delle ve-
rifiche fondamentali.

Se le dominanze spariscono collegan-
do il monitor a un altro modello di Ami-
ga, si tratta invece di un problema di
compatibilita a livello di tensioni (piu
precisamente, ¢'¢ un errore di accop-
piamento nel valore delle impedenze
di uscita).

Frequenze di scansione

Un parametro del monitor particolar-
mente importante & la gamma di fre-
quenze sincronizzabile, che i produtto-
ri quantificano in vari modi. Idealmente
dovrebbe essere dichiarata, per cia-
scuna risoluzione, la gamma di fre-
guenze del sincronismo orizzontale
(misurato in kilohertz) e di quello verti-

1l monitor Microvitec 1438:
un 14” che raggiunge i 38 kHz.

La versione Amiga Technologies del
monitor Microvitec.
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cale (misurato in hertz) che & possibile
sincronizzare. All'laumentare della fre-
quenza di scansione diminuisce lo
sfarfallio dello schermo e quindi I'affa-
ticamento visivo. Le specifiche sulla
frequenza verticale a volte mancano,
in quanto la maggior parte dei monitor
moderni & in grado di reggere 72 Hz
(ritenuti sufficienti per non percepire
mai sfarfallio) anche quando la fre-
guenza orizzontale raggiunge il massi-
mo sincronizzabile.

Una specifica meno precisa, ma stret-
tamente collegata & la risoluzione
massima visualizzabile in ambiente
Windows. | monitor 648x480 pixel (i
vecchi VGA "puri”) sincronizzano e-
sclusivamente i segnali con frequenza
orizzontale pari a 31 kHz e sincroni-
smo verticale di 60 Hz, che su Amiga
corrisponde a DBLNTSC (e anche ad
altri modi grafici se nel cassetto
Devs/Monitors c'e il file VGAOnly). |
monitor 1.024x768 “interallacciati” ag-
giungono a questa frequenza un‘altra
ristretta gamma che di solito & vaga-
mente pari a 36 kHz di frequenza oriz-
zontale e 72 0 60 Hz di frequenza ver-
ticale. Solo i veri multiscan come |l
Commodore 1942 o 'Amiga Technolo-
gies M1438S e M1764 coprono la
gamma da 15 kHz alla frequenza mas-
sima in modo continuo; gli altri non
possono visualizzare ogni'modo video
(per esempio il Super72).

Infine, l'unica cosa che si pud sapere
sui monitor a risoluzione 1.024x768
pixel “non interallacciati” e che la fre-
quenza orizzontale € uguale o superio-
re a 38 kHz. Nei vecchi modelli come i
NEC 3D e CTX CMS3436 arriva a 38
kHz, mentre nei monitor di nuova con-
cezione si avvicina ai 50 kHz (per

Il nuovo monitor M1764 da 17” di AT
raggiunge i 64 kHz.

guelli con schermo a 15”) o ai 64 kHz
(per i 177). | migliori monitor standard
a grande schermo superano anche |
90 kHz.

Problemi pratici

Amiga all’accensione genera un se-
gnale a 15 kHz di frequenza orizzonta-
le e 50 Hz di frequenza verticale, che
corrispondono alla frequenza dello
standard PAL: i valori sono imposti
dalle routine del Kickstart. Se & colle-
gato un genlock (anche inattivo) que-
sto & l'unico modo grafico generabile
con i chip set AGA o ECS: stavoita il li-
mite & di tipo hardware, fisico.

Di conseguenza un monitor o TV che
accetti la frequenza di 15 kHz deve
comunque essere disponibile: se non
per vedere demo e giochi, aimeno per
lanciare il programma di installazione
della scheda grafica o del sistema o-
perativo. Sfortunatamente solo pochi
monitor riescono a sincronizzare una
gamma di frequenze orizzontali estesa
tra 15 e 50 o piu kilohertz e, comun-
que, non possono garantire uniformita
di ampiezza e centraggio dell'area at-
tiva. Volendo usare un solo monitor
per tutti i modi grafici (inclusi quelli
della scheda grafica) ci si pud accon-
tentare di un modello di vecchia con-
cezione che arrivi fino a 36 o 38 kHz,
come il Microvitec Autoscan 1438 da
14", A un prezzo circa triplo si pud ac-
quistare un multiscan a gamma estesa
come certi modelli a 17" Idek; 'Amiga
Technologies M1764 (arriva a 64 kHz
di frequenza orizzontale, corrispon-
denti a 1.280x1.024 pixel non interal-
lacciati); il 15" Microvitec 1564 (usa la
stessa elettronica del’'M1764).

Solo A3000 e dotato di uscita in stan-
dard SVGA, che si pud aggiungere a-
gli A2000B e A500 con una scheda
deinterallacciatrice (non piu in com-
mercio).

Esistono anche monitor speciali con
deinterallacciatore incorporato, parti-
colarmente costosi: per esempio il
Nokia Valuegraph 417TV (include an-
che un sintonizzatore TV con televideo
incorporato), comunque ha solo un in-
gresso RGB e uno per antenna TV, &
privo di ingresso videocomposito e
non sincronizza i 15 kHz di Amiga se
vengono dalla porta RGB. Infine, se
occorre un multiscan a gamma estesa
(da 15 a 64 o anche 80 kHz) con
schermo superiore a 17”7, c'¢ la gam-
ma di monitor e TV multimediali Mitsu-



bishi, che. copre dimensioni fino a 40"
con prezzi che vanno da 4 a 15 milioni
di lire.

Una funzione molto utile presente sui
monitor piu costosi & il doppio ingres-
so selezionabile tra connettore VGA e
connettori BNC: in questo modo &
possibile usare lo stesso monitor con
due computer o uscite video diverse
senza bisogno di acquistare un com-
mutatore aggiuntivo, che degrada
sempre il segnale.

Come ultimo orientamento per la scel-
ta, bisogna considerare i limiti di fre-

quenza della scheda grafica. Il chip
set Amiga (ECS o AGA) eroga fre-
guenze comprese tra 15 kHz fino a 32
kHz circa, mentre le schede grafiche
arrivano anche a 60-70 kHz.

Adattatori

Per superare le incompatibilita di col-
legamento c'e bisogno di un adattato-
re, che costera tanto meno guanto piu
sono simili I'uscita e l'ingresso da a-
dattare.

{l caso piu semplice & quello di appa-
recchi elettricamente compatibili, ma

Connsttore 23 pin “Cannon”
fermmina (visto dal lato

Adattatore Amiga RGB <-> VGA semplificato
{non funziona per alcuni monitor)

Connettore 15 pin "Cannon
alta densita’" femmina

saldature) (visto dal lato saldature)
n
V
fu/.i\ Y N
®
° o
g .. “A q P J
2l e T A g P4
T He® Y L
® $s ¢
® o ® ° ®
o ® e
® 15 5
®
®e
L 4
@ schermo

éw

I conduttori dei segnali R,G,B {pin1,2,3
del connettore VGA) sono schermati; la
calza va saldata sui pin 6,7,8

Schema dell’adattatore RGB
semplificato per monitor VGA
multiscan.

con connettori di tipo diverso, dove &
sufficiente un semplice cavetto (even-
tualmente attivo, che include un sem-
plice circuito elettronico). Molti di
questi cavetti si possono acquistare
gia pronti nei negozi specializzati,
mentre gli schemi di quelli piu specifi-
Cci sono gia stati pubblicati sugli scor-
si numeri di questa rubrica. Schemi
sotto forma di immagine {FF sono nei
dischetti della raccolta "Il Tecnico Ri-
sponde” (offerta in omaggio agli ab-
bonati di Amiga Magazine) e in parte
su Aminet.

In questo modo & possibile collegare
l'uscita S-VHS di CD32 alle prese RCA

SuperVGAmi permette di collegare
monitor VGA al 1200 e al 4000.

Connettore 23 pin
*Cannon®
femmina (visto dal
tato saldature)

150¢

GND

ecodoocee
a0066q49y

&

Femmina

Adattatore per collegare alla porta
RGB un monitor videocomposito PAL
in bianco e nero.

dei monitor per C64/C128 o alla
SCART dei televisori; oppure connette-
re i monitor SVGA con spina a 15 poli
alla presa video di Amiga.

La situazione & un po’ piti complicata
se bisogna adattare un monitor RGB

Lo ScanDoubler 4000.

alle schede che erogano frequenze
orizzontali non supportate (non ci so-
no quasi mai problemi per la fre-
quenza verticale, misurata in hertz). |
prodotti standard in commercio con-
sentono solo di convertire le frequen-
ze SVGA in frequenza PAL a 15 kHz
e, viceversa, di arrivare a frequenze
SVGA (31...84 kHz) partendo da 15
kHz.

| convertitori VGA to PAL, tecnicamen-
te chiamati “scan converter” sono po-
co usati su Amiga perché servono so-
lo per videoregistrare l'uscita di vec-
chie schede ad alta risoluzione come
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Schema del cavo SCART RGB per TV, che fa uso di un cavetto a tre conduttori
singolarmente schermati da 75 Q per uso video e quattro fili singoli ausiliari.
Non funziona con la maggioranza dei videoregistratori. Per l'uso con televisori
portatili e per lungbezze fino a 80 cm si puo usare un comune cavo schermato

multipolare.

Connettore 23 pin "Cannon"
femmina (visto dal lato

Adattatore Amiga RGB <-> MDA

Connsttore 9 pin
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Schema del cavo per collegare un monitor MDA o Hercules IBM compatibile.
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la A2410 (o collegarle a monitor di
vecchio tipo). La maggicranza & dedi-
cata ai PC IBM compatibili e non pud
essere usata con Amiga; molti prodotti
modificano anche la natura dei segnali
portandola da RGB a videocomposito.
I convertitori da 15 kHz a frequenze
SVGA possono essere di due tipi:
deinterallacciatori o scandoubler. |
deinterallacciatori accettano in ingres-
so un segnale RGB a frequenze PAL
o NTSC di tipo interallacciato e ne
modificano la natura in deinterallac-
ciato, raddoppiando esattamente la
frequenza orizzontale con eliminazio-
ne dello sfarfallio (flicker). Anche gli
scandoubler raddoppiano esattamen-
te la frequenza, ma non modificano la
natura del segnale e quindi sono leg-
germente piu economici. Normalmen-
te le due funzioni vengono combinate
in una sola scheda che funge anche
da deinterallacciatrice. Le deinteral-
lacciatrici per Amiga possonc essere
interne o esterne; per ECS o per AGA.
Quelle per ECS funzionano anche su-
gli Amiga AGA, ma distorcono severa-
mente i colori € non supportano il mo-
do HAMS.

Oggi le schede scandoubler in com-
mercio sono la scheda Scandoubler
(interna, AGA, per lo slot video di
A4000 e A4000T), recensita sul n. 57;
la scheda Scandoubler2 (come la pre-
cedente, ma sincronizza anche Su-
per72 e altri modi hi-res), la DbiScan
4000 (interna, AGA, per lo slot video di
A4000 e A4000T) della finlandese Pet-
soff Limited Partnership (si veda la
news sul numero 78) e la SuperVGAmI
dell'italiana Cabletronic (esterna, AGA,
sincronizza solo i modi PAL, recensita
sul n. 75). Esiste infine un progetto di-
sponibile su Aminet per realizzare una
specie di scandoubler a costo minimo
assistita via software che raddoppia la
frequenza dimezzando perd la risolu-
zione orizzontale: una soluzione di for-
tuna, ma non del tutto disprezzabile.
Schede interne ed esterne ECS (sia
scandoubler che deinterallacciatrici),
anche per il montaggio nello zoccolo di
Denise, sono reperibili solo nell'usato.
Scandoubler e deinterallacciatrici ri-
solvono parecchi problemi, il primo dei
quali & la possibilita di usare un nor-
male monitor da PC ad alte prestazioni
e basso costo, ma hanno alcuni limiti
abbastanza seri. |l primo & che la
maggior parte va in conflitto con i gen-



lock. i secondo & che solo gualcuna
riesce a sincronizzare modi video di-
versi da PAL e NTSC standard (con o-
verscan ridotto). Inoltre quando il mo-
do video di partenza & PAL si manife-
sta un altro problema: poiché la sua
frequenza orizzontale € di 15,625 kHz,
dalla scandoubler o flickerfixer escono
31,25 kHz, mentre tanti monitor VGA e
SVGA non sincronizzano frequenze in-
feriori a 31,6 kHz. E lo stesso proble-
ma che inibisce la sincronizzazione
del modo DbIPAL su certi monitor col-
legati agli Amiga AGA, e si puo risol-
vere solo con una ritaratura interna del
monitor.

| convertitori per il collegamento RGB
a 3 o 4 fili, necessari con alcuni moni-
tor molto vecchi, non esistono in com-
mercio e devono essere autocostruiti
(al contrario dei cavi da 5 fili che sono
standard, ma poco reperibili). Per usa-
re monitor a 3 fili, la scheda grafica
deve esplicitamente supportare il sync
on green.

Encoder e splitter

Altri convertitori molto utili sono quelli
per trasformare un segnale da RGB in
composito (encoder) o viceversa
(splitter). | primi sono necessari per vi-
deoregistrare F'uscita di Amiga, visto
che la presa SCART della maggior
parte dei videoregistratori ha i piedini
corrispondenti agli ingressi RGB (la-
sciati internamente scollegati). A1200,
A500, A2000B e CD32 hanno un enco-
der di serie, anche se A500 e A2000b
si limitano a un’uscita monocromatica.
Per gli altri modelli di Amiga o per otte-
nere una resa superiore si pud usare
un semplice genlock, mentre per le
schede video che lo prevedono & me-
glio acquistare i relativi moduli a inne-
sto. Il modulatore Commodore A520
soffre di spandimento dei colori € non
e compatibile con ogni modello di A-
miga, ma pud servire come soluzione
di emergenza.

La scelta di splitter, utili per visualizza-
re la TV su monitor multiscan con in-

PRESA SCART

1= Uscita audio destra.
2= Ingresso audio destra.
3= Uscita audio sinistra.
4= Massa audio.

5= Massa segnale blu.

6= Ingresso audio sinistra.
7= Ingresso segnale blu.

8= Commutazione CVBS. Una tensione compresatra +6 Ve +12V
attiva l'ingresso videocomposito accendendo il TV se ¢ in stand-by.

9= Massa segnale verde.

10= Bus dati 2 (usato per commutazioni ausiliarie o per trasmettere i

dati ricevuti dal telecomando).
11= Ingresso segnale verde.

12= Bus dati 2 (usato per commutazioni ausiliarie o0 per trasmettere i

dati ricevuti dal telecomando).
13= Massa segnale rosso.
14= Massa dati.
15= Ingresso segnale rosso.

16= Commutazione RGB. Quando il TV & gia commutato sulfingresso
videocomposito, una tensione di +5 V (livelli TTL) su questo piedino

attiva l'ingresso RGB.
17= Massa segnale videocomposito.
18= Massa tensioni di commutazione.
19= Uscita segnale videocomposito.

20= Ingresso segnale videocomposito o sincronismi RGB.
21= Schermo (collegare la calza schermante del cavo).

Tabella 2 - Piedinatura della presa SCART (Euroconnettore) in modo RGB.
Il modo S-VHS utilizza un diverso sistema di commutazione, che riutilizza i

piedini RGB per i segnali Y/C.

gresso RGB, & molto piu ridotta. Sono
prodotti da Sony e alcune altre grandi
marche e, purtroppo, hanno quasi tutti
costo molto elevato.

Qualita dell’'immagine

| fattori che influenzano la qualita
dellimmagine sono molti e spesso in-
terdipendenti. Il primo & ovviamente la
dimensione, visto che a parita di di-
mensione della diagonale espressa in
pollici non tutti gli schermi hanno la
stessa ampiezza: la superficie dell’a-
rea utile pud variare di molti centimetri
quadrati. Un caso tipico sono i monitor
che utilizzano la sola fascia centrale
dello schermo e quelli che avendo uno
schermo molto curvo efo una cornice
di plastica debordante riducono di pa-
recchi centimetri la diagonale utile. Si
arriva al paradosso che certi monitor
da 17" hanno un'area utile circa ugua-
le ai migliori 15”. L'unico sistema per
confrontare la dimensione di monitor
differenti € la misurazione della diago-
nale dell'area utile. Nello scegliere un
monitor con aberrazioni minime non
bisogna mai perdere di vista il costo: &
facile trovare apparecchi a 15" ad alte
specifiche che alla fine costano come
un buon 17", sicuramente di maggior
soddisfazione.

Per non stancare la vista non si do-
vrebbero superare gli 800x600 pixel
circa su monitor a 14" e 1.024x768
pixel su 15 e 17 pollici; le risoluzioni
superiori permesse da alcune schede
grafiche dovrebbero essere usate solo
per grafica pittorica € non per lunghe
sessioni sul Workbench o per interagi-
re con pannelli di comando dei pro-
grammi.

La nitidezza dellimmagine dipende da
quattro fattori: conformazione della co-
siddetta "maschera” del tubo catodi-
co, convergenza, focalizzazione, ban-
da passante.

La maschera e un telaio rettangolare
di acciaio speciale (ecco perché il
monitor pesa tanto!) posto subito die-
tro ai fosfori con lo scopo di migliorare
la precisione dei pennelli elettronici
che generano le immagini proiettando
gli elettroni sullo schermo, evitando
sbavature o alterazione dei colori. La
sua forma dipende dalla tecnologia
con cui € stato realizzato il tubo cato-
dico; per esempio, nei tubi Trinitron &
una miriade di fili verticali tesi, sottili
come capelli, mentre in quelli tradizio-
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nali & un lamierino di acciaio traforato.
La sua bonta dipende dal materiale di
cui é fatta (I'acciaio speciale Invar € il
piu pregiato) e dalla distanza tra i fili o
forellini, che deve essere la piu picco-
la possibile e comunque mai superio-
re a 0,28 mm per tubi di dimensione
17" e 0,26 mm per tubi a 14-15".

La convergenza dipende dalla qualita
dell'avvolgimento deflettore degli elet-
troni posto sul tubo catodico e dovreb-
be essere sufficiente per evitare la
comparsa di ombre colorate.attorno a
caratteri e finestre poste vicino ai bordi
dello schermo.

L'uniformita della focalizzazione su tut-
ta la superficie dello schermo e la sua
indipendenza dai comandi di contra-
sto e luminosita non si deve mai dare
per scontata, ma provata accurata-
mente. Dipende dalla qualita dei cir-
cuiti elettronici di potenza e quindi &
difficile da garantire sugli schermi piu
grandi. Poiché varia con l'invecchiare
del tubo catodico, per preservarla ci
sarebbe bisogno di una periodica rita-
ratura.

Il parametro piu difficile da correlare
alla qualita dell'immagine € la banda
passante, perché é legata alle fre-
guenze di scansione. In pratica defini-
sce la capacita del monitor di riprodur-
re cambiamenti di colore repentini, ne-
cessari per una perfetta riproduzione
del testo (occhielli delle lettere, ecc.),
percio all'aumentare della frequenza
orizzontale dev'essere possibile ripro-
durre variazioni sempre piu brusche.
In definitiva per il PAL bastano 6 MHz;
30-40 MHz sono piu che sulfficienti sin-
ché ci si limita alle frequenze AGA; se
si vuole la perfetta visione delle risolu-
zioni piu elevate offerte dalle schede
grafiche si devono anche superare i
100 MHz. Da tener presente che even-
tuali prolunghe del cavo video e switch
abbattono la banda passante, mentre
cavi di bassa qualita introducono om-
breggiature alla destra degli elementi
fortemente contrastati.

Problemi con il genlock

Il genlock altera profondamente la for-
ma dei segnali di sincronismo presenti
sulla porta RGB di Amiga e sullo slot
video. Per questo motivo (quando &
collegato e acceso) oltre a bloccare i
modi grafici diversi dal PAL, disabilita
le schede deinterallacciatrici e scan-
doubler. Molti monitor con ingresso
RGB presentano unimmagine distorta
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o mal sincronizzata, a causa del'alte-
razione subita dagli impulsi di sincro-
nismo verticale. Certi genlock poi non
riportano sul connettore passante a 23
poli le tensioni di alimentazione e,
quindi, il circuito contenuto nell'adatta-
tore da 23 a 15 poli, restando privo di
alimentazione, non puo funzionare, de-
terminando un'immagine stracciata
che "gira".

Controlli utili e inutili

La competizione nel campo dei moni-
tor & feroce e, per differenziarsia buon
mercato dalla concorrenza, i produttori
tendono a inserire funzioni di scarsa u-
tilita rivendute a caro prezzo. Vediamo
quindi che cosa serve veramente in un
monitor da collegare all'Amiga, parten-
do dai controlli digitali.

Una delle funzioni piu utili & il controllo
digitale dei parametri di geometria
dell'immagine, con memorie program-
mabili. Grazie a questo circuito si pos-
sono centrare e dimensionare sullo
schermo quasi tutti i modi video di A-
miga, senza bisogno di ritoccare ma-
nualmente le regolazioni a ogni cam-
bio di risoluzione. Non tutti i monitor
consentono di ritoccare i valori di de-
fault per i modi VESA, cosa che invece
sarebbe utile su Amiga.

La regolazione di parametri speciali
come l'effetto cuscino e trapezio tradi-
sce invece la mancanza di un circuito
automatico di regolazione efficace. Un
monitor con questi comandi € sempre
meglio di uno a taratura fissa, ma peg-
giore dei modelli ad alte prestazioni
con regolatore automatico.

Ilcomando di luminosita deve avere e-
scursione sufficiente per ottenere
un'immagine luminosa anche con i se-
gnali da 0,7 Vpp emessi da Amiga
(contro quelli da 1 Vpp di molte sche-
de SVGA). Alcuni monitor hanno un in-
terruttore posteriore supplementare
per aumentare la luminosita.

Nei monitor di alta classe sono pre-
senti regolazioni per calibrare la tem-
peratura di colore. Sono utili soprattut-
to con i programmi di gestione dei co-
lori calibrati sulla stampa, per esempio
con Studio Il.

La gestione del risparmio energetico
secondo lo standard DPMS non & ge-
stita dal chip set AGA, ma solo da al-
cune schede grafiche. Per spegnere il
monitor quando non serve si pud sem-
pre usare il dispositivo tradizionale:
l'interruttore (o perlomeno un blanker).

| trattamenti antiriflesso e antiradiazio-
ne sono ormai standard. Purtroppo
non sempre l'efficacia del trattamento
antiriflesso & buona. L'unico rimedio
vero a questo problema resta il corret-
to orientamento dello schermo rispetto
alle fonti di luce e, in subordine, uno
schermo polarizzato (per esempio
3M), che é costoso e distorce i colori.
La forma dello schermo € rimasta uno
dei pochi elementi che contraddistin-
guono i prodotti di classe dalla massa
di quelli economici o di vecchia con-
cezione. Uno schermo quasi perfetta-
mente piatto, scuro a monitor spento,
€ molto riposante per la vista e rappre-
senta il frutto tangibile di un impegno
di ricerca. Tra i monitor di categoria
commerciale sono invece ancora fre-
quenti i vecchi tubi catodici stondati,
acquistabili dai produttori a prezzo di
realizzo e solo parzialmente camuffa-
bili con un mobile plastico avveniristi-
e0]

Un tranello teso da molti produttori di
monitor & quello di specificare fre-
guenze strabilianti per i monitor a pic-
colo schermo, illudendo il cliente sulla
possibilita di poter utilizzare risoluzioni
di 1.280x1.024 pixel o piu, magari su
un 15". |l monitor potra anche sincro-
nizzare quelle frequenze e lasciar in-
travedere qualcosa di sufficiente per
lavorare, ma certamente non potra vi-
sualizzare tutti quei pixel, per il sempli-
ce motivo che lo schermo &€ composto
da un numero insufficiente di areole e-
lementari (dot)!

La dimensione e, quindi, il numero di
areole, e specificato dal parametro
"dot pitch" o "aperture mask" (a se-
conda della tecnologia con cui é rea-
lizzato il tubo). Quanto piu € piccolo,
tanto migliore sara I'immagine visualiz-
zata.

Assistenzae affidabilitta

Tra un monitor di marca e uno taiwa-
nese con caratteristiche tecniche simili
c'e una differenza di prezzo elevatissi-
ma, che per quelli a grande schermo
(20 o 21 pollici) raggiunge facilmente i
2 milioni. E veramente giustificata?

Il problema principale dei monitor non
di marca € la scarsa reperibilita dei
pezzi di ricambio. Anche se il negozio
dov'ée stato acquistato fornisce assi-
stenza tecnica per il periodo di garan-
Zia, € difficile che questo servizio si e-
stenda per piu di un anno. La scarsa
longevita dei modelli (che a seconda



delle condizioni di fornitura vengono continua-
mente sostituiti da altri simili) rende difficile tro-
vare pezzi di ricambio. Se il guasto coinvolge
qualche componente elettronico proprietario,
non resta che gettare il monitor per comprarne
un altro: anche per un 20" da 2 milionil Il pro-
blema principale degli apparecchi "senza mar-
ca” & che non & possibile a priori conoscere la
loro qualita e affidabilita, salvo che per quelli
commercializzati dai pochi importatori che
mantengono rapporti commerciali di lunga da-
ta con lo stesso fornitore orientale.

Marche come NEC, Sony, Philips, Samsung,
ecc. (multinazionali con una vera e propria se-
de italiana e servizio di assistenza) offrono in-
vece la garanzia di riparazione, anche se risul-
tati e costi non sono sempre all'altezza delle a-
spettative.

Conclusioni

Per acquistare un monitor senza brutte sorpre-
se bisogna prima di tutto avere le idee chiare
e, cioe, contare bene quanti soldi abbiamo in
tasca per stabilire a quale compromesso do-
vremo piegarci. Infatti, un monitor veramente
eccellente ha ancora un costo inavvicinabile
(da 5 milioni in su). Nello stanziare la cifra da
spendere non bisogna dimenticare che il mo-
nitor & una periferica longeva: prima che ap-
paia datato e bisognoso di revisione, si pud
assumere che passino circa tre anni per un
modello economico e cinque anni per uno di
pregio.

Se l'utilizzo prevalente &€ con un Amiga AGA,
con possibile uso saltuario di un PC IBM com-
patibile, la soluzione migliore sono i monitor
Microvitec o AT che sincronizzano anche i 15
kHz, oppure un apparecchio usato da 14”
(NEC, CTX, Hitachi...) che copra la gamma di
frequenze da 15 kHz a 38 kHz.

I modelli che sincronizzano frequenze orizzon-
tali comprese tra 15 e 64 kHz con schermo di
15 0 17 pollici (come il modello di AT recensito
SU questo stesso numero) sono gia un ottimo
compromesso tra le esigenze Amiga e quelle
di una scheda grafica o del PC compatibile.
Volendo usare il monitor prevalentemente con
una scheda grafica, se non ci sono problemi di
spazio, la soluzione migliore consiste nell’af-
fiancare al cavo SCART per il TV o al monitor
RGB PAL un secondo monitor del tipo standard
per PC compatibili. La dimensione di schermo
piu adatta per 'uso domestico € 17" (e comun-
gue non conviene scendere sotto i 15, se i fon-
di a disposizione lo permettono). Per I'uso pro-
fessionale, dove le scrivanie sono piu grandi e
costi e ingombri hanno una giustificazione, si
pud utilizzare un 21" (che & la dimensione pit
riposante ed ergonomica). In ogni caso sono
da scartare i modelli che non arrivano ad alme-
no 48 kHz di frequenza orizzontale. A

AMiGA | ‘
AMiGA I 200 HD I 70 + sofeware in bundle ...... | . I 20000
AMicy 4000 TOWER 4.500.000
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- HARDWARE

MONITOR AMIGA M1764

E. C. Klamm

miga esiste un programma PD
per CyberGraphX capace di

inaimente! I monitor
M1764 di Amiga Techno-
logies copre un grandissi-

mo vuoto del mercato (italiano
e non): fino a oggi chi avesse

Un monitor da 17" e 64 kHz

gestire i modi StandBy e Off.

Regolazioni

voluto un monitor adatto alle
frequenze ECS e AGA (15-31
kHz) e a quelle delle schede
grafiche SVGA (>31 kHz), do-
veva orientarsi su due monitor
diversi (uno SVGA e uno Ami-
ga) oppure su monitor di altis-
simo costo € di rara reperibi-
lita. L'M1764 di Amiga Tech-
nologies, fabbricato da Mi-
crovitec, riesce a soddisfare
tutte le esigenze dell'utente
Amiga, offrendo anche una
diagonale adeguata all’'uten-
te domestico (17”) e un
prezzo che supera di poco
quello dei cloni della peg-
gior specie.

Installazione

e manvale

Il manuale in inglese forni-
to con I'M1764 appare un
po' piu ricco di dati tecnici di quello con-
segnato assieme all’AT M1438, cionono-
stante, appare comungue stringato € non
perfettamente aggiornato; nel senso che
il monitor possiede qualche controllo non
documentato. L'installazione & comunque
semplicissima: si collega il monitor alla
presa elettrica o a quella passante che
compare sul retro del computer e il cavo
con la vaschetta VGA o direttamente al
computer (3000, schede grafiche) o all’a-
dattatore Commodore fornito (500, 600,
2000, 1200 e 4000).

Aspeftio e caratteristiche tecniche

Il monitor, nell'ormai classico colore Ami-
ga bianco panna, ha un aspetto gradevo-
le anche se non particolarmente accatti-
vante. Le dimensioni sono 385x344x425
mm compreso il comodo piedistallo ba-
sculante, un po' il limite massimo per le
scrivanie domestiche. Lo schermo da 17"
& piatto, ma non ultrapiatto, Il dot pitch di
0,28 mm lo colloca nella norma della ca-
tegoria dei 17" economici (ne esistono
anche con dot pitch di grandezza supe-
riore e quindi dalle prestazioni inferiori),

22 AMIGA MAGAZINE N 32/OTIOBRE 1996

mentre sono ovviamente presenti tratta-
menti antiriflesso e antiradiazioni (MRP I1).
La gamma di sincronismi accettati varia
tra 15 e 64 kHz orizzontali e tra 50 e 120
Hz verticali, la banda passante & di 110
MHz. Cid consente al monitor di coprire
tutte le frequenze Amiga e VGA e gquasi
tutte le frequenze emesse da schede gra-
fiche come la CyberVision 64. Tradotto in
schermi a 256 colori questo significa
1.024x768 a 80 Hz non interlacciati e
1.280x1.024 a 60 Hz non interlacciati. 64
kHz orizzontali non fanno gridare al mira-
colo, ma consentono la visualizzazione di
tutti gli schermi effettivamente usabili su
un 17" a refresh verticali sufficientemente
alti.

Il monitor & anche dotato del sistema di
riduzione del consumo chiamato DPMS,
che permette alle schede grafiche com-
patibili di “spegnere” lo schermo e ridurre
il consumo di fosfori e di corrente: gli 85
watt diventano 70 in modo StandBy, 20 in
modo Suspend e 2 in modo OFF. Sotto A-

L'M1764 & particolarmente do-
tato di strumenti di controllo.
Dei due led frontali, per inizia-
re, uno indica l'accensione e
I'altro, con il cambiamento di
colore, lo stato DPMS in cui si
trova il monitor. Sempre sul
frontale, oltré al pulsante di ac-
censione compare il pulsante
per la funzione di Degauss, ov-
vero di smagnetizzazione del
monitor. Inoltre, quattro piccoli
pulsanti a vista permettono di
controllare direttamente la lumi-
nosita e il contrasto. Il quinto pul-
santino permette invece di attiva-
re it menu a schermo.
Quest'ultimo & costituito da una
serie di pagine in cascata che
contengono i vari parametri da re-
golare. Per navigare attraverso i
menu, si utilizzano gli stessi tasti
della luminosita e del contrasto,
che ovviamente hanno una funzio-
ne diversa quando il menu a scher-
mo & attivo.
La prima pagina del menu contiene in al-
to l'indicazione delle caratteristiche del
segnale in ingresso: frequenza orizzonta-
le e verticale (i valori indicati ci sono sem-
brati molto precisi), polarita del sincroni-
smo verticale e orizzontale, memoria in u-
s0.
L'M1764 dispone infatti di 32 memorie e-
lettroniche che sono in grado di “ricorda-
re” tutte le regolazioni prescelte per il se-
gnale in ingresso. Quando il monitor rico-
nosce un certo segnale, automaticamen-
te commuta tutte le regolazioni impostate
in precedenza dall’'utente. Alcune delle
memorie sono preimpostate in fabbrica in
modo da adattarsi ai tipi piu comuni di
segnale: fra queste compaiono anche al-
cune tipiche frequenze Amiga. Se la fre-
guenza non € mai stata memorizzata, il
numero che indica la memoria in uso lam-
peggia per indicare questa condizione.
Dal primo menu si accede a quattro sot-
tomenu: Geometry, Colour, Special e al
pulsante di Reset che ripristina per tutti i



SCHEDA P-ROBQTTO

Nome:

Amiga M1764

Produttore:

Amiga Technalogies

Importato da:

New Video, via Turati 18, Limbiate {Mi),
tel. 02-99056649

Prezzo:
i. 1.730.000

Giudizio
ommo

Conflgurazmne rlchlesta.
controller SCSI, OS 3.0

Pro:
compatibilita Amiga, ampia gamma di controlli,
schermo piatto, trattamento antiradiazioni e antiriflesso

Contro: )
manca ingresso composito

Configurazione della prova:
Amiga 1200, OS 3.0, TOM 1230 50, lomega Zip,

lomega Jaz, NEC CDR-210, NEC 6X Multispin, Quan-
tum TRB 8508, SONY SRD 2040 A, A3000 OS 3:1

parametri di un segnale le condizioni di
default.

ti: questi contengono riferimenti a
“BNC" e fanno pensare quindi a una
possibile versione del monitor con
ingressi BNC (molto usati da sche-
de grafiche Macintosh).

Gli switch documentati sono GEN-
LOCK, che riduce la distorsione
dellimmagine in presenza di segnali
RGB generati da genlock; AV
LLOCK, che elimina l'autoscan (ovve-
ro la capacita del monitor di adattar-
si automaticamente alle frequenze
in ingresso) e forza il monitor a usa-
re una frequenza fissa di 15 kHz
(anche questo switch e stato intro-
dotto per aumentare la compatibilita
con segnali video sporchi). Un altro
switch riguarda il voltaggio di in-
gresso (a sceltatra 0,7 e 1,0 V); infi-
ne, la voce DPMS permette di acce-
dere al sottomenu di regolazione del
sisterma di riduzione del consumo.

Conclusioni

Abituati come siamo ai monitor VGA,
ai loro limiti e a tutte le loro idiosincra-
sie verso i segnali Amiga, 'M1764 ci
e sembrato un vero paradiso. La per-
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(tranne forse il SuperHires PAL/NTSC che
non appare nitidissimo), 'ampia gamma di
controlli disponibili, le alte frequenze di re-
fresh verticale raggiungibili con gli schermi
pit ampi, la compatibilita con segnali
genlock rendono gquesto monitor il com-
plemento ideale di qualsiasi Amiga e pro-
babilmente anche di molti PC, oltre che u-
no strumento adatto a chi si occupa di vi-
deo con it computer. La presenza di altri
ingressi (BNC e soprattutto Y/C o compo-
sito) ne avrebbero fatto un prodotto "qua-
si” perfetto anche per studi video profes-
sionali e semiprofessionali. Diciasette pol-
lici, d'altra parte, costituiscono in pratica
fa dimensione massima per un monitor
domestico: oltre questa misura i problemi
di ingombro, di estetica e di costo, sono
tali da scoraggiare I'acquisto nella mag-
gior parte delle persone. Se prendiamo in
considerazione il prezzo, infine, ¢i accor-
giamo che il prodotto non costa molto di
pit di certi cloni, pur offrendo, da tanti
punti vista, caratteristiche decisamente
superiori. Forse 'aspetto maggiormente
negativo del’M1764, rispetto a monitor di
grandi marche, & la mancanza di una rete
di riparatori ufficiali dislocati sul territorio

Geometry si divide a sua volta in due ulte-
riori menu. Il primo permette di regolare
fase e ampiezza verticale e orizzontale: u-
no dei difetti dei monitor VGA e SVGA &
quello di lasciare con certi segnali Amiga,
comungue i si regoli, bande nere sui lati
dello schermo. Tutto cid non avviene con
I'M1764 che & sempre in grado di far co-
prire allimmagine l'intera ampiezza dello
schermo.

Il secondo submenu controlla I'effetto bot-
e (bow), trapezio (trapezium), cuscino
(pincunshion) e parallelogramma: 'am-
piezza dei controlli € tale da eliminare vir-
tualmente qualsiasi distorsione di questo
tipo.

I menu Colour & piuttosto raro nei monitor
economici: esso consente di scegliere la
temperatura del bianco e quindi le qualita
cromatiche dello schermo. Si pud sceglie-
re tra 6.500 k e 9.300 k, oppure di regola-
re direttamente la quantita di blu e di ros-
s0: queste ultime due regolazioni vengo-
no memorizzate dal monitor € quindi as-
sociate al segnale in ingresso al momento
della regolazione. Cid significa che diffe-
renti schermi potranno avere differenti
qualitd cromatiche. Tale forma di regola-
zione & molto utile quando si vuole rag-
giungere una perfetta corrispondenza fra
i colori a schermo e quelii in stampa.

Il menu Special contiene una serie di swit-
ch, alcuni dei quali non sono documenta-

fetta compatibilita con tutti i modi Amiga  nazionale. A
e (ﬁg.w_')‘}f’"*)
VI .‘;;:.;sj JJ
£, 420.000
1 MByte telefonore
clore da 167 £. 295.000
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£. 260,000
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ELECTRONIC DESIGN SUPER CUT

uper Cut & la proposta
della tedesca Electronic

Diego Gallarate (kumara @ intercom.it)

registratore saremo senz'altro
pronti per iniziare le operazioni

s Design per il montaggio

video lineare, un prodotto
hardware e software analogo

“Nomn solo” montaggio video

di montaggio.

Configurazione

a Scala Echo EE100, che per-
mette di pilotare apparecchi
video (videoregistratori, teleca-
mere) mediante dispositivi
all’infrarosso e connettori cu-
stom. Uno dei maggiori vantag-
gi offerti dalle centraline di
montaggio software ¢ la possi-
bilita di creare e salvare l'elen-
co delle operazioni effettuate
(Edit List). Cid consente di ri-
caricare la sequenza delle o-
perazioni, modificarla con
normali operazioni di editing
e rieseguirla senza particotari
difficolta. Uno dei grossi in-
convenienti delle centraline
di montaggio hardware delle
maggiori marche (Panaso-
nic, Sony, ecc.) per il mercato
“pro-sumer”, inoltre, € la mancanza di u-
no standard di compatibilita che permetta
per esempio di usare un registratore di u-
na marca con un lettore di un’altra: nono-
stante le centraline siano spesso appa-
rentemente integrabili, avendo connettori
Lanc LControl (Sony) o 5-Pin-Edit PCon-
trol (Panasonic), di fatto poi ci si scontra
sempre con problemi di sincronizzazione;
inoltre esiste un limite al numero delle
scene memorizzabili. Con questo prodot-
to Electronic Design si ripropone di evita-
re guesti inconvenienti offrendo anche al-
tre interessanti e innovative funzioni, uni-
camente utilizzabili grazie ad Amiga e al
Suo sistema operativo.

Installazione

Nella confezione troviamo due serie di
cavi: una & composta da un’interfaccia
parallela per Amiga da cui emergono due
coppie di cavi, A e B, di circa un metro
con connettori Lanc e Edit. Si possono u-
tilizzare questi standard per un lettore e
un registratore; viene fornito anche un ca-
vo con interfaccia IR (infrarosso), collega-
bile alla porta Joystick, che pud essere
facilmente programmata per pilotare ap-
parecchi privi dei due connettori citati, o
che presentinc problemi di compatibilita.
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Il software in italiano, alla sua versione
2.07, puo essere installato su hard disk, e
occupa circa 500 kb.

Dopo aver effettuato gli appropriati colle-
gamenti, si potra aprire il programma,
che dovra essere configurato conforme-
mente ai connettori utilizzati. Oltre al di-
schetto d'installazione, nella confezione
troviamo anche un manuale in italiano di
una decina di pagine, curato dalia Com-
puter Service di Napoli, che fornisce tutte
le informazioni necessarie all'uso del pro-
dotto: seguendo il terzo paragrafo, sara
possibile provare immediatamente le fun-
zioni principali di questo sistema di edi-
ting, e se si vorranno sperimentare le sue
capacita piu potenti, nel quarto paragrafo
troveremo riferimenti a tutti i menu e gad-
get presenti nel programma.

Super Cut permette anche di utilizzare
programmi esterni per l'inserimento di a-
nimazioni e immagini, e presenta una
porta ARexx per un'integrazione con pro-
grammi grafici e di titolazione, come Sca-
la, oppure di Commaodities per la gestio-
ne dei genlock della stessa casa, Neptu-
ne e Siryus, al fine di sfruttarne le funzioni
di dissolvenze e trasparenze. Dopo aver
inserito le cassette video nel lettore e nel

Purtroppo abbiamo subito do-
vuto ricrederci circa la possi-
bilita di integrare senza pro-
blemi i differenti standard di
controllo remoto cui abbiamo
accennato: collegando un
camcorder Sony e un videore-
gistratore Panasonic con j ri-
spettivi connettori di editing, si
sono subito verificate difficolta
di sincronizzazione, che in mo-
do casuale impedivano il corret-
to funzionamento del registrato-
re. Comunque, grazie al disposi-
tivo IR, riprogrammato almeno
per le funzioni principali di regi-
strazione, pausa, avanzamento e
riavvolgimento, siamo riusciti a
ottenere il montaggio che ci era-
vamo prefigurati. Collegando in-
vece due apparecchi Sony, utiliz-
zando per entrambi | connettori Lanc, tut-
to si € brillantemente risolto e non si sono
presentati problemi di sorta. Sicuramente
il controllo IR & un'opzione molto utile, cui
ricorrere proprio in casi di questo tipo.
Per usare un dispositivo di registrazione,
si rivelera sufficientemente adeguato, an-
che se, come avremo modo di vedere
successivamente, non sara sempre e in
ogni modo possibile sfruttare tutte le fun-
zioni offerte da tutti i tipi di telecomando.
Il problema & quasi sicuramente di natura
software e non & da escludere che con
nuove versioni del programma la societa
produttrice riesca a risolvere tale incon-
veniente.
Una volta caricato il programma, come
prima cosa, tramite il menu Configurazio-
ne/Lettore, si dovra scegliere l'uscita
Lanc o Edit, i valori di latenza iniziali e fi-
nali per l'attivazione delle funzioni Play e
Pause, o per il tipo di contatore utilizzato;
tutti questi importanti valori possono es-
sere anche letti direttamente tramite la
funzione di “Lettura Parametri”.
Anche nella configurazione del registrato-
re dovremo operare le stesse scelte: a
differenza del lettore, non avremo la fun-
zione di lettura automatica, potremo inve-



HARDWARE

ce utilizzare l'uscita IR, attivando la corri-
spondente finestra di configurazione dei
segnali: oltre a diversi gadget per impo-

stare i valori per pilotare il regi-
stratore, tra cui la frequenza IR u-
tilizzata, o il numero di volte che il
segnale IR deve essere inviato,
troviamo una lista dei comandi
fondamentali (Play, Pause, Stop,
Record, Fast Forward e Rewind,
Picture Forward e Rewind); sotto
a questa vi sono due pulsanti per
la registrazione del segnale sele-
zionato e per la sua verifica. i
connettore della porta joystick del
dispositivo IR, infatti, include una
cellula di ricezione che permette
di "registrare” i segnali all'infra-
rosso emessi dai normali teleco-
mandi; selezionando una delle
funzioni e premendo il gadget di
registrazione, il programma Si
mettera in modalita di attesa: po-
sizionando il telecomando di fron-
te alla cellula e premendo il tasto
di funzione corrispondente, ve-
dremo appatire le barre che indi-
cano la presenza del segnale
nell'apposito riquadro; potremo
quindi verificare la correttezza
della registrazione con l'apposito
gadget.

Qui pero ci si puo scontrare con
una difficolta inerente alla funzio-
ne di avanzamento e riavvolgi-
mento a vista: il video registratore
da noi provato utilizza una serie di
comandi sequenziali per attivare
questi modi, essendo dotato an-
che di un “jog-shuitle”, e non sia-
mo riusciti a trovare il modo di re-
gistrare con Super Cut due se-
gnali in successione per la stessa
funzione. Il problema & relativo,
poiché tali funzioni di ricerca sono
decisamente pid utili per if lettore,
piuttosto che per il registratore, e
pud anche essere superato ricor-
rendo al comando diretto dell’ap-
parecchio, per posizionare il na-
stro ove si voglia iniziare il riversa-
mento della sequenza di montag-
gio.

Creati i profili ottimali per i dispo-
sitivi utilizzati, questi potranno es-
sere memorizzati e riutilizzati a
piacere, cosi come le configura-
zioni IR. Altri menu consentono di
accedere a programmi esterni a
nostra scelta per la visualizzazio-
ne di immagini e animazioni com-
puterizzate da includere nelle se-
quenze video: potremo cosi atti-

vare Scala, che a sua volta potra control-
lare altri dispositivi esterni, come il gen-
lock Neptune, e ampliare in modo espo-
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Includendo uno script di Scala, potenzieremo
esponenzialmente le possibilita operative di Super Cut.
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nenziale le funzioni di Super Cut.
Come ormai é tradizione, saremo in gra-
do anche di modificare linterfaccia del

programma, scegliendo font, co-
lori e risoluzioni delio schermo,
nonché i differenti percorsi cui
accedere nella struttura del di-
sco rigido. Il menu ARexx con-
sente poi I'accesso diretto sino a
dieci script. Anche la finestra
dell’Editor & configurabile relati-
vamente alla larghezza delle co-
lonne in cui si digiteranno i nomi
e annotazioni, nonché per la lista
di montaggio, che dovra essere
subito caricata all'avvio del pro-
gramma.

Il menu Progetto offre le consue-
te funzioni per il caricamento,
l'inserimento e il salvataggio del-
le liste di montaggio; & inoltre
possibile salvarle in ASCII, con-
sentendone la lettura anche nei
sistemi di editing professionale.
Attivando 'apposita finestra, po-
tremo accedere poi alle funzioni
del menu Modifica, con cui si po-
tranno effettuare rimozioni, copie
e spostamenti della lista o della
scena selezionata, oppure la sua
visualizzazione.

Il vero banco operativo sara ac-
cessibile attivando la finestra E-
ditor dal menu Funzioni: questa
il vero cuore del sistema e vale la
pena di analizzarne le possibilita:
in essa troviamo una serie di
gadget che impostano i valori di
tempo e di modo per il montag-
gio; nel gadget Nome si defini-
sce il nome del nastro e della
scena o il percorso e il nome di
un file di immagine o animazione.
| gadget Start e Start +, Stop e
Stop +, definiscono le posizioni i-
niziali e finali assolute o sequen-
ziali, e sono modificabili anche
manualmente. |l gadget Tipo pud
avere differenti valori: Cut defini-
sce una scena dal nastro; Pic at-
tiva la sequenza predisposta per
il programma esterno definito per
il caricamento, la visualizzazione
e la rimozione di un'immagine; in
modo simile operera il gadget A-
nim, ma per un’animazione; i
gadget User 1 - User 8 sono usa-
ti per I'esecuzione di script A-
Rexx per la sincronizzazione del
montaggio. Con il menu Counter
st aprira una finestra di visualiz-
zazione del contatore del lettore.
Dopo aver definito la sequenza
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di montaggio, si passera alla fase esecu-
tiva tramite la finestra Cutter, attivabile
con I'omonimo menu: qui si usera il gad-
get Importa Lista che copia il contenuto

supesCut 2.07: Ok

dell'Editor; sara ancora possibile modifi-
care la lista, cancellandone degli elemen-
ti, prima di passare alla registrazione,
senza per altro modificarla nell’Editor;

premendo Cut si dara inizio alla
= fase operativa, mentre le informa-

zioni relative appariranno nella
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parte inferiore.

car

Operativamente Super Cut & mol-
to semplice da usare: si inserisce
il nastro che si intende editare, ci
si posiziona all'inizio della scena,

— Comandi-IR sia tramite i tasti dell’apparec-

- ] stop poi Recora-pausa [ “““"'Jfﬂ—]‘ chio, o usando la finestra Lettore,

Stop Recpausa pol Record m Pnusa X - ’

pecura netord pot necpouse [°]  Pause e si seleziona Start, o Start +; si

— ‘ fa scorrere poi il nastro alla fine
Prog.-1f

della prima scena e si clicca su

Testa IR

‘Cumundi programmati (IR 0K!)

La configurazione del trasmettitore di segnali IR

per il registratore.
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‘ Stop, 0 Stop +; si sceglie quindi |l

1 nome del nastro e della scena, e
cosi di seguito sino al completa-
mento della lista, nella quale po-
tranno anche essere inseriti e-
ventuali immagini, animazioni e

» comandi ARexx.

" Fatto questo, si apre la finestra
Cutter e tramite il comando Im-
porta Lista si carica la sequenza

 FOBDEO COFTBALE - - <o -m=- < <com—mmmmis oo oo
Bideo: Video:
Nome: Tempo:
Plager: Ree:
start: Medo:
Stap:

T 'nformezioni - -

| 60: %

predisposta precedentemente
nell’'Editor; infine Cut awvia il pro-
cesso di montaggio, durante il

Prenditista

guale il programma richiedera il

“rdit-List

nastro corrispondente a ogni

scena. A guesto punto tutte le o-

Nella finestra Editor si opereranno le scelte
per la sequenza delle scene e dei tagli, sino

a comporre la lista di montaggio.
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Con la finestra Cut si passa alla fase operativa.
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I

perazioni saranno controllate dal
computer, e vedremo come i vari
apparecchi e i programmi sele-
zionati per la visualizzazione di a-
nimazioni e immagini si attiveran-
no per la ricerca e la registrazio-
ne delle scene sino al completa-
mento delia lista. La precisione &
compatibile con lo standard se-
miprofessionale degli apparec-
chi, che normalmente non danno
la possibilita di registrazione a
“passo uno”, ovvero di taglio sul
singolo fotogramma, ma si ac-
contentano di una precisione re-
lativa con uno scarto di £ 2,5 fo-
togrammi.

Conclusioni

Il prezzo di una centralina di
montaggio tradizionale, con gli
inconvenienti e i limiti cui abbia-
mo accennato, pud essere equi-
valente al pacchetto della Elec-
tronic Design, che pure & costrui-
to attorno a una componentistica
hardware molto povera, se para-
gonata alla prima. D'altro canto

SCHEDA PRODOTTO

Nome:
Super Cut

Produtiore:
Electronic Design

importato da:

Computer Service, Isola G1 scala C, 80143 Napoli,

tel: 081-7879102, fax: 081-7879062

Prezzo:
L. 390.000

Configurarione richiesta:
Kickstart 2.0

Giudizio

buono

Pro:
versatilith nelfa gestione di liste di montaggio,

con inserimenti di animazioni e immagini digitali

Contro:
software non ancora perfettamente stabile;

integrazione non sempre ottimale di apparecchi

con standard diversi

Configurazione della prova:
Amiga A4000/040 28 MHz Tower, Panasonic
NV-FS200, Sony EV-S000E e TR-750F

le possibilita di pilotare altri apparecchi
e programmi di Amiga costituisce di per
$é un incentivo notevole, e la facilita con
cui si possono memorizzare e modificare
liste pressoché infinite di scene, pone
Super Cut ben al di la delle funzionalita
offerte nella nicchia di mercato prosumer
dalle grandi case produttrici del settore
video.

Il programma non & privo di difetti, che
possono emergere saltuariamente e in
modo casuale; la prima versione e gia
stata aggiornata in breve tempo, e la
versione 3.0 ¢ gia disponibile in Germa-
nia e lo sara presto anche in ltalia; del
tutto assente & la documentazione relati-
va alla compatibilita con gli apparecchi
video, che & comunque impresa ardua
mantenere, dato la continua evoluzione
dei prodotti di questo tipo; pertanto &
consigliabile verificare prima dell'acqui-
sto la compatibilita con gli apparecchi in
proprio possesso: l'importatore italiano
del prodotto, che ha curato anche la tra-
duzione in italiano del pacchetto, si e co-
mungue dimostrato molto disponibile a
fornire delucidazioni e informazioni com-
petenti a questo riguardo.

Super Cut risulta un prodotto destinato a-
gli amatori, con ampi livelli di sperimenta-
zione creativa, che pero, allo stato delle
Cose, non pud essere ancora consigliato
a un mercato professionale, dove gli stan-
dard di funzionamento devono essere de-
cisamente superiori. A
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IOMEGA JAZ

Marco Fornier

scatola per certi versi simile a
guelle delle videocassette

opo aver rivoluzionato il
mondo dei removibili
con il lancio del drive

Zip, lomega punta a ottenere
un risultato analogo con il nuo-

L’hard disk infinito

preregistrate, con una etichet-
ta in cartoncino da infilare in
un ripiego plastificato.

vo Jaz, un dispositivo SCSI
esternc ad alte prestazioni
dotato di cartucce da un gi-
gabyte (e in futuro forse an-
che da 540 Mb e 2 Gb), dal
costo inferiore al milione. lo-
mega, in passato nota so-
prattutto per i suoi drive re-
movibili Bernoulli (da cui &
derivato lo Zip) e per il
(scusate il gioco di parole)
flop del suo drive Floptical
da 20 mega, ha conosciu-
to negli ultimi due anni un
profondo processo di tra-
sformazione che I'ha por-
tata a diventare il leader
nel settore dei removibili,
spazzando letteralmente
via I'acerrimo rivale SyQuest. A dif-
ferenza dello Zip, che, forte dei 2 milioni
di pezzi gia prodotti, potrebbe arrivare a
sostituire il floppy disk in futuro, il Jaz si
pone come antagonista dell’hard disk,
guanto a capacita e prestazioni. Secondo
lomega, unc dei difetti principali dei com-
puter & I'assenza di un medium removibi-
le come base tecnologica: mentre per al-
tri prodotti elettronici (come i videoregi-
stratori, le macchine fotografiche, i lettori
di compact disc) la sostituzione del sup-
porto awiene da parte dell'utente, nei
personal computer I'hard disk si trova
sempre all'interno del case, inaccessibile
ai pit. Qui si dovrebbe inserire il Jaz, non
solo quindi come dispositivo professiona-
le per utenti “esperti”, ma anche come
possibile sostituto del vero e proprio hard
disk: il che, soprattutto nel mondo PC,
non appare del tutto illogico, visto il rapi-
do invecchiamento della dimensione mi-
nima di memorizzazione.

Il Jaz non impiega tecnologia Bernoulli
come I'ormai famoso Zip, bensi una clas-
sica struttura a cilindri metallici stile Win-
chester; date le alte prestazioni, ne & sta-
ta creata solo una versione SCSI, a diffe-
renza del fratellino piu piccolo che esiste
anche in versione per porta parallela (per
personal computer).

Confezione e manvale

Aperta la grossa scatola di cartone dai
colori vivaci troviamo, avvolti nella gom-
mapiuma, il lettore con i suoi accessori e
una busta contenente software e manuali,
oltre a una cartuccia da 1 Gb; quest'ulti-
ma e profondamente diversa da quella
dello Zip (e infatti non
sono compatibili), as-
somigliando molto di
piu alle classiche car-
tucce SyQuest. Di di-
mensioni contenute
(mm 96x100x11), &
completamente nera,
con due etichette sui
lati per indicare il con-
tenuto, e possiede u-
na feritoia sul lato fron-
tale che si inserisce
nel lettore, aprendo la
quale & possibile ve-
dere i due piatti conte-
nuti al suo interno; sul
lato inferiore abbiamo
la rotella di rotazione e
il dispositivo ottico di
controllo. Ogni cartuc-

cia & contenuta in una  di ID SCSL

Il lettore ha una linea molto e-
legante di colore verde scuro,
che riprende le stesse forme
dello Zip, pur avendo un a-
spetto piu solido, soprattutto a
causa del peso; sembra che
lomega, nello sviluppo del Jaz,
abbia corretto tutte le spigola-
ture presenti sullo Zip: sul retro
troviamo infatti I'interruttore di
accensione, il selettore di SCSI
ID (da 0 a 7), il selettore per la
terminazione manuale o automa-
tica dotata di led (che si accen-
dera nel caso il lettore sia I'ulti-
mo della catena), due porte
standard Fast SCSI-2 (viene for-
nito il cavo e un gender changer
separato per vaschetta a 25 poli)
e presa d'alimentazione; il trasfor-
matore, a differenza dello Zip,
non ha la spina incorporata, bensi un in-
gresso tripolare standard: € oltretutto uni-
versale, dato che accetta automatica-
mente sia corrente a 110 V che a 220 V.
Sul frontale compaiono i due classici led
di accensione e accesso, e il pulsante di
espulsione automatica, oltre al forellino

Il retro del Jaz. Si notano, da sinistra a destra: il pulsante.
d’accensione, la presa dellalimentatore, le switch dei
terminatori, le due prese SCSI passanti, il selettore
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per I'espulsione manuale. La parte supe-
riore presenta una finestra che permette
di leggere l'etichetta della cartuccia e
delle aree sagomate che permettono di
sovrapporvi un lettore Jaz o Zip.

Il software di installazione & contenuto in
due dischetti, uno per Mac e uno per
Windows/DOS; & escluso il nostro benea-
mato computer (che comunque non ne
ha bisogno), pur essendo citato per ben
due voite sulla scheda di registrazione.
Ulteriore software € fornito nella cartuccia
di benvenuto, formattata in due partizioni
(Mac e PC); volendo formattarla (e non
vediamo motivo per non farlo, a meno
che non lo si voglia usare anche con altre
piattaforme) & bene eseguire una format-
tazione di basso livello, consigliata anche
dal manuale.

La documentazione, pur piacevole grafi-
camente, lascia un poco perplessi: pochi

Ci accingiamo a partizionare il Jaz con HDToolBox.

fogli svolazzanti (in inglese) con molti di-
segni e scritte a grandi caratteri. In realta
& estremamente intutiva e completa, pur
essendo chiaramente orientata a utenti i-
nesperti: in effetti, dato il livello del pro-
dotto ci aspettavamo un bel manuale rile-
gato, stile GVP dei tempi d’oro, che spie-
gasse dettagliatamente tutti i segreti pit
nascosti dell'apparecchiatura; ma i tempi
cambiano, ed & necessario adattarsi. Al-
cuni dati perd non mancano: ia velocita di
trasferimento media & di 5,4 Mb/s, con
picchi che raggiungono i 6,6 (come mini-
mo abbiamo un buon 3,4); il tempo di ac-
cesso & di 15,7 ms mentre la velocita di
rotazione & di 5394 RPM (e infatti dopo u-
na dozzina di minuti di funzionamento la
cartuccia & gia molto calda.

L'interfaccia SCSI del Jaz & in standard
SCSI2, permette le relezione, i trasferi-
menti sincroni e asincroni, i comandi
“linked” e il "queuing” tipici dei controller
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di buona qualita, la cache interna in lettu-
ra e scrittura e di 256 kb.

installazione
Per provare il Jaz abbiamo usato un 3000
e un Amiga 1200 dotato di scheda acce-
leratrice TQM 030 50 MHz con 8 Mb di
Fast e due controller SCSI: uno Squirrel
(non il Surf) di Hi-Soft e il controller di T-
QM. Sul 1200 il lettore & stato posto alla
fine di una catena SCSI che comprende-
va un drive Zip € un CD-ROM NEC CDR-
210 a doppia velocita, un hard disk
Quantum da 850 Mb e un CD-ROM NEC
a sestupla velocita. Le caratteristiche dei
due controller sono abbastanza differenti:
quello di Hi-Soft non & autoboot, & abba-
stanza lento e privo di DMA (dato che
sfrutta la porta PCMCIA), mentre [l'italiano
consente alte velocita senza pesare ec-
cessivamente sulla CPU, oltre a essere
autoboot.

In tutti i casi non abbiamo a-
vuto particolari problemi a ri-
conoscere il dispositivo: una
volta collegato, & bastato lan-
ciare HDToolbox e far leggere
al programma le caratteristi-
che del drive, partizionarlo se-
condo i nostri gusti e poi for-
mattarle da Workbench in mo-
do veloce. Si noti che HDTool-
Box ¢ stranamente lento nel
riconoscere il drive, specie se
c'é un disco inserito: pud ri-
chiedere vari minuti! In caso
di una nuova cartuccia, con-
viene lanciare HDToolbox
senza disco nel drive, inserire
il disco e poi premere il gad-
get Change Disk Drive per
leggere la geometria. Si tratta di un pro-
blema di HDToolBox, visto che RDPrep
sul 3000 non presenta lo
stesso problema. |l disco
viene riconosciuto all'awio
nel caso del controller T-
QM e del controller del
3000, ma va “montato” con
un programma come SC-
SIMountef, utilizzando lo
Squirrel. Abbiamo fatto al-
cune prove di boot impie-
gando il controller TQM e il
Jaz si & rivelato notevol-
mente piu veloce del pur
brillante Western Digital

Prova svu strada

L'impressione data dal trovarsi sulla “scri-
vania" due nuove partizioni da mezzo gi-
ga l'una & notevole: se pensiamo poi al
costo di ogni cartuccia (260.000 lire quel-
la da 1 Gb, destinato a scendere) la no-
stra immaginazione comincia a volare
verso interminabili spazi d'immagazzina-
mento. Anche se i requisiti hardware,
specialmente per quanto riguarda I'hard
disk, sono molto piu parchi su Amiga che
su PC (dove un utente base ha per lo me-
no un disco rigido da 540 Mb), lo spazio
a disposizione non & mai abbastanza, so-
prattutto se si utilizza Amiga a scopi pro-
fessionali quali DTV, DTP ¢ rendering 3D.
In questo caso un dispositivo come il Jaz
e veramente indispensabile, sempre che
sia collegato a un’interfaccia SCSI adatta:
lo Squirrel & affidabile e si comporta be-
ne, ma penalizza eccessivamente le pre-
stazioni di questo gioiellino; molto meglio
utilizzare un controller veloce come quello
della TQM o del 3000, che permetta an-
che il boot e sia di tipo DMA.

Per meglio sfruttare le caratteristiche del
lettore abbiamo usato il software dedicato
di Hi-Soft, SquirrelJazTools gia recensito
su Amiga Magazine, adatto anche ailo Zip,
e a controller diversi dallo Squirrel: Finstal-
lazione trasferisce i file necessari nelle ri-
spettive directory, individua i dispositivi
collegati e crea delle mountlist che inseri-
sce nel cassetto Devs/Dosdrivers del di-
sco di awvio. Il programma di controllo vie-
ne invece posto nelia WBStartup, e serve
sostanzialmente a proteggere/sproteggere
le cartucce (volendo anche con una pas-
sword) mediante il sistema software dedi-
cato creato da lomega, oltre che a format-
tarle ed espellerle dal drive. Essendo dota-
ti anche del Cross-Mac (il Cross-DOS & gia
incluso nel sistema operativo) & possibile

Caviar interno del 1200, di-
mostrando come l'unita si
configuri piu come alterna-
tiva al disco rigido che co-
me semplice espansione
dello stesso.

Il transfer rate grezzo del Jaz con il modulo SCSI di



“vedere” anche cartucce formattate sotto
Mac e PC, in modo da permettere una to-
tale interscambiabilita dei dischi: durante
la prova abbiamo utilizzato il Jaz anche
sotto ShapeShifter (il famoso emulatore
Mac) senza problemi; un'intera cartuccia
potrebbe addirittura essere utilizzata come
disco di boot per I'emulazione, liberando
spazio dal’hard disk principale; lo stesso
ovviamente possibile sotto emulazione PC.

Velocita

La velocita del Jaz & letteralmente impres-
sionante per un removibile, al livello di un
discreto hard disk SCSI. Ovviamente molto
dipende dal tipo di controller, dal File Sy-
stem, dalla presenza o meno di cache. Se-
condo SCSISpeed il transfer rate grezzo
sul 3000 & di 2,23 Mb. If controller TQM ha
dato delle buone prestazioni, dai 3 ai 3,5
Mb/s secondo Sysinfo, mentre lo Squirrel
si € attestato su valori inferiori a 1 Mb/s. | ri-
sultati del test di DiskSpeed che, ricordia-
mo, passa attraverso il file system, sia con
it Fast File System che con I'AmiFileSafe si
possono leggere in figura: corrispondono
a quelli un hard disk medio-basso (per gli
standard odierni). Prestazioni piu elevate si
potranno sicuramente ottenere con un
controller SCS) piti veloce.

All'laccensione il rumore e discreto (da
I'impressione di un motore d'aereo in fase
di decollo), successivamente invece risul-

ta abbastanza silenzioso. Un parti-
colare da sottolineare & invece lo
spegnimento automatico (sleep mo-
de), che avviene dopo 30 minuti cir-
ca d'inattivita: al contraric dello Zip,
il Jaz fa credere al sistema che il dri-
ve sia stato rimosso dal drive; basta
espellere e reinserire il disco per
renderlo nuovamente visibile al siste-
ma (si pu¢ facilmente evitare lo
sleep mode con uno script Amiga-
DOS che acceda al drive ogni 20 mi-
nuti). In verita, sul 3000 sotto 3.1, &
sparita solo una delle due partizioni,
I'altra e rimasta “inserita” e, acce-
dendo a quest'ultima, & riapparsa
anche la precedente senza dover e-
strarre il disco dal drive.

In ogni caso il lettore si & rivelato affi-
dabile e ben costruito: peccato solo
per 'assenza della possibilita di si-
tuarlo in posizione verticale (come
gia avveniva con lo Zip), a causa
dell’'elevata velocita di rotazione e
della minor robustezza del supporto;
a differenza dello Zip, infatti, il Jaz
non & basato su tecnologia Bernoulli (mol-
to resistente agli urti), ma su gquella degli
hard disk veri e propri. Le cartucce, pur
essendo robuste, vanno trattate con cura,
pena la perdita dei dati. Durante i test ab-
biamo voluto o stesso fare una prova, la-
sciando cadere un disco da una scrivania:

DiskSpeed 4.1

A3000, 3.1, FFS 40.1, 100, Buffer: 50 kb

Creazione file/sec: 28 (67% Cancellazione file/sec: 208 (14%§

Apertura file/sec: 106 (18% Seek-Read/sec: 657 (11%

Esame directory/sec: 220 (17%

Test Memoria 512 4096 32768 262144
Creazione byte/sec FAST LONG  18.624 (78%) 130.745 (78%) 360.934 (79%) 589.824 (82%
Scrittura byte/sec  FAST LONG  18.560 (79%) 137.728 (79%) 483.795 (81%) 1.135.524 (85%
Lettura byte/sec FASTLONG 113.728 (18%) 558.080 (44%) 1.011.712 (69%) 1.581.903 (81%
A3000, 3.1, AFS 15.0, Bufer: 200 kb e

Creazione file/sec: 147 (8%) Cancellazione file/sec: 270 ;0%;,

Apertura file/sec: 2N 0%; Seek-Read/sec: 52 (70%

Esame directory/sec: 1446 (0%

Test Memoria 512 4096 32768 262144
Creazione byte/sec  FAST LONG 107.456 (62%) 144.896 (74%) 713.233 (76%) 1.297.742 (78%
Scrittura byte/sec FAST LONG 106.688 (68%) 141.981 (76%) 696.320 (82%) 1.423.992 (86%
Lettura byte/sec FAST LONG 112.896 (17%). 647.680 (35%) 1.564.672 (69%) 1.891.088 (82%

Le voci CHIP & FAST indicano if tipo di memoria

flizzata per Il test, mentre LONG, WORD ¢ BYTE

indicano it tipo di allineamento. 1 valori numerici indicano [a lunghezza del blocco-trasferito. |
risultati migliori si _ottengono normalmente con blocchi da 262.144 byte, memoria FAST e
allineamento LONG. Tra parentesi appare la percentuale di tempo in cui la CPU rimane libera durante
il trasferimento da o verso il drive: pill & elevata, meglio & per il multitasking.

Il test del Jaz sul 3000 con FFS e AmiFileSafe.

HARDWARE
SCHEDA PRODOTTO

Nome:
Jaz

Produttore:
lomega

Importato da:

Db-Line, viale Rimembranze 26/c, 21024 Biandronno

(VA), tel. 0332-768000, fax 0332-767270,
BBS 0332-767383, hotline: 0332767383,

-email.info@dbline.it, hitp:///www.dbHine.com

Gi

udizio

ouimo. .. .

Configurazione richiesta:
controler 5CSI, OS 3.0

Pro:
velocita, prezzo iniziale e prezzo dei supporti,

ma

nuale in italiano, dischi bootabili, adatto a vari

sistemi hardware e software, sienziosita

Contro: o
lo sleep mode viene interpretato da Amiga

- come estrazione del disco .

Configurazione della prova:
Amiga 1200, OS 3.0, Squinel, TOM 1230 50, lomega
Zip. lomega Jaz, NEC CDR-210, NEC 6X Multispin,

. Quantum TRB 8505, SONY SRD 2040 A, A3000 O5 3.1

anche cosi, il disco risultava intatto e com-
pletamente integro dei suoi dati, a dimo-
strazione dell'affidabilita del prodotto (vi
sconsigliamo perd di ripetere la prova,
specie se la cartuccia-test contiene la vo-
stra ultima animazione!).

Conclusioni

Il giudizio su questo prodotto & senza al-
cun dubbio positivo: il Jaz & in tutto e per
tutto il fratello maggiore del pil famoso e
diffuso Zip, pur essendo stati costruiti con
criteri diversi: il secondo all’insegna
dell'economicita, il primo come prodotto
Senza compromessi.

E in effetti il Jaz & stato costruito pensan-
do all'utente professionale, con tutte le
conseguenze del caso: ecco perché é
dotato di 256 kb di cache, di un tasto di
emergenza per espeliere la cartuccia a u-
nita spenta, di testine di registrazione a
pellicola sottile e caricamento dinamico,
oltre a offrire un’alta affidabilita con
250.000 ore di MTBF.

Se il Jaz potra forse diventare in futuro un
sostituto dell'hard disk, per ora ¢ il pro-
dotto ideale per I'utenza professionale
che richiede drive affidabili, veloci e ca-
pienti. L'unica alternativa possibile & il
SyJet di SyQuest, che promette ancora
piu velocita e spazio per lo stesso prezzo;
ma la SyQuest difficiimente potra difen-
dersi contro una lomega tanto aggressiva
che, grazie ai suoi tre prodotti chiave
(Zip, Jaz e Ditto) & riuscita a far crescere
le sue azioni del 6.000%, diventando lea-
der del mercato. A
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IMPACT!, FIBER FACTORY E
MOTION MASTER I E 1

do sempre piu il program-

ma di riferimento per la
modellazione € animazione
professionale su personal
computer. La semplicita d'uso
accompagnata da produzioni
di primissimo piano e da un
accorta politica di costi com-
petitivi hanno portato il softwa-
re a diffondersi anche su altri
SO (Silicon Graphics, DEC
Alpha, Windows e persino Ma-
cintosh). In guesto articolo esa-
mineremo alcuni prodotti in
grado di estendere e specializ-
zare grandemente quelle che
sono le gia notevoli capacita
del software. Su questo fascico-
lo esaminiamo Impact! 1.0.4 per
la creazione di animazioni basa-
te su comportamenti fisici reali;
Fiber Factory, primo programma
su personal a consentire la ge-
nerazione di filamenti, capelli,
peli e fibre 3D e infine Motion
Master Vol. 1 e 2, dedicati sem-
pre alla replica di movimenti fisi-
ci complessi. Sul prossimo fasci-
colo sara la volta di Sparks per
l'animazione particellare e infi-

lightWave 3D sta divenen-

Antonio De Lo

ne la Interior Design Collection,
libreria di modelli 3D di arredi,
accessori e intere abitazioni su
CD-ROM. Tutti i prodotti abbi-
sognano di LightWave 3D in
versione 3.0 o superiore e di A-
migaDOS 2.0 o superiore. Seb-

Viaggio negli applicativi disponibili
per migliorare ed estendere le

funzionalita di LightWave

bene i prodotti menzionati si
accontentino di dotazioni “mi-
nime” di memoria (almento 8 Mb di RAM)
e un processore sufficientemente veloce
(diciamo dal Motorola 68030 in su) mag-
giori quantitd di memoria e CPU piu velo-
ci consentono di lavorare con meno in-
toppi. La documentazione fornita & per
tutti i pacchetti in lingua inglese senza al-
cuna eccezione. Si tratta di moduli esterni
(quindi non integrati) da lanciare da soli o
in background, in perfetto multitasking co!
pacchetto madre (LightWave 3D, natural-
mente!).

Impact! 1.0.4

Fornito in una confezione esageratamente
colorata, gquanto grande per il contenuto,
il pacchetto & formato da un singolo
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floppy disk, da una decina di
fogli e dalla cartolina di regi-
strazione. Un foglietto verde
avverte che il manuale non &
stato ancora completato, ma
che sara spedito gratuitamente
non appena pronto. intanto 'u-
tente pud riferirsi alla versione
elettronica ipertestuale in Ami-
ga Guide presente nella dota-
zione. Installabile tramite il
consolidato Installer standard
di Commodore, il pacchetto
crea una directory nella quale
ripartisce I'eseguibile e, in ap-
posite sottodirectory, installa
documentazione aggiuntiva,
materiali, progetti, modelli,
ecc. In tutto si tratta di meno
di 700 kb di dotazione. Im-
pact! utilizza la MUI (Magic
User Interface) e viene fornito
con la revisione 2.3 (la 3.2
non sembra funzionare cor-
rettamente con guest'uitima
revisione € non abbiamo fat-
to in tempo a provare le suc-
cessive) per chi non avesse
ancora provveduto a installare
guesta estensione nel proprio
sistema.
Il programma & dedicato alla
simulazione fisica di modelii,
tenuto in conto delle proprieta
dei materiali, il movimento im-
partito, 'eventuale rilevamento

L’interfaccia MUI
di Impact!, in
evidenza i motori
(“engine”) per il
controllo

delle varie forze.




di.collisioni e di comportamenti
complessi applicati a modelli
3D. E dotato di un'interfaccia
intelligente: da un grosso ri-
quadro |'utente pud personaliz-
zare il tipo e il numero di in-
quadrature (o viste), importare
una scena gia predefinita o
salvarne una terminata, oltre
che inserire i singoli oggetti da
far interagire fra loro. Veloce-
mente, basta qualche colpo di
mouse, si & in grado di definire
il tipo di forza da applicare e
I'eventuale sensibilita dell'og-
getto a quanto inserito. Le ca-
ratteristiche fisiche del materia-
le possono essere definite per
valori numerici (densita, elasti-
cita, ruvidita) o anche per cur-
ve di inviluppo o piu veloce-
mente caricandone una quindi-
cina di preimpostati.

Il cuore del programma & costi-
tuito perd dagli “Engine”, vale a
dire dagli algoritmi di compor-
tamento che, applicati ai vari
oggetti, ne determinano il com-
portamento. Questi (forza di
gravita, campi di forza generi-
ci, forza di torsione, forza ela-
stica, ecc.) possono essere
opportunamente variati secon-
do i propri fini. Appena stabilito
anche un eventuale rilevamen-
to di collisioni e relativo com-
portamento di risposta, & pos-
sibile indagare preliminarmen-
te la sequenza impostata (pre-
view) e poi salvare la scena
pronta per essere calcolata in
LightWave 3D.

Si tratta di un replicatore o pro-
duttore di simulazioni cosi ac-
curate e con un riscontro grafi-
co immediato che I'utilizzo nel-
le scuole medie superiori, oltre
che in animazioni spettacolari
andrebbe per lo meno pro-
spettato ai professori di mate-
matica e fisica di buona vo-
lonta e apertura mentale. Un
acquisto altamente consigliato.

Fiber Factory 1.01

E sufficiente copiare il conte-
nuto del singolo floppy disk di-
rettamente in una directory del
disco rigido per iniziare a lavo-
rare col programma. In aggiun-
ta troviamo un manualetto di
28 pagine e il software che, a
dispetto della sua esigua di-

Esempi realizzali con Fiber Factory.

SOFTWARE

mensione (solo 85 kb), racchiude
un record nella storia della compu-
ter grafica; si tratta del primo pro-
gramma su scala personal in gra-
do di consentire la generazione di
elementi filiformi per gli usi piu di-
sparati. Ne risulta programmatore
I'instancabile Jon Tindall e si inne-
sta su di una preziosissima prero-
gativa di LightWave 3D, vale a dire
quella di consentire il rendering di
poligoni degeneri. Per poligono
degenere s'intende un poligono
formato da punti uniti da lati. Cio
si rivela di enorme portata dal mo-
mento che grosse quantita di poli-
goni filiformi occupano poca me-
moria e impegnano il motore di
rendering per un tempo limitato,
senza pertanto allungare mostruo-
samente i tempi di calcolo. Come
dire: semplice quanto geniale.
Fermo restando che comunque
I'utente pud eventualmente deci-
dere il diametro per poligoni in
oggetti non filiformi.

Caricata una qualsiasi superficie,
si pud passare (grazie a una velo-
ce guanto immediata interfaccia a
singola vista) a popolarne |'esten-
sione. La superficie popolata o
meno puod essere indagata libera-
mente da qualsiasi punto di vista
prospettico. L'interfaccia pud es-
sere aperta a qualsiasi risoluzione
anche su schede grafiche prodot-
te da terzi, mentre una serie di se-
lettori consentono di specificare la
natura e il tipo di popolamento
della superficie sia via mouse, sia
numericamente. Intervenendo li-
beramente su una quindicina di
parametri (la maggior parte inter-
dipendenti), si & in grado di deci-
dere il numero di fibre, la lunghez-
za, il numero di segmenti compo-
nenti ciascuna fibra. Per cid che
concerne l'andamento, le modifi-
che riguardanti il tipo di ondula-
zione, la variazione dell'angolo di
attaccatura, la rotazione elicoida-
le, il disordine d'impianto, l'in-
fluenza della gravita o di una
qualsiasi forza diretta liberamente
dall'utente, il programma non solo
é semplice e veloce nella genera-
zione, ma divertente come pochi
da utilizzare,

| filamenti possono essere libera-
mente sottoposti a texture o brush
mapping, cosi come a gualsiasi ti-
po di materiale di superficie, ma
quel che piU conta possono esse-
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re "morphizzati” in quanto le
due situazioni di passaggio
vengono generate con un nu-
mero di punti e lati identici e
con una struttura coordinata
per renderne il piu morbido
possibile il passaggio. Ecco
quindi che simulare la crescita
cosi come pelo o capelli mossi
dal vento diviene un gioco da
ragazzi. Oltre a capelli di vario
tipo si & ora in grado di genera-
re pelliccie, erba, zerbini, tap-
peti da fachiro e qualunque al-
tro modello reale o astruso pre-
senti fibre, peli, capelli 0 anche
solo aculei...

Motion Master Vol. I e Il

Rimaniamo in famiglia. Anche queste due
librerie sono opera di Jon Tindall e risulta-
no distribuite da MetroGrafx. Entrambi i
pacchetti trovano posto su due floppy e
sono accompagnati da un manuale in in-
glese di una quarantina di pagine illustra-
te e chiare. Su dischetto i programmi non
hanno utility di installazione, ma basta co-
piarne il contenuto su hard disk. Quattro
programmi, con relativi tutorial, compon-
gono ciascun pacchetto, I'occupazione
su hard disk € minima.

Esaminiamo i vari moduli, partendo da
Motion Master Vol. .

Time Machine. Consente la realizzazione
di morphing multipli attraverso un'inter-
faccia semplice e lineare. Parti-
colarmente studiato per la sin-
cronizzazione della voce con it
movimento delle labbra (detta
in gergo “lip-sync”), possiede
utilizzi comunque disparati. Ot-
tima I'accoppiata con i modelli
umani 3D Humanoids di Tim
Wilson comprensivi di visi at-
teggiati nella pronuncia di
gruppi di fonemi e varie e-
spressioni gia impostate.

ExtractAudio. Connessa a un
campionatore sonoro (ne esisto-
no diversi dal costo molto conte-
nuto) & in grado di leggere file in
formato standard IFF8SVX e di
ricavare una curva di movimen-
to (motion file) o di inviluppo as-
sociabile alla camera, alle sor-
genti luminose, a qualsiasi aspetto di un
modello. Inestimabile per associare e sin-
cronizzare a comportamenti diversi 'anda-
mento di un file sonoro.

Pathfiock. E un modulo preposto all'ani-
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mazione comportamentale di gruppo. Il
programma s'incarica di definire, rispetto
a una traiettoria data, le traiettorie di cia-
scun modello appartenente a un gruppo
con definizione della perturbazione del
moto assegnato, un coefficiente di rep-
pellenza tra modelli che casualmente
vengono a trovarsi vicino, la spaziatura
minima e massima, I'eventuale eliminazio-
ne delle collisioni. Nugoli di insetti o stor-
mi di volatili, cosi come qualsiasi movi-
mento coordinato di gruppo, vengono au-
tomaticamente generati e velocemente
resi disponibili come scena completa per
il Layout.

MouseRecorder. Si tratta di un modulo in
grado di campionare il movimento del

mouse. Muovendo il puntatore su di un'a-
rea libera, ne vengono prelevate le coor-
dinate ogni 1/30 di secondo e immagazzi-
nate per essere utilizzate come motion file
o grafico di inviluppo. Anche la seconda
porta (che normalmente ospita un furtivo

e piu ludico Joystick!) puod es-
sere utilizzata quale porta d'in-
gresso dati.

Veniamo ora ai moduli di Mo-
tion Master Vol. Il

Child20bject. Si tratta pil che
altro di un'utility per slegare og-
getti gerarchici e mantenerne
te curve di inviluppo evitando il
collasso dei modelli al centro
dell'universo del Layout.

Wobbler. Senz'altro il migliore
dei moduli forniti, dal momento
che concentra in gualche bot-
tone un vero e proprio simula-
tore di movimenti elastici. Il gran numero
di parametri necessari per definire in ma-
niera ottimale un movimento elastico so-
no stati opportunamente ridotti a 3: la for-
za di richiamo, il coefficiente di smorza-
mento e un movimento di ritorno che dila-
ta il modello per meglio conferire I'im-
pressione di opposizione al moto elastico
(tale comportamento & detto di “stretch”
in animazione tradizionale o 2D). Utile ol-
tre che per la simulazione di movimenti di
tipo elastico anche per simulare la con-
trazione di masse muscolari.

PointAT. Serve a fare in modo che un mo-
dello 3D punti a un altro modello. L'opera-
zione di puntamento (detta in gergo “tar-
geting”) & infatti possibile in LightWave
3D limitatamente alle sorgenti
luminose e alla camera.

VolumeCube. Genera traiettorie
di tipo erratico. Si definisce un
movimento erratico un movi-
mento con velocita costante
ma a direzione casuale. Puo
essere utilizzato per generare
movimenti quali quelli di plac-
ton o turbinii di polvere sospesi
in fasci luminosi. Per chi & fre-
sco di Liceo genera movimenti
tipici dell'agitazione termica e
di tipo browniano.

Impact! L. 526.000
Fiber Factory L. 179.000
Motion Master Vol. | L. 269.000
Motion Master Vol. Il L. 269.000

Impact, Fiber Factory e Motion Master
Vol. | e It sono distribuiti da:

Db-Line, viale Rimembranze 26/c, 21024 Biandronno
(VA), tel. 0332-768000, fax 0332-767270, BBS 0332-
767383, hotline: 0332-767383, email: info@dbline.it A
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XI-PAINT 4.0

zione 3D, ma comunque per-
mette di inserire oggetti artifi-

pochi mesi dall’appari-
zione della versione 3.2
di Xi-Paint & comparsa la

versione 4.0, sempre su CD-
ROM, di questo interessante

Grafica a 24 bit

ciali allinterno di foto o dise-
gni. In pratica il modulo per-
mette di realizzare immagini

programma di grafica pittorica.
Focalizzeremo la nostra atten-
zione sulle differenze rispetto
alla versione precedente, ri-
mandando per i resto all’arti-
colo apparso sul numero 77.

La confezione

Come nel caso della versione
precedente la confezione & co-
stituita dal CD con un libretto di
sei pagine che fornisce alcune
informazoni sul prodotto. Nel
CD sono inclusi manuali in for-
mato elettronico e pronti da
stampare. In particolare & pre-
sente un addendum che copre
le nuove caratteristiche, dalla
versione 3.2 alla 4.0; l'utente
che eseguisse 'upgrade non &
quindi costretto a ristampare tut-
to il manuale, ma pud integrare le pagine
aggiuntive con quelle della versione 3.2.
Oltre al programma (con e istruzioni per
la realizzazione di driver per nuove perife-
riche, filtri, loader e saver), troviamo di-
verse directory di immagini, materiali, ani-
mazioni, font CompuGraphics e program-
mi Shareware.

Nvove caratteristiche

Cominciamo subito col dire che linstabi-
litd del programma citata nella preceden-
te recensione sembra essere scomparsa,
segno di una seria opera di debugging e-
seguita su questo prodotto. Questa & si-
curamente la novita piu importante di
questa versione di Xi-Paint, che lo rende
un prodotto estremamente competitivo e
interessante.

Le funzionalita aggiuntive sono molte, ma
sopra tutte spiccano il supporto per le a-
nimazioni e il modulo di ray-tracing.
XiPaint supporta due diversi meccanismi
per la generazione di animazioni, che
vengono salvate su disco sotto forma di
singoli frame in formato IFF-DEEP. Il pri-
mo meccanismo permette di realizzare u-
no dei numerosi effetti di transizione tra
due fotogrammi (finestra Effekt di figura

1). Il secondo metodo consente di realiz-
zare animazioni in cui un brush si sposta
lungo un percorso indicato dall’'utente;
guest’ultimo, tracciando il cammino da
seguire all'interno di un’opportuna fine-
stra, pud anche produrre effetti di accele-
razione e rallentamento del brush. Infine,
grazie alla porta ARexx del programma, &
anche possibile applicare in modo auto-
matico delle macro su ogni frame che
compone I'animazione.

contenenti un singolo oggetto
la cui forma, texture e tipo di
superficie possono essere
scelte all'interno di insiemi pre-
definiti. Ulteriori parametri che
possono essere variati sono il
colore della sorgente di luce,
dell’ambiente e della superfi-
cie, la posizione della sorgen-
te di luce e della telecamera e
it livello di smoothing dell'og-
getto. Oggetti pit complessi
ed effetti piu sofisticati si pos-
s0No ottenere scrivendo script
per un vero e proprio interpre-
te di rendering implementato
alfinterno di Xi-Paint.
Tra le altre novita di rilievo in
questa versione di Xi-Paint
troviamo il Magic Fill. Questo
strumento & la naturale estensione per i
programmi di grafica a 24 bit del fill pre-
sente nei programmi di paint pill modesti.
Se infatti su immagini fino a 256 colori
pud essere necessario modificare il colo-
re di una zona uniforme, in immagini true
color raramente esistono regioni perfetta-
mente uniformi. In questo caso si rende.,
necessario poter agire su regioni che
hanno approssimativamente lo stesso co-
lore, funzione realizzata appunto dal Ma-

XiPaint non fornisce
strumenti per la visualiz-
zazione delf'animazione
vera e propria che co-
mungue dovra essere
assemblata con qual-
che ulteriore program-
ma; i risultati prodotti
possono tuttavia essere
valutati grazie a un ap-
posito riquadro di pre-
view.

Il modulo di rendering,
elemento non comune
in un programma di
guesto genere, non pud
di certo sostituire un
programma di modella-

Ne 82/OTIOBRE 1996 AMIGA MAGAZINE 33



SCHEDA PRODOTTO

di luminosita della re-
gione in luogo del

Nome: 1N TUOYC
XHPaint 4.0 semplice riempimen-
Produttore: to di colore. _
Stefan Ossowski's Shatztruhe Oltre 18 comandi A-
b b d Rexx sono stati ag-
istribuito da: -

) giunti a questa ver-
CATMU e DirLine sione di Xi-Paint, per
Prezzo: un totale di oltre 70
L. 99.900 circa comandi disponibili.
Giudizio: . .
moito buono Conclusioni

Xi-Paint & sicuramen-
te un programma o-
nesto. Rispetto alla

Configurazione richiesta:
Kickstart 2.0, 2 Mb RAM

Pro; _ . _ versione precedente
iff{gf(,gof;f d't‘slr.";e”ng' m;ag'.c fll, .COSt%d il programma ha aggiunto funzio-  gramma rispetto alla versione preceden-
’ patibiita con mold sistemi gra nalita accattivanti, ma non fonda-  te, non possiamo quindi che esprimere
Contro: mentali. Bisogna ancora osser-  un parere molto positivo anche perché,
manuale in inglese vare che il prezzo di questo pro-  se utilizzato per scopi amatoriali, sbara-
dotto & assolutamente ridicolo se  glia tutti gli avversari per quanto riguarda
gic Fill. La versione implementata in que-  confrontato con quello di qualunque altro il rapporto prezzo/ prestazioni, offrendo
sto programma consente anche di appli- programma di grafica pittorica. Tenuto  anche alcuni sfiziosi fronzoli non comuni
care effetti come I'aumento o diminuzione  conto ‘dell’aumento di stabilita del pro-  in programmi di grafica pittorica. A

: nrlva Estarno Amlna
da 2 MB per Amiga | Passante
q

cod. DRIO3GL. 132.500

Sintonizzatore TV

Espansions Esterna
cod. TUNO1L L. 176.000
Trasforma il monitor CVBS
in uno splendido TV ad alta definizione
con 99 canali programmabili da

cod. ESPO4F ¢ L. 311.000

,- AMIGA 1200/4000 §

I

>, SIPERVCAMI

L C0d.SVG 01D L. 243.000

Scheda che consente

Telefonate anche per i prodotti non visibili.

WW

;L ) . un rapido collegamento
Aow) w_ve Mkelﬂu\ B 7~ esterno tra un monitor HOVlTA>
" cod. MID 02D L. 47.000 ”m r J /s (J VGA o SVGA.

pCe coMpAnBle B Sloybuard
>« con Q cod. INT 02D L. 65.000
Midi Kit Sound Blaster con 2 r .
M o Interfaccia per utilizzare
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2 Game Port (¢ utilizzabile AMIGA 2000-3000-4000
o checonschade e CDTV CD 32 PER ORDINARE Tutti i giorni dal lunedi al venerdi d;:llle ore1g. gg
alie ore 12,
Dalle ore 14,3C

24068 SERIATE (Bergamo)Via Correggio, 13 atle ore 19,00
Tel. 035/32.17.06 Fax 035/32.17.09 Sabato dalle ore

9,00 alle ore 12,30

DESIDERO RICEVERE | PRODOTT! DA ME DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE. SI INTENDE CHE
RICEVERQ' INSIEME ALLA MERCE ORDINATA UNA COPIA GRATUITA DEL CATALOGO POSTAL DREAM
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_ ' |cma ll(Prov) llcar |
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Programmazione e I/0 asincrono

Introduzione (parte )

SERrGIO Ruocco

L'I/O asincrono € una particolare tecnica di programma-
zione che permette a un’applicazione di richiedere e far
eseguire operazioni di input/output su file in back-
ground, senza interrompere il flusso di esecuzione con
chiamate a funzioni di libreria come Read( ), Write( ),
ecc.

Questo articolo vuole tratteggiare il contesto estrema-
mente dinamico sotteso dalla programmazione dell'l/O
asincrono, contrapposto al tradizionale stile di program-
mazione “line-by-line”.

Il cambiamento di “punto di vista” cosi indotto € per
molti, come lo €& stato per noi, pitt che la mera acquisi-
zione di un’abilitd, un cambiamento di paradigma, di
modo di pensare nell’affrontare e risolvere alcuni proble-
mi di programmazione.

Applicazioni e file system

Sviluppando i primi sistemi operativi, gia 30 anni fa ci re-
se presto conto che allo strato software “a basso livello”
per l'accesso ai dispositivi fisici (dischi, tamburi e nastri)
ne dovesse essere sovrapposto un secondo.

Il suo compito era di presentare alle applicazioni un si-
stema di memorizzazione astratto, cioé indipendente dal-
la organizzazione fisica dei dati, che se ne occupasse
senza lasciar trasparire dettagli implementativi fuorvianti:
era nato il file system. L’astrazione pilu diffusa oggi ¢
quella ad albero, i cui rami sono le directory e le foglie i
file.

L'accesso di un’applicazione al file system, e di questo
al device fisico, avviene tradizionalmente attraverso fun-
zioni di libreria, o “chiamate di sistema”. In punti prede-
terminati dal programmatore (funzioni Read( ) e Write(
) il programma principale “prosegue” l'esecuzione
all'interno di una funzione di sistema, che puo chiamar-

ne a sua volta decine di altre, comprese quelle di I/0 di
basso livello.

Queste eventualmente attendono per decine di millise-
condi -pari a centinaia di migliaia di istruzioni macchina-
il completamento di letture dal (o scritture sul) disco. Se
il sistema & multitasking, il processo in attesa si “autoso-
spende”, sempre che I'l/O non sia gestito dalla CPU. Ter-
minato I'I/O si trasferiscono i dati dai buffer di sistema al-
lo spazio di indirizzamento dell’applicazione e, finalmen-
te, il controllo ritorna all’applicazione, all'istruzione suc-
cessiva la chiamata di sistema.

E evidente che, mentre I’esecuzione prosegue tra i mean-
dri del sistema operativo, l'applicazione € ferma perché il
flusso di esecuzione (essenza dinamica della definizione
accademica di “processo” contrapposta a quella statica di
“programma”) & uno solo; mentre il programma fa 1/0, o

chiama subroutine, proprie o di sistema, € “bloccato”.

main()

.. SO
Read (fh, buf, len) —

(fine routine)

Eppure, in un SO multitasking come Unix e Amiga, men-
tre un programma attende bloccato nel kernel I'l/O, la
CPU puo dedicarsi a uno dei processi pronti all’esecuzio-
ne. Se si potesse delegare la gestione del file system o
del device driver a dei processi a se stanti, sarebbero
questi a essere sospesi, € non le applicazioni...

Un linguaggio “multitasking”

Prima di proseguire a sviluppare questa idea, esaminia-
mo la cosa dal punto di vista del programma. Immaginia-
mo che il linguaggio ci metta a disposizione la keyword
magica “Multi” che, prefissa a una chiamata di funzione,
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il

sdoppi il flusso di esecuzione:

main()

e

B SO
Multi Read (fh, buf, len) —-

. .=. (fine routine)

un ramo esegue la routine e termina con essa, l'altro pro-
segue 'elaborazione.

Com’é ragionevole immaginare, prima o poi le istruzioni
successive alla Multi Read utilizzeranno i dati che pre-
suppongono gia letti in buf, occorre quindi un flag che
segnali l'effettivo termine della “multi-subroutine”. 1l flag
andrebbe controllato prima di accedere ai dati, per even-
tualmente arrestarsi finché non indica “multi-subroutine
completata” (ciog, in questo caso, “dati letti”).

Inoltre, dopo l'attivazione di varie multi-subroutine i vari
sottoprocessi attivi (I'equivalente dinamico dei sottopro-
grammi) devono fare estrema attenzione a non “pestarsi” i
piedi, utilizzando maldestramente le stesse variabili, pena
il malfunzionamento del programma. Per evitarlo esistono
meccanismi di sincronizzazione e mutua esclusione come
semafori e monitor. In ogni caso, le cose vanno compli-
candosi ed ¢ il caso di chiedersi se si sia sulla strada giu-
sta.

Infine, i pit bravi avranno forse notato che, spostando a
monte della Multi Read tutte le istruzioni “indipendenti”
dai dati da leggere, ci accorgiamo di aver costruito una
involuzione della normale routine di I/O bloccante: sia-
mo tornati al punto di partenza |

Riesaminando la strada fatta sin qui, c¢i rendiamo conto
che & la semantica della “chiamata di funzione” a
confonderci: quando I'esecuzione passa dalla riga della
chiamata a sottoprogramma alla successiva il significato
implicito, radicato nella mente di ogni programmatore da
anni di programmazione sequenziale, & che la funzione
indicata & stata completata e il risultato ¢ disponibile, e
non solamente avviata.

Forse allora la soluzione non sta in nuove primitive o
istruzioni del linguaggio, ma in un diverso modo di con-
cepire e sottoporre “richieste di servizio”, verso entita pin
attive e indipendenti di una libreria.

Dalle librerie ai processi

Sviluppando T'idea abbozzata sopra, la tradizionale im-
magine mentale del programma come unica entita attiva
al vertice di una piramide di librerie e funzioni di cui di-

sporre in punti e momenti ben precisi -una sorta di soli-
psismo digitale!- sottointesa dai manuali di programma-
zione e prontamente assorbita dai principianti (e da chi
“non si vuole sporcare le mani” studiando come funzio-
nano, o dovrebbero funzionare, le cose), viene sostituita
da quella di una rete di programmi attivi (processi), in
grado di fornire servizi specializzati e, soprattutto, agen-
do quasi indipendentemente, ma soprattutto parallela-
mente, all'applicazione.

I primi candidati a questa “rivoluzione copernicana” sono
i device driver.

Dal punto di vista hardware, i dispositivi collegati al
computer, una volta istruiti sul da farsi, agiscono per lo
piu in maniera indipendente, senza bisogno del costante
intervento della CPU, a meno che non si debba rispar-
miare sull’hardware e bruciare cicli macchina (i due
“principi” ispiratori delle architetture hardware e software
dei PC compatibili e relative periferiche).

I driver si presentano solitamente con la tradizionale
“interfaccia” software della collezione di routine, mentre
sarebbe piu corretto modellarla come una “macchina
software”, proiezione pit o meno fedele di quella
hardware soggiacente, in grado di eseguire autonoma-
mente funzioni pitt 0 meno standard, richieste sotto for-
ma di “messaggi”. Se poi una o pii funzioni del disposi-
tivo richiederanno l'intervento massiccio della CPU, sari
compito del processo del driver, e non di quello dell’in-
consapevole applicazione, portarle a termine.

Modellando un driver in questo modo € possibile, per
esempio, regolare finemente le priorita di esecuzione per
bilanciare la risposta complessiva del sistema.

A un driver “divora-CPU” come quelli per la (de)com-
pressione o crittazione dei dati si assegnera una priorita
inferiore al normale (minore di 0 su Amiga) per non met-
tere in ginocchio il sistema e al contempo sfruttarne i
“tempi morti”. Viceversa un driver critico, come quello
della raccolta e propagazione degli eventi di input, avra
una priorita piu alta per garantire una risposta quasi-real-
time dell’interfaccia utente, anche se & in corso un’elabo-
razione complessa.

Per inciso, nella stragrande maggioranza dei sistemi -
tranne Amiga- a gestire l'input invece di un “processo”
c’e una libreria di funzioni chiamata dalle applicazioni, le
cui prioritd di esecuzione sono eventualmente “aggiusta-
te” al volo dallo scheduler a seconda del grado di “inte-
rattivitd”, misurato con algoritmi empirici, complicati e

lenti.

In Amiga i driver sono “task” eseguiti in multitasking (il
nome “processo” € riservato alle estensioni dei task che
possono chiamare funzioni AmigaDOS) detti “device”. La
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loro “impronta” in memoria & -guardacaso- identica a
quella di una Libreria (cfr. gli include “exec/devices.h” e
“devices/libraries.h”), la differenza sta, appunto,
nell’aspetto dinamico del loro funzionamento.

Trasformati cosi i device driver in processi, il passo logi-
co successivo € fare anche del file system, da una colle-
zione di routine, un processo a se stante, in grado di for-
nire servizi specifici.

Handler e Filesystem AmigaDOS

L’AmigaDOS (Disk Operating System) & una delle parti
principali del sistema operativo. E uno strato di software
composto da:

- la libreria dos.library;
- (pit istanze di) un file system;
- CLI e console handler.

Noi ci occuperemo dei primi due e, piu precisamente, di
come scavalcare la prima per arrivare direttamente al se-
condo.

Il programmatore Amiga ha normalmente due alternative
per interagire con il file system.

La prima sono le funzioni di libreria ANSI C come fo-
pen( ), fread( ), ecc., o quelle analoghe offerte dal lin-
guaggio utilizzato. Come in tutti i sistemi non-Unix, le
comuni funzioni di I/0 dello specifico linguaggio si ap-
poggiano per I'implementazione alle primitive del siste-
ma ospite, e sono fornite in una libreria linked (la sc.lib
nel SAS/C). Ogni programma C che usa I'l/O standard
porta con sé nell’eseguibile una copia di queste routine.
E quindi evidente come le funzioni I/O ANSI C andreb-
bero utilizzate solo per compilare su Amiga, senza mo-
difiche, programmi “standard” sviluppati per Unix o altri
sistemi (es: GCC), garantire la portabilitd del programma
su sistemi non-Amiga, o infine dai principianti per im-
pratichirsi con il C standard.

La seconda alternativa, che andrebbe adottata in tutti gli
altri casi per evidenti ragioni di velocita e ridotte dimen-
sioni degli eseguibili; sono le funzioni della dos.library.
La dos.library & una normale libreria Amiga, condivisa da
tutti i programmi (va aperta con OpenLibrary( ) prima di
essere utilizzata), che offre, oltre alle citate funzioni per
I'/O su console e file (come Open( ), Read( ) e Write( )
e di scansione di directory, alcune specifiche di AmigaOS§
come la gestione degli assign, file system e volumi, di
esecuzione di processi e programmi, ecc. La sintassi e la
semantica delle funzioni sono documentate nell’autodoc
relativo (dos.doc) e non ce ne occuperemo. L'aspetto in-
teressante che esamineremo in dettaglio € come e su co-
sa queste funzioni siano implementate dalla libreria.

L'interfaccia a pacchetti

La somiglianza di AmigaDOS con altri DOS si ferma alle
funzioni di libreria.

Sotto la “superficie” le operazioni della dos.library non
sono svolte da normali routine, con ulteriori chiamate a
funzioni (come avviene in Unix, DOS e Windows, fossi-
lizzati al concetto statico di libreria), ma approntando e
inviando dei paccheitti (vagamente simili ai messaggi In-
tuition) agli opportuni filesystem, detti in gergo Amiga
DOS bandler e, quindi, rimanendo in attesa della rispo-
sta, da riferire all’applicazione chiamante.

Questo modello di programmazione & detto anche
“client-server”: il “client” (che richiede il servizio) & la
dos library, o piu raramente, un’applicazione, mentre il
“server” (che il servizio lo fornisce) & I’handler.

L'handler ¢ un programma vero e proprio, che se risiede
su disco (come le prime versioni del FastFileSystem per
1.3 e l'attuale CrossDOS) e viene caricato e attivato da
CLI con il comando Mount. All’avvio esegue un’inizializ-
zazione particolare, durante la quale riceve dal DOS le
informazioni sul device al quale & associato; una volta in
esecuzione gira assieme agli altri processi, ma tipicamen-
te a una prioritd maggiore (tipicamente 10).

La funzione dell’handler & di gestire il file system di un
determinato volume.

Ciascuna partizione di hard disk e ciascun disk drive, ol-
tre ad altri dispositivi speciali (SER: PAR: e CON:) & infatti
governata da un processo autonomo, che prende ordini
sotto forma di messaggi inviati a una “porta Exec” parti-
colare che fa parte della struttura Process, pr_MsgPort,
detta anche Process ID.

I messaggi utilizzati per comunicare all’handler si chia-
mano DosPacket.

La loro struttura & definita nell’include file “dos/dosex-
tens.h” ed & riportata in figura 1; operazione da ese-
guire va nel campo dp_Type, ed ¢ indicata dalle costan-
ti simboliche ACTION_xxx, elencate nello stesso file in-
clude; gli argomenti vanno in dp_Argl, dp_Arg2, ecc.,
mentre i risultati saranno restituiti nei campi dp_Resl e
dp_Res2.

Le funzioni svolte dai pacchetti sono decine, la maggio-
ranza delle quali corrisponde a una funzione della dos.li-
brary e viceversa. Esistono ovviamente funzioni svolte
solo dalla dos.library e piu orientate alle applicazioni
utente, come il parse dei pathname, e funzioni svolte so-
lo dai pacchetti e pili orientate al controllo degli handler,
come l'inizializzazione, il flush della cache e I’arresto.
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struct DosPacket {

struct Message *dp_Link; /* EXEC message
struct MsgPort *dp_Port; /* porta di risposta
LONG dp Type; /*
LONG dp_Resl; /*
LONG dp_Res2; /*
LONG dp_Argl; /*
LONG
LONG
LONG
LONG

Risultato */
II Ris.
argomenti */

dp Arg2;
dp_Arg3;
dp_Arg4;
dp Arg5;

LONG dp_Argé;

LONG dp Arg7;
}; /* DosPacket */

Figura 1 - DosPacket.

*/

*/
azione da eseguire */

cod. errore */

comprende sia un DosPacket, sia un (Exec) Message
(figura 2). Le due strutture possono risiedere ovun-
que in memoria, purché siano collegate tra loro co-
me mostrato nel programma. Seguono le inizializza-
zioni specifiche per un pacchetto di tipo
ACTION_READ: da quale file leggere, quanto e dove
mettere i dati e, last but not least, presso quale porta
restituirlo. In realta, 'unico campo che andrebbe rei-
nizializzato ogni volta ¢ solo quest’ultimo, perché
I'handler vi sovrascrive l'indirizzo della propria por-
ta.

Il pacchetto cosi preparato viene inviato all’handler
(DestPort) e, a meno che non ci sia altro da fare, at-
tende che “riappaia” alla porta di ritorno.

A differenza di GetMsg( ), la WaitPort( ) & una fun-
zione bloccante che ritorna solo quando & arrivato

I pacchetti come ACTION_READ, ACTION_WRITE, AC-
TION_SEEK richiedono nel campo dp_Argl un riferimen-
to al file sul quale operare, il campo fh_Argl della strut-
tura FileHandle, utilizzata dal file system per tenere trac-
cia dei file aperti e fornita sotto forma di BPTR (vedi sor-
genti C) dalla funzione DOS Open( ), da non confonder-
si con la fopen() del C!

Il programma simple.c

Questo € un primo esempio di lettura di un file utilizzan-
do il pacchetto ACTION_READ. In questo e nei successi-
vi articoli presupporremo note MsgPort ¢ Message e le
relative funzioni Exec, tutte ampiamente documentate sia
negli autodoc, sia nel fondamentale RKM Libraries.

Il programma simple.c (figura 3), dopo aver aperto il file
specificato sulla linea di comando, crea la MsgPort che ri-
ceverd i pacchetti di ritorno dall’handler. Dal FileHandle
estrae I'indirizzo dell’handler responsabile del file appena
aperto, quindi entra in un ciclo di lettura dal quale uscira
solo al termine del file, o in caso di errore.

L’inizializzazione del DosPacket

La routine InitRDP( ) raccoglie l'inizializzazione della
struttura StandardPacket, una struttura di comodo che

struct StandardPacket {
struct Message sp_Msg;
struct DosPacket sp Pkt;

}; /* StandardPacket */

Figura 2 - StandardPackelt.

un Message, ne ritorna I'indirizzo ma non lo rimuove
dalla lista: lo facciamo noi con GetMsg( ). Dal Mes-
sage ricaviamo l'indirizzo del DosPacket (ecco a cosa ser-
ve il linkD e controlliamo come & andata la lettura con il
valore del campo dp_Resl: se & positivo, € il numero di
byte letti nel buffer, se & nullo il file & finito, se & negati-
vo si & verificato un errore, il codice del quale & in
dp_Res2.

Se la lettura ha avuto successo, proseguiamo con l'itera-
zione successiva del ciclo while( ), altrimenti deallochia-
mo la MsgPort( ) (in questo caso siamo sicuri che non ci
sono messaggi pendenti), chiudiamo il file e usciamo.

Come si pud vedere, I'uso dei DosPacket non implica
nulla di particolarmente difficile o macchinoso, inoltre il
sistema operativo ci aiuta con primitive di scambio mes-
saggi semplici ed efficaci.

Utilizzando i DosPacket, un Task puo effettivamente ese-
guire operazioni di I/O asincrone inviando richieste a
uno (o pil) file system, e proseguire I'elaborazione, ov-
vero rimanere in attesa di segnali (Signal) di questo e al-
tri eventi con Wait( ), per esempio IntuiMessage dall’in-
terfaccia utente o altri pacchetti DOS. Come gia detto, le
funzioni della dos.library attendono semplicemente il ri-
torno del pacchetto e restituiscono codice di ritorno e/o
di errore.

La documentazione

Il funzionamento dell’interfaccia a pacchetti di Amiga-
DOS e rimasta per molti anni un segreto accessibile a po-
chi intrepidi disposti a passare notti insonni armati di de-
bugger e disassemblatore con il solo “conforto” del tre-
mendo Amiga DOS Manual di Bantam Books e qualche
“leggenda” tramandata in scarni e oscuri articoli distribui-
ti alle DevCon o apparsi ai tempi bui dell’1.3.
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/*

*/

#include
#include
#include
#include
#include

int main

{int

exit

exit

exit

*/

int argc;
char ** argv;

sp.sp_Pkt.dp Arg2
sp.sp_Pkt.dp Arg3

sp.sp_Pkt.dp_Port

** Esempio di utilizzo dei pacchetti di I/O AmigaDOS
** per leggere un file specificato come argomento

<stdio.h>
<stdlib.h>
<proto/dos.h>
<proto/exec.h>
<dos/dos.h>

/* Cast di un BPTR in FileHandle */

#define MKFH(x) ((struct FileHandle *)BADDR(X))
void InitRDP (void);

#define BUFSIZE 4096

char buffer [BUFSIZE];

struct StandardPacket sp;

BPTR myFileHandle;

struct Message * myMsg;

struct DosPacket * myPkt;

struct MsgPort * DestPort, * myRetPort;

(argc, argv)

len;

BOOL quit = FALSE;
if (argc != 2)
{printf("Uso: %s <filename> \n",argv[0]);

(20);}

if (!(myFileHandle = Open(argv(1l],MODE_OLDFILE)))
{printf("Non posso leggere il file %$s\n",argv[l]);

(20);}

if (myRetPort = CreateMsgPort ()) /* dove facciamo tornare

i pacchetti */

{/* La pr_MsgPort dell'handler che gestisce il file aperto */
DestPort = (struct MsgPort *) ((MKFH(myFileHandle))->fh_ Type);
while (!quit)

{InitRDP(); /* inizializza il pacchetto */

PutMsg (DestPort, & sp.sp_Msg); /* invia pacchetto
di lettura */

/*

** Mentre l'handler risponde
** potremmo fare altre elaborazioni
*/
WaitPort (myRetPort); /* attendi la risposta */
myMsg = GetMsg (myRetPort); /* rimuovi il pacchetto */
myPkt = (struct DosPacket *) myMsg->mn_Node.ln_Name;
/* indirizzo del pacchetto (=sp) */
len = myPkt->dp Resl; /* quanti byte ho letto ? */
if (len > 0)

{/* fai qualcosa con i dati letti */

printf ("Ho letto %d byte nel buffer \n",len);}
else if (len==0)
{/* EOF */

printf ("EOF\n");

quit = TRUE;}
else

{/* errore di lettura */

PrintFault(IoErr(), "Errore di lettura:");

quit = TRUE;} }
DeleteMsgPort (myRetPort);}

Close (myFileHandle);

(0);}

void InitRDP (void)
{/* Queste sono inizializzazioni una-tantum,
** @ comungue non realmente necessarie
** gp.sp_Msg.mn_Node.ln_Type = NT_ MESSAGE;
** gp.sp Msg.mn_Length = sizeof(struct StandardPacket);
** gp.sp_Msg.mn_ReplyPort = myRetPort;

/* collega messaggio <-> pacchetto */

sp.sp_Pkt.dp Link = & sp.sp Msg; /* link da DosPacket a Message */
sp.sp_Msg.mn_Node.ln_Name = (STRPTR) &sp.sp_Pkt;

/* link da Message a DosPacket */

/* inizializzazione dei campi importanti del DP */
sp.sp_Pkt.dp Type = ACTION_READ; /* leggere */

sp.sp_Pkt.dp_Argl = MKFH(myFileHandle)->fh Argl;

/* da questo file */
(LONG) buffer; /* e copia qui... */
(LONG) BUFSIZE; /* ...non pit di
BUFSIZE byte */
myRetPort; /* DA RINNOVARE SEMPRE:
dove restituire il pacchetto */

[}

sp.sp_Pkt.dp_Resl = (LONG) 0;

/* al ritorno, byte letti, 0 = EOF, -1 = ERRORE*/
sp.sp_Pkt.dp Res2 = (LONG) 0;

/* codice di errore se dp Resl = -1 */}

Figura 3 - simple.c

1l frutto di queste laboriose in-
dagini ¢ la base della prima se-
rie di articoli su AmigaDOS ap-
parsi su Transaction citati in bi-
bliografia e ai quali vi rimandia-
mo.

La situazione ¢ cambiata solo
nel novembre 1993, quando fu
pubblicata ’edizione inglese
dello spledido libro The Amiga
Guru Book di Ralph Babel, a
tutt’oggi uno dei migliori testi
tecnici informatici (non solo
Amiga) che ci sia mai capitato di
leggere.

Il Guru Book dedica oltre 400
(densissime) pagine (su 736) so-
lo all’AmigaDOS: strutture dati,
funzioni e interfaccia a pacchetti
sono analizzati e documentati
con chiarezza e precisione
straordinarie, che sarebbe inutile
e ridondante tentare di duplicare
(malamente) in questa sede.

Dopo la breve introduzione
all’'argomento data in questo ar-
ticolo, vi rimandiamo a questo
testo fondamentale e al resto
della bibliografia per tutti gli ap-
profondimenti del caso. Studiate
attentamente tutta la documen-
tazione a vostra disposizione,
perché AmigaDOS é ricco di
dettagli e di segreti.

La prossima volta vedremo co-
me utilizzare i DosPacket per la
copia asincrona di un file.
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Java, I'ultima rivoluzione?

Una prima analisi del fenomeno Java (parte II)

MArco COCKINGS

La sintassi di Java & molto simile a quella del C e del
C++, come si pud vedere dall'esempio HelloWorld.java
nel listato 1, quindi il linguaggio risulta subito familiare.
Sono state perd eliminate tutte le parti pit discutibili di
questi linguaggi, cio¢ le direttive di preprocessore (#in-
clude, #define,..), i typedef, i cast impliciti, le strutture e
le unioni e, soprattutto, i puntatori. Lo statement gofo &
stato definitivamente soppresso. Inoltre sono stati rimossi
completamente tutti gli aspetti collegati alla gestione del-
la memoria (malloc( ), calloc(), free( ), ecc.) con lintro-
duzione di un garbage collector, che si occupa di recupe-
rare automaticamente la memoria occupata da oggetti
che diventano inutilizzabili nel corso dell’esecuzione.

Per finire, non esistono dettagli lasciati all'implementazio-
ne. In C un int pud essere a 16 o 32 bit, a seconda della
piattaforma; in Java un int & sempre un intero a 32 bit
con segno e complemento a due; i tipi float e double
aderiscono alla specifica IEEE 754; i char utilizzano il for-
mato Unicode.

Tutte queste caratteristiche contribuiscono alla semplicitd e
alla portabilita. Il linguaggio Java & puramente orientato agli
oggetti e nuovi tipi di dato possono essere introdotti per
mezzo delle classi. Rispetto al C++ non esiste I'inberitance
multipla; non esistono funzioni, ma solo metodi collegati al-
le classi; & stato eliminato I’ overloading degli operatori.

In sostanza Java é il linguaggio ideale per chi si avvicina
per la prima volta al paradigma object oriented, magari
proveniendo dal C e non vuole essere travolto dalla mole
del C++ o disorientato dalla sintassi dello SmallTalk. La
presenza di un’ampia libreria di classi, che copre tutte le
esigenze, dalla grafica alla gestione dei vari protocolli In-
ternet, evita la sofferenza di dover ripartire da zero all’av-
vio di ogni progetto.

Le classi della libreria possono essere estese e adattate alle
proprie necessita, all'insegna del riutilizzo del software. Al-

tra caratteristica significativa di Java € il supporto per il
multithreading. Noi siamo stati abituati da sempre al multi-
tasking su Amiga. Il multithreading & un concetto simile,
con la differenza che in questo caso i processi che vengo-
no eseguiti in parallelo non sono interi task (per esempio
il calcolo di un’immagine in ray-tracing, la stampa di un fi-
le e l'editing di un testo), ma parti dello stesso task. Se il
task € quello di visualizzare una pagina HTML “contenen-
te” un'animazione e una colonna sonora, si possono avere
tre thread attivi contemporaneamente che cooperano per
uno stesso scopo: un thread per caricare via via il docu-
mento, uno per gestire 'animazione e I'ultimo per suonare
it motivo. In questo modo l'utente riceve una risposta mi-
gliore dal programma in esecuzione.

La vita del programmatore € perd complicata dalla neces-
sitd di dover gestire piu thread in parallelo; Java offre al
programmatore un insieme di primitive di sincronizzazio-
ne, basate sui monitor di Hoare, che semplificano drastica-
mente lo sviluppo di programmi multithreaded.

Per finire Java & altamente dinamico al momento dell’ese-
cuzione. Infatti, non esiste una fase di linking statico con-
venzionale, come accade per esempio alla fine della com-
pilazione di un programma C, quando tutti i file oggetto
vengono riuniti, insieme alle librerie linked, in un unico
eseguibile; invece le classi compilate vengono linkate di-
namijcamente durante I'esecuzione, dalla componente det-
ta run-time support, solo quando sono effettivamente ne-
cessarie per il proseguimento dell’elaborazione.

Questa caratteristica, se unita alle potenzialitd del Web,
puo fare intravedere soluzioni quasi fantascientifiche per

import java.awt.Graphics;
public class HelloWorld extends
java.applet.Applet {
public void init() { resize(150,25); }
public void paint(Graphics g) {
g.drawString("HelloWorld!",50,25); }

Listato 1 - Hello World sotto forma di Applet Java.
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quella che & lattuale politica di distribuzione del software.
Dall'interno di un browser, voi potreste lanciare un pro-
gramma che necessita di una classe presente su un server
negli USA, la quale a sua volta potrebbe richiedere il cari-
camento di una terza classe memorizzata su un server in
Svezia e cosi via. Il run-time support si farebbe carico di
linkare via via le classi necessarie.

Ma non e tutto qui. Lo sviluppatore statunitense e quello
svedese potrebbero tranquillamente rilasciare nuovi ag-
giornamenti delle loro classi, semplicemente aggiornando
I'unica copia presente sui rispettivi server. La prossima vol-
ta che il vostro browser si collegherd per ottenere il codi-
ce, troverd automaticamente la versione aggiornata! E lo
stesso accadra per un utente con un PC o un Mac! Niente
pil aggiornamenti a ripetizione, niente piu versioni solo
per Windows.

Il punto su Amiga

Purtroppo, come potevate immaginare, Sun non si interes-
sa direttamente allo sviluppo di Java su Amiga. Ma la poli-
tica aperta di Sun agevola non poco il lavoro degli svilup-
patori esterni che si sono fatti carico del porting.

Il progetto riguardante Amiga si chiama P’Jami - Porting
the Java Programming Language to Amiga, ed & coordina-
to da Mattias Johansson (email: matj@o.lst.se). Pur non co-
noscendo quale sia lo stato attuale dei lavori, posso ipotiz-
zare quali siano i punti pit delicati dal punto di vista tec-
nico. Il primo consiste nel costruire, sfruttando le routine
di Intuition, uno strato software sul quale poggiare 'imple-
mentazione delle classi della libreria Java che definiscono
l'interfaccia grafica astratta. Alcune funzionalita previste
dalle classi Java potrebbero essere gia presenti in Intuition,
ma é probabile che molte altre debbano essere realizzate.
Vedremo se BOOPSI e, chissia, MUI giocheranno un loro
ruolo in proposito.

1l secondo punto & analogo al primo e riguarda la realizza-
zione delle primitive di sincronizzazione per il supporto
del multithreading, ricorrendo a quanto offerto dalle routi-
ne di Exec, in primo luogo dai semafori. Chiunque abbia
sostenuto I'esame di Sistemi II a Scienze dell'Informazione
sa che la potenza espressiva dei semafori € la stessa di
quella dei monitor e questo si dimostra proprio utilizzan-
do i semafori per scrivere il codice che implementa i mo-
nitor. Quindi, almeno dal lato teorico, questo secondo
punto non presenta sorprese.

Un terzo punto potrebbe riguardare la sicurezza. Per avere
la certezza che un programma in esecuzione non esca al
di fuori delle zone di memoria riservategli dal sistema
operativo, & necessario avere un processore con MMU,
quindi almeno un 68030 “pieno”. Inoltre si devono realiz-
zare tutti i meccanismi di protezione per verificare che,
quando un programma cerca di accedere a un file, sia in

possesso dei diritti di accesso previsti. Ovviamente ['av-
vento di processori pill potenti, 68060 e PowerPC, non
potra che rendere piu piacevole e gratificante la program-
mazione in Java su Amiga.

Per chi volesse saperne di piu (e magari ragguagliare il
sottoscritto, che non ha al momento la possibilita di sotto-
scrivere una mailing list su Internet), rimando al riquadro
in queste pagine.

Conclusioni

Java & un linguaggio dalle grandi potenzialiti. E semplice,
object-oriented, familiare, robusto e sicuro, indipendente
dall’architettura e portabile, sufficientemente veloce, inter-
pretato, supporta il multithreading ed ¢ dinamico.

E il linguaggio ideale per imparare la programmazione
orientata agli oggetti e consente da subito una grande pro-
duttivita, per via della sua vasta libreria di classi. Inoltre
rappresenta un importante punto di collegamento verso il
mondo di Internet e del Web e, last but not least, spezza
I'egemonia Microsoft. Non & un caso se decine di aziende
di primo piano nel campo dell'informatica si stanno inte-
ressando a Java, tra esse Oracle, IBM/Lotus, Symantec,
Borland, Netscape, Informix.

Tuttavia resta ancora da vedere quanto Java sia realmen-
te una rivoluzione e non, piuttosto, una moda e se man-
terrd le promesse. Oltretutto il linguaggio ¢ ancora giova-
ne e probabilmente vivra una fase di assestamento anco-
ra per qualche tempo. Ma, per quanto detto, vale comun-
que la pena di seguire la corrente, tenersi informati e
aspettare il rilascio del porting su Amiga. In quel mo-
mento potremo entrare a far parte di una vasta comunita
di sviluppatori e utenti, mantenendo intatto il nostro spi-
rito di amighisti e trovando terreno fertile per dissipare i
pregiudizi e l'ignoranza sulla nostra macchina, alla quale
moilti di noi devono la propria crescita culturale e profes-
sionale.

Java, HotJava e Duke sono marchi depositati Sun.
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Texture mapping € Amiga

Ray-casting (parte V)

AILBERTO LONGO

L’argomento principale dei precedenti articoli riguardava
il tracciamento di un poligono in texture mapping. Ab-
biamo iniziato con il semplice zoom di un quadrato e,
passando per una disquisizione sul formato dei numeri in
virgola fissa abbiamo imparato a realizzare il texture
mapping di un generico poligono convesso orientato nel-
lo spazio in modo qualunque. Infine, le ottimizzazioni
analizzate nell’ultimo articolo hanno permesso di aumen-
tare la velocita della nostra routine di texture mapping, al
prezzo di alcuni accettabili compromessi. Particolarmente
interessanti sono risultati i due casi particolari del texture
mapping con z costante, tramite i quali € possibile trac-
ciare pavimenti e soffitti in maniera estremamente veloce.

Andando a rileggere lintroduzione del primo di questa
serie di articoli, noterete come gli argomenti trattati finora
siano propedeutici alla messa in opera di un motore 3D
semplificato, cio¢ con alcune limitazioni relative al tipo
di ambienti riproducibili e alle possibilitd di movimento
dell’osservatore, in modo da poterlo far girare con suffi-
ciente fluidita sul maggior numero possibile di macchine.
Tali limitazioni permettono di utilizzare i piu veloci loop
di texture mapping che abbiamo analizzato (quelli relati-
vi a pavimenti e soffitti). Ricordiamole:

a) muri e pavimenti devono essere tra loro perpendico-
lari;

b) l'osservatore pud ruotare lo sguardo solo intorno
all’asse Y.

Molti riconosceranno queste limitazioni come quelle cui
sono soggetti molti dei giochi 3D con visuale in prima
persona pill famosi degli ultimi anni. Solo recentemente,
con l'introduzione sul mercato di processori piu veloci e
di macchine in grado di sfruttarne la potenza, stanno
comparendo giochi senza nessun limite alle possibilita di
movimento del giocatore.

Per ottenere gli stessi risultati su Amiga dovremo pur-
troppo aspettare un po’ di tempo e accontentarci ancora

per un anno almeno di motori soggetti a limiti di qualche
tipo.

Ma entriamo subito nel vivo del principale argomento di
questo articolo, al termine del quale, moiti di voi avranno
a disposizione quasi tutte le informazioni necessarie a
realizzare un motore 3D perfettamente funzionante.

11 calcolo della scena da tracciare

Per tracciare a video una scena € necessario sapere come
tracciare gli elementi che la compongono (i poligoni) e,
ovviamente, quali sono gli elementi da tracciare. In un ti-
pico labirinto alla Wolfestein o alla Doom, & contenuto
un numero molto elevato di poligoni e volerli analizzare
tutti per decidere quali fanno effettivamente parte della
scena o, addirittura, volerli tracciare tutti & semplicemen-
te impossibile.

Fig. 1 - Campo visivo dellosservatore.

Osservatyre
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C’¢ quindi bisogno di tecniche che permettano di capire
nel modo piu veloce possibile, quali sono i poligoni da
tracciare o, almeno, quali sono i poligoni che molto pro-
babilmente devono essere tracciati. Iniziamo col dire che
tutti i poligoni che si trovano completamente o in parte
all'interno del campo visivo dell’osservatore (si veda la fi-
gura 1) hanno una qualche probabilita di essere tracciati
almeno in parte. Di tali poligoni, quelli completamente
coperti da altri poligoni piu vicini all’osservatore (purché
non trasparenti), non contribuiscono al tracciamento del-
la scena.

L’algoritmo ideale dovrebbe quindi elaborare l'insieme
dei poligoni che compongono il mondo simulato che ci
accingiamo a tracciare e restituire una lista contenente i
soli poligoni che contribuiscono almeno in parte al trac-
ciamento della scena (cio¢ i poligoni di cui bisogna trac-
ciare almeno un pixel), scartando il pili velocemente
possibile i poligoni che sicuramente non devono essere
tracciati.

Come gia. detto, puo accadere in alcuni casi che certi po-
ligoni risultino essere parzialmente coperti da altri. Utiliz-
zare il cosiddetto algoritmo del pittore e tracciare tali po-
ligoni dal pit lontano al pia vicino, in modo che quelli
pil lontani possano essere coperti da quelli pia vicini, si
tradurrebbe in un’inutile perdita di tempo, dovuta alla
necessitad di tracciare piu volte uno stesso insieme di
pixel appartenenti a diversi poligoni della lista. E possibi-
le ottenere una maggiore efficienza tracciando i poligoni
in ordine inverso: dal piu vicino al piu lontano.

Per implementare una simile modalita di tracciamento &
perd necessario utilizzare una struttura dati nella quale
tenere traccia di quali pixel sono gia stati disegnati. Que-
sto, a prima vista, si potrebbe tradurre nella necessita di
scrivere due volte in memoria per ogni pixel: una prima
volta per scrivere il colore del pixel nella memoria video,
una seconda volta per scrivere nella struttura dati che il
pixel € stato gia utilizzato e che non pud essere pil trac-
ciato, il che si tradurrebbe in un enorme spreco di tempo
e di preziosissimi registri del processore.

E perd facile trovare una soluzione al problema, se ricor-
diamo che nella precedente puntata, parlando della pro-
cedura di scan conversion, abbiamo imparato a tracciare
i poligoni suddividendoli in un certo numero di strisce
orizzontali o verticali di pixel. Questa osservazione sug-
gerisce I'idea di tenere traccia dello stato di intere strisce
di pixel piuttosto che di singoli pixel.

Si osservi la figura 2, in cui si suppone che il tracciamen-
to dei poligoni avvenga per strisce verticali di pixel su
uno schermo da 320x200 pixel. La nostra struttura dati &
costituita da un insieme di 320 liste concatenate, una per
ogni colonna dello schermo, in cui ogni nodo contiene la
riga iniziale e finale di ogni striscia di pixel libera, cioe

ojojo

oo

g 199 | 199 40 J130]130

100
130

180180
199 ] 199

180
199

Figura 2 - Liste concatenate associate alle varie colonne
dello schermo.

disponibile per il tracciamento. Inizialmente ogni lista
contiene un solo nodo che indica che l'intera colonna &
libera (riga iniziale e finale rispettivamente pari a 0 e
199). Ogni volta che una striscia di pixel deve essere
tracciata tra la riga c1 e la riga ¢2 di una colonna dello
schermo, bisogna scorrere la lista concatenata associata
alla colonna per controllare quali pixel bisogna tracciare.
Effettuato il tracciamento, bisogna poi aggiornare la lista
in modo che rifletta la nuova situazione.

Tenendo conto che i poligoni vengono tracciati dal piu
vicino al pit lontano, ovvero, dal pit grande al piu pic-
colo e che, come gia detto, ogni pixel viene tracciato una
sola volta, & facile immaginare quanto tempo possa far ri-
sparmiare una procedura di questo genere, soprattutto
nei casi in cui si accede a un tipo di memoria particolar-
mente lento (chip RAM o, pid in generale, memoria vi-
deo). L'unico problema potrebbe essere rappresentato
dallimplementazione della routine che scorre e aggiorna
la lista concatenata, ma nulla vieta di organizzare la strut-
tura dati in maniera differente e di adattarla alle proprie
necessitd. A tal proposito posso anticipare che pil avanti
discuteremo di una particolare implementazione di que-
sta tecnica di tracciamento, studiata per il tipo di motore
3D semplificato che stiamo realizzando e che utilizza due
soli interi a 16 bit per ogni colonna a schermo.

Passiamo ora alla descrizione del pili semplice degli al-
goritmi per la selezione dei poligoni che concorrono al
tracciamento di una scena in dipendenza dalla posizione
dell’'osservatore.

<> 4
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Ray-casting

Per chi non ne fosse a conoscenza, 'algoritmo del ray-
tracing, impiegato per la generazione di immagini tridi-
mensionali fotorealistiche, prevede il tracciamento di una
serie di raggi (linee rette) tra 'osservatore e ognuno dei
pixel che compongono lo schermo. Per ognuno di tali
raggi viene poi calcolata la collisione con l'oggetto pit
vicino tra quelli che compongono la scena ed eventuali
riflessioni e rifrazioni, in modo da ricavare il colore del
pixel corrispondente in dipendenza dalle fonti di luce
presenti (si osservi la figura 3). In pratica il ray-tracing
funziona “al contrario”, cioé calcola quali sono gli oggetti
pil vicini incontrati dallo sguardo dell’osservatore, invece
che esaminare tali oggetti uno per volta per determinare
quali sono visibili.

Fonte di luce

Oggetto 1

&

Griglia di pixel

=
NG
! Osservatore

Fig. 3 - Schematizzazione dell'algoritmo di ray-tracing
per la generazione di immagini fotorealistiche.

Un’implementazione di tale algoritmo per un’applicazio-
ne in real-time, per quanto semplificata possa essere, e
tutt’oggi fuori dalla portata della maggior parte delle
macchine in commercio (& sufficiente pensare al numero
di raggi che bisogna tracciare per calcolare un’immagine
da 320x200 pixel (64.000) e provare a immaginare la
complessita delle operazioni da eseguire per tracciare
ogni raggio e calcolare le collisioni). Ma non ¢& detta I'ul-
tima parola.

Ricordando infatti i limiti imposti al mondo che intendia-
mo visualizzare, un mondo come quello del videogioco
Wolfestein 3D per intenderci, si nota che ¢ sufficiente
tracciare un solo raggio per ogni colonna, riducendo cosi
di 200 volte il numero di raggi necessari. E la cosiddetta
tecnica del ray-casting.

Rimangono ancora da semplificare i calcoli necessari alla

ricerca dell’'oggetto (nel nostro caso del muro o del poli-
gOono a esso associato) pill vicino intersecato dal raggio.
Una tecnica consiste nell'organizzare la mappa del mon-
do da visualizzare come in figura 4. Come si pud notare,

Blocco pieno Bloceo vuato Osservatore

Fig. 4 - Mappa utilizzata nell'algoritmo di ray-casting.

si tratta in pratica di una matrice bidimensionale in cui
ogni elemento corrisponde a un blocco che pud essere
pieno o vuoto. Un blocco vuoto pud essere attraversato
dall'osservatore, mentre un blocco pieno no. Ogni blocco
deve essere immaginato come una specie di cubo di di-
mensioni fisse, in genere 64 unitd o pixel per lato, la cui
faccia inferiore poggia sulla mappa, nella posizione indi-
cata dalla griglia. La faccia inferiore e quella superiore
rappresentano rispettivamente pavimento e soffitto dei
blocchi vuoti. Le quattro facce perpendicolari al pavi-
mento rappresentano altrettanti pezzi di muro. A ogni
faccia & associata una texture di dimensioni 64x64 pixel.
Ovviamente le misure qui indicate possono essere modi-
ficate a discrezione di chi implementa l'algoritmo, tenen-
do perd bene a mente che & sempre conveniente utilizza-
re potenze di due. Nulla vieta, per esempio, di organizza-
re il tutto in maniera da utilizzare texture di dimensioni
diverse (64x64, 128x128, ecc.) in base alle diverse neces-
sita di precisione.

Riassumendo, la struttura dati relativa a un blocco € co-
stituita da sei parametri: un puntatore alla texture del pa-
vimento, un puntatore alla texture del soffitto e quattro
puntatori alle texture delle rimanenti quattro facce. Se il
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blocco ¢ pieno, non ha bisogno dei puntatori alle texture
di soffitto e pavimento (possono essere posti a zero),
mentre se & vuoto, non ha bisogno dei puntatori alle tex-
ture dei quattro pezzi di muro. La mappa € una matrice
bidimensionale di interi a 16 bit, ognuno dei quali corri-
sponde a un blocco, ovvero € un indice all'interno di
un’array di strutture di blocchi. Per facilitare sia il ray-ca-
sting che il controllo di collisioni, & possibile invertire
nella mappa (nella matrice) il segno degli indici dei bloc-
chi pieni. In questo modo ¢ possibile distinguere diretta-
mente in mappa i due tipi di blocchi, semplicemente
controllando il segno dell'indice. Ovviamente, per acce-
dere alla struttura dati del blocco, bisognera prima inver-
tire il segno dell’indice, oppure organizzare 'array in mo-
do che le strutture relative ai blocchi pieni si trovino pri-
ma della base dell’array stesso.

L’osservatore ha tre parametri: coordinata x, coordinata z
e angolo di osservazione (o di rotazione intorno all’asse
¥, che deve essere immaginato come perpendicolare alla
mappa di figura 4). Dividendo le coordinate x e z per la
dimensione dei blocchi, si calcola facilmente su quale
blocco si trova 'osservatore. Un’operazione di modulo o
meglio, un AND binario restituiscono in maniera altret-
tanto semplice la posizione relativa al blocco corrente.

Schermo

Fig. 5 - Tracciamento dei raggi in base
a due diverse tecniche.

Ora che conosciamo anche la posizione dell’osservatore
e la direzione del suo sguardo, possiamo determinare co-
sa egli vede in un determinato istante utilizzando I'algo-
ritmo del ray-casting che possiamo riassumere nei se-
guenti passi:

1. Tenendo conto dell’angolo di osservazione, calcolare
il raggio da tracciare tra l'osservatore e ognuna delle 320
colonne che compongono lo schermo.

2. A partire dal blocco su cui si trova l'osservatore e,
usando un algoritmo di tracciamento delle linee di tipo
incrementale, esaminare ogni blocco attraverso cui passa

il raggio corrente, finché non se ne trova uno pieno o
finché non si incontra il bordo della mappa (situazione
che in pratica si dovrebbe cercare di evitare perché priva
di significato).

3. 1l raggio corrente interseca due dei quattro lati del
blocco pieno appena trovato. Calcolare le coordinate (x,
2) sulla mappa del punto di intersezione con il lato pit
vicino all'osservatore.

4. Calcolare la distanza tra 'osservatore e il punto di in-
tersezione.

5. Calcolare l'altezza del muro in pixel (tenendo conto
delle leggi della prospettiva) nel punto di intersezione.

6. Tracciare a schermo, nella colonna corrente, tramite
una routine di texture mapping, il pezzo di muro interse-
cato.

7. Tornare al punto 2 finché non sono stati tracciati tutti i
320 raggi. Come si puod notare, l'algoritmo & alquanto
semplice. Ma scendiamo un po’ pill nei dettagli.

Il calcolo del raggio da tracciare & sicuramente il primo
problema da affrontare. Esistono almeno due tecniche
per calcolare la direzione di un raggio che parta dall’os-
servatore e attraversi una alla volta tutte le 320 colonne
dello schermo.

La prima consiste nel decidere I'ampiezza del campo visi-
vo dell’osservatore esprimendola in gradi. Scegliendo
un’ampiezza di 60° intendiamo dire che l'osservatore ve-
dra a partire da 30° a sinistra dell’angolo di osservazione
corrente (la direzione del raggio che attraversa la prima
colonna delio schermo), fino a 30° a destra (la direzione
del raggio dell'ultima colonna). Dividendo in 320 parti
Pangolo di 60°, otterremo un passo di 0,1875° da utilizza-
re a ogni ciclo per ruotare il raggio da sinistra a destra.
Accedendo a una tabella precalcolata di seni e coseni
potremo facilmente ricavare le due coordinate del vettore
direzione unitario associato al raggio (& conveniente uti-
lizzare una tabella di 1.920 elementi, ovvero 360°" diviso
0,1875). Con questa tecnica, purtroppo, si ottiene una
certa distorsione nella resa finale (una specie di curvatu-
ra) che andra corretta in fase di tracciamento delle textu-
re a video e che comunque sara difficile eliminare del
tutto.

La seconda tecnica risolve alla radice i problemi di distor-
sione e consente di ottenere un’immagine di qualitd mi-
gliore. Al contrario della tecnica precedente, il vettore di-
rezione del raggio non & unitario e viene calcolato nel
modo seguente:

RayDirX = ViewDirX * D + ViewDirZ * C
RayDirZ = ViewDirZ * D - ViewDirX * C
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dove D ¢ la distanza dell’osservatore dalla griglia di pixel
(dallo schermo), un buon valore ¢ 128, (RayDirX,Ray-
DirZ) & la coppia di coordinate del vettore direzione del
raggio, (ViewDirX, ViewDirZ) & la coppia di coordinate
del vettore direzione dello sguardo dell'osservatore, C ¢
la colonna corrente della griglia di pixel e varia da -160 a
159 (la colonna al centro dello schermo ¢ la colonna 0).
In figura 5 & possibile osservare una schematizzazione
delle due tecniche.

Qualunque sia il metodo utilizzato per calcolare le due
coordinate del

vettore associato al raggio, bisogna utilizzare un algorit-
mo di tipo incrementale (Bresenham o, meglio, una sua
variante) per attraversare la mappa a partire dalla posi-
zione dell’'osservatore. Non € ovviamente conveniente
tracciare il raggio pixel per pixel in quanto, tenendo con-
to del fatto che i blocchi sono di dimensione fissa (nel
nostro caso, 64 pixel di lato), & possibile spostarsi di un
intero blocco alla volta. Un’accurata spiegazione della
tecnica da utilizzare sarebbe tutt’altro che breve, per cui
mi limiterd a fornire una serie di utili suggerimenti e di
idee su cui concentrare i propri sforzi.

Si osservi in figura 6 un raggio che attraversa la mappa
che pud essere vista come un insieme di righe orizzontali
e verticali equidistanti che si intersecano tra loro. Il rag-
gio interseca un certo insieme di righe e la distanza tra
due intersezioni contigue con le righe orizzontali (AO
nella figura) € costante, cosi come € costante la dimen-
sione della proiezione della distanza sull'asse X (AX nella
figura). Lo stesso dicasi per le intersezioni con le righe
verticali (in tal caso sono costanti AV e AZ). Calcolando
le due distanze e le due proiezioni, e tenendo conto del

Fig. 6 - Un raggio tracciato su una griglia

rappresentante la mappa.
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fatto che l'osservatore pud trovarsi su uno qualunque dei
4.096 (64x64) pixel del blocco di partenza, non é difficile
scrivere una routine che tracci il raggio in maniera incre-
mentale e che nel contempo calcoli le coordinate del
punto d'intersezione, nonché la distanza tra 'osservatore
e tale punto.

Trovate le coordinate dell’intersezione e la distanza
dell’'osservatore da essa, & necessario calcolare quale co-
lonna della texture bisogna tracciare nella colonna dello
schermo corrispondente al raggio appena tracciato. Se il
raggio interseca un muro che si trova su una riga oriz-
zontale, & sufficiente eseguire un AND tra la coordinata x
dell’intersezione e 63. 1l risultato (ovviamente un numero
tra 0 e 63) indica quale delle 64 colonne della texture bi-
sogna tracciare. Per sapere quale texture bisogna traccia-
re, ¢ sufficiente accedere all’array di strutture di blocchi
utilizzando come indice il valore letto nella mappa.

Il calcolo dell’altezza della striscia di pixel da tracciare é
molto semplice e si riduce alla divisione dell’altezza della
texture (64 nel nostro esempio) per la distanza dell'osser-
vatore dall’intersezione, moltiplicando eventualmente il
risultato per un fattore di scala.

1l tracciamento della striscia di pixel & possibile grazie
all’'uso di un semplicissimo e velocissimo ciclo di texture
mapping, come quello illustrato nel primo e nel secondo
articolo di questa serie.

Fig. 7 - Scena vista dall’'osservatore
dalla posizione in cui si trova.

Per chiudere il ciclo di ray-casting, & sufficiente selezio-
nare il raggio successivo (in base alla tecnica utilizzata,
sommando 0,1875 all'angolo del raggio precedente, op-
pure sommando uno al contatore di colonna C), calcolar-
ne le coordinate del vettore direzione e ricominciare, il
tutto finché non sono stati tracciati tutti i 320 raggi. In fi-
gura 7 possiamo vedere la parte di mappa interessata dal
tracciamento dei raggi e il risultato finale, ovvero quello
che l'osservatore vede dalla posizione in cui si trova. Alla
prossima! A
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Amiga E

La programmazione orientata agli oggetti (parte XV)

VINCENZO GERVASI

In questa puntata e nella prossima ci dedicheremo a uno
degli aspetti pili pregevoli di E: la programmazione
orientata agli oggetti, o object oriented programming
(OOP) per gli anglofili. Questa tecnologia, nata nei primi
anni ’80, ha portato a una vera rivoluzione nelle abitudini
dei programmatori, paragonabile a quella indotta dall’ab-
bandono dei “goto” a favore della programmazione strut-
turata (while...do, if...then...else). Oggi, lo stile di pro-
grammazione orientato agli oggetti e le tecnologie relati-
ve vengono impiegate in pressoché qualunque progetto
di una certa dimensione, a prescindere dal linguaggio uti-
lizzato (ne € un esempio proprio il nostro AmigaOS, che
presenta molte caratteristiche “object oriented” pur essen-
do implementato in C e Assembler, linguaggi che nulla
hanno a che fare con la OOP); € quindi importante che
un buon programmatore abbia familiaritd con questi ar-
gomenti. Visto poi che il linguaggio E offre un ampio
supporto alla programmazione orientata agli oggetti, per-
ché non approfittarne?

11 concetto di oggetto

La OOP si basa sul concetto di “oggetto”, concetto che,
com’e facile intuire, & molto generale e, di conseguenza,
di larga applicabilita. Ciascun oggetto ¢ caratterizzato da
un suo stato interno e da un insieme di operazioni che
puo eseguire; lo stato € a sua volta definito come l'insie-
me dei valori assunti da un certo numero di attributi. Un
esempio rendera pit immediati questi concetti: conside-
riamo l'oggetto “automobile”, a cui possiamo associare
come attributi il modello (per esempio, Fiat 500), il colo-
re (verde pisello), la cilindrata, lo stato del motore (acce-
so/spento) e cosi via; fra le operazioni che questo ogget-
to potra compiere ce ne saranno alcune che ne cambie-
ranno lo stato (per esempio, accendi_motore,
spegni_motore o ridipingi), altre che interrogheranno lo
stato corrente (€_in_moto, colore_corrente) e altre ancora
che, pur richiedendo l'esecuzione di determinate azioni,
non ne cambiano lo stato (per esempio frena).

L'idea di base della OOP & tutta qui: costruire un sistema
software (0, nei casi piu limitati, un singolo programma)
attraverso la definizione di un certo insieme di oggetti,
ciascuno dei quali ¢ la rappresentazione di un oggetto
del mondo “reale”, e delle loro interazioni, e lasciare che
lo stato del sistema evolva in base a queste interazioni e
non in base a una descrizione algoritmica centralizzata.
Abbiamo detto “reale”, fra virgolette, perché non neces-
sariamente un oggetto deve avere una consistenza fisica:
¢ anzi perfettamente lecito (e utile) definire oggetti corri-
spondenti a entita astratte, come una lista, un task, oppu-
re, di metafora in metafora, una “finestra” di Intuition!

Per quanto riguarda le operazioni eseguite da un oggetto,
dette anche metodi, la maggior parte dei sistemi adotta
una delle due visioni piti comuni: se si vuole dare risalto
alla natura dinamica di un sistema, in cui gli oggetti na-
scono, muojono e cambiano comportamento in maniera
pill 0 meno imprevedibile, si preferisce pensare all’invo-
cazione di un metodo (cio¢ alla richiesta di compiere
una determinata operazione) come all’invio di un mes-
saggio all’'oggetto, il quale sara libero di interpretare il
messaggio come e quando piu gli aggrada; al contrario,
Se si opta per un sistema piu statico, ma piu sicuro, spe-
cialmente per quanto riguarda il controllo dei tipi, & uso
considerare I'invocazione di un metodo come la chiamata
di una procedura o funzione, in qualche modo associata
all’'oggetto destinatario della richiesta.

Questo secondo approccio & quello utilizzato dal nostro
E, nonché da altri linguaggi molto diffusi come il C++,
mentre il primo & quello storicamente pil antico, utilizza-
to, per esempio, dal linguaggio Smalltalk. E bene chiarire
che si tratta di visioni diverse dello stesso evento: in ogni
caso, infatti, 'invocazione di un metodo comporta l'ese-
cuzione di una certa parte di codice che fa parte della
definizione dell’'oggetto ricevente, per cui il risultato net-
to dell’'operazione € comunque qualcosa di simile a una
chiamata di procedura.

Il concetto di oggetto porta immediatamente con sé quel-
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lo di classe, che ne costituisce una generalizzazione. Nel-
la maggior parte dei casi, infatti, non ha motlto senso de-
finire singolarmente ciascun oggetto che vogliamo tratta-
re: € molto pit naturale definire insiemi di oggetti dalle
caratteristiche analoghe, di cui prendere in considerazio-
ne elementi diversi secondo necessita. Proprio per que-
sto motivo, nel nostro esempio precedente abbiamo defi-
nito un oggetto “automobile” (pit generale) e non un
oggetto “Carolina” (la fedele Fiat 500); in questo modo,
potremo riutilizzare il codice scritto per Carolina per qua-
lunque altra vettura che dovessimo prendere in conside-
razione in futuro o in altre parti del programma (per
esempio, il metodo “frena” o 'attributo “colore” hanno lo
stesso significato tanto per Carolina che per la nostra
prossima Ferrari Testarossa...). In genere, si indica questo
fatto dicendo che “Carolina” & un oggetto di classe “auto-
mobile”; purtroppo, la terminologia adottata da E & un
po’ diversa, come vedremo fra poco.

Nella maggior parte dei linguaggi orientati agli oggetti,
come anche in Amiga E, le operazioni offerte da un og-
getto (i suoi metodi) vengono definite dalla classe a cui
appartiene; il codice eseguito in risposta all'invocazione
di un metodo sard dunque, in un certo senso, il codice
della classe. Anche linsieme degli attributi che caratteriz-
za un oggetto viene definito dalla classe; ciascun oggetto,
da parte sua, mantiene un suo insieme di valori di questi
attributi, che gli conferiscono una propria individualita.
Piu concretamente, nel caso del nostro esempio, avremo
che il codice per “frena” o “ridipingi” sara fornito dalla
classe, come anche il fatto che un’automobile sia caratte-
rizzata da modello, colore, cilindrata e stato del motore;
ogni oggetto di classe “automobile” avri perd i propri va-
lori per questi attributi, cosicché la Fiat 500 verde pisello
sara distinta dalla Ferrari Testarossa rosa pesca (!).

Dove ci siamo gia incontrati?

A sentir tanto parlare di oggetti, qualche lettore sara tor-
nato con la memoria al numero 70 di Amiga Magazine, in
cui avevamo parlato degli OBJECT: strutture dati che rac-
colgono sotto un unico nome insiemi di dati correlati,
equivalenti ai record del Pascal e alle struct del C. In ef-
fetti, la programmazione orientata agli oggetti del lin-
guaggio E si basa proprio su quegli stessi OBJECT di cui
avevamo parlato in quell’'occasione; semplicemente, gli
attributi degli oggetti non sono altro che i campi degli
OBJECT. Qui, purtroppo, interviene una certa confusione
terminologica: la definizione di un OBJECT, infatti, corri-
sponde alla definizione di una classe secondo la termino-
logia pit diffusa, e la dichiarazione di un oggetto appar-
tenente a una determinata classe corrisponde in E alla di-
chiarazione di una variabile del tipo OBJECT considerato.
Ecco come apparirebbe, in E, la classe automobile e 'og-
getto “Carolina” a essa appartenente:

-> Definiamo la classe...
OBJECT automobile ->
PTR TO CHAR

... con OBJECT!
modello:

PTR TO CHAR
INT
stato_motore: INT
ENDOBJECT
-> Poi definiamo 1'oggetto...
... con DEF.

colore:
cilindrata:

DEF carolina:automobile ->

Come si vede, la classe ’'OBJECT automobile) costituisce
il tipo dell’oggetto (la variabile caroling) e, infatti, & pos-
sibile usare 'OBJECT anche in contesti diversi, come:

DEF testarossa: PTR TO automobile

Anzi, questa seconda forma & di gran lunga la piu diffusa
e il motivo sari chiaro fra poco.

I metodi

Come abbiamo detto, I'invocazione di un metodo corri-
sponde in E alla chiamata di una procedura “collegata”
all'oggetto destinatario dell'invocazione. Per rendere pit
evidente questa corrispondenza, la sintassi usata per la
dichiarazione del metodo & del tutto analoga a quella
classica per la dichiarazione di procedura, con I'aggiunta
della clausola “OF classe” come mostrato dal seguente
esempio:

PROC ridipingi(colore) OF automobile
self.colore=colore
ENDPROC

Nel frammento precedente viene utilizzata una variabile
self (“se stesso™) che non & stata dichiarata: si tratta di
una variabile speciale, utilizzabile soltanto all’interno del
codice di un metodo, che contiene un puntatore all'og-
getto destinatario dell’'invocazione del metodo.

Se volessimo ridipingere Carolina di blu, dovremmo in-
vocare ridipingi( ) in questo modo:

carolina.ridipingi("blu"}

Questa chiamata causerebbe l'esecuzione del codice di
ridipingi( ), e self conterrebbe un puntatore a Carolina
(PTR TO automobile); & allora chiaro che listruzione:

self.colore=colore

ha l'effetto di impostare l'attributo colore di Carolina a
“blu”. Ai metodi si applicano tutte le regole gid viste a
suo tempo riguardo alle normali procedure; in particolare
'uso dei parametri di default e dei valori di ritorno multi-
pli si rivela spesso molto pratico. Naturalmente, il codice
di un metodo pud invocare un altro metodo dello stesso
oggetto semplicemente utilizzando self:

PROC arresta() OF automobile
IF self.& in moto()
self.frena()
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self.spegni_motore()
ELSE
WriteF('La \s \s & gia ferma.\n',
self.modello, self.colore)
ENDIF
ENDPROC

Notate che non ¢ possibile chiamare un metodo senza
fare riferimento all’oggetto a cui appartiene; una chiama-
ta:

ridipingi("blu")

verrebbe segnalata dal compilatore come un errore (a
meno che non sia stata dichiarata una normale PROC
con lo stesso nome).

La creazione degli oggetti

La versione attuale di E permette la creazione di oggetti
(dotati di metodi) soltanto attraverso I'uso dell'operatore
NEW, che abbiamo incontrato nell’'undicesima puntata di
questa serie (Amiga Magazine n. 78). Ricorderete come
in quella occasione abbiamo illustrato I'uso di NEW e
END per l'allocazione dinamica di OBJECT attraverso la
sintassi:

OBJECT ob

ENDOBJECT

DEF p:PTR TO ob
NEW p

<uso di p>

END p

ebbene, la stessa sintassi pud essere utilizzata per la crea-
zione di un oggetto, con una sola variante: & possibile in-
vocare all’atto della creazione un particolare metodo, det-
to costruttore, con il compito di inizializzare I'oggetto ap-
pena creato (usualmente l'inizializzazione comprende
I'impostazione di alcuni attributi in aggiunta alle azioni
specifiche per il particolare oggetto). E pratica diffusa as-
segnare al costruttore lo stesso nome della classe cui
l'oggetto appartiene, ma nulla vieta di avere costruttori
con nomi diversi o anche di avere piu costruttori, e di se-
lezionare volta per volta quello pil indicato a inizializza-
re un determinato oggetto. Nel caso del nostro esempio,
il metodo costruttore potrebbe essere:

PROC auto(mod,cil,colore=NIL)
self.modello=mod
self.cilindrata=cil
self.colore=colore

ENDPROC

e la creazione di Carolina potrebbe avvenire in questo
modo:

DEF carolina:PTR TO automobile
NEW carolina.auto('FIAT 500',1100)

Nel caso non sia necessario prevedere un costruttore, ba-
sta non dichiararlo e limitarsi a una chiamata:

NEW carolina

in questo caso, tutti gli attributi di carolina avranno valo-
re 0 o NIL, come accade normalmente per i campi degli
OBJECT; questa ¢ anche la condizione iniziale in cui vie-
ne eseguito il costruttore se presente.

Il rilascio di un oggetto avviene attraverso l'operatore
END

END carolina

mandera Carolina dallo sfasciacarrozze, liberera la memo-
ria associata e porra a NIL il puntatore carolina. Prima di
queste operazioni, perd, pud essere invocato il distruttore
dell'oggetto: si tratta di un particolare metodo, che deve
obbligatoriamente avere nome end(), che provvedera a ri-
lasciare eventuali risorse allocate nel costruttore (o in se-
guito) e, in generale, a compiere tutte le operazioni ne-
cessarie a mantenere uno stato consistente dopo la distru-
zione dell’oggetto. Nel nostro esempio, il distruttore di
un’automobile potrebbe apparire piti 0 meno cosi:

PROC end() OF automobile
self.arresta()
<vuota il serbatoio>
<togli la targa>
ENDPROC

Quando si creano oggetti complessi, ¢ comune il caso in
cui un oggetto “contenga” degli oggetti figli, a loro volta
dotati di costruttori e distruttori: € allora idioma comune
creare (con NEW) gli oggetti figli all'interno del costrutto-
re dell’oggetto padre e rilasciarli (con END) all’interno
del distruttore. Se ciascuno degli oggetti coinvolti segue
questa politica, & possibile costruire strutture di comples-
sita arbitraria senza doversi troppo preoccupare della lo-
ro gestione: e sufficiente che ogni oggetto “faccia la sua
parte” assumendosi la responsabilita di gestire le risorse
che usa direttamente.

Scatole nere e oggetti opachi

Nella precedente puntata abbiamo messo in risalto 'im-
portanza del cosiddetto data biding, ovvero la tecnica
che prescrive che venga impedito 'accesso alle variabili
al codice non direttamente correlato a esse (“nasconden-
dole” con opportune dichiarazioni). Se nel caso dei mo-
duli, che abbiamo gia esaminato, era naturale considera-
re “correlati” il codice all'interno del modulo e le variabili
globali definite in esso, nel caso degli oggetti la correla-
zione naturale & fra gli attributi e 1 metodi di uno stesso
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oggetto, per cui sarebbe naturale attendersi che sia possi-
bile nascondere gli attributi in modo da lasciarli visibili
soltanto ai metodi a essi relativi. Tuttavia, questo approc-
cio (peraltro usato in molti altri linguaggi orientati agli
oggetti) rende difficile V'interazione fra oggetti in qualche
modo “imparentati”, e costringe ad aggiungere al lin-
guaggio vari artifizi per identificare queste parentele (co-
me le dichiarazioni “friend” del C++). Al contrario, il no-
stro E mantiene il modulo come unitd fondamentale di
visibilita degli attributi, e fornisce due specificatori (detti
PUBLIC e PRIVATE) per indicare se alcuni attributi devo-
no essere visibili all'interno di tutta 'applicazione (PU-
BLIC) o solo all'interno del modulo (PRIVATE).

Questi specificatori possono apparire subito dopo il no-
me dell’ OBJECT, fra le dichiarazioni di due attributi o su-
bito prima di una dichiarazione, sulla stessa linea. In
ogni caso, l'effetto di uno specificatore viene mantenuto
fino a una successiva occorrenza dello specificatore con-
trario (o alla fine della dichiarazione dell’OBJECT), e in
assenza di indicazioni esplicite, tutti gli attributi vengono
considerati PUBLIC.

Un esempio chiarira meglio l'uso e l'effetto di questi spe-
cificatori, consideriamo le dichiarazioni:

OBJECT obl PRIVATE
a,b,c

PUBLIC
d,e

ENDOBJECT

OBJECT ob2
f.q
PRIVATE h

ENDOBJECT

Nel primo oggetto, gli attributi @, b e ¢ saranno visibili
soltanto all’interno del modulo in cui & definito 0b1,
mentre d ed e saranno visibili anche all’esterno di esso.
Nel secondo oggetto, soltanto b sard privato al modulo,
mentre fe g saranno visibili all’esterno. Naturalmente, il
codice all'interno dello stesso modulo ha visibilita su tutti
gli attributi, indipendentemente dal loro stato di PUBLIC
o0 PRIVATE.

Quanto abbiamo detto finora costituisce essenzialmente
la definizione “ufficiale” del data hiding in E: vediamo
adesso come dall'unione delle tecniche che abbiamo pre-
sentato possa scaturire una possibile organizzazione per
un’applicazione basata su oggetti.

Il primo passo da compiere & l'identificazione degli og-
getti significativi per 'applicazione, degli attributi neces-
sari a descrivere il loro stato e dei metodi relativi alle
operazioni da compiere su ciascuno di essi. L'implemen-
tazione degli oggetti (dichiarazione degli OBJECT e co-
dice dei metodi) pud essere comodamente divisa in mo-
duli, uno per ciascun oggetto, in modo da sfruttare (at-
traverso lo specificatore PRIVATE) la protezione garanti-
ta dall'isolamento dei moduli. Fanno eccezione gli og-
getti strettamente legati fra di loro, tali che uno di essi
dipenda dallimplementazione degli altri: questi oggetti
dovranno essere codificati all’interno dello stesso modu-
lo, in modo da garantire a ciascuno di essi completa vi-
sibilita sugli attributi degli altri. Questa soluzione, pero,
dovrebbe essere limitata al minimo indispensabile: in
tutti gli altri casi in cui un oggetto ha necessita di acce-
dere allo stato di un altro, & preferibile che cid avvenga
attraverso dei metodi di lettura e scrittura (usualmente
chiamati get_<attributo>() e set_<attributo>()), come ab-
biamo fatto per FOBJECT automobile con i metodi #idi-
pingiO (che imposta l'attributo colore) e colore_corren-
te() (che ne ritorna il valore attuale). In questo modo,
sard poi possibile modificare I'implementazione di un
oggetto lasciando invariata la sua interfaccia (attraverso i
metodi), ottenendo una flessibilitd e una possibilita di
manutenzione di gran lunga migliori.

Adottando questa tecnica, gli oggetti diventano delle vere
e proprie “scatole nere”, di cui il codice all’esterno del
modulo non conosce la struttura (i campi del’OBJECT)
né 'implementazione (il codice dei metodi), ma soltanto
Iinterfaccia (nomi, parametri e valori di ritorno dei meto-
di che & possibile invocare).

Nella prossima puntata, oltre a parlare di ereditarietd e
polimorfismo, vedremo insieme un esempio completo di
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WORLD CONSTRUCTION SET
GLOBAL DEM SETS

orld Construction Set &
il landscape generator

Marco Ruocco

con la digitalizzazione tramite
scanner o altri dispositivi delle

gia recensito sulle pa-
gine di Amiga Magazine (n. 66,
69) in grado di generare rap-
presentazioni tridimensionali
del territorio impiegando dati

SmallWorld e LargeWorld Data Sets:
dati altimetrici per l'intera Terra

mappe topografiche tradizio-
nali a curve di livello. La fe-
delta di questi set &€ dunque a-
naloga a quella delle mappe
cartacee che sono state usate

altimetrici in codifica DEM, re-
lativi al mondo reale. DEM (Di-
gital Elevation Model) & il nome
generico usato per indicare un
file di dati organizzato interna-
mente in griglie rettangolari di
dimensioni variabili e costituito
da righe e colonne di numeri,
rappresentanti ciascuno l'altitu-
dine di un punto determinato
del territorio. La generalita della
definizione non consente di sta-
bilire a priori né la precisione
della mappa digitale in questio-
ne, che dipende dalla distanza
sul territorio di un punto di cam-
pionamento da quello successi-
vo (una griglia dalle maglie trop-
po larghe potrebbe ignorare
conformazioni molto importanti,
in piccola scala, del paesaggio),
né la fedelta della mappa stessa
al mondo reale, che dipende in-
vece dal metodo impiegato per
campionare il territorio. Bisogna
anche considerare che la precisione di u-
na mappa digitale costa non solo in termi-
ni economici (a parita di territorio da co-
prire, una mappa piu precisa richiede piu
dati da campionare), ma anche in termini
di "maneggevolezza®, perché, aumentan-
do la precisione, 10 spazio occupato su
hard disk cresce di conseguenza, cosi
come la quantita di memoria richiesta e la
potenza di calcolo necessaria per gestir-
la. Per giudicare I'utilita di una mappa di-
gitale & dunque necessario rapportare la
sua precisione al tipo di uso che se ne
vuole fare e soprattutto alle risorse
hardware disponibili, perché & difficile
stabilire pregi e difetti assoluti.

Dati altimetrici globali

Questar Productions, autore di WCS, ha
realizzato alcune raccolte di dati DEM, u-
tilizzabili esclusivamente all'interno del lo-
ro programma, che coprono a basso det-
taglio 'intera superficie terrestre e a det-
taglio pit elevato i territori del Canada e
degli Stati Uniti. In quest'occasione pren-

deremo in considerazione le raccolte
SmallWorld e LargeWorld che compren-
dono le mappe digitali dell’intera Terra.
Questi dati altimetrici globali sono ottenuti

come sorgente di dati e la
precisione, a causa della digi-
talizzazione che ha per cosi di-
re “semplificato” I'originale, &
almeno inferiore a quella ini-
ziale, dal momento che, per e-
sempio, dove esisteva una li-
nea curva continua delimitan-
te una costa, ora viene usata
una linea spezzata fatta da
tanti piccoli segmenti retti, ge-
nerati in seguito alla suddivi-
sione “a griglia” del territorio.
La perdita di precisione & co-
munque variabile: nel Lar-
geWorld Set, come vedremo,
& molto pit contenuta rispetto
allo SmallWorld Set. I vantag-
gio di avere dati digitali & la
maggiore versatilita di que-
sto formato, impiegabile in
molti modi diversi e, nel nostro caso, la
possibilita di ottenerne rappresentazioni
tridimensionali.

SmallWorld DEM Set
Lo SmallWorld DEM Set & costituito da 32

Lo
SmallWorld
Set permette
rendering
globali
dell’intera
Terra in
tempi
accettabili e
con discreta
precisione
generale
(FDepth 1,
24 minuti su
A4000/040).
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Il LargeWorld
Set consente
visioni

di questo tipo
per ogni regione
della Terra.

Le catene
montuose,
sebbene
piuttosto
stilizzate, sono
riportate
corretiamente
nelle dovute
altezze

e proporzioni,
cosicome i
Sfondali marini.
Quello che
vedete é solo un
centesimo
dell'intero Set.
(FDepth 2,55
minuti

su A4000/040)

file DEM di lunghezza molto ridotta (16
kb, 90x90 punti), 720x360 punti in totale,
e occupa in tutto 600 kb (un solo disco,
dunqgue). Viene distribuito
gratuitamente a tutti gli u-
tenti di WCS che si sono re-
gistrati tramite la cartolina di
registrazione. La precisione
dei dati del Set & di 30 mi-
nuti d’arco, dove I'angolo
considerato & riferito alla su-
perficie terrestre come fra-
zione del meridiano princi-
pale (che misura complessi-
vamente 180°). In altre pa-
role, per rappresentare un
grado di longitudine vengo-
no impiegati due punti di
campionamento, posti in
media a una distanza che si
aggira attorno ai 50 km uno
dall’altro. Il dettaglio & di
conseguenza molto basso
e, quando si scende al di
sotto della scala continenta-
le, i difetti divengono moito

imprecisi che, per esempio, la forma del-
la Calabria non & riportata correttamente.
Il Set pud dunque essere usato per visua-

li complessive della Terra, o per immagini
non troppo ravvicinate dei continenti, ed
& comungue in grado di riportare I'aspet-
to generale delle maggiori catene mon-
tuose.

Aumentando il dettaglio frattale in fase di
rendering, il problema si riduce un poco,
ma & solamente Una sorta di abbellimento
di un'imprecisione di fondo. Il vantaggio
maggiore & che tutti i DEM possono esse-
re rappresentati contemporaneamente
sulla mappa anche con poca memoria; i-
noltre i tempi di rendering per disegnare
Pintero globo terrestre sono piuttosto ri-
dotti, dal momento che anche inquadra-
ture a largo raggio richiedono il calcolo
solo di pochi DEM (di dimensioni molto ri-
dotte) per frame.

LargeWorld DEM Set

Il LargeWorld DEM Set ¢ composto da
128 DEM di dimensioni guasi standard
(270x271 punti), per un totale di 19 Mb
(4.320x2.160 punti), distribuiti su 14
floppy. La precisione dei dati & di 5 minuti
d’'arco; sono impiegati 12 punti di cam-
pionamento per un grado di longitudine,
distanziati 8 Km uno dall'altro. Rispetto al-
lo SmallWorld Set, LargeWorld ¢ dunque
sei volte piu preciso nelle distanze e 36
nel rappresentare le superfici. L'ltalia & in
questo caso rappresentata da 144x144
punti, decisamente un buon passo in a-
vanti rispetto a prima. | contorni dei conti-
nenti e le linee costiere sono ben definiti.
Le altre caratteristiche morfologiche (ca-
tene montuose, rilievi,
ecc.) sono riportate
con maggiore precisio-
ne. Le Alpi, per esem-
pio, sono rappresenta-
te nelle corrette propor-
zioni (in altezza ed e-
stensione) e si possono
distinguere piu archi
montuosi, che perd non
vanno molto al di la
dell'aspetto di corruga-
menti affiancati, che
non permettono di di-
stinguere effettivamen-
te vallate o picchi parti-
colari. Considerando
che tutte le regioni del
mondo, dalla catena
dell'Himalaya alla Rift
Valley africana, sono
rappresentate con la
medesima definizione,

evidenti. L'ltalia, per fare un  La Map View riporta Vintero LargeWorld DEM Set e un ingrandimento non si puo pretendere
esempio, & costituita da una  sull'ltalia. La Cam View fornisce una visione prospettica del globo, dove che aree dall’estensio-
griglia di soli 24x24 puntie i  le altezze dei rilievi sono esaltate per essere visibili in wireframe. Sulla ne relativamente limita-
suoi contorni sono talmente  destra il Database contiene lelenco dei vari DEM componenti. ta come quella delle
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La cordigliera delle Ande, il Golfo del Messico e, sullo sfondo,
FAmerica settentrionale. Il Set riporta fedelmente la batimetria
oceanica (LargeWorld, FDepth 2, 54 minuti su A4000/040).

Alpi siano riportate a un dettaglio per cosi
dire “locale”.

Non bisogna aspettarsi di ottenere subito
visioni mozzafiato della superficie terre-
stre, dal momento che occorre definire
opportunamente gli ecosistemi in modo
da esaltare le piccole variazioni del rilievo
che altrimenti verrebbero ignorate. Un set
di parametri di esempio & fornito con il
Set.

A causa del forte aumento di precisione
rispetto allo SmallWorld, i tempi di rende-
ring diventano molto lunghi nelle visioni
globali; in secondo luogo € necessaria
molta memoria per rappresentare una
quantita elevata di DEM all'interno della
mappa 2D. | rendering sono invece co-
munque possibili anche con “poca” me-
moria (10 Mb sono comunque consigliati
per immagini di grandi dimensioni) grazie
a una peculiarita di WCS, il loading on re-
quest che fa in modo che i file DEM siano
caricati a turno guando necessari e non
integralmente all'inizio dei calcoli. Il data-
base con cui & organizzato il Set & inoltre
opportunamente strutturato in modo da
poter abilitare o disabilitare continenti od
oceani interi operando una sola selezione
generale e un Layer di definizione & libero
per essere configurato dall'utente.

Installazione

La procedura di installazione & la stessa
per lo SmallWorld e per il LargeWorld.
Non essendoci un installer standard, oc-
corre procedere manualmente. | dati sono
conservati sui vari dischi (nel caso del

Pro:

LargeWorld) o sul disco (SmallWorld) co-
me un unico file chiamato Data.lha. L'uni-
ca operazione da fare & decomprimere il
contenuto di questo archivio all'interno
della directory WCSProjects:, con il co-
mando “lha x df0:Data.lha WCSProjects:”.
| dati verranno decompressi, gia ben
strutturati, nelle directory opportune. L'o-
perazione va ripetuta in modo identico
per tutti i dischi del Set. Dal momento che
ogni disco & stato originalmente pensato
come a se stante, ci sono alcuni file .info
ripetuti identici su ogni disco: basta con-
fermare la sovrascrittura quando viene ri-
chiesta per risolvere il problema.

Prospettive d’uso

e conclusioni

Un DEM Set globale come il LargeWorld
Set, costituito da mappe per ogni regione
della Terra, utilizzabili sia in visioni ravvici-
nate, stato per stato, sia per visioni d'insie-
me del pianeta, pud risultare utile in molte
circostanze. A partire dalle applicazioni
pili, per cosi dire, “serie”, WCS puo essere
impiegato con tale Set per realizzare imma-
gini per atlanti geografici, opere multime-
diali e, in generale, tutte quelle applicazioni
che richiedono una certa precisione scien-
tifica unita a una presentazione grafica
d’impatto. Non bisogna infatti dimenticare
che tutte le avanzatissime funzioni del pro-
gramma, che consentono animazione, defi-
nizione degli ecosistemi e tracciamento di
vettori 2D da sovrapporre allimmagine 3D,
rimangono a disposizione dell’'utente per
rappresentare e gestire al meglio l'informa-

SC HEDA PRODOTTO

Nome:
LargeWorld DEM Set

(richiede World Construction Set vi1]
Prodotto da.

4D|str|bmto da:
Db-ine, viale Rimembranze 26/¢, 21024 Biandronno
) {VA} tel. 6332 768000, fax 0332-767383,

copertura dellintera superficie terrestre, buona
precisione anche a media scala su inquadrature

68040 {per endermg globah}

zione che si vuole rappresentare, che sia
I'estensione di una particolare regione o la
lunghezza della regione superiore di una
catena montuosa. Nella computer graphics
un'applicazione immediata potrebbe esse-
re la realizzazione di sfondi animati della
superficie terrestre da affiancare ad anima-
zioni 3D tradizionali, notevolmente piu ver-
satili e controllabili rispetto alle semplici tex-
ture fisse da applicare a primitive sferiche.
La landscape animation pud infine avvaler-
si di scenari reali e della grande estensione
e varieta che caratterizza il nostro pianeta.

Nel compiesso il LargeWorld Set & forse
ta migliore mediazione possibile tra preci-
sione delle mappe ed esigenza di poter
ottenere visioni planetarie complessive an-
cora gestibili in termini di tempi di rende-
ring. Lo SmallWorld Set & invece un ottimo
incentivo per registrarsi a WCS (ricordiamo
che viene spedito gratuitamente all'arrivo
della cartolina di registrazione del program-
ma). Esso ¢ infatti in grado di dare un’idea
su quel che ¢ fattibile con visioni e anima-
zioni planetarie e, molte volte, verra usato
proprio per questo tipo di usi, al posto dello
stesso LargeWorld, per la maggiore velo-
cita di rendering. Il costo del LargeWorld &
piuttosto elevato, ma & giustificato dal fatto
che file DEM in tale formato e con tali carat-
teristiche non sono comunemente disponi-
bili, ma sono sclamente derivabili da altri
Set (magari PD ma piu probabilmente a pa-
gamento), richiedendo tra le aitre cose un
lungo lavoro di formattazione geografica e
adattamento allo standard WCS, e non con
la stessa completezza. A
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DIGITA ORGANISER V2

Organiser 2 € la nuova agen-
da elettronica offerta da Digi-

Marco Ruocco

nerale di icone e menu, con-
tiene tre tutorial praticamente

ta per organizzare al meglio il
proprio lavoro e i propri impe-
gni. Non c'é dubbio che un’a-

Agenda elettronica

identici che spiegano I'utilizzo
delle principali funzioni offer-
te. Essi differiscono solamen-

genda cartacea sia per certi
versi molto piu pratica di una
su computer, ma d'altra par-
te quest'ultima pud avvalersi
di molti automatismi e facilita-
zioni che solo un’implemen-
tazione software pud permet-
tere. Se inoltre la vostra vita e
scandita dal lampeggio del
led dell’hard disk, potrebbe
risultarvi molto utile un’Orga-
niser che possa convivere in
modo trasparente con il siste-
ma, intervenire talvolta su di
esso e fungere da completo
punto di riferimento alle varie
attivita, informatiche e soprat-
tutto non informatiche.

Confezione

e installazione

Il pacchetto dell’Organiser &
costituito da una piccola confezione di
cartone rettangolare dal design pulito ed
essenziale. Su di essa campeggia ben
evidente un cerchio blu con scritto “v2”,
che ci avverte che abbiamo a che fare
con la nuova versione del programma.
All'interno sono contenuti due dischi, u-
no con il programma principale, i dati a
esso relativi e I'Installer, e I'altro, chia-
mato “96 Plus Pack”, comprendente nu-
merose pagine contenenti dati di ogni
genere, aggiornati al 1996, da aggiun-
gere come supplementi alla nostra a-
genda. Il manuale in inglese, di una ses-
santina di pagine, & fornito in un ottimo
formato con una copertina plastificata
resistente all'usura e molto elegante. La
qualita di stampa dei caratteri e delle
numerose immagini e illustrazioni & ofti-
ma, cosi come l'impaginazione e la pa-
ragrafazione, sempre strutturate in modo
tale da rendere leggibili e chiari i conte-
nuti. Digita si distingue per i suoi ottimi
programmi di desk-top publishing e
word processing e, a quanto pare, € in
grado di dare buoni esempi d’'uso nei
suoi manuali. L'aggiornamento alla ver-
sione 2 & fornito in quattro pagine ag-
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giuntive fornite separatamente.

La procedura di installazione € condotta
dall'Installer standard Commodore che
si occupa di decomprimere il program-
ma su due floppy oppure su hard disk a
seconda del tipo di installazione deside-
rata. Per installare il disco di dati aggiun-
tivi “'96 Plus pack” bisogna fare uso
dell'installer fornito nel disco stesso di e-
spansione facendo attenzione a sceglie-
re, quando viene richiesto, il cassetto nel
guale il programma Organiser & stato in-
stallato in precedenza; altrimenti la pro-
cedura fallira senza che il messaggio di
errore ce ne possa suggerire la causa
reale.

Documentazione

I manuali in inglese forniti con 'Organi-
ser sono in realta due, perché oltre a
quello cartaceo, ¢ incluso un manuale i-
pertestuale richiamabile col tasto Help
dall'interno del programma. | due ma-
nuali trattano argomenti differenti, e cia-
scuno & pensato per sfruttare al massi-
mo il supporto su cui & stato realizzato. i
manuale cartaceo, a parte le istruzioni
preliminari all’installazione e all’'uso ge-

te per i dati trattati dall’agen-
da, rispettivamente impiegata
come diario personale, come a-
genda di lavoro oppure come
diario scolastico, mentre in
realta le funzioni utilizzate sono
le stesse e nello stesso ordine.
La parte finale & invece una ra-
pida guida di riferimento con la
trattazione singola delle varie
opzioni. In un certo senso il
manuale su carta conduce
dall’'apertura della scatola fino
all'utilizzo del programma in un
modo specifico e immediato,
dove cioé & necessario un co-
modo riferimento cartaceo alle
operazioni eseguite su scher-
mo. Per perfezionare questo
aspetto, la quarta di copertina
del manuale riporta opportu-
namente le varie icone con il re-
lativo significato, ed & molto meglio di
gualsiasi logo grafico “riempispazio”.
Dall'interno del programma si pud inve-
ce far uso dell’help in linea, in formato A-
migaGuide, sensibile al contesto, il che
significa che selezionando una voce di
Menu col pulsante destro e premendo
nel contempo il tasto Help, verra visua-
lizzata la pagina di spiegazioni corri-
spondente alla voce scelta. If manuale i-
pertestuale, riporta una completa guida
di riferimento, comando per comando;
contiene informazioni aggiuntive riguar-
do i formati di Import/Export dei dati con
altri pacchetti (database, word proces-
sor), una descrizione dettagliata delle
opzioni di stampa, le liste complete di
shortcut da tastiera, ecc.
| link tra le varie voci della guida sono
sempre numerosi e nel complesso Vinte-
ro documento € molto ben strutturato ol-
tre che aggiornato alla versione 2 del
programma. La documentazione € in de-
finitiva veramente ottima, basilare quan-
do necessario per venire incontro all'u-
tente inesperto, ma nel contempo com-
prendente tutte le informazioni necessa-
rie a un uso completo del pacchetto.
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Tutto questo conferma lo stile Digita an-
che in programmi non eccessivamente
complessi come gquesto: ancora una vol-
ta un insegnamento per molti manuali di
applicazioni Dos e Windows, sepolti sot-
to paragrafi, sottoparagrafi, opzioni e
sotto opzioni, che suggeriscono percorsi
di spiegazione che conducono
a catene cicliche di consulta-
zione e/o a baratri di depressio-
ne.

Interfaccia

L'interfaccia e studiata per la
massima semplicita d'uso. Co-
me ormai normale, vengono se-
guite tutte le direttive di look e
di stile dettate dalla versione 2
del sistema operativo. L’aspetto
dell'agenda su schermo richia-
ma quello di un'agenda carta-
cea reale, dato che la si pud
sfogliare pagina per pagina op-
pure si puo fare uso dei segna-
libri. Alcune icone grandi e mol-
to chiare consentono un rapido
accesso a tutte le funzioni di u-

all’accensione del computer, in modo
che non si possa prescindere dal passa-
re in rassegna agli appuntamenti e gli
avvisi in essa registrati.

L’agenda elettronica
L'agenda & suddivisa in cinque sezioni,

come indicato dai segnalibri ai lati delle
pagine. Calendar (calendario) riporta ap-
punto un calendario in forma schematica
di estensione virtualmente infinita che in-
dica per ogni mese la griglia di numeri e
iniziali dei giorni della settimana. Clic-
cando su uno di essi, si passa alla sezio-

ne Diary (diario), che per o-

3 shaten
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La definizione di un evento in tuite le sue caratteristicbe.

gni giorno concede uno spa-
zio in cui inserire le proprie
annotazioni.

Il formato della pagina € va-
riabile, dal momento che pud
contenere da 1 a 7 giorni
della settimana, e puo inoltre
essere modificato ogni volta
che lo si desidera, se si han-
no esigenze di spazio o di
sintesi. Quelle che noi chia-
miamo annotazioni vengono
qui chiamate Events (eventi),
e sono molto piv flessibili e
complessi dei normali ap-
punti di un'agenda. Un even-
to possiede un nome e una
stringa di note, che verranno
stampati su schermo nel

so comune del programma.
Organiser pud funzionare sullo
schermo del Workbench, ma
per questo occorre modificare il
file .info dell'eseguibile e rimuo-
vere le parentesi dal tool type
*PUBSCREEN", dal momento
che non ¢& disponibile il display
database. La configurabilita e-
stetica del programma si limita
del resto alla scelta dei font per
1 testi.

Un'utile funzione dell’interfaccia
¢ il completamento automatico
delle date (scrivendo “Ag” verra
riportato “Agosto 96”) e, in mol-
te parti, alcune procedure auto-
matiche riducono al minimo la
necessita di usare la tastiera.

Digha Ofganiser 7 & 1998 Dignd kriemanonal

Futnte Uharnultt ng
Vi Botsericl 14/H, Miano, Lombordia, 20100,

Tol: 568.29.33
E-mad poi@gian t

Nonw Gloks. [m]
Vi N_Bixio 32, Lo Spezio, Ligurio, 13100, oo

Tol 0187/504393
Molole: GO878/324638

20148,

w':?mm 1, Coghari, Swdegra, Kok
§$;mmn i

Il completo requester per Uinserimento di indirizzi.

Clovernd
= m::'w B, Mioncs, Lomtars,

giorno prescelto. Un evento
puod essere caratterizzato an-
che da un termine che ne
definisce la durata: per ogni
giorno posto tra la data d'ini-
zio e quella di fine verra ri-
portata una sorta di riga di
o promemoria. Un evento pud
essere ripetuto automatica-
mente a intervalli definibili: la
data di un compleanno va
per esempio inserita una so-
la voita perché viene auto-
maticamente ripetuta tutti gli
anni.

Per ricordarsi dell'approssi-
marsi di un evento, esiste u-
na “sveglia” che, con un anti-

o

Le voci di menu sono in inglese,
ma il programma fa uso della
locale.library in modo tale che i
nomi di giorni e mesi siano ri-
portati correttamente in ltaliano.
L'Organiser ¢ fatto in modo da
rimanere sempre aperto in
background, anche ridotto a i-
cona guando non strettamente
necessario, per essere sempre
a portata di mano, grazie anche
alle limitatissime esigenze di
memoria. Salvando una copia
della nostra agenda all’interno
del cassetto WBStartup del
Workbench, il programma viene
fatto partire automaticamente

o Orgunisar Scraen

" L’belp in linea sensibile al contesto.

cipo in giorni regolabile, se-
gnala la data importante con
un lampeggio dello schermo,
un effetto sonoro (lo stesso
definito nelle Prefs del Work-
bench) oppure con un mes-
saggio scritto. L'opzione Au-
tostart consente di definire
un comando CL! e un argo-
mento del comando (per e-
sempio comando VT e argo-
mento Immagine.iff), da ese-
guire automaticamente nel
giorno prescelto. Il comando
puod essere l'esecuzione di
un modulo musicale, la vi-
sualizzazione di un'immagine
(come nell'esempio), ma an-
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GCHEDA PRODOTTO

ro telefonico, per un riferimento
veloce.

Nome:
Digita Organiser v2

Distribuito da:

CATMU snc, via G. Di Vittorio 2:2, 10023 Chieri {TO),

tel./fax 011-9415237, Internet fer@inrete.it ;
email; solotre@mbox.voLit :

Prezzo:
L. 102.000

Giudizio:
ottimo

Configurazione richiesta:
WB 2.04, | Mb di RAM

Pro:

ottima documentazione, interfaccia semplice e intuiti-
va, AutoStart per far partire automaticamente i pro-
grammi, estese possibilita di stampa, Link ipertestuali

inseribili, vasta scelta di temi e supplementi

Contro:

manca di uno spazio per annotazioni generiche,
per cambiare i supplementi occorre muovere file,

manuale e testi vari in inglese )

L'ultima sezione e Supplements
(supplementi), nella quale, co-
me nelle agende cartacee, pos-
sono essere aggiunte pagine
aggiuntive di informazioni di va-
rio genere.

Un'opzione di ricerca molto
flessibile consente di trovare u-
na particolare stringa di caratte-
ri allinterno di una delle sezioni
(indirizzi, diario, ecc.) dell'agen-
da. A partire dalla versione 2.0
& stata introdotta I'opzione Link
che in sostanza rende possibile
collegare punti diversi dell'a-
genda come in un ipertesto.
Possiamo per esempio stabilire
un link tra un appuntamento nel
diario € un numero telefonico
nella sezione indirizzi, o tra un
indirizzo € un compito da svol-
gere. E una funzione molto utile
e tra I'altro facilissima da appli-
care.

Temi e supplementi
Ogni agenda che si rispetti contiene al-
cune informazioni gia predisposte giorno
per giorno. Alcune riportano il nome del
santo del giorno, aitre, come quelle sco-
lastiche, sono personalizzate con frasi
particolari a seconda dell'argomento do-
minante scelto. Anche Organiser con-
sente questo tipo di caratterizzazioni con
la definizione dei Themes (temi) dell'a-
genda. Ce ne sono una trentina disponi-
bili tra quelli del programma e quelli del
Plus Pack, dei quali otto per le varie con-
fessioni religiose (sono segnalate solo le
feste principali) pit una vasta scelta di
argomenti generici (astronomia, scoper-
te, guerra, ecc.). ll tema & liberamente
intercambiabile a seconda della nostra i-
spirazione del momento.
C’e¢ anche una vastissima scelta di sup-
plementi (tra quelli standard e quelli del
Pilus Pack 96), che spaziano dagli elen-
chi dei ristoranti britannici ai periodi de-
gli sciami meteorici principali, ai prefissi
telefonici mondiali. Per prenotare un po-
sto a un ristorante non faremo probabil-
mente uso dell’Organiser, ma

che 'esecuzione automatica di
una copia di backup di quaiche
file importante. E uno strumento
molto versatile per “attivare” in
un certo senso l'agenda e non
limitarne 'uso alla sola consul-
tazione. Anche se si € limitati a
un solo comando, se proprio lo
si desidera, si puo definire e-
sternamente uno script da ese-
guire.

La terza sezione dell’'agenda &
Tasks, (Compiti), dove si pud
definire il promemoria delle
commissioni da svolgere. Un
Task & indicato da un nome, da
una stringa di descrizione e da
una data entro la quale si pensa
di completarlo. Sull'agenda ap-

molte pagine anche se non
proprio utilissime possono co-
stituire interessanti curiosita
da leggere. Per inserire un
supplemento nella nostra a-
genda occorre spostarlo dal
cassetto “Supplements Stora-
ge 96" al cassetto “Supple-
ments”, e usare il comando
Rescan da menu, per fare in
modo che possano essere ri-
conosciuti come presenti
dall’Organiser e aggiornati
nella lista. Anche se la proce-
dura pud apparire superflua &
in realta la soluzione scelta
da Digita per evitare 'ecces-
siva occupazione di memoria
che si avrebbe nel caso ve-

pare uno spazio su cui mettere
una croce quando il Task ¢ sta-
to completato, e se la data spe-
cificata e stata superata, viene
evidenziato il ritardo in giorni.
Per una lettura piu veloce si
puo regolare la priorita di ogni
Task per distinguerli in cinque
gradi di importanza.

La quarta sezione & Addresses
(indirizzi) dove possono essere
inseriti i nomi, gli indirizzi € i nu-
meri di telefono/fax/email di a-
mici e conoscenti in ordine alfa-
betico. Essi possono essere
rappresentati in formato esteso
oppure compresso con il nume-
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Un esempio delle pagine di supplemento.

nissero caricati tutti insieme.

input

e output

Organiser permette di stam-
pare ogni sezione della no-
stra agenda in molti formati
diversi, facendo uso delle
Printer Preferences del Work-
bench. Inoltre, il programma
consente di regolare le di-
mensioni delle pagine usando
gli standard imposti dalle a-
gende cartacee piu famose
(Filofax, Rolodex, Franklin,
ecc.) per permettere di inse-
rirle direttamente al loro inter-



no. Le opzioni di stampa definiscono la
sezione da stampare, il periodo in giorni
(nel caso del diario), il range di priorita
(per i Task), il range di lettere (per gli in-
dirizzi) e il filtro (per lasciare fuori qual-
che supplemento). La stampa puo esse-
re anche indirizzata su un file dell'hard
disk. L'help in linea spiega dettagliata-
mente come risolvere gli eventuali pro-
blemi che potrebbero sorgere in fase di
stampa. Organiser € anche in grado di
importare dati relativi a diario e indirizzi
da altri due programmi Digita, Day-By-
Day e Mailshot Plus, oltre che da file A-
SCII opportunamente formattati (tale for-
mattazione & illustrata sul manuale on-li-
ne). Gli indirizzi possono essere esporta-
ti verso Wordworth e Datastore, o0 anche
TurboCailc e Superbase che usano il for-
mato CSV.

Conclusioni

Organiser & un’ottima agenda elettronica
che sfrutta molti dei vantaggi che un'im-
plementazione su computer pud offrire,
pur mantenendo un’estrema facilita d’u-
so. La qualita della confezione e della
documentazione (su carta e in Amiga-
Guide) ¢ allineata agli alti standard Digi-
ta, che si conferma ancora una volta una
casa capace di realizzare software di
valore e di valorizzarlo ulteriormente con
Popportuno supporto agli utenti. Le nuo-
ve funzioni della versione 2 (opzione
Link, interscambiabilita dei Temi e picco-
li altri miglioramenti), sebbene non ecla-
tanti, completano il prodotto rimuovendo
alcuni ostacoli alla facilitd d'uso della
versione 1. L'importatore ha realizzato
anche la localizzazione in italiano dell'in-
terfaccia, che non abbiamo potuto pro-
vare per motivi di tempo, ma che viene
distribuita assieme al pacchetto.
L’Agenda pud effettivamente essere u-
sata in “simbiosi” col nostro sistema dai
momento che € predisposta per una par-
tenza nel WBStartup e consente di inter-
venire sul sistema stesso tramite la fun-
zione Auto Start. L'inconveniente dell'in-
trasportabilita & ovviato dalle possibilita
di stampa e di inserimento di pagine nel-
la nostra agenda cartacea, che non &,
alla fine, del tutto sostituibile. Su compu-
ter i dati sono relativemente piu sicuri e
sono meno propensi allo smarrimento
come pud accadere su un Filofax (e nel
caso succeda quaicosa di grave all’hard
disk, & probabile che l'agenda sia I'ulti-
ma preoccupazione...). In definitiva, se
avete esigenze di organizzazione e la
presenza alla tastiera del vostro Amiga &
almeno frequente, Organiser & un’cttima
scelta. A
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Sergio Ruocco

AMIGA DEVELOPER CD v 1.1

Basta una rapida occhiata alla quantita
e ai contenuti per rendersi conto che il
Developer CD v1.1 di AT, per il 99% dei
“programmatori”, non solo sara un'indi-
spensabile e completa raccolta di mate-
riali di riferimento, ma un’inesauribile fon-
te di meravigliose scoperte.

Infatti, grazie alla politica di Commodore,
soprattutto in ltalia pochi sanno che il ma-
teriale per gli sviluppatori andava molto
oltre gli ormai introvabili Rom Kernel Ma-
nual e il DevKit 3.1, gia pubblicato da AM
nel corso del 1994. C'erano per esempio
devkit specifici e “segretissimi” per
CDTV, CD32, il modulo MPEG e il formato
CDXL, software per la preparazione di im-
magini ISO 9660 e la masterizzazione di
CD-ROM e altro ancora (AppBuilder... chi
era costui ?).

Erano pubblici invece, pil per status che
per effettiva visibilita e reperibilita, i sor-
genti dimostrativi dei vari volumi Rom
Kernel Manual 2.04, la pubblicazione A-
miga Mail, gli archivi dell'installer, Amiga-
Guide e il devkit di SANA-!I (lo standard
Commodore per I'accesso ai device di re-
te).

Oltre a tutto il materiale citato, sul Develo-
per CD si trovano kit di sviluppo IFF e M-
DI, alcune classi BOOPSI, e altro ancora,
per un totale di 58 Mb.

Il materiale originale Commodore & rima-
sto praticamente invariato: AT si & limitata
a piccoli ritocehi di facciata come espan-
dere gli archivi, aggiornare i Makefile e ri-
compilare tutti i programmi con il SAS/C
6.56, modificare alcuni dettagli del Deve-
loper Kit 3.1, convertire Include e Auto-
docs in AmigaGuide e inserire le versioni
piu recenti di alcuni tool e librerie.

Il CD contiene anche contributi di terze
parti: esempi di codice di Ralph Babel,
un’utility di Angela Schmidt e i devkit di
Envoy 2.0, il software di rete peer-to-peer
(non client-server) creato da Commodore
appositamente per Amiga e il cui svilup-
po e commercializzazione sono ora in
mano alla IAM, e di I-Net 225, lo stack
TCP/IP commerciale di InterWorks.

Tra il poco prodotto da AT ci sono la nuo-
va versione dell'lnstaller (gia necessaria
per MUI 3.6), e molte note di Heinz Wro-
bel sullo sviluppo di software Amiga, gli
errori pitd comuni, una “lista nera” del
software, ecc.

In questi testi, come nei suoi interventi su
Usenet, Wrobel appare un vero Savona-

58 AmIGA MAGAZINE N 82/OTIOBRE 1996

rola della programmazione, in genera-
le, e di quella Amiga in particolare e, a
ragion veduta, visto che i ripetuti “gen-
tili inviti” di Commodore a seguire le re-
gole di programmazione sono tuttora
addirittura oggetto di scherno da parte
dei “metal bashers”.

Wrobel calca la mano sulle linee guida
da seguire, ma soprattutto sulle prati-
che scorrette da abbandonare se si vo-
gliono realizzare programmi di qualita
in grado di funzionare anche nelle
prossime versioni del sistema operati-
vo. Ci sono anche i piani di estensione
dell'l/O dei Device a 64 bit, con esten-
sioni specifiche per ciascun tipo di devi-
ce.

Altre letture altrettanto obbligate, ma di
tono meno “integralista”, sono gli oltre
100 articoli (3 Mb di testo) di AmigaMail
vol | e I, con preziosissimi consigli ed e-
sempi d’'uso del sistema operativo scritti
dagli stessi ingegneri Commodore-Ami-
ga.

Mancano invece le versioni elettroniche
dei Rom Kernel Manual, non piu reperibili
su carta e distributi gia sui CATS CD-
ROM 2.0: pare che in pit di un anno gli
uffici legali di AT ed Escom non hanno
trovato un accordo con I'Addison We-
sley... assenti anche tool di sviluppo affer-
mati come SnoopDos e i kickfile dei Kick-
start 3.x.

Gli sviluppatori hardware, e i sempre piu
folti seguaci dell'assistenza “fai da te”, a-
vrebbero gradito le immagini delle ROM
di A2091 e A2630, le equazioni delle in-
trovabili PAL di Amiga 4000, le piedinatu-
re di connettori e gli schemi elettrici di
computer, monitor e alimentatori. Ai prin-
cipianti, infine, sarebbe stata utile qual-

che applicazione completa di riferimento
e qualche semplice indicazione di massi-
ma per la programmazione Amiga.

Il Developer CD ¢ indispensabile non solo
a chi in tutti questi anni & rimasto fuori dai
“giri giusti" e ha cercato disperatamente
informazioni per programmare Amiga, ma
anche a chi, come gli ex-sviluppatori, ha
avuto accesso allo stesso materiale anni
fa, ma mai in forma cosi compatta, orga-
nizzata e soprattutto, pratica ed economi-
ca come questo CD-ROM.
Dimenticavamo: nel Developer CD, Olaf
Barthel ha messo una piccola sorpresa,
nascosta, guardacaso, proprio dove di
solito si trovano le sorprese... buona cac-
cia.

Produttore: Shatztruhe

Prezzo: L. 30.000 circa

Giudizio: molto buono

Pro: molto materiale utile mai distribuito
al pubblico, prezzo basso

Contro: mancano i Rom Kernel Manual,
codice di applicazioni complete e tools
affermati, tutto in inglese

Vanni Torelli

oN CD-ROM

he la fruizione di librerie professionali

di suoni campionati (o da campionare)
dovesse prima o poi sposare il mondo
straripante dei prodotti multimediali (vi-
deogiochi e divulgativi interattivi in
primis) era prevedibile: dopo alcuni anni
di presenza sul mercato di CD-ROM con-
tenenti file sonori di qualita amatoriale,
generalmente a 8 bit con frequenza di

campionamento di 22,05 kHz, non sono
piu pochi i prodotti di alto rango, come le
rinomate raccolte Time+Space, riadattati
in versione CD-ROM multipiattaforma,
con i suoni gia belli pronti in formati stan-
dard (RIFF/WAVE o AIFF).

Adesso ¢ la volta della canadese Sound
Ideas, titolare di un'interessante libreria di
effetti sonori per post-produzione e di-



scografia, con questo “SFX on
CD-ROM" e 'operazione ci fa
doppiamente piacere se si pen-
sa che per una volta (speriamo
non l'ultima!) lo schiudere il co-
fanetto ci mostra anche un
floppy espressamente dedicato
all'interfacciamento con il nostro
Amiga.

La struttura del CD &, molto in-
telligentemente, scomposta in u-
na prima traccia in formato CD-
ROM iSO contenente 300 effetti
sonori desunti dalla stessa libre-
ria Sound Ideas in formato WA-
VE nelle quattro combinazioni
8/16 bit mono/stereo (in tutti i
casi la frequenza e 22,05 kHz, buon com-
promesso tra lunghezza del file e banda
passante) e nel successivo gruppo di
tracce dalla 2 alla 98 che ne contiene la
riproduzione audio, naturaimente a 16
bit/44,1 kHz.

Come intuibile, il materiale & di gqualita
molto alta, ed & sicuramente da apprez-
zare il tentativo, a nostro avviso riuscito,
di abbracciare con un quantitativo di 300
elementi un po' tutte le esigenze di sono-
rizzazione di prodotti multimediali, pen-

siamo per primi ai videogame, nei quali la
componente di effettistica audio riveste
un ruolo predominante nel creare la co-
siddetta "atmosfera di gioco”.

Nell'analizzare gli effetti sonori presenti
non si possono fare a meno di notare le
due peculiarita sostanziali di “SFX on CD-
ROM?” rispetto a produzioni analoghe su
CD esclusivamente audio (“Sampling
CD"). In prima istanza la gamma dinami-
ca del suono € stata volutamente ottimiz-
zata (il termine esatto & “compressa”) per
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una sua fruizione specifica nel
formato a 8 bit, il che ne assicu-
ra una qualita virtualmente iden-
tica alle controparti a 16 bit e u-
na totale assenza di distorsione,
in seconda la sua evoluzione
temporale, che consumandosi
interamente in una durata non
superiore ai 16 secondi, si mo-
stra perfettamente in linea con
le esigenze del “tanto in poco
spazio” richieste nei contesti ai
quali il prodotto & dedicato.

Il booklet garantisce la presen-
za, nella prima traccia, di un
software che permette di acce-
dere da DOS/Windows al data-
base dei 300 suoni, peraltro catalogati
perfettamente per provenienza o target di
utilizzo: a noi, ovviamente, interessa mol-
to di piu il contenuto del dischetto.
Quest'ultimo & realizzato a cura di Legen-
dary Technologies e contiene una versio-
ne Amiga del programma di catalogazio-
ne per PC, con la possibilita di scorrere
allo stesso modo I'elenco dei suoni, o-
gnuno dotato di nome, breve descrizione,
traccia/sottoindice cui esso fa capo nelia
sezione audio e durata in secondi, effet-
tuandone la riproduzione in mono o ste-
reofonia direttamente dall’'audio CD. In
piu & presente un’opzione di ricerca di u-
na stringa all'interno del database e, mol-
to utile, una funzione di copia del file
WAV corrispondente al suono seleziona-
to su un device da specificare tramite re-
quester con conversione automatica in
formato IFF 16 bit mono/stereo, caratteri-
stica questa che automatizza completa-
mente l'operazione di acquisizione dei
suoni senza dover nemmeno convertire i
file mediante datatype o uno dei tanti
software PD presenti.

Nell'esigenza di ottenere una migliore re-
sa sonora non rimarra poi che campiona-
re 0, per i sempre pit numerosi posses-
sori di unita SCSI, leggere in digitale le
forme d'onda originali alla massima qua-
lita disponibile.

In definitiva, un buon prodotto, consiglia-
bile come raccolta di materiale sonoro di
base per chiunque sia anche lontana-
mente interessato alla sonorizzazione di
prodotti multimediali, su Amiga (e non).

Produttore: Sound Ideas/Legendary
Technologies

Prezzo: L. 90.000

Giudizio: molto buono

Pro: software di interfacciamento per A-
miga, suoni di ottima qualita e varieta otti-
mizzati per il multimedia

Contro: prezzo un po’ elevato

N° 82/OTTOBRE 1996 AMIGA MAGAZINE 59



Sergio Ruocco

AMINET SET 3

Dopo il rilascio degli ultimi guattro Ami-
net singoli @ puntualmente arrivato il
terzo “LP" della serie Aminet Set. L’Aminet
Set 3 & proposto nel classico cofanetto e
contiene tutto quanto & stato aggiunto
all'archivio su Internet dopo la produzione
del Set 2 (dicembre 1995), con il quale
non ha praticamente sovrapposizioni, e
oltre 400 Mb di software successivo all'A-
minet 12.

A parte alcuni bug fix e una piccota chic-
ca che vi lasceremo scoprire, la struttura
e le modalita di accesso sono rimaste
praticamente invariate. Esamineremo que-
sta raccolta focalizzando I'attenzione sulle
sue particolarita, piuttosto che sulla de-
scrizione sommaria di quanto proviene da
Aminet: il povero recensore non ha, infatti,
la piu pallida idea di come descrivere i
circa 4 Gb di materiale eterogeneo, com-
presso e suddiviso in pit di 9.000 archivi
distribuiti su guattro CD-ROM...

Sul primo disco, oltre alle sezioni Aminet
di utility e documenti, troviamo oltre 2.000
tra font a colori (per titolazioni), scalabili
(Postscript e Compugraphic) per il DTP e i
wordprocessor, e bitmap (per il sistema o-
perativo, raccolti per categorie e con im-
magini di preview di tutti i font. Peccato
manchino le versioni complete di Page-
Stream 2.2 e TypeSmith 2.5, gia incluse
nel’Aminet 10 dedicato ai font (che perd
erano “solo” 1.000!).

Due mancanze ampiamente compensa-
te dagli eccezionali bonus del secondo
CD: il programma di grafica 3D Iimagine
4 completo, privo di manuale “ufficiale”
(per fortuna), ma con 1 Mb di documen-
tazione PD e integrazioni al manuale, tu-
torial e immagini demo, oltre a 700 og-
getti 3D in formato Imagine, estratti da
LightRom 1. Sempre su questo CD-
ROM, oltre a tonnellate di software grafi-
€0, compresi convertitori e visualizzatori
per moltissimi formati grafici, animazioni
e texture e immagini 2d/3d pid o meno
utili o interessanti, si trova la seconda
perla: XiPaint 3.2, il programma com-
merciale di grafica a 24 bit (recensito su
AM 77) compatibile con numerose sche-
de grafiche oltre che con AGA e Cyber-
graphX, con manuale inglese in Amiga-
Guide.

il terzo CD-ROM ¢ dedicato al divertimen-
to, cioe alle sezioni demo e giochi di Ami-
net (ma c¢i sono anche alcuni giochi com-
merciali tratti da Gamer’s Delight 2), come
al solito tutti perfettamente indicizzati per
categorie, qualita e compatibilita con con-
figurazione pit 0 meno estreme come
I'’A4000/040.

Anche il quarto e ultimo CD-ROM ospita
un programma commerciale completo:
Octamed V5, con manuale inglese in Ami-
gaGuide; nel resto del CD, moduli, classi-
ficati in decine di categorie, software mu-
sicale e oltre 700 campioni di strumenti,
oltre alle sezioni Aminet dedicate alla co-
municazione, al networking e allo sviluppo
software con vari linguaggi e librerie (C,

AmigaE, MUI); qui potete trovare, tra altre
migliaia di programmi, i classici Term, A-
miTCP e il GCC 2.7.0.

Con il Set 3, Aminet si riconferma la rac-
colta di software pil ampia, completa, ric-
ca, variegata e meglio documentata e
confezionata, mai vista per qualsiasi com-
puter. Ulteriormente arricchito da ben tre
programmi commerciali completi con
sconti dal 20 al 30% sull'acquisto delle
versioni piu recenti e di CD-ROM affini, IA-
minet Set 3 & semplicemente imperdibile.

Produttore: Shatztruhe

Prezzo: L. 70.000 circa

Giudizio: eccellente

Pro: tutto il software PD per Amiga dopo
Aminet Set 2, numerosi indici e guide,
programmi commerciali completi
Contro: manca elenco file esclusi dai CD
ma presenti su Aminet, testi e descrizioni
solo in inglese o tedesco

Paolo Canali

ATEWAY! VOLUME 2

| sistema operativo Unix era poco diffu-

so in ambito domestico e amatoriale per
i requisiti hardware e il costo elevato della
licenza d’'uso: appena cinque anni fa
Commodore chiedeva circa 1.000 marchi
per ogni licenza di Amix, utilizzabile solo
su A3000 e A2000 espansi con le schede
A2630 e A2091.
Oggi la situazione & cambiata grazie alla
comparsa di sistemi Unix affidabili svilup-
pati da universitd USA con licenza d'uso a
costo nullo: ovviamente i programmatori
Amiga sono stati rapidissimi nel realizzare
le versioni per il nostro amato computer.
Unix su Amiga gira particolarmente bene,
perché ¢ molto simile ad AmigaOS e
quindi non viene limitato da strozzature
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dell’hardware come accade in altri com-
puter piu diffusi, che sono nati per esegui-
re sistemi operativi non multitasking. A dif-
ferenza degli Amiga espansi

funzionare simultaneamente: e non c’e C-
PU da 200 MHz che possa rimediare a
questa e ad altre mancanze.

NetBSD & una versione di Unix con una
lunga e gloriosa storia dietro alle spalle,
che lo rende piu maturo e adatto alle ap-
plicazioni in rete locale, anche se non &

con schede efficienti, non
sempre le risorse hardware
dei personal computer stan-
dard di mercato possono es-
sere gestite in reale paralleli-
smo. Un esempio molto evi-
dente sono i floppy drive dei
PC IBM compatibili incapaci di

Gateway! 2 facilita
linstallazione di NetBSD con
la presenza di utility e una
raccolia di spiegazioni,




molto supportato dalla comunita dei
programmatori e si evolve lentamente.
Ovviamente non e adatto ai principianti,
ma, grazie alle installazioni pronte all’'u-
so su CD-ROM (che evitano il trauma
dell'installazione manuale), anche chi &
mediamente esperto pud cominciare a
metterci le mani sopra.

La versione su CD di NetBSD viene pe-
riodicamente aggiornata man mano che
la versione "per esperti” sviluppata su
Internet cresce. Nel caso di NetBSD A-
miga la prima versione beta & apparsa
sulla raccolta in CD “GigaPD 3.0" pubbli-
cato nel 1994 da Mirko Geuther, mentre
la versione successiva & stata venduta
come disco autonomo col nome “Ga-
teway! 1”. "Gateway! 2" porta la data del
19 febbraio 1996 e i suoi 675 Mb conten-
gono la versione 1.1 di NetBSD preinstal-
lata per Amiga e completa dei sorgenti
per le altre piattaforme (stazioni SUN, PC
Intel, ecc.). Altre installazioni piu 0 meno
complete sono state recentemente pub-
blicate in alcuni CD da edicola. Per ulte-
riori informazioni su NetBSD, basta inviare
un messaggio via Internet contenente la
parola “help” al robot Majordomo@NetB-
SD.org .

Gateway! 2 non contiene istruzioni stam-
pate per l'installazione, ma tutta la docu-
mentazione & disponibile in forma elettro-
nica in una directory facilmente accessi-
bile anche da Workbench. Ai testi origina-
li in ASCII ¢ stata affiancata una versione
ipertestuale in formato HTML (limitata alla
sola fase di installazione e informazioni
generali), leggibile da qualsiasi browser
www sotto entrambi i sistemi operativi.

I requisiti minimi assoluti per lanciare
NetBSD sono 4 Mb di Fast RAM, 512 kb
di Chip RAM, coprocessore matematico,
CPU 68030 (o superiore) con MMU: visto
che si tratta di una configurazione di tutto
rispetto, avremmo apprezzato maggior-
mente 'autore se I'avesse scritta sulla co-
pertina del CD. Con questa configurazio-
ne si riescono a eseguire semplici pro-
grammi applicativi e a lavorare su sor-
genti a scopo didattico. La venerabile
scheda acceleratrice Commodore A2620
& supportata pur non avendo un 68030,
poiché era stata prodotta per provare il
sistema Amix e, quindi, contiene un chip
MMU; naturalmente A1200 e le altre ac-
celeratrici con 68020 sono prive dello
speciale circuito e, quindi, non supporta-
no né Linux, né NetBSD.

Abbiamo verificato che alcuni 68EC030
(non tutti, perd!), teoricamente privi di M-
MU, sembrano funzionare regolarmente,
contrariamente a quanto afferma la docu-
mentazione nel CD. Apparentemente Ga-

teway! 2 non contiene i driver né per i let-
tori CD con interfaccia Atapi, né per il
processore 68060; tuttavia I'autore del
CD ¢ disponibile a chiarimenti sugli ag-
giornamenti via posta elettronica.

Novita di Gateway! 2 ¢ l'installazione i-
stantanea con possibilita di eseguire
NetBSD 1.1 direttamente dal CD senza
toccare in alcun modo il contenuto del di-
sco rigido (ma poi la velocita del sistema
e ridicola).

Per lavorare seriamente usando l'interfac-
cia grafica, € necessaria aimeno una par-
tizione di 20 Mb sull’hard disk, chip set A-
GA o scheda grafica e 8 Mb di Fast RAM;
per un uso produttivo con i sistemi di svi-
fuppo software o il desktop publisher
TeX, l'autore di Gateway! 2 suggerisce 16
Mb di Fast RAM, una CPU 68040 o 68030
a 50 Mhz, 120-180 Mb sul disco rigido
per il sistema operativo e altri 20-30 Mb di
partizione swap. Una scheda grafica e
calorosamente consigliata, visto che la vi-

sualizzazione in autoscroll non & il
massimo della comodita. Gateway! 2
contiene i driver per Retina, Picasso 2,
Cybervision 64, GVP Spectrum, Picco-
lo e tutte le schede e i monitor Commo-
dore.
Sono supportati i controller per hard di-
sk e lettori CD SCSI di marche USA o
tedesche affermate e i loro cloni, ma
non l'interfaccia Squirrel.
QOltre alla distribuzione NetBSD vera e
propria, I'autore Markus lllenseer (mar-
cus@tiger.teuto.de) ha integrato il CD
con una versione di TeX, un’interfaccia
grafica X a colori e una directory di utility
AmigaDQOS per la determinazione delle
caratteristiche del sistema e la prepara-
zione all'installazione di NetBSD.
Ricordiamo infine che Markus Illenseer in-
vita tutti coloro che utilizzano NetBSD a
donare una piccola somma (sulle 10.000
lire) all'associazione di cui fa parte, per
contribuire alla realizzazione di nuovi CD
della serie, stimolare la conversione di u-
tility per la versione Amiga e fornire un mi-
gliore supporto su Internet agli utenti in
difficolta.

Produttore: Schatztruhe

Prezzo: L. 20.000 circa

Giudizio: ottimo

Pro: materiale ben ciassificato e docu-
mentato; installazione relativamente rapi-
da

Contro: non supporta tutte e configura-
zioni; non in italiano

Paolo Candli

AGIC PUBLISHER

icordate i CD “Fresh Fonts” di Daniei

Amor, recensiti sul numero 77 di Ami-
ga Magazine? Danny non ha dormito sugli
allori, continuando a migliore la sua ottima
raccolta per il desktop publi-
shing: il risultato & questo CD
quadruplo pubblicato dalla te-
desca GTI.
L'impostazione generale € ov-
viamente molto simile ai Fresh
Fonts, mentre il libretto allegato
contiene la stampa di tutti i font
e delle clip-art in ben 110 pagi-
ne, una tangibile testimonianza
del notevole aumento di mate-
riale distribuito.
Che si tratti di una raccolta im-
ponente & chiaro gia dalle di-
mensioni. It primo CD, datato 11
aprile 96, contiene 570 Mb di

caratteri in formato Intellifont e i program-
mi. | 647 Mb del secondo CD (datato 31
marzo) sono gli stessi font in formato Ado-
be (type 1, type 3 e bitmap) e una nuova
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alfabeti non latini. A
differenza di molte
raccolte per if merca-
to americano, la mag-
gioranza dei caratteri
di Magic Publisher in-
clude le lettere ac-
centate. | font sono
disponibili in formato
Adobe (Postscript),
Bitmap, TrueType e
DMF; la raccolta in-
clude anche svariati
Colorfont per le titola-
zioni video.

La consultazione tra-

Il contenuto di tutti
i CD del cofanetto
Magic Publisber.

Final Writer 4 Lite,
in edizione speciale
per Magic Publisber,
é eseguibile
direttamente dal CD.

raccolta di clip-art; il terzo CD porta fa
stessa data e ha analoga struttura, con
672 Mb dei soliti font ripetuti in formato
bitmap, OMF e TrueType; contiene anche
dei Colorfont. Il quarto CD, di soli 344 Mb,
ripete tutto cid che & presente sui primi
tre (salvo i programmi) in formato com-
presso adatto ai BBS.

Nella sezione font (i quali sono classificati
per nome e per stile) predominano i deco-
rativi, ma non mancano famiglie classiche
di qualita dignitosa, con e senza grazie, e
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WordWorth 4 in
edizione speciale
é severamente
lmitato nelle
SJunzionalita.

mite il Workbench
e semplificata da-
gli script di asse-
ghamento in ogni
cassetto, eseguibili
con un semplice
doppio click.

Le clip-art, in for-
mato IFF monocro-
matico, sono clas-
sificate per argomento. Avendo tutte circa
la stessa dimensione (sugli 800x600
pixel) risolvono lo spinoso problema
dell’omogeneita di resa a stampa. Le
scansioni non sono pulitissime, ma sem-
pre accettabili; una microscopica, ma niti-
da miniatura di ogni immagine, & conte-
nuta nel libretto, facilitando di motto la ri-
cerca. Tra le immagini si trova una ricca
selezione di alfabeti miniati, di frecce e
segnalazioni, di cornici e di icone; tuttavia
molte delle scansioni sono le stesse di al-

tre raccolte PD come “DTP Dream Disk”.
Finalmente il testo del libretto & anche in i-
taliano: apprezziamo lo sforzo, anche se
la traduzione & un po’ troppo "tedesca”
(es: “Se hai un altro testo aperto ora, tu
procedere editando mentre ['altro file sta
per essere stampato”).

Il primo CD contiene pacchetti per impagi-
nazione e scrittura di alta qualita. TeX (ne
abbiamo parlato spesso sui numeri scorsi)
& preinstallato per intero assieme a LaTeX.
Si tratta della recente distribuzione com-
pleta di G. Ghibo, gia disponibile in prece-
denza sul CD-ROM di Ipisa ‘95, con istru-
zioni parzialmente in italiano. Notevole la
raccolta di printer driver e la demo di
WordWorth 4SE in versione tedesca (sen-
za gestione dell'user dictionary e limitato
alla stampa di una sola pagina). Font Ma-
chine di ClassX Developement & un utile
strumento per la manipolazione artistica
dei font, ma purtroppo si tratta di una ver-
sione dimostrativa abbastanza limitata.

Hl software pit usabile & la versione specia-
le di Final Writer Lite 4 SE, appositamente
realizzata e preinstallata per questo CD. E
in lingua inglese, privo di spell-checker e
thesaurus, ma con tutte le altre funzioni at-
tive. Come per FontMachine e WordWorth,
I'installazione sul disco rigido aumenta le
prestazioni, ma non ¢ indispensabile: I'ese-
cuzione diretta da CD & possibile senza
troppi rallentamenti. Le istruzioni pit impor-
tanti per usare FontMachine e Final Writer
sono stampate in lingua italiana sul libretto;
per una descrizione piu accurata dei vari
pacchetti rimandiamo alle recensioni pub-
blicate nei mesi scorsi.

Sono disponibili anche 98 Mb di utility PD
e Shareware per la gestione dei font, ben
organizzate secondo il modello dei Fresh
Fish.

Danny Amor ha pensato anche a chi non
possiede ancora un lettore CD, ma ha ac-
cesso a quello di un PC compatibile, op-
pure vuole mettere in linea sulla propria
BBS la parte shareware e PD della raccol-
ta: il quarto CD contiene in forma com-
pressa il materiale contenuto sui primi tre,
eccetto i programmi.

Magic Publisher & un acquisto di sicuro
gradimento per tutti coloro che si interes-
sano al DTP; sostituisce con vantaggio i
CD Fresh Fonts, grazie alla nuova raccol-
ta di clip-art e al maggior numero di font.

Produttore: GTl

Prezzo: L. 80.000 circa

Giudizio: oftimo

Pro: manuale chiaro, anche in italiano;
font e clip-art di buona qualita, facile ac-
cesso al contenuto.

Contro: | programmi commerciali sono
solo versioni dimostrative parziali.



Paolo Candli

JoDS ANTHOLOGY

Possiamo gid immaginarci I'esclamazio-
ne che avete fatto appena letto il titolo
di questo CD quadrupio: “Oh no, un’altra
raccolta di moduli!”

Per distinguersi in un genere cosi inflazio-
nato, bisogna avere caratteristiche ecce-
zionali e possiamo subito anticipare che
Mods Anthology, stampato da Schatz-

L’elenco dei gruppi navigato con Multiview.

truhe e datato 22/5/1996, le possiede tut-
te. L'autore, Nicolas Franck (in arte Gry-
zor), & attivo sulla scena dal 1988 e per
passione personale ha rippato, raccolto e
classificato una mole impressionante di
moduli musicali: secondo le note di co-
pertina i quattro CD ne contengono ben
18.096.

Complessivamente sono stati inseri-
ti 1.383 Mb di moduli classificati per
autore, 194 Mb classificati per grup-

Per ogni autore o gruppo sono ordinatamente
elencate le opere. DeliTracker viene
automaticamente invocato cliccando

sui bottont ipertestuali.

po, 497 Mb di moduli misti, 74 Mb
di moduli “sintetici” (chiptunes, for-
mati proprietari o arcaici, ecc.). Vo-
lendoli ascoltare in sequenza, oc-
correrebbero molti mesi. Sono rap-
presentati quasi tutti i formati esi-
stenti, anche se la maggior parte
dei moduli & in formato ProTracker
(.MOD).

Il CD & multipiattaforma: non solo ri-
sulta perfettamente leggibile sia
sotto DOS che Windows 95, pur
conservando i nomi lunghi se usato
con Amiga, ma contiene player an-
che per gli ambienti Atari, Macinto-
sh, Silicon Graphics, SUN e BeBox.
Ancora piu impressionante della
quantita di moduli & I'ordine con cui
sono stati memorizzati e I'abbon-
danza delle informazioni di contor-

no. Il CD pud essere navigato in pa-
recchi modi; il piu comodo consiste
nell'eseguire I'apposita icona di av-
vio nella directory principale, che
lancia in background il versatile De-
liTracker ed esegue gli assegna-
menti per il corretto funzionamento
degli altri programmi di servizio (FJ-
PEG, PPshow). Subito dopo si pud
aprire con AmigaGuide uno degli
indici tematici (per autore, per
party, ecc.) e scegliere con pochi
click del mouse il moduio da ascol-
tare avendo sempre sott'occhio lun-
ghezza, numero di canali, prove-
nienza e una breve descrizione. Per
la maggior parte degli autori & mo-

strato anche il nome e l'indirizzo
completo, la foto o il logo del grup-
po e altri dati interessanti. Nicolas
Franck, infatti, ha personalmente
contattato centinaia di autori, chie-
dendo l'autorizzazione alla pubbli-
cazione delle opere sul CD e infor-
mazioni aggiuntive.

In alternativa si pud caricare con
DeliTracker uno dei programmi pre-

Per molti gruppi sono disponibili
materiali di contorno, come questo logo.

costituiti per navigare il disco. Esistonc
ovviamente le classiche liste ASCIl e un
programma di ricerca per individuare ra-
pidamente cid che serve; grazie alle clas-
sifiche di tutti i principali party degli ultimi
anni possiamo individuare rapidamente i
moduli migliori e studiare I'evoluzione del-
la tecnica e dei gusti musicali.

Anche chi vuole esplorare il contenuto
con il Workbench non sara deluso, grazie
alle icone in stile MagicWB accuratamen-
te allineate; una parte del materiale ¢ or-
dinata per autore, mentre il resto per
party.

Mods Anthology € la raccolta di moduli
pit completa e fruibile sul mercato: non
stentiamo a credere all’autore quando af-
ferma che & il frutto di anni di lavoro. Co-
pre tutta la storia di Amiga, dai primi chip-
tunes del 1987 ai moduli a 20 canali di
guest'anno: un vero must per i collezioni-
sti e gli appassionati del genere.

Produttore: Schatztruhe

Prezzo: L. 65.000 circa

Giudizio: eccellente

Pro: abbondanza di materiale, ottima-
mente organizzato

Contro: nulla di rilevante
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Paolo Candli

[00LS UNLIMITED - VOLUME 1
THE BIANKER COLLECTION

ools Unlimited vol.1, nelle intenzioni di

GTI Schatztruhe, dovrebbe inaugurare
una serie di CD monotematici contenenti
materiale gia decompresso e pronto all’'u-
so. In realta i 152 Mb di questo CD, rea-’
lizzato il 28 febbraio 1996, non contengo-
no la piu completa raccolta di screen-
btanker per Amiga, come recitano le note
di copertina che finalmente sono anche in
italiano, ma non solo. Gli screeenblanker
occupano solo 20 Mb, contro i 64 Mb di
moduli musicali, di vario genere e, in par-
te, disponibili solo su questo CD, 30 Mb
di animazioni, 5 Mb di font di sistema e
26 Mb di colorfont per uso videografico.
Tutto il materiale & faciimente accessibile
da Workbench grazie all'ordine delle fine-

stre e alla presenza di icone che
richiamano i programmi necessari
alla fruizione; ma, purtroppo, il vi-
sualizzatore scelto per le anima-
zioni ha un funzionamento instabi-
le. La raccolta di screenblanker &
effettivamente molto completa e a-
datta a ogni gusto. Non sono stati
dimenticati gli screenblanker per
schede grafiche, quelli per Kick-
start 1.2 e le versioni dimostrative
dei principali screenblanker com-
merciali.
Tuttavia, probabilmente una delle
parti di maggior valore del CD ¢ la
raccolta di colorfont. Non sono dei capo-
lavori, ma possono essere utili a chi & in
cerca di un tocco di originalita

1l contenuto di Tools Unlimited
é facilmente accessibile.

per le proprie titolazioni e si de-

Un esempio degli spettacolari

ve confrontare con la carenza di raccolte
PD.

Peccato che lo sforzo di traduzione in ita-
liano si sia esaurito con la copertina del
CD; ci saremmo aspettati una traduzione
anche dei pochi file di commento al con-
tenuto.

In definitiva Tools Unlimited non offre
grandi novita, ma & sicuramente comodo
da consultare. Per valutare meglio il prez-
zo bisogna tener presente che il materiale
e tutto decompresso e occupa solo un
quarto della capacita del disco.

Produttore: Schatztruhe

Prezzo: L. 31.000 circa

Giudizio: buono

Pro: raccolta semplice e ordinata
Contro: poco materiale; visualizzatore di
animazioni difettoso.

Paolo Canali

AMIGA CD - SENSATION VOL. 1

le note di copertina presentano CD Sen-
sation, contenuto in un blister da edico-
la, come una delle piu recenti raccolte sul-
la “scena” degli ultimi anni; il marchio
Schatztruhe € una garanzia di qualita che
puntuaimente viene confermata dall'esa-
me del contenuto. Realizzato it 16 aprile
1996, i suoi 648 Mb sono suddivisi in 68
Mb di demo per ii chip-set AGA, 178 Mb
di file compressi in formato DMS (fruibili
solo dopo averli riversati su floppy), 223
Mb di demo per tutti gli Amiga pronti per
I'esecuzione e 59 Mb di Musicdemo. Il re-
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CD sensation si presenta sul Workbench
in maniera ordinata.

sto & rappresentato da qual-
che assaggio di slideshow,
intro, zine, utility e uno stri-
minzito cassetto contenente
produzioni classificate se-
condo il party in cui sono
state rilasciate (fino a tutto il
1995). La quasi totalita del
materiale invece & organiz-
zata alfabeticamente (per
gruppo o autore).

Eccetto che per i file DMS,
tutti i demo sono accessibili




con facilita dal Workbench grazie a pia-
cevoli e ordinate icone in stile MagicWB e
un breve file di accompagnamento (con
sommaria descrizione) che indica le con-
figurazioni compatibili e la possibilita di u-
scita.

MIGA
gn smsmm.

demos are
forever

Una classica
immagine da
DemoCompetition.

Cliccando su urvicona nella direc-
tory principale vengono eseguiti gli
assegnamenti per la corretta ese-
cuzione dei programmi di servizio
associati alle icone.

Ricordiamo che la quasi totalita
dei demo apre uno schermo a fre-
guenza PAL (quindi occorre un
monitor a 15 kHz o una scheda
deinterallacciatrice) e che non tutti
possono funzionare su A4000.

Le carenze principali del CD sono
la totale assenza di qualsiasi forma

di indice o strumento di ricerca e la scar-
sa quantitd di opere recenti, anche se
F'ordine con cui i demo sono stati prepa-
rati e memorizzati aiuta a ritrovare cid che
serve.

Produttore: Schatziruhe

Prezzo: L. 21.000 circa

Giudizio: buono

Pro: prezzo ridotto; facile accessibilita
del materiale.

Contro: assenza di strumenti di ricerca;
materiale limitato al 1995

Paolo Candli

AMIGA MAGAZIN CD

Izi la mano chi non si & mai lamentato

della quantita di immagini € animazio-
ni per il vecchio chip-set nella maggioran-
za dei CD per Amiga, che lascia agli AGA
solo le briciole delio spazio disponibile.
Bene, questa serie di CD della tedesca
Magna Media & una rivincita: tutte anima-
zioni e immagini AGA, con qualche bri-
ciola per ECS/OCS.
I CD di Amiga Magazin, giunti recente-
mente ai terzo numero, raccolgono le mi-
gliori immagini statiche e animazioni che
hanno partecipato al grande concorso
annuale bandito dall'omonima rivista te-
desca, sponsorizzato da tutte le principa-
li aziende tedesche del settore. | 533 Mb
del primo CD, per esempio, sono pieni di
grafica di sorprendente qualita intera-
mente realizzata con Amiga 4000 e 1200.
Con 325 Mb di spazio occupato, le 54 a-
nimazioni in formato SSA del concorso
1994 fanno decisamente la parte del leo-
ne. Sono quasi tutte molto lunghe e volu-

minose, con dimensioni anche oltre i 20
Mb. Il formato & stato scelto per la fluidita
della riproduzione e, naturalmente, sul
CD e disponibile un player liberamente
distribuibile. Poiché per funzionare esige
tanta RAM, di molte animazioni & disponi-
bile anche una versione ridotta. E fornito
anche un catalogo grafico (Ubersicht).

| possessori di vecchi Amiga non sono
stati dimenticati del tutto: purché abbiano
abbastanza RAM a disposizione, posso-
no visualizzare 14 preview a 16 colori per
farsi un'idea delle meravigliose creazioni
che non possono vedere.

Altre due directory contengono le imma-
gini statiche dei concorsi 1992, 1993 e
1994. Il formato usato & IFF, prevalente-
mente true color (IFF24), ma ci sono an-
che disegni HAM8, IFF a 256 colori, HAM,
e IFF a 32 colori. Anche per queste direc-
tory Magna Media ha creato dei file Uber-
sicht.

Gli altri CD della serie ricalcano fedel-

mente questa impostazione; la tendenza
& verso I'aumento delle dimensioni dei la-
vori e molti dei piu recenti sono pensati
per la visualizzazione su schede grafiche
ad alta risoluzione.

Gli Amiga Magazin CD hanno un unico
difetto: sono interamente in tedesco, dal-
le note di copertina alle descrizioni delle
immagini, per finire con le istruzioni per
Vinstallazione.

Comunque si tratta di informazioni quasi
owvie, e anche chi non conosce questa
lingua non incontra particolari difficolta.
Considerando il prezzo accessibile, sono
titoli che non devono sfuggire a chi pos-
siede un A1200 o A4000 con almeno
4Mb di Fast RAM.

Produttore: MagnaMedia

Prezzo: L.12.000-15.000

Giudizio: ottimo

Pro: animazioni e immagini strettamente
AGA di grande effetto

Contro: in tedesco; non supporta il
CDa32; esigenze hardware impegnative.

| CD-ROM sono disponibili presso vari im-
portatori come CATMU e DB-Line.
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IL TECNICO RISPONDE

Paolo Canali

Filippo Nasti ha provato a collegare un
PC compatibile al suo Amiga 2000, ser-
vendosi del cavo null-modem con i pro-
grammi Twin e PC2am. Tuttavia Twin con-
tinua a visualizzare I'errore "not present or
non-standard serial device: coml" mentre
PC2am segnala timeout dal lato Amiga,
con la controparte PC bloccata.

Il problema & dovuto a una cattiva impo-
stazione 0 a un guasto della porta seriale
del PC compatibile. Twin per MS-DOS
puo pilotare la porta seriale com1solo
guando e configurata per usare IRQ 4 e
indirizzo di 1/O03F8 (ovviamente purché
non sia gia occupata dal mouse). Qualsia-
si altra combinazione di indirizzi e IRQ non
€ supportata; anche la condivisione di
IRQ con com3 e com4 pud dare problemi.
Se Twin non riesce a funzionare con il pro-
tocollo a 7 fili ("set mode express"), ma
solo con quello a tre, molto probabilmente
uno dei segnali ausiliari della porta seriale
non funziona. Modem e mouse non usano
tutti i segnali della porta, quindi alcuni
guasti sono evidenziati solo dal protocollo
veloce di Twin.

Emanuele Biundo ci informa che col
suo nuovo A1200 di Amiga Technology
non si puo usare la stampante quando il
modem collegato alla porta seriale e
spento, a differenza del vecchio A1200
Commodore di un suo amico. Percid sup-
pone che i nuovi A1200 abbiano impor-
tanti differenze rispetto ai vecchi prodotti
Commodore e che, in particolare, utilizzi-
no un'unica linea di interrupt condivisa tra
porta parallela e porta seriale invece di
due sezioni circuitali distinte.

Cio e chiaramente impossibile, perché
modificare la gestione degli interrupt si-
gnificherebbe influenzare un circuito vitale
per la compatibilita: non solo con i giochi,
ma con le routine del Kickstart 3.1 stesso!
La causa piu probabile di questo proble-
ma molto comune é gia stata analizzata
su queste pagine e puo essere facilimente
scoperta consultando la raccolta iperte-
stuale de "Il tecnico risponde" distribuita
in omaggio agli abbonati. In definitivaé u-
na cattiva scelta dei progettisti originari di
A1000, che decisero di utilizzare la porta
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PA2 di uno dei CIA per due scopi diversi:
gestione del segnale SELECT della porta
parallela e rilevamento del segnale Rl del-
la seriale.

La connessione con la linea SELECT é di-
retta, mentre un transistor (che su A1200 e
siglato Q571) si occupa di convertireil se-
gnale RIdal livello RS232 a livelli TTL cor-
tocircuitando a massa SELECT quando
necessario. Questo transistor € sempre
presente su tutti i modelli di Amiga, tranne
CD32 e alcune revisioni di A1200, dove le
piazzole del circuito stampato che lo do-
vrebbero accogliere sono lasciate vuote.
Probabilmente e presente nellA1200di E-
manuele, mentre manca su quello del suo
amico, oppure i cavi o il rnodem stesso
dell'amico hanno la linea RI scollegata.
Q571 si puo tranquillamente togliere, per-
dendo l'uso della linea RI che serve a se-
gnalare l'arrivo di una chiamata. Di solito
cio non da problemi, perché tutti i moderni
software di comunicazione controllano
I'arrivo delle chiamate esaminando lo stato
di altri segnali emessi dal modem. Senza
bisogno di modificare Amiga, basterebbe
tagliare il relativo filo del cavo seriale.

Il mancato funzionamento delle hotkey
delle commodity e gli errori di sistema
sperimentati da Emanuele sembrano un
problema software, non hardware.

Il floppy drive interno di A500 € elettrica-
mente equivalente a quello di A1200 ma
sfortunatamente non si puo sostituire al
drive con problemi di compatibilita usato
per un certo periodo da Amiga Techno-
logy: non essendo di tipo slim, non entra
nel cabinet dell’A1200. Al contrario, il dri-
ve dell'’A600 pud essere trapiantato
nell’A1200senza difficolta.

CD-ROM per A 1200

Franco Di Marino harealizzato il cavet-
to per montare esternamente un lettore di
CD-ROM sul suo A1200 gia equipaggiato
di hard disk Conner CP2088 da 2,5". Il ri-
sultato € stato negativo, in quanto sia col-
legando un lettore Hitachi CDR-7730 che
un UMAX CD-IS401 I'hard disk diventu i-
naccessibile ad AmigaDOS. Per le prove
e stata utilizzata la versione demo di

CD++ (che ha pilotato correttamente en-
trambi i lettori) e un alimentatore PC ester-
no.

| problemi di compatibilitatra hard disk da
2,5"e lettore CD ATAPI collegato sullo
stesso cavo piatto sono gia stati segnalati
in queste pagine. Piu che dalla dimensio-
ne del disco dipendono dal fatto che la
grande maggioranza degli hard disk da
2,5"installati sugli Amiga sono estreme-
mente vecchi, quindi incompatibili con le
specifiche ATAPI. Erano stati progettati
per l'utilizzo su computer portatili privi di
lettore CD, mentre i modelli da 2,5" recenti
(capacita compresa tra 0,5 e 1,6 Gb) so-
no in genere compatibili.

Un altro problema notato da Franco ri-
guarda la lunghezza massima del cavo
piatto, che provoca il malfunzionamento
del lettore CD quando supera i 30 cm.
Sull’A1200 di Franco e sufficiente collega-
re un cavo lungo piu di 30 cm alla presa
per la periferica esterna (realizzata se-
guendo i consigli dei mesi scorsi) per ve-
der apparire errori di lettura sull'hard disk,
anche senza collegare il lettore. Secondo
la fotografia allegata alla lettera, il cavo
sembra realizzato in maniera tecnicamen-
te corretta.

La debolezza elettrica del connettore AT-
bus di A1200 & un‘altro problema ben no-
to, che era stato accennato sul numero 66
di Amiga Magazine; si verifica perché il
bus IDE su A1200 & collegato direttamen-
te al bus dati della CPU, senza buffer ag-
giuntivi. Secondo Commodore, il cavo IDE
dovrebbe essere lungo complessivamen-
te al pit una ventina di centimetri: quindi i
vari kit per il montaggio esterno normal-
mente non rispettano le specifiche. L'Ami-
ga potrebbe funzionare lo stesso e, di soli-
to, accade proprio cosi, ma su alcuni e-
semplari & indispensabile accorciareil ca-
VO.

Per risolvere il problema di Franco non re-
stano che due soluzioni: smontare I'hard
disk interno e sostituirlo con un modello
da 3,5",0ppure passare a un kit PCMCIA;
nessuna delle due & sicura al 100%. A fa-
vore della prima strada stanno il costo ri-
dotto e le migliori prestazioni ottenibili in
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termini di occupazione del-
la CPU e velocita durante
l'accesso al CD-ROM. Il kip
PCMCIA é piu adatto se

+3v
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i vari argomenti. Uno dei di-
fetti & la distorsione saltua-
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onlye

per praticita ed estetica si
preferisce un lettore SCSI
portatile (come il Reno re-
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censito sul numero 80), che
non richiede manomissioni
dell’A1200. Ricordiamo
perd che tutte le espansioni
di memoria, alcune schede
acceleratrici di bassa qua-
lita e quelle basate su pro-
cessori 68020 disabilitano
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stema oppure quando il
software della scheda Pi-
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A volte I'esecuzione di un
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HWire pin 1 Z-DKRD
1N4148

74LS139
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connections to
the MALE DB-23

Use only LS series TTL ICs*

programma che accede al-
le risorse audio ripristina il
corretto funzionamento.

La descrizione lascia aper-
ta la strada del problema

Hake all

lo slot PCMCIA guando so-

no installati pit di 4 Mb di Fast RAM. Si
pud superare a barriera dei 4 Mb in modo
compatibile con le specifiche Commodore
solo con una scheda acceleratrice 68030
(o superiore) che autoconfiguri la sua me-
moria fuori dallo spazio Zorro 2 accessibi-
le con gli indirizzi a 24 bit.

Questa limitazione & dovuta al fatto che la
CPU 68EC020 di A1200, come il 68000 o-
riginale, al suo interno gestisce gli indirizzi
a 32 bit pieni ma porta all'esterno del chip
solo le prime 24 linee di indirizzo. | dati in-
vece sono gestiti sempre a 32 bit anche
esternamente.

La conseguenza pratica & che il 68EC020
(e il 68030, nelle schede dov'é collegato
come fosse un 68020) pud gestire Fast
RAM solo se posta agli stessi indirizzi pre-
visti per espandere '’A2000 fino a un mas-
simo di 8 Mb.

Nella documentazione Commodore que-
sta gamma di indirizzi prende il nome di
“spazic Zorro 2": cid potrebbe creare con-
fusione, perché nello spazio Zorro 2
I’A3000 e I'A4000 emulano il comporta-
mento degli slot Zorro 2 del’A2000 origi-
nale accedendo a 7 MHz e trasferendo
pian piano 16 bit per volta: ecco perché le
schede Zorro 2 sono lentissime. Al contra-
rio su A1200 l'accesso a quelle locazioni
avviene a 32 bit pieni e 14 MHz; inoltre so-
lo 4 Mb sono riservati all'espansione di
Fast RAM, mentre i restanti 4 Mb sono uti-
lizzabili o per ulteriore Fast RAM o per le
espansioni PCMCIA. Quindi, volendo ri-
spettare le direttive Commodore, la massi-
ma quantita di Fast RAM installabile su
A1200 non accelerato € di 8 Mb, ma sa-
rebbe meglio limitarsi a 4 Mb per non per-
dere 'uso dello slot PCMCIA.

Ci spiace di non poter aiutare Daniele
Nicola a configurare correttamente I'in-
terfaccia Tandem CD1200 Plus per il suo
lettore Mitsumi FX400, ma non ha fornito
informazioni sufficienti. Di solito quando
FindCD non riesce a trovare il lettore, con-
viene controllare la posizione dei suoi jum-

Adattatore per collegare il floppy drive
Apple da 800 kb, secondo le istruzioni
presenti su Aminet.

per: di fabbrica normalmente sono lasciati
in posizione MA (Master), ma in molti casi
vanno posizionati su SL (Slave). Il jumper
CS (Cable Select) va lasciato aperto per-
ché si riferisce a un tipo di collegamento
con cavo piatto speciale che non si usa
su Amiga.

Emulatore Macintosh

Antonio Barletta ci ha posto alcune
domande sul’emulazione Macintosh per
Amiga. Per collegare un floppy drive Ap-
ple da 800 kb al’A1200 c'é bisogno della
cartuccia hardware fornita con alcune ver-
sioni di A-Max, che converte il connettore
a 23 pin di Amiga in quello a 19 pin dei
vecchi Macintosh (sui Macintosh recenti,
non & piu possibile aggiungere floppy dri-
ve). Uno schema dichiarato compatibile
con l'adattatore ReadySoft & disponibile
su Aminet e riportato in figura 1 (non fun-
ziona con i “superdrive” Apple da 1.400
kb).

Com'é stato pit volte ripetuto su queste
pagine, usando il cavo giusto si pud af-
fiancare un hard disk da 3,5" al 2,5" pree-
sistente, anche se non sono supportati tut-
ti gli abbinamenti tra marche e modelli. Se
non crea problemi di funzionamento, di
solito & prestazionalmente vantaggioso
configurare I'hard disk da 3,5" come ma-
ster e il 2,5" come slave; ma utilizzando
un unico hard disk di grandi dimensioni
invece di una coppia di dischi piu piccofi
si evitano tanti potenziali problemi.

Problemi A4000,/040

Aldo Guido ci ha mandato via Internet u-
na lunga e mail per conoscere la soluzio-
ne dei molti problemi incontrati sul suo
A4000/040 dotato di scheda video Picas-
so 2: risponderemo man mano che nel
corso dei prossimi mesi verranno affrontati

software: & possibile che
gualche commodity o programma in
background acceda a uno dei timer con-
tenuti nei CIA, entrando in conflitto con il
programma che sta legittimamente utiliz-
zando i canali audio.
Potrebbe perd trattarsi di un problema
hardware, come suggeriscono i blocchi di
sistema improvvisi 0 con schermo giallo
che affliggono Aldo. Questo genere di er-
rori, che non generano un messaggio di
“software failure”, sono di solito causati da
problemi al bus indirizzi della CPU. Si veri-
ficano quando & impossibile garantire il
corretto accesso alla memoria (ROM o
RAM) oppure ai chip custom (inclusi i re-
gistri dei timer CIA). Spesso i problemi si
manifestano solo quando cache, modi
burst e copyback della CPU sono attivi.
Di solito e facile stabilire se l'accesso a lo-
cazioni sbagliate & dovuto a un program-
ma difettoso (o in conflitto) oppure a un
guasto hardware: basta eseguire un boot
con la user-startup e la startup-sequence
originali, eventualmente eseguendo una
reinstallazione del sistema operativo in
modo da ripristinare le librerie di sistema
e i comandi Shell originali. Si deve carica-
re anche il software di gestione delle e-
ventuali CPU evolute (68040/60). Prima di
iniziare & sempre una buona idea lanciare
un antivirus aggiornato in modo da esclu-
dere la causa pil banale.
Le distorsioni dell'audio possono essere
causate da un difetto della lineaa +12V o
-12 V dell'alimentatore (che se si presen-
tasse anche sulla linea a +5 V giustifiche-
rebbe gli errori di sistema) oppure da un
cattivo contatto del connettore RCA poste-
riore, che integrando anche un interruttore
per la messa in mono & soggetto a o0ssi-
dazioni.
Quando tutto funziona regolarmente nella
configurazione di prova si puo assumere
che I'Amiga non sia guasto e proseguire i
tentativi reinstallando o riattivando il
software per la gestione delle schede di
espansione (grafiche, multiseriali ecc.). Se
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ricompaiono problemi, la causa potrebbe
essere un difetto hardware di slot o sche-
da, oppure un bug nel software di gestio-
ne delle periferiche: le prove effettuate da
Aldo sembrano condurre a quest'ultima i-
potesi. Ricordiamo che poiché AmigaOS
non supporta la gestione della memoria
protetta tramite MMU, basta un singolo
programma difettoso che accede illegal-
mente alle risorse per causare il crash del
sistema. Un valido strumento per identifi-
care i programmi scritti male e migliorare
la stabilita e il programma Enforcer, che
pero ha lo svantaggio di rallentare I'Ami-

ga.

SuperBuster e Standoubler

Mario Gruber ci pone due rapide do-
mande sempre sull'’A4000/040: conviene
aggiornare il SuperBuster in vista di e-
spansioni future? ScanDoubler ¢ tuttora la
migliore soluzione per eliminareil flicker?
L'aggiornamento del SuperBuster € un
problema spinoso. Infatti questo chip oggi
e particolarmente costoso, e quando
I'A4000 appartiene alle prime versioni oc-
corrono anche modifiche sulla mother-
board e sulla scheda 040, eseguibili da
pochi centri di assistenza, che vanno poi
provate con una scheda Zorro 3. Percio ri-
teniamo che un aggiornamento a scopo
preventivo non abbia senso: le schede
Zorro 2 funzionano benissimo anche col
SuperBuster revisione 9, mentre ormai le
pochissime Zorro 3 hanno un equivalente
anche per il bus proprietario delle schede
acceleratrici, molto piu veloce e meno
problematico. Solo le schede video pos-
SONo ancora essere convenienti in versio-
ne Zorro 3, ma la perdita di prestazioni ri-
spetto a una Zorro 2, pur essendo consi-
stente, non € drammatica.

La migliore soluzione per eliminare il
flicker collegando all’A4000 un monitor
moderno ad alte prestazioni € sempre la
scheda ScanDoubler2, e in subordine la
ScanDoubler. Purtroppo il loro prezzo e
paragonabile a quello di una buona sche-
da video ad alta risoluzione, quindi biso-
gna valutare bene le proprie esigenze pri-
ma di decidere I'acquisto. Ricordiamo che
le ScanDoubler sono incompatibili con
molti modelli di genlock.

Registrare

Antonio Cervo ci ha chiesto qual & la
maniera migliore per collegare I'uscita au-
dio dell'’Amiga a un registratore: infatti con
un collegamento diretto tra le uscite RCA
di Amiga e l'ingresso microfono del suo
registratore il risultato non & buono.

La causa della distorsione & dovuta a un
cattivo accoppiamento elettrico: le uscite
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audio di Amiga erogano un segnale a
bassa impedenza (dell'ordine della dozzi-
na di ohm) gia preamplificato, mentre la
presa jack per il microfono di un registra-
tore accetta segnali a tensione molto piu
bassa. Tentando di registrare un segnale
di ampiezza troppo elevata, entrano in a-
zione il regolatore automatico di volume e
il limitatore di picco del registratore che
abbassano la dinamica e introducono di-
storsionidi pompaggio e saturazione.

Il collegamento corretto da fare € quindi
tra l'uscita dell'’Amiga e l'ingresso RCA
stereo "LINE IN" del registratore, che pero
esiste solo sui modelli hi-fi. A volte i risulta-
ti migliorano escludendo il circuito di re-
golazione automatica del volume. Avendo
a disposizione solo l'ingresso microfonico
si puo tentare di migliorare la resa con un
attenuatore: occorre un potenziometro
doppio lineare da 100 kQ, che ha due se-
zioni separate per il canale destro e per il
sinistro (i collegamenti sono uguali per o-
gni sezione). Le calze di massa dei cavi
che vanno all'Amiga e al registratore si
collegano insieme e vanno a uno dei con-
tatti laterali di una sezione; il filo che va al
registratore andra collegato al contatto
centrale, mentre quello che va all'Amiga si
collega all'altro contatto laterale.

Il problema principale dell'audio di Amiga
e l'eccessiva separazione tra i canali de-
stro e sinistro, che causa un fastidioso ef-
fetto soprattutto nell'ascolto in cuffia e in
automobile. Per ridurre la separazione é
sufficiente un piccolo mixer stereo regola-
bile, dal costo limitato, che pud anche es-
sere usato per risolvere in maniera miglio-
re l'adattamento tra l'audio di Amiga e la
presa microfono e per bilanciare il volume
dell'uscita audio del lettore CD-ROM con
quello dell'uscita audio di Amiga.

Il segnale Tick e gli alimentatori
Gli alimentatori di A1000, A2000 ed
A3000 hanno una particolarita: oltre alle
tensioni continue stabilizzate (+12 V, +5
V, -12 V) erogano alla motherboard un'on-
da quadra a livelli TTLricavata dalla ten-
sione di rete. Con la normale disposizione
di fabbrica dei jumper, questo segnale
viene portato all'ingresso Tick del CIA
che contiene anche il timer (TOD) usato
per mantenere I'ora del computer durante
il funzionamento.

Nelle intenzioni dei progettisti questa so-
luzione avrebbe facilitato I'individuazione
dello standard video utilizzato nel paese
dove I'Amiga é stato collegato (50 Hz per
I'Europa, l'area ex-sovietica e quasi tutti i
paesi che seguono le norme PAL, 60 Hz
per gli altri). Inoltre la frequenza di rete e
estremamente stabile, quindi usandola

per controllare I'orologio in tempo reale si
commettono meno errori di quelli generati
da un classico oscillatore al quarzo non
tarato.

Purtroppo molto spesso la tensione di rete
€ inquinata da disturbi elettrici di varia na-
tura, che si riperquotono sull'uscita tick
dell'alimentatore causando malfunziona-
menti del pulsante sinistro del mouse (non
spariscono cambiandolo). Inoltre I'orolo-
gio visualizzato da DirOpus o altri pro-
grammi si comporta in maniera anomala,
e a volte anche il drag degli schermi av-
viene a scatti. Alcune schede deinterallac-
ciatrici sono particolarmente sensibili ai
disturbi, e non riescono a sincronizzare
I'immagine quando ricevono impulsi spuri.
Per risolvere il problema, basta cambiare
la posizione del jumper di selezione della
sorgente di tick, che & commutabile tra V-
blank e alimentatore. NellA2000a il jum-
per & siglato J34; nell’A2000B rev. 4.x
J300, e nell’A3000J350.

E necessario commutare la sorgente del
segnale tick anche quando si vuole sosti-
tuire l'alimentatore originale con uno per
IBM compatibili, che non eroga il segnale
a frequenza di rete.

Guasto AGA

Luca Carminati possiede un A1200
con hard disk interno da 20 Mb e monitor
Microvitec 1438 che, utilizzato per una o
due ore arisoluzione 640x512 DbIPAL op-
pure 1.280x512 PAL, comincia a mostrare
disturbi lampeggianti e lineette orizzontali;
aprendo il computer e raffreddandolo con
un getto d'aria, il problema sparisce, con-
fermando l'origine termica del guasto.

E uno dei difetti pit comuni che pud svi-
luppare il chip set AGA; la sostituzione del
chip difettoso puo essere eseguita solo da
centri assistenza autorizzati muniti delle
attrezzature per i chip SMD. Si tratta di er-
rori nell'accesso alla Chip RAM quando &
attivo il modo con fetch video a 64 bit, che
spinge al limite le caratteristiche di Alice e
chip di contorno. A volte si manifesta solo
quando nello slot CPU é inserita una
scheda acceleratrice che carica molto il
bus, oppure quando un hard disk interno
surriscalda la motherboard (come si pud
notare dal netto incremento di temperatu-
ra di Gayle elo Alice in questi casi).
Raffreddando il chip sensibile con una
ventola e possibile prolungarne la vita,

A1200 e schede grafiche

Stefano Smania ha espanso il suo
A1200 con una scheda Blizzard 1260, e
ora vorrebbe adeguare anche le presta-
zioni grafiche; teme pero che i kit tower
con slot Zorro per accogliere la scheda
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grafica occupino lo slot CPU, rendendo
impossibile inserire la scheda acceleratri-
ce.

In realta i prodotti per A1200 come il
Tower Micronik recensito sul numero 70,
gli Eagle o il nuovo Infinitiv occupano si lo
slot CPU, ma lo sdoppiano per conserva-
re la scheda acceleratrice: avrebbe infatti
poco senso espandere un A1200 non ac-
celerato con un cabinet cosi costoso. Re-
sta tuttavia da verificare caso per caso la
compatibilita con la particolare accelera-
trice e scheda grafica utilizzata.

Sarebbe tecnicamente possibile creare
un adattatore per inserire la scheda grafi-
ca nello slot PCMCIA, tuttavia le limitate
prestazioni ottenibili (lo stesso ordine di

RIPARATORI AMIGA

grandezza di una scheda Zorro2) hanno
scoraggiato i produttori dall'insistere in
questa direzione, scelta tempo fa da GVP
per la sfortunata scheda Spectrum A1200.
Il calore prodotto dal 68060 pud essere
dissipato con una ventola, tuttavia una
temperatura di 50-60 gradi (gia sufficiente
per scottarsi) & da considerare del tutto
normale. Le SIMM non hanno tutte lo stes-
S0 spessore e altezza; nel caso della Bliz-
zard 1260 bisognerebbe usarne una a
singola faccia piu bassa del normale, altri-
menti urta contro il 68060.

Jumper PAL/NTSC
Giuseppe Pasanisi ha un A1200 con
monitor Commodore 1084S e si lamenta
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perché alcuni giochi (tra cui Sensible Soc-
cer) aprono uno schermo di dimensioni
debordanti in senso verticale, perdendo
cosi la possibilita di visualizzare la fascia
superiore € inferiore dellimmagine. La ra-
gionevole supposizione che il suo Amiga
sia un modello di importazione parallela
previsto per lo standard NTSC pu0 essere
facilmente verificata: ¢ sufficiente accede-
re al bootmenu del Kickstart che appare
tenendo pigiati entrambi i pulsanti del
mouse all'accensione. Se 'Amiga & un
modello PAL, premendo la barra spaziatri-
ce passa in modo NTSC e lo schermo si
restringe verticalmente o inizia a ruotare
verso I'alto (dipende dal monitor). Vicever-
sa, se 'Amiga € NTSC la barra spaziatrice
lo commuta in modo PAL e lo schermo si
allarga (o si mette a girare verso il basso).
Il modo di funzionamento all’accensione
su A1200 e A4000 & fissato dal livelio logi-
co del piedino 41 di Alice: se & posto a
massa 'Amiga si sveglia in modo NTSC,
se viene portato alla tensione positiva (li-
vello logico 1) il modo di awvio & il PAL.
Teoricamente lasciare il piedino scollega-
to equivale a portarlo al livello 1, ma su al-
cune delle prime versioni di A1200 cio
non accade e il computer a volte parte in
NTSC: per correggere il difetto basta col-
legare il pin 41 alla tensione positiva.

In realta, tra un A1200 PAL e uno NTSC,
non ¢'e¢ solo questa differenza: altre ri-
guardano la sezione che genera l'uscita
videocomposita e l'oscillatore a quarzo,
ma hanno importanza solo per 'uso vi-
deografico o la programmazione diretta
dell’hardware. Infatti mentre gli Amiga
PAL alimentano i chip custom e il 68020
con una frequenza di 28,37516 MHz, I'NT-
SC adotta un oscillatore quarzato con fre-
quenza di 28,63636 MHz. Cio significa
che non solo il 68020, ma anche i timer
dei CIA lavorano a frequenze leggermen-
te diverse e possono far deragliare i pro-
grammi che non fanno corretto uso delle
risorse a basso livello. Un caso tipico &
I'alterazione della velocita di riproduzione
dei moduli musicali, inoltre potrebbe esse-
re impossibile ottenere un'uscita video-
composita a colori con il modulatore A520
(che si serve del clock di sistema per sin-
cronizzare la sottoportante colore PAL).
Questi problemi si risolvono con facilita
sostituendo il guarzo o installando un gen-
lock.

L’altra differenza riguarda il circuito che
genera |'uscita videocomposita: per pro-
durre un segnale PAL occorrono compo-
nenti di valore diverso da quelli adatti
al’lNTSC. Di conseguenza il segnale di-
sponibile alluscita RCA dell Amiga potra
essere mostrato dai normali TV solo in
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bianco e nero ed e scarsamente compati-
bile con i videoregistratori.

Stampa

L'altra difficolta di Giuseppe Pasanisi
riguarda la stampa di file grafici con la sua
Commodore MPS 1550C pilotata dal dri-
ver EpsonX: invece dell'immagine viene
prodotta una scritta che inizia per
FORM(:ILBMBMHD e si perde in simboli e
caratteri strani.

Questo non & il sintomo di un guasto, ma
del tentativo di stampare l'immagine con
un programma inadatto oppure attraverso
il dispositivo PAR: invece che PRT.. Infatti
il dispositivo PAR:, controllato dal paral-
lel.device, si occupa della semplice ge-
stione a basso livello della porta parallela
e trasmette i dati alla stampante senza al-
cuna interpretazione. PRT: & gestito inve-
ce dal printer.device, che fa uso di driver
specifici per ciascuna stampante o fami-
glia di stampanti. Si tratta di uno strato
software che riceve dal programma i dati
e li elabora (secondo la loro natura) con-
vertendoli in un formato accettato dalla
stampante.

Per esempio, durante la stampa di un te-
sto converte le lettere accentate dallo
standard Amiga a quello IBM (il pit comu-
ne sulle stampanti ad aghi), mentre per
stampare un'immagine converte il formato
IFF in comandi adatti a pilotare la specifi-
ca stampante. Ottimi programmi per la
stampa sono Turbo Print e Studio Il recen-
siti rispettivamente sui numeri 67 e 79; per
lavori semplici pud bastare anche I'opzio-
ne di stampa del MultiView di sistema. Per
maggiori informazioni, consigliamo a Giu-
seppe di leggere o speciale stampanti dei
numeri 67 € 68.

pcrv

Roberto Meloni non riesce a far funzio-
nare il DCTV né con il suo A4000 né con
un CDTV, anche se funziona correttamen-
te con un A1200. Ricordiamo che il DCTV
& una scheda grafica esterna che include
un digitalizzatore video e un'uscita PAL;
supporta un formato di animazione a pie-
no schermo in true color. Veniva prodotta
intorno al 1992 da Digital Creations, e ha
avuto un notevole successo.

Come abbiamo gia scritto in passato il
DCTV pud avere problemi di compatibilita
con alcuni Amiga, in particolare AGA, per-
ché tra le porte RGB dei vari modelli ci so-
no differenze, anche se il connettore & i-
dentico. La piu importante riguarda il valo-
re della linea di alimentazione negativa sul
piedino 21: su A1000, A2000, A3000 e
A4000 & di -5 V, mentre sugli altri modelli
& di -12 V. Sono pochissimi i dispositivi e-
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sterni che prendono tensione da questa li-
nea, ma sfortunatamente il DCTV & uno di
essi e per funzionare bene richiede la ten-
sione di -12 V (su A4000 potrebbe essere
necessario alimentarlo a parte). Viceversa,
collegando un apparecchio previsto per
funzionare a -5 V al’A500/A600/A1200 si
potrebbe provocare un danno permanen-
te.

Un’altra importante differenza riguarda la
struttura dei segnale RGB. Denise (nei
chip set ECS e originale} non garantisce
una relazione di fase fissa tra il fronte del
segnale Pixel_clock (PCLK) e i segnali
RGB, al contrario di Lisa (AGA): cio sem-
plifica di molto la circuiteria di schede
deinterallacciatrici AGA come la SuperV-
GAmi. Di conseguenza un dispositivo pre-
visto per la porta RGB degli Amiga ECS
dovrebbe funzionare anche sugli AGA, ma
non & sempre vero il contrario. |l condizio-
nale & d'obbligo perché c’é una difficolta:
il livello delle tensioni sui tre pin R, G e B
non & uguale su ogni modello di Amiga
(anche se dovrebbe esserlo).

Tutte le macchine ECS usane lo stesso cir-
cuito ibrido per interfacciare Alice con la
porta RGB, ma A1200 e A4000 usano cir-
cuiti di tipo diverso: tralasciando i dettagli,
il risultato finale € che i dispositivi che rie-
laborano il segnale video RGB possono ri-
manere confusi. Non esiste una soluzione
generale per risolvere il problema: a volte
basta una modifica della motherboard (da
affidare a un tecnico), oppure si puod inse-
rire il DCTV sulla porta RGB passante di
un genlock (anche in questo caso non c'é
garanzia di successo).

Problemi SCSI

Roberto Pagliato non riesce a collega-
re al suo A2000 accelerato munito di con-
troller A2091 un lettore CD-ROM Pioneer
DR-U124x: tutti i tentativi si concludono
con il blocco della catena SCSI al boot.
L'hard disk di boot & un IBM DSAS-3540
oppure un IBM WDS-3158, e la revisione
della ROM della A2091 & |a 6.6.

Roberto ha gia eseguito le prove “stan-
dard”, da fare sempre in questi casi: cam-
biare I'lD SCSI dei dischi e del lettore CD
(impostando per il lettore un numero pid
alto di quello dell’hard disk, per i motivi
spiegati nei mesi scorsi); cambiare la po-
sizione dei terminatori, quella dei dispositi-
vi sulla catena e infine i cavi. |l lettore deve
sempre contenere un CD-ROM; prestare
attenzione all’'orientamento del connettore
SCSI, perché a differenza di quelli IDE e
floppy non & progettato per resistere all'in-
versione.

Se cid non bastasse, si deve modificare la
configurazione del controller, che nel caso

dellA2091 & stabilita dal gruppo di jumper
circa al centro della scheda; in particolare
molti hard disk IBM hanno difficolta nel ge-
stire i trasferimenti in modo sincrono. La
ROM di alcuni controller gestisce male la
dimensione dei blocchi SCSI del CD: solo
in questo caso le prove si effettuano con il
lettore vuoto, senza il CD nel vassoio.

Se anche cosl la situazione non cambia,
bisogna provare a rimuovere la scheda
acceleratrice: sono noti molti casi di inter-
ferenza tra il controller SCSI e la scheda
nello slot CPU. Senza ripetere quanto
scritto piu volte nel passato, basta ricorda-
re che il problema & piu frequente per le
schede DMA come la A2091. Altre fre-
quenti cause di malfunzionamento sono |
difetti nell'alimentatore e versioni troppo
vecchie delle ROM del controller; ma la
versione 6.6 & gia abbastanza recente.
Conviene anche provare il lettore Pioneer
con un altro controller, per assicurarsi che
non sia guasto.

Quando l'orologio di A2000/A500 non
mantiene I'ora, molto probabilmente la pila
al nickel-cadmio da 3,6 V saldata sulla
motherboard ha perso la sua capacita di
ricarica e va sostituita (si pud usare un
gualsiasi modello usato sulle vecchie
motherboard 386/486 per PC compatibili).
Piu raramente si pud guastare il chip
dell'orologio o it quarzo che lo pilota. A

Domande
al tecnico

@ Avete dei problemi che non riuscite a risolvere
o delle semplici curiosita? Per ottenere una rispo-
sta su queste colonne, scrivete a:

AMIGA MAGAZINE

Il Tecnico Risponde

yvia M. Gorky, 69 .
20092 Cinisello B. (MI)

Oppure inviate un fax allo:

02-66034238
Oppure ancora via Intemet a:

amigamag@iol.it (redazione e indirizzo princi-
pale per comunicare con Amiga Magazine)
paolo.canali@iol.it (ing. Paclo Canali)

Se volete tisposte precise dovete fomire dati
precisi: descrivete completamente la configura-
zZione del vostro sistema, possibilmente allegan-
doifisultati di programmi-come "Sysinfo”.
Ricordiamo che la raccolta completa (indicizzata
cronologicamente e per argomento in formato i-
pertestuale AmigaGuide e htmf) di tutti gli artico-
li-trattati su questa rubrica € offerta in‘omaggio a
tutti coloro che si abbonano ad Amiga
Magazine,



ulcan Software ha rilasciato il terzo episodio della serie Valhalla,
chiamato Valhalla and the Fortress of Eve per tutti gli Ami-
ga con 1 Mb di RAM. La trama ci vede impersonare lo stesso gio-
vane re che nei due precedenti episodi era riuscito a riscattare il
regno dei propri avi. Ora & invece chiamato alla ricerca di una re-
gina da sposare, dal momento che la malvagia Queen Eve ha rin-
chiuso tutte le ragazze disponibili nei quattro insidiosi mondi sui
quali if suo palazzo si estende. Come i precedenti episodi, si trat-
ta di un'avventura grafica incentrata sulla risoluzione di enigmi e
sul ritrovamento di chiavi e di oggetti necessari per avanzare nel-
la ricerca. Gli enigmi sono per lo piu “meccanici”, richiedono in-
fatti lo spostamento di oggetti da un posto all'altro e azionamento
di leve, guidati dal buon senso e da una certa cultura generale.
L'ambiente circostante & riportato in isometria, con molta pit chia-
rezza rispetto a prima, quando invece la visuale era dall'alto. Lo
scenario & costituito dagli interni del palazzo, dove i vari oggetti
sono ingranditi e caricaturati per essere resi piu visibili e meglio
riconoscibili, La nuova scelta di colori migliora 'atmosfera un po'
cupa delle prime due puntate. Lo spostamento del personaggio
awviene tramite mouse in sole quattro direzioni. Anche se € una
scelta fatta per semplificare l'interazione con gli oggetti, l'effetto &
la scomoda impressione di essere legati nei movimenti, limitati e-
sclusivamente ai quadrati di gioco consentiti. Per interagire con
I'ambiente si usa un set di icone che permettono di esaminare un
oggetto, raccoglierlo, inserirlo, olire che di visualizzare un'utile
mappa € parlare. Una peculiarita del gioco & che ogni espressio-
ne del personaggic € stata digitalizzata e viene pronunciata ad al-
ta voce in inglese. Questo rende il tutio pit accattivante, almeno
fino a quando le frasi generiche, quelle per esempio pronunciate
dopo un errore, non risultano ripetitive {si pud comungque disabili-
tare il parlato). Alcune frasi pronunciate non vengono poi visualiz-
zate testualmente, ed & quindi necessario avere un po’ l'orecchio
per l'inglese parlato (questo & almeno scandito chiaramente) per
non perdere indizi importanti. Nel complesso Valhalla 3 & un gio-
co discreto e tecnicamente soddisfacente, che miglicra le carat-
teristiche dei due episodi precedenti, i quali, stando agli autori,
hanno riscosso un gran successo di pubblico. E distribuito su sei
dischi e non & disponibile nei negozi ma solo via posta diretta-
mente alla software house, al prezzo di 17.99 sterline + 2 sterline
per spese di spedizione (L. 50.000 circa in tutto),

Vulcan Software Limited, 72 Queens Road, Buckland, Portsmouth,

P02 7NA, United Kingdom

Un gioco disponibile nel circuito PD e che merita veramente di
essere conosciuto ¢ Angband, distribuito su Aminet in diverse
versioni, riedizioni e aggiornamenti, ed erede di un altro gioco a-
nalogo chiamato UMoria. Si tratta infatti di un gioco nato sotto U-
nix per essere giocato su terminali a caratteri, ed & stato succes-
sivamente convertito praticamente in ogni piattaforma esistente,
compreso Amiga. Secondo quanto narrato nel Silmarillion di
J.R.R. Tolkien, Angband & il nome della fortezza costruita da Mor-
goth, signore del male, nel nord della Terra di Mezzo, prima anco-
ra degli immani sconvolgimenti che fa resero come la conosciamo
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noi oggi. Nelle sue profondita, inaccessibili anche agli stessi dei
Valar, e dimora di ogni sorta di creature infernali, Morgoth poté
accrescere la sua fame di potenza e raccogliere le forze con le
quall portare a termine il suo progetto di distruzione del mondo.
Prendendo spunto dalle pagine di una delle pit grandi opere di
letteratura fantasy contemporanea, questo gioco ci offre la possi-
bilita di sfidare le difese della fortezza e di penetrare nelle decine
e decine di livelli che ne compongono il dungeon, sfidando i vari
pericoli e le creature nemiche, per arrivare infine alla sala del tro-
no dove sfidare Morgoth in persona. Si tratta di un gioco di ruolo
di concezione molto tradizionale, interamente incentrato sul com-
battimento, sull'accrescimento continuo delle proprie ricchezze,
dell'equipaggiamento, delle capacita magiche e, in generale, del-
la forza del personaggio. Le possibilita di azione e la vastita del
database di creature e oggetti magici, e non, sono veramente
grandi, all'altezza degli RPG piu blasonati. 1 sistema su cui & ba-
sato ricorda il gioco di ruolo del Signore degli Anelli, sebbene
vengono usate molte regole custom. Il nostro personaggio puod
essere scelto tra dieci razze, dall'Uomo all’Elfo al Dunedano, ulte-
riormente suddivise in sei classi (Mago, Ranger, Paladino, ecc.)
che specificano piu in dettaglio le sue peculiarita e doti naturali.
La parte grafica & quella a cui occorre davvero abituarsi, soprattut-
to oggi che si & soliti vederla come dominatrice assoluta del fattore
divertimento. Non potendo contare su alcun effetto speciale, Ang-
band ha infatti dovuto porre tutta la sua attenzione sulla comples-
sita e profondita della simulazione. La grafica & assolutamente es-
senziale, un semplice display a caratteri che rappresenta I'am-
biente circostante con visuale dall'alto, cioé una mappa aggiorna-
ta man mano che si avanza nel dungeon nel quale ciascun carat-
tere simboleggia un particolare oggetto o creatura. In un'edizione
presente su Aminet, questo schermo interamente a caratteri & sta-
to sostituito da una grafica piu accattivante e di piu facile lettura,
che riporta muri e pavimenti colorati (sempre in forma di mappa) e
piccole icone per distinguere i vari oggetti in movimento (tra altro
molto comprensibili e distinti nonostante le dimensioni minuscole).
Sembra quasi che Angband si trovi perfettamente a suo agio in
questa grafica spartana, svolgendo essa adeguatamente | compiti
essenziali (la percezione delle distanze e della posizione degli og-
getti) a cui & preposta. L'effetto complessivo € talvolta quasi evo-
cativo: se vi capita di entrare in un alveare di vespe giganti, vedre-
te questi simboli girare, 0 meglio ronzare, In modo pericolosamen-
te realistico attorno a voi; oppure potete vedere 1a luce gettata dal-
fa vostra torcia che si riflette sui muri allinterno del campo visivo.
Ogni livello del dungeon viene generato casualmente ogni volta
che vi si accede, usando algoritmi di generazione che scelgono
guantita e pericolosita dei nemici a seconda della profondita del li-
vello, garantendo una varieta di gioco senza precedenti (non a-
spettatevi perd grandi rifiniture nelle stanze).

It gloco & suddiviso in round, scanditi dai movimenti del giocatore
durante i quali viene aggiomato lo scenario; la dinamica di gioco &
comungue praticamente in tempo reale, ma con la possibilita di
fermarsi a pensare quando lo si desidera prima di fare una mossa
importante. Per muoversi sulla mappa si usano le frecce direziona-




li, mentre per ogni azione,
che sia lanciare una frec-
cia, scavare un tunnel o
bere una poziong, & asse-
gnata una lettera della ta-
stiera. Dopo un po' di pra-
tica con i vari tasti non si
sente nemmeno pit cosl
urgente l'esigenza di una
‘moderna” interfaccia a -
cone. La flessibilita che si
ha nell’acquistare equi-
paggiamento, scegliere la
tattica di attacco e le armi
da usare e la stessa di un
RPG da tavolo, tante sono
le azioni possibili. Per e-
sempio, mentre un nemico
ci carica, possiamo sce-
gliere se attaccare con
I'arco, infilare la porta e
bloccarla con un incante-
simo alle nostre spalle, op-
pure evocare un’altra
creatura perché combatta
per noi, scegliendo I'in-
cantesimo opportuno tra le
decine disponibili, Le si-
tuazioni pericolose avven-
gono gia a partire dai pri-
mi livelli, dove il rischio &
quello di infilarsi avventa-
tamente negli stanzoni
brulicanti di ragni delle
caverne, che prontamente
ci impediscono ogni via di
fuga e ci costringono a u-
sare tutte le nostre risorse
di attacco con accortez-
za. Giocare ad Angband
da la stessa soddisfazione
di un gioco di ruolo come
Dungeond&Dragons, quan-
do ancora le partite si

svolgono in umide prigioni e non si & ancora esperti per condurre
campagne al'aperto nelle quali 'incontro con altri personaggi rive-
stirebbe una parte importante. Se fosse possibile un coliegamento
in rete, per dialogare con altri personaggi umani in tempo reale co-
me in un vero MUD (le “arene” di gioco di ruolo su Internet), il tutto
diverrebbe una vera e propria esperienza da cui sarebbe difficile
fare ritorno, nonostante la poverta grafica (la maggicr parte dei
MUD sono esclusivamente testuali). Angband funziona in multita-
sking, e potrebbe fra l'altro costituire V'ideale da giocare in back-

In questa citta si possono fare molti buoni
acquisti: da qui si parte all'assalto
di Angband. Non fatevi trarre in inganno
dalla grafica spartana.

Angband é sostenuto da un complesso impianto
statistico all'altezza dei migliori RPG da tavolo,

senza pero subirne la lentezza. Questi sono
i dati relativi al personaggio.

Gli incantesimi che possiamo lanciare
sono numerosi e con loro possiamo costruire
il nostro stile di gioco.

ground tra un rendering e l'altro, sempre che le
sue richieste di memoria, almeno 1,5 Mb, non
vi risultino troppo esose.

Come trovare Angband

Su Aminet:

game/role/Ang279v3Gix.lha {la versione grafi-
ca a cui si riferiscono le immagini)
gamefrole/Angband_279v3.Iha (versione a ca-
ratteri)

Siti ftp con tutti i file relativi a Angband:

ftp:/fexpert.andrew.cmu.edu/Angband/
ftp://ftp.cis.ksu.edu/pub/Games/Angband/Ang-
band-2.7.x/

Il gioco ha una tale rilevanza tra gli appassio-
nati di RPG telematici che ¢ stato aperto un
newsgroup dedicato di discussione su Inter-
net, chiamato “rec.games.roguelike.angband”.

Da segnalare da Mutation Software Tin _Toy
in the House of Fun Adventure per Ami-
ga AGA. Si tratta di un platform che ha come
personaggio principale lo stesso Tin Toy, reso
famoso dalla shalorditiva animazione Pixar di
qualche anno fa, che pose una pietra miliare
nella storia della computer grafica. L'azione si
svolge all'interno di una casa vista, per cosi di-
re, con la lente di ingrandimento e popolata da
nemici opportunamente caratterizzati, che se-
guono fedelmente il tema della stanza in cui si
trovano (troverete insomma a combattere pere
in giardino e baratioli nella cucina). Tutti i vari
cliché di ogni vero platform sono rispettati, tro-
viamo cosi gli intramontabili mostri di fine livel-
lo, i vari bonus disseminati ovunque, i sottoli-
velli segreti e via dicendo.

Una particolarita del gioco sta nelle cinque ar-
mi & incantesimi che il nostro personaggio pud
lanciare, dalla pistola spara-stelline, alla pozio-
ne di gonfiaggio per sollevarsi da terra, al cap-
pello di protezione: tutti elementi che permetto-

no di variare l'azione dal solito compito di muoversi velocemente
e agilmente tra le piattaforme. | nemici sono ben realizzati grafica-
mente e caricaturati quanto basta per rispettare I'atmosfera “in-
fantile” del gioco. L'impressione suscitata da giocabilita e grafica
& nel complesso molto ben riuscita. 1l prezzo & di 14.99 sterline
(40.000 lire circa), e simiimente a Valhalla, & richiedibile solamen-
te per posta a:

Mutation Software, 15 Burcote Drive, Anchorage Park, Portsmouth,
Hampshire, P03 5UD

A

Marco Ruocco




a cura di Carlo Santogostino e Roberfo Aftias

Dm 1.32 @ Fabic Rotondo

] Galimberti

oo & un SEETa per o svlupoo di av-
werfure grefchs, nslic slile raso amcsn da
Lucas, piutosto sofisticate @ realizze da
dug subdri isfiani; la costruzans o ur'aw.
werilura aveene saconds une filosofia o-
rientata agi cogatt, N modo sermplics 8 e
teivo: | warl aspettl cha s costiuiscon
vangono dafind per mezis di apposd e
tow integrall rel progremma Doopei-Editor,

Il sigtarna = nsially iramse [ngtakar stan-
dard (non fomio, deve trovars in G, oppu-
re modilicabe il palh del'icona) e richede
he || comendo LHA (nan farmito) &i troi n
una direckory del path (S 1 chiosst AGA
non & siretiamante NECES5HN0, Ma Sanka
i e550 la isokione grafica di emblent e
perscnaggl dela vosire avwenluna rsullesd
malks Bmilala Locoupasione di spazio su
herd di=k dopo I'metallazions & di cinca 1
Pk

Coopai & un sistema potente e, quinds,
piUTIceS o COMpless, DEr CLB NON & pssi-
le fomime qQu una descrziong BsaUNENE;
& limiligemo pesanio a descrvers B oo
slruzione di uneyvenlura amandanda i kal-
tore al menuak In fomalo AmigeGuids in
lngua daliara prasenta sul deschietio

Il programima & Srarewere (L. 35.000) & la
varsand non regisiiaba conient limEazionl
gula complesska dala eveaniure.

Per configurare |a risoluziong di Moo po-
1682 lanciere il programma Doopsi-Sorear-
Mode, scegiers § modo video prefernitc @
copiare § valore numero neukare nal pars-
metro SCAEENMODE detlicora o Doopsk
Editor. In guesta versione il programma
non Sembra rconoscens e nsolugionl Cy-
berGraphi

Una volta lancialo Doops-Editor. i sl trova
davans a dua scharmi sovappasti; gueho
superiong, inlzigmente vuio, conterd fim-
magine di un ambienta dell'awwantura,
rrenire quello infericre conlene | pulsant
che pamationd di accadesa agh slrurmant
ol Doopst,

Il primo pasen corsiste nel caricamenio di
un'mmagine di siondo che rappresenta un
ambiante: pramets il gadgat Nuowd nalla
seziong “Comand sugli schermi® e indica-
e una delle immagini conténtula nalla di
rectory Doopsi Tulonal/Scenes, fornendo
quind un rome col quals idanlilicane inbar-
naEmens k3 scena.

Una volia cancala una soena, poleie &g
gungers degid aggeltl A tals ecopo pre-
rraitte il gadcgel Moowa nels sezione Fune
Fiori sugh oggett” e dopo evar indicato un
nome nlemo per Fogoetio checate una vol
ie sul pedget ciclico presarie ralla finestra
@, quindi, sul gadgal “Agg.”. Scegiele ora
uno degli oggstti presanti nella dirsctory
Doopst TulonalObjects. Copo aver premur-

to | gedgst POS, l'oggetto comperird sula
sCEnd & polrele sposiano col mause nel
puntc prefsriio. Oitre allimmegine indicata
polebe associame all'oggetio molie alire
(tra cui gualla che saré mostrala ala richis-
sha del'invartario dal personaggio) agendo
eampra sul gadget “Agg.”. L'immagina da
usarg normalmente per visualizzare l'og-
getts viene fissata premendo il gadgat
“Bhp.Del.” manire qualla & irentano viene
irdicata con "SHp iny

Il campo Siglo permette o impostare un
vakre rumanco inzae per eggaths che
ne rappresent ung siglo; questa informe-
ziorma potrd essera modificata imeragendo
con logoeto durente il gioco.

Per terminare la modifica delfoggeno pre-
medz il gedget QK.

Cgni oggathy pud reaging in modo dherso
& el o ezioni stendard diegonibili pear il
persaraggio dallamveniur, Tra g nsposte
di un oQgesio & un'azione W sono, per e-
SETID, § SUG SDOSlament, & visualizza-
Zione di una diversa immagine, | cambia-
mento dal vakore di slao. Tramile queste @
gire funzioni & possible atibuire compor-
tamenli discrataments salisical 8 oni og-

ON DISK

getto. Le risposte di un oggetto {metod]
VENQOnD Impostate tramile un edifor al
guale & acceds dalla finestra principals
premenco il tasio DOOFS! Code. | varl me-
iodi si compongong sceglendo e istruzion
mosirate In una lista e reallzzando det ven
& pmpri minuscali programimi.

Lin ogoetio pud anche esgere un'snimazic-
na, grana ale funzionaila ofisrla dall'Anim
Edior.

In Doopsi gli oggett i postond muovana
golo lungo percorsi prestablitl amestandosl
in punti Fesali B relicolo & poswon oo
pebik de un oggetto {noci} e di cammin
percorribli (archi) deve szsers tracciato
graficamente ned Path Ecitor,

Le azon disponibil neda sezong DOOPSI
Code per lo spostamento di un oggetto
lanmc rilenment a pun higsali nella scena
denominati Spot. Gli Spot vengono fissat
Trarnile l'apposio Spot Ediloe

L'uftimo editor acceesibile dalle finestra
prncipake & i| Dalog Editor: ramie esso &
costruiscono 1ot | “"decors™ che il perso-
ragge dallasenturd pud intavslane con
giftri oggest in saguio allazione Perla.

Lira wolla craaka un'anweniura, 13 5 polra @

-

i3 paing gveanire s acandp | bosl da dechena,

RN

noran

Pl B0eaere oha aicur 1ie o i23i0 0 in Imato
=l pogEra
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56 faamdg # boot o3l propro disgo i Mosimench In

ALE S S1A0 & TReesaanin ko W pressen del We ek i O, che doerehibe esiclen di delau ), esans ok
aTmgrae del SEETa nperava . S s non fosse, rouperaleo dal wastm disco prgirn dal Workech
T vakete seOme mere [aReake S i SiSImE mperaisn

, Azl SEOMBEElE & ManG | &

Sa decidels d decomptbners ferchie iz AAM, astizwaiy| dl avens abhasiance memod s (& fatchava fan mom-
piems e | pmgramima o decompessone che pud righiedere pa gi 250 &g di memornia She
TuEE B Sl seiFiae 2iNrslE an e ConlEnut i GLEs pagne §i Fredscont 4 fils i decompress: nel moda

E Consizliale prealre | programmi st dopo aver lrminalo Nineldiazore. t3cendn o bood oaf popid decs o
Warkiveach, parche spesso i propammi richosjono [ e & devics com pregens sul A

TR PCEESAD ERoEs SATIEE]L PATDE H AEEmE -

selle &0 o i peograme AmigaGuide g 30 In e come ouesli Gasl sekanoms
Meana 81 documenma S Worbench, 38van |'opaona di mend informeion: jInfa) & meerine ngl campe Programe
Lemsocizin Dkl Toal) il come del rogramma che 5i ka2 gsposizon (migabuioe sofio 2 0 e Mobiview simn

Un oo per rem e e eemenls | proolerma i credea da Shel un dns e 2 quesio o

% B resanls nling che ool B e lomaie AmigaGuiog sciim e MuBiViss non possond essen e da Ami

galuite soin 2.0 i3l caso 51 possang: aggare | Nl indicandn net Programma Assocet (el Toof) i nome s

wmnliale IR 0 comindo Mive

&t proclema potrebos insnrpmE con | pIOGTETIN che s SECLEAN G 513 presEn b eiia diree-
miy C el washs dscn & Waikiench:. In s 2omiann cecaisss Ung C00i2 |2 appaisa asche i akaoni dechetioi

&fd in ramsaio) e copiaiei In Worspench ©. Per insialiare | programmi che usang [asizliar 4 necessarn m il boot
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segure con d Pleyer fomita che & libera-
mante distibuitile
Per ulterion informaziond vi rimandiamo &l
documento AmigaGuide presente ngl di-
sehetio cha contiane enche ubli paborizl e
scriph dimostratvi

* Tipec Sharewave: L 35000 * Configurazians
minima; Mickstan 20, heed disk connighaic ch-
peal AGA * instollazione: maciants insialar stan-
dan! fiman e, deve o i G

GolManager 1.2 @ Vincenzo
Fonderd

GoiMznzgar & un alabarators o sisterni To-
fogod chiz, @ partine da un pRONSSHCo IMpo-
et dafl'utamte, genera un msieme di oo
kpnme chr compoiranng || sistema de gie-
care. Le colonng si otdergons mediania
dusa tecniche di egborazions: il condiziona-
menio che permatte di eimnas dal 55k
i b colonng, 13 cul ussila & rlendla pocg
proEahbile, & la Aduzicne, cha parmatie di
richarre le colonne da madiers i gioco (e
quindi il costo el sistamal mantenendn 6-
screde possibilta di vincita,

Per instaflara GolManager polele wsane 1-
cora metalia che copla d programma & alin
file malla dirsclory da wai indicata & i 1ont
relia directory fonis in FONTS:, 1| program-
ma richieds |8 wirgiche 20 dal siglema o
peratho e gmera 1 Mb di memarsa,
GolManager & un pregramma Sharewars
iL. 30.000) cream in kaliz e la versane di-
siribwila lim#a alla realzzazions o SElemi
con 12 rumer.

Lina volia lancialo | progrsmma, Seenond:
e 18 vooe Incontri del menu Progetio par
nisenine b rdnka partie della scheding. Tor-
nali alla finssira principals, indicale qual
parile arfraannd & far pare ded sisiema,
selezicnandons | numena & marcate ogni
Tessa prormends | gadget *F° posto al fien-
0 def U

GolManager metie a disposaone dell'u-
ients wia sarie di informazioni sEtistiche
relatie ai conoors recadent quedo o -
sermea, Lt per gestine & megha | condizio-
nament. Par fomire a GolManager le co-
lorne vincentl dai concorsl Tologol, basta
modificare con un editor di fesso (CEd) 0
filz Archivio.gmr contanuio rella stessa di-
reciory ded programme. Tale fie contene
infatli i rurmari costituanti k& colonme vin-
cant del congorsi precadent 8 deva quin-
di essara aggiomato parodicamants
dalluterte. il fie fornio con § programma
& aggiomaln al Concarso n, 25

| pondizipnament wilizzabili sono Delta Pi-
ramidase, Consecutivith, Somma, Filr e
Simmelrie, agnuno configurabile preman-

TE Amich MAGATINE 1 an/ofioMs 170

do fomonimo gedget nalle finestra pringi-
joala,

il delta piramidale & una swddviscns dal-
be colonne Wncenli possidi in 23 class o-
p=rete come segue una volla reporesen-
fali gi ofio rsulali in ordine crascents su
unga riga, celcoliamo per ognl coppig o
walon eenseculiv & diferansa a & scrivia-
maz nalla riga softostanie. Ripetendo Fope-
razkne sula nuoed riga, dapo sebe pass
MMETETS CON UM WHCD NUMEND COmpre-
g0 wa 0 ¢ 22 rappresantande la classe di
appartsnanza della colonna inizale. Pid
basso & il rumens della classe, maggions
& I rurmen di colonns di cul esse & costi-
tuite. Selezionandg gli indigf di aloyns
clazsi neda finasira Immissiona Delta Pira-
midzale, & sekziorano e cobnne di classl
corrigpondant. Yicino a ogni fumero &
presente un gadget " che fornisce infor
magioni etatestiche =ui ritardi gelle colonne
di fale classe.

Il condizioramamo Consecutiila idantifi-
ca quantl numern consecutivi compalono
nalla colonra. Considerando par essmpio
g colonng 12 56 13 14 15 25 diciama
che guests presenta dua valle due nemer
consecutivi (1,2 & 5,6) & una voile fre nu-
misi conseculna |13,14.15),
Selezionando della finestra principaie
pulsarte Consecutivild compariid il pan-
raalko reletivh 8 Queasso tipo di condiziona-
ments. Tale pamnalie & costitllo da dug
riguadri. in guello di sinistra, danominzio
Consaculivitd, vanno inserie le conssc i
witd che la colonne devono soddistars,
rrafilfe In quello destrn & possonn sfec
cars colonra ecertate da recupsrana (a8-
vanda il fag Fecupea),

Il condirionarmanio Somma pammate di e-
stludege utte quede colonne costituite da
numen la il SXTma non @ compresa in
un cero intervailo definigo dall'wents,
Salezionando il pulsanie Somme compa-
i || pannello relalive & guests po di
cordzonarmanto, Tale pannalic & coslilui-
T da tre mouadri,

Qusllo denominalo Range Ammesso con-
senta dl Inserire lntervallo entro il guale
dava assarg compresa la somima dai nu-
meri chi cosliluisconn ciascuna colonna,
quello denominato Range di Hacupero
consenie invece di definire un nuove inter-
wallo a, guindi, di frmatters in gicoo anche
quiele cokonne costituita g8 numern 3 cul
sormma rientra e SEconds nberalka, ma
non nel prima & che sarebbero state scar-
fale. CQuesie colonne “recuperale”, por
non soddisfando || condizionamanta in
cpustion, vangena in tal modo rimesse in
qioco par werificare il rispatio degli aliri
condiziorarmant eeentalmanta alla. La
poesibilitd di imetlars in gioco queste co-

lonne recuperate pud assare aftivala o di
satlivaia dal'ulents mediante |'appositc
puisante Recupens stuate nella parte bas-
58 del pannello.

Il terzo riquadns, dencrringlo Yalor da E-
scludera, & costibuito da dieci gedget nu-
mark ramds | quali & possibile specilica-
ra quik valon non davono essere ma as-
suntl defa somma del rumen che costiis-
SCOND Clascuna colonna.

Il pondizioramento Fillr permelte di inses-
ra le cosiddetie Colonne Fitrg. La colonna
fitro & un candizionementa che parmeatte
di includere nal sistema 1@ cdanne che
herma in COmune con e8sa un cerko nud-
raro o vaior specilicals nel paramaoiro
Punli. Per asampio, |8 colorna fitm 2561
21518 21 26 con punti comuni 3, 4 @ 5
mariiene rnal sistema tutle quelle colonne
chd oon essa kanrg n comune 3, 4 05
valori & scarta tutte le alire. Par aumentare
Iz pofenya & quesio condizioramanio s
legano pid coloree filto con oparaion fo-
gici AND & OR cogtruends cosl i pid
sofisticati. Par magoion detagh su quesio
lipo di condizionaments v rimandiama al
la docurnentazione in #akang inclesa sul
digcheatio

Il pondizionamento Simmatrie idantifica
rumeri che rappresentarg | punio medio
fra due Aumeri della colonna dala Per e-
gempio dala la colonna 3 8 10 20 22 24
25 27 5i ha 1 coffe valom o Simmieina per
dm 11011 & punto medao fra 2 e 19} men-
e & ha 2 per Il 14 [guest'ufima infatli &
punto mediotra 3 & 25 a ra 8.8 20).
Eraborando futle ke coknne tlogel cha =
posaono otienare dalke swluppo & un sl
Sterma i trentd numien S pul osSerEng
came la somme dalle simmstre preaenti
DG assUmEss Saltanhd cinfue vaken: 12
131621 M.

Diopo &ver impastalo il sistema & fult i
condizionamenti dovele attivare guesti u-
timi selezionands i gadget posto al lato &
ogni pulsante di condizionamanto nells fi-
nesira principale @ quindi procedeng al
calcolo dello sviluppo salezionando (& wo-
ci Sviuppa del meny Elaborazions

Mella fase di sviluppo, GolManager eale-
Ziona le colonng che soddisfano | cong-
Zionamantl mpostati mostrando al terming
i rurmero defie calenne integrall, ¥ rumearng
defla colorna condizionate & il costa del
siglema cosl olienuin,

Per rmagpgron daltagl s condizionamanli
& informazions sulls ndumoni 8 lo spoglio
dai resultali vi imandiamo alla documenta-
zione in Zafiang presente sul dischatio

* Tipo: Shamwss [ 30000 ¢ Configernzione mi-
Aima: Kickstam 2.0 & Insballasena: maciants
Lot



lconDeluxe @ Brian Tietz

loorDeluxe & Ui editor di icong cha par-
metie di agire si@ s oo aspatis grafico
che Ui paramalr sssociali || programma
richmde la wersionge 2.0 dal sktema cpera-
tvo 8 = nstalla radiante nstakar sandard
(rn tomidn, modficets || campo ogram-
ma assncialt delicona o irsarire il Suo
palh, se serve).

Una wolia lancido, leonDhikeos mosira una
finestra contenenla unicona croondata da
un Ficpuscdn Che b BSSere Rdimension Mo
con Vapposto gedget posio nell'angolo in-
hendrg desing

Per mod#care unicona polete sslesionars
la voce i menu ProectOpen e Indicarka
rell'spposin il regquastar oppure Irasck
nara dirgtiamente cerqn la finesra. Nedo
siesso mary idviama tra aliro le vaci Be-
wirl. pe facuperang | ulima versone sahg-
ta deficona, & Ma=e Detault, che rasior-
miang icord ingueda di defaut per il 5w
fipa

Gl strurnend rala parte irderiore dela fne-
stra, bpici de trogrammi di disegoo, pear-
metigne di moddicare ('espeito graficao
gallicona, agende sullimmagine salezio-
neta o gu gusllz noemala in funzione delio
sato ool putsanie NomralSelected. £ an
che poesbile cancare un fond Amiga per
scrveng sul'immagine dell'icong

Il menu Imags permete di cancare @ im-
magini normale @ selazionata dellicons da
un fie IFF {Load IFF} @ da unallra icona
iLoad lcon image) & o selvare (Seve IFF e
Save lcon Image). Le immagini passano
esgefe seamiszle (Swap), coplata Muna
stdl'alra (Comy To Ciher), pulite (Claar) & -
dimersonate 0 van madi ([Fesze),

Il too di icosa @ il rrodo & visualizeazions
poss0nD essere indicall rammite le wocd Ty-
e & Salec Mods dal menw loan
L'imposiazione della dimenaions dello
slack associata allicona 5 afletbua ned
CETDG posto in besso a dastra nelda fine-
sira, mentng i vicing pusants Tool Types
permette di insenre | parametn & Default
To parmaie di ndicang | programma as:
societo nel caso di una lcona di tipo
Progc,

* Tiger: Sharawane 10 doXan * Configurazions m
nima: Kickstar! 20 # inshollosone: madiands in-
saer slandard fmon fomii)

TitraProl @ Levas Vabeolis

Cuesto prograrmming, piufiosto udimenta-
e, ma molto semplics da usare, & staio
cran con i Scopo di produme semplici
ecttatiicd in empo reele per regEtrazion| v-
e, krakn & Cosi via, Una wolia aniats,

wisudiizza una finesira con G & scagla un
ford (pulsanss Font) 2 un file contensnte
wsto da visualizzare {pubsante Scripl).
Fremendo || pusants Begin, compare wo
schirmio blu, sl cui fonda sera mosirato il
fesho soelto, due righe slle vota. Per pas-
sare alla nga successiva, pramele il paul-
sanie sinfsiro del mowss, menine |e Darra f-
portarg allinizio dal lesto e il 1aste ESC
chiudeard lo schermo. |l besin pub essers
sgaslalo i altd o in bassn mediants i 1ast
CLIEONE,

i&mhw&mm
stard 2.0 » Instollaziene: copire § comands nala
drecTony desiderat

QT @ Morcus Comsieds

T & un programme che permeie i visua-
lizrare (e ascollare) fle in formato QuickTi
me L'auiore di quesin programma affarma
di awerlo creals per avere gualcosa cha
slruttagse pesaniaments || suo GS0ED,
qundi nan Supiamo | reduisili minem ne-
CEEsAn par polerlo esaguire: un BE0S0 la
versione 30 ded sislema sparativo, 1| ok
p=el AGA o una scheda grafica ool s=te-
ma CybarGFY e wa discrela quantity di
mermaria (0T carica tuto i filmaio 1 me-
migria grima o mostrario)

Lirestalleziona fa uso dellinsiaker sienderd
& fomes o mdicand e vErsione oi pRoces-
sore di cui si dispone.

OT pud assere lanciato da Warkbench o
Shall; nel primao caso perd non Eard possk
bie specicare albuna opRione patookang,
L opzioni pid importanti indicabii da inea
di comando [otre al nome del file da ese-
(L) s

EYERY=n indica il numern massimo di folo-
grammi che possono assara saltali dal
player per mentare fededa | velocita di -
produEiong;

GRAY rende a beali & grigio 'animazione;
HAME slrutia la modadila emonima del chip
set AGA (richiede CPU patenil),

WMIODOEID permetie di indcars 1D & wna i
soluzione da utilzzare mediante un vEonRe
fumEricn esadecimaie o un patharm Amiga-
DOS che comisponda al nome dela stes-

S8

WRITECHUNKYPIXEL: 58 guesato flag &
specilicalo || programma siruna e muting
di convarsiona chunky o planar del sisie-
ma cperativi in kogo dele propie (cosa
chi awiane auomaticamans se & prasan-
te del hardware par afistiuans fake come
0rE);

MOSOUND disabita | sueni del Mmate:
LOOP producs un cicks infinilo di fprodu-
J0ne,;

YERBOSE formsce informaziond sul fimalo
gullo schemno utiizzalo & sule statisticha di
riproduzicng.

# Tipee FraalWare » Configurazione minima: Rick-
siad 3.0 88020 o chipsat AGA 0 sohada prafea
con siafema CpbenEi « Insmllozione: medianis
irsialer standand

UnRAR @ Andrea Vallinoto

UARAR & unulilfy per la decomprassions
d archisa in formato RAR, molto w=ali sofio
WES-D005, lomila A Wrsons per processn-
ra 6B000, 63020 o 63040 & 5i unlizza de
Snell con la seguente Snlassi

unrar <comandor <gwitche
[tarchivios [<file...>]

dowa <comandos & una lettara indcante
I'azione da eseguire Ira le saguentl: x (e-
strag | file col loro path), ¢ {basta l'archivia), |
ivisualizza il comenuto delfaichvin), & (e
straws 5ENZA preservame i pathl, pislempa
| file su sidout), v [alenca il contenulo
del archivio ¢on molte irdormezicnil.
<switch> somo una o p0 lellere, ogruna
preceduta da un segng =, che saecilica-
no wkariormends la funziore svolie. Tra &
Pl importand| roviama ¢ (parcome ricars-
vamenta i dreciory), ¥ (BSsUMe neposla
posiiva a Guakingue nohiesia), o8 o+ (ri-
Epetivaments per aviters o accetare di
SOWTASCHERE Tie gid essbenti)

«archivioe & owiamente Farchivio da cis
Yengond astralli li | ke a meno che non
gigno indical eaplicitemene quell deside
ral

» Tipe: W-m" ssinim: Kick-
start 2.0 » isballanione: copias in O k8 vevsione
comisponoenie &l processoe o propno Amigs e
ANOminads

DirSize @ Steve Robb

DirSize & un comando utllizzassle da Shel
pef conoscere ko spazio cocupatn su disco
da file & direciory, || programmia fchiede &
virrGagre 2.0 dal sistema operativo e i ir-
etalla copisndo § fie DrSize B una direc
Iy ched pealh (e G,

Di s=guitn sono fomit slouni esempe di wl-
lzzo del cormands

dirgize F8
mosia K SpaFo cotupaln daka ﬁru::turr

corfante in kilcbyts (sono wilizzandi encha
Iz untd A miswa Mb & Gb, mentre ALTOD

sr pptomomss 1596 AMicA Macatine TT



scaglie sutomaticarmanta quella ple 3ppo-
prialay

dirsize sys:|c|dens|libs)

frastra 1o spazio oocupato dalle dreciony
c, davs e libs. E equivalente &

dirgize sye:¢ sys:devs sysilibs
L Eemprassione:
dirsize archivi PATTERH=#7.lha

maslra imece o spazc occupatn refia di-
reciory "anchei” da bl i fle con esensiong
“ha

i Pilies ifegl paEdaisiii iy

» Tigee Fubic Domawn * Configerosions misma:
Kickatar 24 ® Inshallozkes: coplars § i Dimae
i i crechony dial path ()

Soundinfo ® Wilhelm Nosker
Soundinfa @ wn comands wilizzabile da
Shedl che lagoe un ik musicale net formaio
IFF BSWE & ne lomisce una breve descrk
Zione riuardante unghezze, frequenza di
campanamenn, 16mMpo O eEaCUZIDN:S &
stato di compressione. |l programma é an
che in grado di esamisang & dsirbuziong
il rmpiezze 8 cosirare un file di dali per i
programma GruPi

L& sintassl di Soundinfo & la sequents:

soundInfo <files [epzieni)

dizve b opzioni valide sono

- man mcsdta rmassagnl sa i e in ingres-
0 Non & in formato 854K

<3 asarrin LA distribuione di empiazzs

-p: come la precadenta ma caa anche un
file o il programma GnuPiol

-d: esegue Tanalisi della dlarenze dele
ampiczze corseculive & gerare i file per
CnwiPlot

Il prograrima & coredalo del sorgenta ©
r_'er i n:nTpuIBh:-rB GMU-C

“ I'q:nc Frealfara o Euﬁgm:lm minima;
Kigksian 2.0+ ntallozions: copae @ progeamima
i L creciany el path (05

StartMem @ Ron Porath

Ze qualche volta vi sisla chigsti che fing
abbia fatta & prezicsa memoria dal vosino
computer, signfice che nom avele mal u-
sl un PGE Schersl a parte (me non rop-
pa, i mondo PC & pana di ubility o gussis
tipa, che son0 pressoche indispensabii), a

TE Amich MAGATIME = a3/0T08E 195

woilte poireste desiderane di conoscers ['og-
cupazicne di mamona dela commodity o
da programmi instelali in WESletup per
sralire un ol vosira configurazians: In
cuesio caso Statklam W pub essare wile: ||
programima isfath costruiscs durante le asi
el boot un lile di =sio contenente varis
infomrmazioni sul progrisssg consumn dela
memaria Ouesto programma maodifics la
Startup-Sequence: se non Sl espart, o-
witata di irstallaric

Poteby instatare Siarthiem framie Instalor
glanzard (non formio, dava ovarai in O
appune modificale loone per indicans il vo-
stro peth), mdicando tra 'atbe le imocema-
Ziore ul'u=0 della memadia che desiderate
regisirarg

Una volta tarmingsa | fase di installazione
resefiabe A macching & attendete hducis
A wvoke 5 mandfesta un reguesier che richie-
da |'inserimano dal dispositnes ENY:; in @
cas) cliccate sul putsanie Canocsl. Al termi-
ne del boal il programma visuakzzen i Se
o [rdprmazion| framie i progremme ced.
L'effetin di Starthdam @ walido per un soks
resel g incasa di ulierdome necessila, do-
wreie rainstallarks,

Durante linstallazione, Sarbiem modifica @
file S:Staftup-Sequencs, ripisinandolo do-
gl peimo resat, se dovessesn amergers
probéami durarhg lnstallazions, overze la
copa dalla vosire Slafup-Sequance origi-
ndc n aﬂmﬂupﬁm'mm starmemcopy

'Mmm :-ig-mm K=
stad 20 = imbcllonone: Madiae matalsr slan-

dard jnon damia)

GetQual

In paricoan oceasioni, all'inlierd di uno
st Amigal0s come Miser-Starup, o in
scnipt lanciali da akn programimd Come Cir-
Cipus, sl sente la necessid di leggere o
stabo di un @510, Sanca nlaromoers || Tus
s dello scnpt. Geslual svnige questa fun-
zione parchia & in grado o stabaling s &
slaro premubs uno del tasi Amiga, Al
Shift, Contral o Capsiock, oppung und i
pulsanil del mauze In gueshy caso riloma
un fvallo o errora pan a 5 (WARN) & impo-
g8 ung © pii verishili locel o globeid {op-
Ziora EWV) I Cui nomé comsponda 3 qual
la del qualificatore premiuta dall'uterta
L'opriore CLEAR cancela invece futle le
variabili imposiata. Per avare un asampio
o s & puh vedere 10 seript Test che l'ac-
DE"TPEEII'H

* Tipo: Freaias Eﬂ'ﬁnmmm

start 20 * Inslaloziees: coplare ¥ programma in
1na divastory oa am jos, C)

AmiAtlasPatch @ Andreas Regul
[Andros.Regul @tonline.da

La certing Raliang lomita con AmiAtzs sul
disco dil murmaro BD di Amiga Magazine
COMENERE U enfone che impediva il coret-
fo calcols di alcuni itinaran. Laoton ci ha
oo un patch che penmetie di cormegge-
re la carfira iakana famila sl romes B0
L'erora corsiste nala duplicaziona del no-
i (b LNA Cifta,

halle carting italane asistaveno infzil dus
5. Pancraziy, ung in Trersting & uno in Pu-
glia. Il patch modifica il name della citta
wenriing in modo che i grogramma posss
distirguere elfettivamantes e due cita &
carragge | colegament sfradak di conge-
-?;EH‘E&

Desponendo defla versione regisinata &3
gia possibile resslvana 1 prablema mberes-
nendo manualmenie, ma il patch corepos
aulomatcamants 'errore. Comungue sul
prossime numern & Amige Magazire pre
sanlenerd un tutorial sul programma che
spiega come modificas B canine. Rigor-
diamo che Fauldre pud essare conlattato
all'indirizzo email AMOREAS REGULET-
CINLINE DE

Una wolia scompaltato Farchivio in qualsie-
1 dirghory O vosira SoMta & oond aver
imtio una copia di backun dalia directong |-
1&ta, [Bncisle da Workbench lcona Con
reggiftaia & ndicals i nome completo della
directory che confiens |3 caning oel ialig
(par gsempio Work: Amidtlasiiaia). E im-
portanta non metiere k2 heera ala fing de
nome, E it ke script eggomernd la can
na fnomirands | vecch file con 'esiensio-
na *okd”

!r taso di dischetto
I'E"nin @ M osucoedene

che v siano alcund dischetti difiettosi shuggi-
i al controflo eletronica della macchina
duplicatnce: nella sforunsta ipates in Cul
vl imbatteste in uno di questi, vi preghiamo
i ritemarci il dschetto non funzicnante,
che vi sai immediatamente sostituito con
uno efficiente & rspedito famibe sretto @ino
di posta

Il mostrd Indinzzo é:
Gruppo Editoriale Jackson
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* Compeo ARG originali per A-
miga 1200 Scivem & Gnnnaa
Venhr, va Ghimole 31, 471057
S et (MO

% Compro Prol.Page &g origira-
B oo marual in ngkese |usa
Francesco Calcagno, ted. 919-
TG

* PFrogrammi e giochi per Am-
ga B0, incling progeammi par
pestione del LoHn; imwan fisls o
theamin @& Cum Ankonio, via A Bion

oi 2, TR0 Canghe Massapas |BFL

Pagquain Farsini, Ind. CA3G-97TE30

& Cerco manuall 4 Easyhimes
o Am Far vosine nche-
sl aervam & Aninsing Spadafa-
i, win Oriani 9, 16032 Casale
Wharrbarrang (ALY 1el 09142-451 505
« {erco manuali in ilalano: Soa-
I KNG, PPain| 8.4, Werdhslad

LV E

A2000 rev. B 6.2, O 37 oo
grake, 2 M Grp, EGE Suped
Donise, 2 dek droee. Over the
Top 0403 MHZ, conlraller BC-
51 W, 20 kb Fasl. HD Casanbam
147 Mb & Fulsu 50 Mb. Rshina
Zoro |l 2 Mo, Lemome CO-F0M
HEC 3x M, 18 1332:-716152,
om sorak,

Suppr Famicom. 4 camuoon
adafalom oppore scamibg il uls
o0 accelaEinicl, parenche o me:
more par AT MGG, W (T2
404857,

o senin un sorso di prograr:
mazicng (Asm| demd & Qoon po
Amiga in § diachi, per sola L
25000 wn I spedacs. Inclme cern
peahzt 200 pes ol i greps (RAM
JAM). Fahin Chaon, via 5. Lponmesio
T, 35100 Luscs, 1. 055348624

A1200 con HD 150 Mb pieno
sofwine, Hamisl Salsli, exanso-
e i memona da 2 Mb, coprooes:
snfe Sdlpmalics. dock & &in ac-
cesson vendo & obimo presoo. B
i, hal (ESE-0000

Adattatore par { nuows 81200
Wage: i Eacam, poira: e fimaimsen-
In hunzionane comafamacio i dek
thives i legpene W i dERChET] per A-
miga 3 scie L 25 000 Paoio Siofa-
s, el (631 -5ME13

A000FEA0ED & 50 MH:, €
M AN, Fock 30731, HD 720 Mo
10E, drae estemo, C0-ADM da,
pcheiiln Scandoubier | Soffwam +
poch 4 GO L 4500000 Andwa,
I, BE31-324810 |peefarbde rago-
ne Piemonie)

A1200 completz o HO, scha-
da scceberainoe GEOO0 con 4 MS
| FPL, CO-ACM 55512 con G
s shmeniisto eslens & Squimel L
| P00 K Tal D53-4766321, ona
pesk

Totegad 32, cisponibda anche
30, pon Molira versons & dinla-
i dificie ron wincee. Per imoma:
pon felsfonses glo DE-BAZEAET,

A3E. Phowgenics 1.25E, Turb-
cale 3.5, Geovanni, led. 02-
B0a2171, o pash, pralenbdmen
e mona Milora.

& D moduln el eofl Scala
Eckso EE1DD par comarmsdare ¥
demragelalod Parascni g vos-
ramem Phonola Simlancs Gmazn
18, GT 21455305, i jasn

* Compro CO-ROM por Amga
S0 {2e SCEN. Andongdio Oakam
jed. 0B- 5404953

* [igmakrzaien vdeo Vidi Ami-
go @ scarrer 2 colon, softwam
Chparte+Backpound, Estana pal
AT200, almentatore L 150 0040
Miala Pararmea, Splagalgassa
34, FI0LT Appensbury, Germany
falfax 04950808

* Cerco monilar 1960 arche
griasin, cercn Viab Motian, avan
luaimante scheda Toccnla. Mi
chade, Wl DBC-SM196R5

NDOg

e s

Scheda PCMCIA 2 Mb L
100,000, Powsr PC basrd L
200000 scrada Aoclo (330 san
28 FAAM L 150000, a presii eepa-
rah a¥arp da imllore. Franoesco
Catagna, e, 481-TH06G

A Mo eooram-

M e Amags 8 PC-Windosws oha
pestisca anchivio estrazore dal
BT B Gyl con neancha, peessn-
ni & sislomd, soio L 280040, [espo-
bl SEaa Talgol, TrieFoha
Massimo Chiales, 1=l 01473
GRS OE0-5HEF1 56

Vando Picassao I, 2 &b, bbre-
g CybeGraph, L 500000 Gian-
ni, el 0298570463, ore
18301, 00

Aamisga BOD 1.3-2.7 com 1.5 Wb
o REATE BRI, it Chani-
se super Agme, 100 goch: & 18-
Iity. labgaiden, aRzONDD Crver a-
mhemo vends a LS00 000 rallat-
li, Talalenars oia pasil allo 32-
Bgatnaiy

Gioehi originali pse Amiga
CO-32 & padee da L 15000 &n-
oty ulima nowita. Richiedam |5t
a: Comes Vio, via G, Bamsba 36
70043 Monopol (BA) appuang
faands alo BBG-S1TENG

Wendo Amylink 32, intanacoia
& B peer colegom i orete Amigs
# COEZ 8 L 50000 + speGa po-
siali Scoltware pes vEwEbrzarane
Phiotg CO inchesma Par imlormazics
m o oedini elelonam slo O
2T @ chisdare di Banrdoma
|dopa be 21000

Amiiga 2000/30 con scheds
GFY Imgac) Vision con parscshi
programmi inserit. Tel 0341
B3053]), oré parak

Far Amiga, vondo in blooom &
L B0 OO | eyt i args-
nall: Hard Mowa, Dune. Cune 11,
Wimg Tommarder, 808 Anach
Euh, Syndacale. Flames of Froe-
dom, Thi Kredal Tre BardS Tale

COMPRO » VENDO » VARIE « COMPRO + VENDO + VARIE

i, Megpc Fly Pomes Blonger, Zak
W Emackan. Teksfonare abe 02-
ER T

Tutia il PO @ o Shamnwnm e
Aeiga, dalk ongini @ oggr peo-
(e, Wiy, gioch, damo, mma-
pm, chpart, foel @ moko #8m Ao
. Gingeo, el 0545-24013, ool
baa

AZ000 L. 350 000; ASDD L
260000, Dkeagon 2000 L
150,000, Progandock 2000 L
250,000, marillor 14° CK 2080 L
250000 Power Changer D403 L
500000, AJEA0RS L 350000 O-
ver The Top 4050 « 5052 4+ 4k
L GOFO00; Jamus A208E L
[ ebe || MEH:\-. el I95-564 1004

Cavetio pa (0deg s p o Am-
ga 600 o 1200 un HD dn 3.5, pu e
LN @ po 0ifyes pe PG, 3
pon collegare conlemporaneame -
le Bnche un CR-ROML wenda a L
£5 000, irolre casy per il ol
WD A el compunen complais
o software a L 25 000, Paoic Sie-
lsnucsi, e, DET-504E1 5

Trastorma il o ¥HE © uno
eirpamar pon i Videonhackup By-
stem romplzio o softmare per b
el o Arega B L 45000 Tal
1255503438, dopo e ore 2100,
BRI BT vakio

Wendo a L B M espansions
di memonia da 1 Mo per K600 Te-
lalonare ore sl allo IRGS-E2ELNE
nppire aln 0O6S-Z0A%EE @ che-
dame d Domasicn

HD Canvlar 124 Wb 35 mans
repod i solteare g L. 120 000
montter Prilips L 150,000; wha
mares o softearm, SyEks wans @ g-
Iro hadsam, Massims, ol 081
ATCO407 (RG0-104411

.I.rnl-plE’l]II-ﬂ'EE.l. 2 Mh Crip
CTT (30, & Wb Fasl contrdlier
555111 ando ancho porrl sepans
1. Fraves, el G40-TT30M,

COXZF con infefacoa seiaie
Commumcaton |B g7 quadiss A-
miga, 1 GD-®OM {valore L
SOCU000] & L 200000 nsiabil il
coma nuowe. Buna, tel 0740
BIT, o s

Mondor a colon £.1301 con
ascharma B par Aviga | anche
parr Fullizre con winosogeriaiom
sl & L K0 ranabdk. Ando-
reirli, lal. 020-25E0ABZ, DHAY-
Fagin2

Pear &1200 wengds programms
onginaks 3 Constrachion ka 2 a
L S0 00, SN cbs 8 WD TE pea
L. 920.000. leitore CO-AOM
Sanya IDE 2u g L SC.000 & HD
25° A5 Wb a L 120000, Domens
£, el 09T ET

A1200 con soheda GYVP 1230
+ Sares W GHH-40 4 Ma. HD 17}
Vst I:Hgl . drive est AT0NT. due
ek, canbrdig o1 SacesT g
100 gicchi, Ameca Magazine r
=45 @ B1=T0 con dish g A6+58
sonza, Amgayie n° 1452 mon &
ek Soig o pogoo a L 2 500,000
IraHabali. Gisssppe, fel. 080
LE005 i 2ass

CO-AOM por Amiga 1200600,
i compialn i maracci PCMCLE
Tandem lztioee 3x Cabeel, soft
maln i gaslone con amuazinne
CO2, il a L 350000, Diglaie
alore Videon Gold & L 990000
Alpzeantem. lal Q200200655 a-
Il

Amiga 2000 OF 31, 2 FO
GYF 38 MHE. 4 Wb, GYVP 5C5I +
& Mo WD 80+ 115 Mo, CO RO
E5 115, L, 800 000 Gannd, ial
(E2-95 PSS, one 18.30-21.00

Attenrione! dsirbusso par
Amiga softeare Sharewars. Pro
prammi g musica, gralca. damo
eet. Tulbo scdiware di qualilta
Hon estang, novied i caalog Su
disco = sole L 10000 Frirde-
5o, el 984-454319

Amiga 1200 con HD 170 Mo
monfs 10845 compheic o caw
sl tapie, mgfab & L 1100000
Disponinii laficn GOGROM, hard di
i, Alsmimind oo 53 agh @ wle
pekeriche, Enzn, il 0106444251

Vands acheda sotelaririce
e &1200 com CPU EBOGO, MML
famireder 05 e onologio, Fabnpn
Iol. 0TSS5

Par K120 inlarlacos 505
Souwme a L 100000 AmFieSala
Liaiw + AsrnCOFS 36 + Fadakr 30
|makana) & L. 180,000 (uha ongina
), Prosids aooka mofesemi CO
Chrudic, tel 0165861910

drmig 3000 <on HD @ B K4 con
2 rysack. OO deschl, manuel vas, L
100 00N iheor L EO00CHN: gan-
lock *Videomaster™ W5, SYEL,
erling Vang @ dEsbNanzA L
BO0.000. Pasrgiorgss, el OF35-
48360
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Amiga 1200 oon HD estama
Logica 250 &b L 750 000 mosiior
PDEAS L 250 0 drive astanno
Commitons L 100000 2 dedbik
B 400 mechat L. 250.000; in bincoo
L1 2000000 rakaliil Franesss o
Angoio, fal DE0.48E 1058, D80
i P ]

Amiga 1200 base con zoftwars
o i it e & L S00000
Massmo del. 02-55CATET (Samn
i

Causa doppi mogals di matn
s vando, pesalaraincs par
HHMHE Apolio DE3 a B0 MHz
Faive & L 1 260000 & SIME 32
Wb rova 2 L. 480 000. Alessan-
i, bed, ELTRERE0, o b 2L K]

A1200 con letton CO-ROA
scheddl AEPARSOTa, Fand, anve a-
s, modud B miedacss 50
51 (FOMEGAR, casatli ogni lipo
sofbwiiie, SlERpant. Eoieleralng
haroeare por ARIGTTOR Enzu, fal
0-Ba2A7, ore 0000- 1900

A1200 driva M imema HD 173
M con o i solwees pal reoee:
|pnfRsEonale & Gocn) con sehada
pocemesincs § b Viper MK 0 (03]
4+ FPU 35 Wl a L. 2 D06000 (an:
che separalamesiel. | LRG & Snoo-
A i QAmTEa § 0ON maniak & m-
halb cegirmh Dgvele Lasramiio,
ted 015-B38001, e pasa

Bar Amigh 120 veron sohedy
arnekEmos Bl 1230 (< 300%)
oot o W b RAM, eomeksts S FRL
EHERS a 33 MHE; e mafeaa
lampora. L 500000 Frangy, Wl
TR 127, e 1 702230

Amiga 1200 HD 170 Mo g
A pImgranmim e gioon, S0 dischi oon
JAma, Bipaltdess, Alsn Smed 306
L w8000 Tel 424200708, om
seral (rnna Venei)

Creo sigle, vdscitclxion, ks
o, ancha da nsira mmagi, 08
ma chgfta ke per uth | wosimi Sim
Arinren, TR -GS 4G

Amiga 4000M030 nuovissimo
oon HO RS0 Wb, monder, CT-R0M
Armenat T, gicam CO-AOM Esrsun
CO o+ nyssla Jranke), W luite @ L
HB00 WD wattshd, cocasmone. Sak
waltee, Wl N3R0-SH3A36, oha seral

Darlipus in daliana? In shis
Magicwn? Mon & un sogea, 4 Do
pud Exlras. 0 mio prifa caniibus
al morda o P a sode L. 5000
D wiwidrg g0 Dieago Mowa, vis Mir-
fromi 13, 12100 Cunes Annuncis
sampre usligd

Echama accaviaimca Blizzsd
1230-1%. con BR030 a 50 MHz +
BHARY 3 50 MHr, serga Fash FAA
g L 500000 Magams, el 055
2373

Vendo sifeds aceslepince
Blirzard 1220 .con CFU 6B0ED a 28
MHZ, 4 Wb i Fas1 Ram. FPL
BEBE: o 33 MH: = oo hal
loele & L SO0 D00 raraiil Crigkary
o, (187502859, o mash

Far Armiga P SIMM 32 b, CD-
ROM. ho gisk. case per Amiga,
acriile grabche par PG @ asssim-
by, Garanda 12 mess su ogri pee
m Pagzl moho competiv, S
e, fel CHESETOTY

Vi programmi & ogni ge-
nere per Amega SO0, 500, 1200; ba-

&1 musicall G, SryME 0 S0 par
Techrgs ani 280 2003 Camo
Hickskait warsiong 30 « WoikEanch
X1, Pasguale, el 0S05-048144
O34T 3H0HT R

Wendo meositer 10845 ton ve-
tm cresalc ariradiazon maecs 1
Cofdghond pardstie, | 250000, Fa-
b, bl 25 1-545300, om pasi

K100, L a0d00d: Viper
BADED+EEER2 TR MH2 ~ B Mb
AAM. L 50000 monhor 1084, L
25000040, siampands lasar oA,
L. A0 o0, stampante Bylus
IB00. Kit colore @ ocal falk
L% 500 o) ecprvied gl B0 dp
12 bk L 1200000 Pemate nonck
iy, imhah peginak, Massng, B
Ora-Eosdon

=0 cpaln U e @l
ratere Tolocakcio. Mowe condno
TemeETh, PInncElicn nlpkpams, -
Al rdolli, pestions e e afio L
SHO0D. Wassima, i Co45-5007 15

Genlock GVP "Glook® L
SHLCRY porawraltcs “Blg Bang”
oo BN e 25 Wiz, GRAID B 38
WH2 & 2 WD di RN 32 kb g L
200000 jper &g 500 B 20000
Kickstasrt 1 300 mar Amiga G-
2000 L. 40000, Marcebn Leanza,
ml A5E10 24

500 plus oo GYP senes 0, HD
22 Wb, E b d FAM, Topey meabar-
na, rrdior, L 1 G000 « softwar
e e @ S0 31 Ealann TH G&S-
ABE0TAd

Wendn pacchedo complmo B-
mulptomn Mesinlouh SiapaShita
15 composic da MAC ROME (512
ko, 1 Mb) diver per ECEMAGAS
schede grafiche DybenGraphs, Sy
s T 0 ipiang gy kel (00 fip
meros: programmi sharewan), n
sEdlaone n nakang § L S00000 +
spens postk

DI Boppy digh, (F gramah ma-
che. in om0 sialn, oon vase iy,
s, 2o @ poba L 3000000 i bige-
. Regaio scheemo in cnstalo ans:
mchanom I, s, o, 0365
SRT

Shrapmer Connal TSE4I0 &
slemg « e assete da 200 Wb,
srfiwam XSlraam 1.7, vaik AM n°
Toal 0000 Te G130 -8401107

Wandn | pacchatli a'w PPaim
B L ADDN) BAS CiCes GBE L
150,000 AFS Pro 2.8 L 70000;
The Edge L 40007 Bagic L
tom | 30000 AMITCE £ 3; PRP
Dewios L. 100.000. Skefang, |l
O0-FA3EST, one mash

Eormrionaie. Coausa omssamm in
WMRsa vandn A1200 ton HD Can-
rer P20 Mb, Bizzaed 1230 1l can
SAIE0-EREAD a 20 MR 4 WD Fagl
RAM Cabinet esiermo can CO-
AN civa MES.mi FA4D0 [dx) 2°
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150 ceschett con gachi @
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1.530 000, Paclo Calesella, el
A o R

BI00NIE, ok WE 38, 2 Mo
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Mb, HD Maxior 200 Mb. schoda
grakea GVF Specium 2 &0+ SW
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H, 5%W AmigaVision, L 1500000
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SERVIZIO INSERZIONI GRATUITE
<% COMPRO/VENDO

| Sei un lettore di AMIGA MAGAZINE e vuoi entrare in
contatto con tutti gli alfri lettori per comprare, cambiare
o vendere hardware, software o accessori Amiga?
Per usufruire di questo servizio occorre:
* Compilare in tutte le sue parti il questionario sulla
~. pagina retrostante

APy * Staccare la paging, piegarla seguendo le linee

Fe .\ iate, incollarla negli spazi e spedire

8= all'indirizzo prestampato affrancando come lettera

"LATO DA INCOLLARE

AMIGA MAGAZINE TUTTI | MESI IN EDICOLA CON:

* TransAction: le pagine del programmatore ® Recensioni
hardware e software ® On disk ® Il tecnico risponde ®

Rubriche su programmazione, grafica, DTP e videogame

____________________________________________________________________

Q GRUPPO EDITORIALE
REDAZIONE

AMIGA MAGAZINE

Via Maossimo Gorki, 69

20092 Cinisella B. (M1)

LATO DA PIEGARE




N° 82

OTTOBRE 1996

_ .COMPRO | TESTO INSERZIONE
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PER UN SOL0 PRCDOTTO
USARE MASSIMG 20 PAROLE
NON 51 ACCETTANO FOTOCOPIE —_—
0 FOGLI ALLEGATI AL TAGLIANDO.
SCRIVERE IN STAMPATELLO
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TITOLO D1 STUDIO: COMPUTER UTILIZZATO  POSSIEDI ALTRI COMPUTER? QUALI DELLE SEGUENTI PERIFERICHE POSSIEDI:
O licenza elementare ABITUALMENTE: QUALI?
3 Diploma medie inferiori 3 500 7 Skampante aghi 0O SyGuest
3 Diploma medie superiori 3 500 Plus O Stampante gefic inchiostro 3 Magnetc-ottico
3 Corso di studi parguniversitario 0 600 3 Stampante laser O Tape streamer
O lauvrea 0 1000 0 Modem lento 0 Digitalizzatore audio
PROFESSIONE: O 1200 0 Modem veloce 01 Digitalizzatore video
0 Swudente 3 2000 £ Monitor O Genlock
3 Operaio 7 3000 0 Monitor YGA 0 TRC
0 Impiegato 3 4000/030 1 Maonitor multiscan 3 Janus
0 Dirigente 3 4000/040 O Hard disk SCS O Altro:
a CCTv O Hard disk IDE

3 libere professionista
0 CD32

O Fioptical

3 Imprenditore
3 Commercianle
3 Artigiono

3 Insegnante

PEGRAT
QUALI ARGOMENTI VORRESTI USI AMIGA PER:
VEDER TRATTATI PIU' AMPIAMEINTE 1 Giocare
SU AMIGA MAGAZINE? -J Scrivere
— 3 Telecomunicazioni
3 Programmare in C
O Progammare in C++
I T O Programmare in Modula 2
o e e 0 Programmare in Assembler
3 Programmare in Pascal
O Programmare in AMOS
TI PIACE LA VESTE GRAFICA 0 Crafica 2D
DELLA TESTATA? O Grafice 30
35 0ONo o o7
O Ecco come la moedificherei: 3 Titolazioni e DTV

O Multimedia

(3 Archiviazione dati (database|
O Celeoli foglio elettronico

7 Gestione magozzine e simili

US| AMIGA
PER LAVORO?
O Si 3 No
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POSSIED] UNA SCHEDA GRAFICA?
QUALE?

apCv

O GVP Impact Vision
(3 Reting

O Picosso

0 Merlin

O GVP Spectrum
O GVPEGS/110
O Dominc

[m] Omrlibl.'.l

0 Opal Vision

0 Piccolo

A Rainbow

3 Alra: ___

SISTEMA OPERATIVO
UTILIZZATO:
ail.z2
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a2zl
1.3 030
020 0 3.1
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CONTRASSEGNA | CAMPI
DI {NTERESSE NELLE
RISPETTIVE SEZ(OM.




HELP LINE AMIGA

TEL. 0332/767383
ASSISTENZA TECNICA PRODOTTI DE LINE
DAALE 1 5400 ALLE | E:00

PER DRDIWI ﬂ'33 2}’?&!“3“ DLLE 9:30 ALLA 23:00

DAC 37 ELATE

it i

SOUND STAGE

VLRE MOTION

| RETINA T3

SISTEMA DIGITAL BROADCASTER 32 ELITE

Sistema completo per il montaggio vides non-lineare di qualitd Betacam per A4000. Con DBC
32 Elite 1l montaggio video digitale Composito S-Video o Component mantiene una reale qualitd
broadcast grazie ail'utilizzo dello standart di conversione analogica CCIR 601 e tra I'imput
'output NON noterete alcuna differenza di segnale. E' possibite: versare su disco rigido ie
propsie sequenze video, montare le scene in modo non lineare ovverc con accesso sui singoli
quadri in modo immediato, eliminando cosi le lunghe attese di riuavvolgiments e di ricerca e

IEgIsirare Bu ASEFD E prodolls Dsele OFRd feDant eradlnt T e b Mg dejila
gy nunialmente o oot progranm di anemancoe 30 sostiuende 13 pepiEITRTiong & el
mo Proderss efhelli speciab & e s DI-Line im ah, mgigencent dile sppeecchetun

Irgiiie pstro wdes nglle animanon . g e gnmgzion mel wastra wigey Pormeatre |
Patoscapieg ™ Posaibits g £L00rane ¢ 850 Duady) @ 3emiquadn ie lozgramny dgraleaan
co pragramnn; grafich ¢ of elabaiazion2 immapg e

(RSFON @ | E SC-ED8 STLKETAGE PER L EITING A0MID T PER LA CESTIONE C1FFFETTI 1% TEWPY) REALE

SCALA K il

W iin pragiaedi
itimediaie par
In creagions di

CONTROL CARD / Scala Art Library Vol. 1.
Vol. 2, Scala Symbol Library. Upgrade e

ol gz b
pisTRBLTORE pEciusm PR LTk

Programma di disegno, animazione ed elaborazione
dimmagini patente e facile da usare. Effetti speciali
tra cui bassorilievo e stereogrammi tridimensionali.
Alta qualita di stampa a 24bit, gestione dei modi
video Retargetable Graphics, formati file IFF. PNG,
Data Type etc. Driver PostScript professionale.

EFAINT V. &
24D

AMINET VOL, 11

SOFTWARE 2000 U

m kbl proless onal delfens in marka
M acie el wnhudwa gradie & grimertacna s
Scala MM400 / Echo EF100 7 Scala RSA22 L0 T8 0 0 8 e spenis

Si ha pieng contrello su tutti gli eventi (immagini
grafiche, animazioni (ff-cdx(-mpeg, campioni
sonari ece.} & una panoramica globalg sul lavore
che state svolgendo Tutlo solo con un semplice
click del meuse.

MODEM/FAX 28.800/14.400 ESTERNI PER AMIGA
in detnzicee covo werinle, sefteare I'I'IH;I'} pestions b, coleqament inlernel

SOFTWARE PER AMIGA:

Ami-FileSafe Professional & User Version - AsimCDFS 3.5 - Cinema 4D Pro Versione
Ialiana - Cinema 4D Versione Inglese - CyberGraphx 24bit driver - Diavolo Backup
{disp. versione Professional) - Directory Opus Vers. 5 Inglese - Disk Exponder - Disk
Salv. 4.0 - DiskMagic - Guru Rom - Image FX 2.x - ImageVYision 1.0 - Master SO V.
1.23 - NUCLEUS - Personal Paint 6.4 - Photogenics 1.2 - Scala MM40O - TURBO
print Professional 4.1 - Twist 2 Relational database for Amiga - Video Backup Scart
- X-DVE 2.0 - Zip Tools {indispensabile per squirrel e iomegal... e aliro ancora.

T00LS UNLIMITED 1:
BEST OF BLANKERS

THE EFIC COULECTICN

TLOANTO FERSOMEL

DISTRIBUTORE PER L'ITALIA: OB LINE srl - V.LE RIMEMBRANZE 26 /€ - 21024 BIANDRONNO /YA
TEL. 0332/768000 - FAX 0332/767244 - 768066 - VOXonFAX 0332/767360 - bbs: 0332/767383
e-mail; info@dbline.it -+ www.dbline.it

SISTEMA VLAB-MOTION
Sistema completo per il montaggic video e audio non linears di qualith 5-VHS. Composte da
Scheda Vlab Motion Jpeg con software di gestione MovieShop. Scheda Audio Toccata con
software Samplitude, Scheda Gratica Retina (consigliata), Software Nucleus in Italiano per
automatizzare gli effetti di transizione.

f NUCLEUS - Il server Arexx per Movieshop
| Fermette la realizzazione di transizioni ¢ tendine fra scene di
Movieshop con effetti stile, gocce di pioggia. pendoio, turnpage,
| doors. e molti altri per un totale di 44 tendine di sicuro impatto per le
vostre produzioni video. Nucleus e completamente in lingua italiana
ed & di uso estremamente semplice. Ad ogni bottone, corrisponde un
effetto differente.

AMI FILE
SAVE

Il nuovo file
system standart
per il tuo Amiga.
Sistema di
salvalaggio del
file: non pid
dischi corretti
per crash
- visuglizzazione
istantanea delle
directory -

LIGHT WAVE 3D (Vers. 4.0)
Finalmente disponibile I"'ultima versione
dell'eccellente programma di grafica ed
animazigne 300 sono ara dispembili le
seguenti versioni: Amiga, Windows & NT

accesso parallelo senes parhla & aresin o
DISPONIBILI VERSIOKL “NEERE
"PROFESSIONAL"™.

PLUG IN
FER
LIGHT
WAVE
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ONLINE LIBRARY
voL.1

{LOANTO THE KARR LIGHT ROM 3
COLLECTION

HORWOR SERTATION

SUITE

VOXonFAX 0332/767360 / Servizio informazioni in Finen 24/24 b
Dal telefonc del tuo fux chiami YOXonFAX e ricevi: w servizio novith o schede tecnicks di tuti i prodottl o
Yistial od offerte - rickiedi il codice di accesso, H servizio & gratulto.
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CORRISPONDENZA 3
i
Via Forze Armate, 260
20152 Milanc Via G.
Tel. 02/48016309 - 4890213 Tel. 02

Fox 02/4890213
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Cantoni, 12 - 20144 Milano
/4983457 — 49834462 - Fax 02/4983462

DISTRIBUTORE UFFICIALE AMIGA TECNOLOGIES
DAL LUNEDI AL SAEATU 9-30/12.30 14.30/19.30 HOT LINE 0337/345899
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Amiga 4000 T

A40ID0T - 68040 254 Hz - 6MRAM - 16B

HD SCSI - Scaln MAR300 L 3.990.000
Offerta in Bundle con Cyberstorm MK Il con

i, b WEN0E € T 0 SN (e MR [0 T4
) CRCAFAEE RREAL
§ U redd U £ T e Carmplels o
arolagio & hotteria fompone. Modulo SCSI opzionale.

CYRER WISIC

bl oot g (A0 &) e

3 o M Borsin g .';

5 BEBED, mppenaiis hox <y vl Sled Domw Ty i

184iHz L 299000 2MB
68060 50 MHz 1. 4.9%0.000 mwr . L gggggg 4 MB
Modulo SCY L. .|
e 00 g S
. b a 7 . .|
Blizzard 1260/1240 on 4 M8 Ram [ 539,000
N [ con 3 MB Rom L. 599.000
by on 14 MB Rom L. 669000
i Drive - int ;
P o5 Hard disk IDE vltra sotrile
per montoggio oflinferno

Blizzard 1260 - 50 MHZ L, 1,340.000

Blizzard 1240 - 40 MHZL.  630.000  DEVE FJT 1080 ME L Aol ontoller SCSE2.

Modulo SC3I L 250.000 DRV I |30 uk L47e000 22090 SoMhe o
BUNDLE CON 4MB + L. 59,000 DETYE T 2150 ME L G LR Modula SC5I-2 L.
BUNDLE CON 16MB + L. 189.000 Bundlacon amb + b

TUTTE LE NOVITE

KT & MO TREAD
COME SQPRA - D 170 MB §50 009
POWER CHANGE (ON 68040 A 28 Wiz 49 00
AMIGA SURFERANTERNET (ARDIRC |
APOY_0 4049 (0% 68040 40Mn; PER A4000 A300( 11%C 1))
IM’Ol..G 4060 - (Oh 68060 50Mn. PLR A4000 23000 119 00

MUY - AURTACHN |4 EMIGA TEHOLOEIE 00 |
1538 - AUTOSCAN 15 - AMIGA TECNALOGIES 740.000
M1738 - AUTOSCAN IT’_- AMIGA TECHOLOGIES 1.6%0.000 |

(BN SERALE JET 410 TT00 040 CRLORE L 55% 000
TN STHLS COUOE 11 7 a0wssd i)W E OBL0E LA IRE
AF DK 1T 0 W0hE00 DA (KN L

HASD DSl 10 AT BUS PER A 120D E ASNHN

AN SN IDE AT A 157 170 el
YN A PO FER AR RS
SATTLLN CARRTMET T TERSE PER MO 10K 35" CORMLETO B 6 108 008

X7 0 FER MORTHEEAT) RO 1 5 WHTEENE 1500 LT
MAED OV 130 KT B 25 | S0 M kAT
HEED 00 13E ATELE 35 10 A ETTILL
HiKY [F5E 13F ATELE 3 5 5104 ME S0

COMTROLLER WD SC50-3 PER AS00-A7000 F A4000

I HD O3 1ED 5093 FER A3000 & M0 %180
STRTVELE B0 CDHTRMLTE FETERSD 95 4 ME FIR A5 LENLES
[ - RARD THRE O COMER 5050 FEE A2C554000 - B5F 0 ME 329 D00

del 1200 senza oleuno
modifica - disponibile in
versioni do 1080 - 1280 -
7100 MB - Pacchetto di software PO prelnsmlimo
complefo di cavetteria - anster rote fino a 2.1 MB /sec.

o ad A0

ARTH § ol B ..lll: [ U ;'-.'---.

o 2 o 4B O R, Detioe Fn?u:l UpLE,

Cyberstorm - MK Il 060/040

Schedo occeleratrice con il nuevissimo & potente 48060 ¢
50MHz per Amiga 4000 ¢ 3000. Espondibile fing o 128
B di Fost Rom_ Sl di espansione per porte seriali valice &

{0 Lo el o PRt SRR R TR RS
ol - B et s LAY
wlai T NI L e
SN s 5 g L e
P

D-BCAL § waicy L #2.000
TR -..I-. _.r\q,-\.-t-..._.\,-\.\, L 219,000
y L T INCLUS0
(S:oﬁwae versione regsirola II: Hg%
aveftt e case
L. 590.000 CuTem & cose doppia per HD 35"
+alim walt L. 190.000
L. 690.000 funcle « 1200 0 ROM 41 + HD 1280 48 orce
abinet d loppio + alimentatore .|
L 449.000 55 ShB00 come sapra senza cabinet L 559,000

Compuno sistemo FetA 1200 comprendente un (D
ROM o 4,6 o 8 velocitd, un hard disk IDE da 1280
45 ed un alimentotore 200W.

(ovo opzionale per afimentore anche il computer.
Software PD incluso.

1.440.000 DA 3 con (DX + HD 1280 L. 669.000
§29.000 |EA 3 on (06X + KD 1260 L. 739.000
“s7.000 I0EA 3 on (DBK + D 1280 L. 759,000

DEL MERCATO AMIGA

FRLED DR DUWATLR 3 57 057 BB [T 1

HARD DISK [LANTI# 78" T1EI A5 950 000
TARI DS 2.1 G BRRAACUCR &350 A3H) 1.5%0.000
HARD 158 4| B2 PARSACULA &304 ALHD 7290 £00

RAM [ MODOLE 51MM FER AMIGA

RAR OIF T B FER N0 & MEADEY MALTIR M S1
MODULD SINM 4 MB - J28IT 72 AN
MODULD SIMM B MB - 3281T J2 PIK
MODULD SIMM 1o MB - 3781172 PN

109.000
209,000 |

SCHEM ACCRAERATERD) FER A0500

BLTRRD 1730 W O SE004 & 0w ] S 13 WA
MODJ.0 SCS PER B. 77ARD

APDL.G 1220 - (ON 68020 A 25Mi: T5P W3
APOL.0 1240 - (0% 68040 & J0MH2 £5° 128MB
[RIALHATER (5P [0 | & RAh o 1 SRET + CLON D06 SR

SEHEET ACCELERATRICI PER AZ000
0 PR {108 S50 & 15447+ COH HI 257 B
ENTR THE TOF CON 8040 & 3008HE (59 12 M0
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| BuETaED a0 ik SHLEA SAMBTELR L MR 14
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ikl (0 i & AL 3WE] £ 2DCL PR (UPRCTSORE 145 C00
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kW 1R 8 0 T RN SRR OGN [Fiilie |
COFRGCERSOE MATEMATICI
MCo3837 4 33Mh2 P (( 149 CC0
M(b883I & 233Mn PCA 16007
MbBBET A 75Wh/ PLA 137 (07
MC6BBAZ A 50Mn7 PGA 292009
0SC EATORI QSARY DA 1o 4 60%eZ nm

| FL FEHTILA 139 BH1 EIT 1140

135000
1 M5 1K
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