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AMIGA DOS (con disco)
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AMIGA HANDBOOK
Cod CC3201L 35000
IL MANUALE DI AMIGA
Cod CZ5321 39000
AMIGA 500

Guida all'acquisto

Cod CC627 1 55000

AMIGA ASSEMBLER
{con disco)

Cod CL757 L 59 000
AMIGA LINGUAGGIO C

{con disco)
Cod CL758 L 52 000

AMIGA GRAFICA 3-D
i AMIGA - Tecniche di (con disco)
A, i programmaznione Cod CZ756 L 59 000
e i {con disco) AMIGA BASIC {con discol
i ; v Bd Cod CC7951 62000 Cod CL768L 57 Q00

Ecco una nuova straordinana imziativa del Gruppo
Editoriale Jackson: & lo speciale concorse nservato a te
e dedicato al tuo fantastico Amiga

Partecipare & facile basta acquistare uno de1 nove
b1 Jackson per i computer Amiga, compilare la
speciale cartolina che trovi dal tuo rivenditore
di hiducia e spedurla.

E' facile anche vincere e 1 premi 1n palio sono o \..l-l-hl-‘ 4 e
fantastict un personal computer Commodore Tl(l‘ RERINS %“ \
Armiga 2000, una stampante a colori Commodore ) ‘ N ‘A‘L
MPS 1500C e 8 set d1 programmu software della — -
serie "Software Commodore by CTO", - GRUPPO EDITORIALE
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Sorprese !

Innanzitutto dobbiamo porre le nostre scuse ai lettort a
causa del ritardo con cui usciamo con questa edizione,
ma il cambiamento della nista i ha sottratto pui tempo
del pretisto.

Speriamo peré di poter presto rectiperare tale tempo. cosi
da non abusare; anche se solo involontariamente della
pazienza di chi con tanta attenzione ci segtie

Per i pitt pazienti. questo numero riserva come al solito
delle bione sorprese: vediamole assieme brevemeiite.

Per l'hardware ci addentriamo net circuiti di una
scheda despansione per Anuga 500 . lInboard 500. ¢
nella famosa scheda acceleratrice A2620

Per il software le sorprese sono ancora pii esaltanti, 11
presentiamo, in esclusiva, untest-comparato dei piii
SJamosi programmi di DeskTop Publishing .

Inoltre, parfianio di. Sculpt Animate 4D. il pui bel
programma di grafica, Microfiche Filer. un super
Database: Page Stream . |'1iltina tentazione nel campo
DTP: e . altro ancord, fra citi- il nostro dossier, che
questo mese ci porta in Giappone, Australia e Canada. e
in pitt una guida completa a tulii i linguaggi di
programmazione.

Volevo concludere con un appuntamento per gh amici
romaiii e non

Presso 'Hotel Ergife di Roma dal 17 a 19 Novembre si
terra [ annuale AMIGA DAYS. vt aspettiamo nimerost
presso il nostro stand.

E alfin della licenza 10 vi saluto e arrivederct al
prossinto numero dote 11 aspetta 1n super articolo sui
virus di Amiga e una intervista al papa di Amiga- Jay
Miner..

Massimiliano Anticoli



Posta

Tombola !!

Moltilettori 1 hanno telefonato chie-
dendo precisaziont sul programma
TOMBOLA PARLANTE, apparsa sul
numero 6 di Amiga Magazine.

Riproponiamo le istruzion per far
funzionare il programma e ricordia-
moche TUTTIICOMANDI DEVONO
ESSERE DIGITATI INMINUSCOLO

Utilizzo del programma
“Tombola Parlante”

Per Il programma “TOMBOLA PAR-
LANTE" si deve utilizzare un altro
disco su cul verranno copatl tutt |
file contenuti nella directory "TOM-
BOLA"
Eseguite le seguentl operazionr
- Accendere Il computer
- Inserire i disco "WORKBENCH" e
attendere il caricamento
- Formattare un disco (attenzicne a
non cancellare file che vi possono
servire) & dargli Il nome “TOMBO-
LA" seguendo le modalita indicate
nei manuale di Amiga
- Entrare in CLI
- Digttare,

addbuffers dfQ: 50

addbuffers af1 50 (se sipossiede

I secondo drive)

cde

copy makedir to ram;

copy copy to ram:

copy cd to ram:

path ram
- Inserire Il disco “TOMBOLA"
- Digitare:

makedir tomboia:tombola

cd 'DISCO MAGAZINE

Vi MAGAZINE/BASIC.PRG" {com-
presi gli apici)
copy tombola to tombola'tormbola
all
copy tombola info to tombola:
copy extras amigabasic to tombo-
la
Per utilizzare I programma eseguite
le seguent operazioni’
- Accendere I| computer
- Inserire il disco “WORKBENCH" e
attendere il cancamento.
- Inserire Il disco “TOMBOLA"
- Aprire Il cassetto "TOMBOLA"
- Cliccare due volte sull'icona di
"TOMBOLA_PARLANTE"

Trucchi

Spett redazione.

sone un vostro lettore da molto tempo
€ possessore di Amiga 500

Vorret dare un piccolo contributo
tdiido questt semplic! triccchs
Sarebbe possibile vederlt neil angolo
della posta der lettori con tanto di
nonte?

Better dead than alien

Se stale peressere colpiti da un alieno
o da una bomba premete if tasto ESC
permettere il gioco m paisa, imuovete
la vostra nave 11 una zona silirg,
quindi premete N per riprendere |
gioco

Esiste, inoltre, uno CHEATMODE, Per
accedervi scrivete CHAMP mentre é
visnalizzato lo schermo con e
opziont.

A questo punto premendo 1l tasto
HELP verra tisializzato un elenco di
tastt da premere peravere varie drmi
Nou potrete perd salvare 1 puiiteggi
ottenitt nella tabella del record

Hybris

Caricate il gioco e noi fate niente frno
al momento 1 cui appare lo schermo
CoN 1 record.

A quiesto punto scrirete COMMANDER
e premete Il tasto fuoco, Menire
giocate se premete FIO sarete
trrinetbrly

AMIGA MAGAZING
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Mo potrete perd salvare 1 punteggt
oftenntt nella tabella der record

L. Carosi

La accontentiamo pubblicandol
nella rubrica de lettor

Se le succedesse di “creare” qual-
cosa di piu impegnative non esiti a
scrivere

Precisazioni

Per errori di stampa volevamo preci-
sare che

- |l programma AMIGA MEDICO &
prodotto da. Giocologico

centro di cultura informatica

Via Bolzano, 3 - Treviso - tel 55512

- Il programma TEST DRIVE |l &
distribuito da

CTO. - Via Plemonte, 7/F

40069 Zola Predosa (BO)

-L'articolo “Alla conquista dell'Euro-
pa" & di Steve Cooke

© Compute! Pubhcations Inc
1988, Tutt 1 dirth sono nservat
Articolo tradotto daln 1 Spring 1989
di Computei’'s Amiga Resource

Ci scusiamo con tutti | nostri letton

La redazione

Collaboratori ?

La redazione invita tutti 1 letton ad
inviarci | propr programm e st nser-
va di pubblicare e retribuire guelli
che ntiene 1 mighort Sono ben ac-
cettt sia programmi di giochi, sia
programmi di utility

| programmi inviati non saranne, per
ragioni redazionall, restituiti

Le opere dovranno essere inviate a
Gruppo Editoriale Jackson

Amiga Magazine

Via Rosellini, 12

20124 Milano



Amiga Art Gallery é una rubrica mensile
aperta a tutti gli Amigartisti.

Per partecipare é sufficiente inviare una
fotografia, diapositiva o dischetto con
I'immagine salvata in formato IFF, della
propria opera con qualche riga di descrizione
come: nome dell’autore, programma con cui
avete creato |'opera, oppure il metodo
utilizzato ecc.

Ricordiamo peré che Art Gallery non & né una
gara né una competizione !!

Le opere pubblicate vengono scelte a giudizio
insindacabile della redazione, le opere
pervenute non vengono restituite.

Se veramente vi ritenete degli artisti con
Amiga, cosa aspettate a inviarci le vostre

opere, magari scopriamo un nuovo Picasso !! Basic Fantasy

Gianni Marega '
Le opere vanno inviate a: Programma: Deluxe Paint |l
Gruppo Editoriale Jackson

Amiga Magazine - Area Consumer
Rubrica “Art Gallery”

Via Rosellini, 12

20124 Milano
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SupraDrive
per Amiga

SupraDrive per Amiga 2000, L'hard drive offre glta

velocita di accesso ed autobooting. || SupraDrive
ha completo accesso al DMA e una porta esterna
SCSI, che permette l'allacciamento di dispositivi
addizionall SCS| con || sistema. Esso € compatibile
con schede RAM, digializzatrel, e con il BridgeBoard
Amiga (Il sistema & compatibile con I'MS-DOS quando
viens usatc un BridgeBoard) Sono disponibill
SupraDrive interni ed esterni con una capacita di 20,
30, € 80 Megabyte Ogn drive & confezionato con
delle utility e del software di formattazione che
permettono di dividere 1| disco 1n 5 setton Ogni drive
comprende anche "CLImate" ed un manuale
operativo Inoltre & disponibile uno speciale Supra
Interface Kit che contiene tutto meno che I'hard disk,
per coloro che gia lo posseggono A
« Compute Publications, Inc. 1989 Tuth 1 diritti seno nservati,

L a Supra ha annunciato I'mminente uscita del
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kjépecs 3D
per Amiga

a Haitex Rasources ha presentatd gl occhiall X-
L specs 3D che permettono una vista
steregscopica trdimensionale delle iImmagini
sullo schermo di Amiga Gl occhiali controliano
Indipendentemente c10 che vede clascun occhio,
aprendo e chiudendo un otturatore ottice a 60
fotogrammi al seconde, inducendo il cervelle & credere
di vedere delle mmagini con una certa profondita,
tanto da sembrare di essere cavant! all'immagine
SpaceSpuds e un gioco che rende molto bene guesta
sensazione, sl tratta di un arcacde game del genere
spaziale, ed & stato pregrammato appositamentes per
g/l X-specs e venduto insieme agli occhiall La Haitex c
informa. inoltre, che pit di 40 case produttrici d
software stanno lavorando a programmi per Amiga
compatibili con gh X-specs |l sistema completo
comprende un palo d'occhiall, un'interfaccia che
consente Il collegamento di un massime di due paia
d'occhiali, un disco d'immagini trndimensionall ed 1l
gioco SpaceSpuds Linterfaccia & costruita in modo

tale da inserirsi netla seconda poria joystick e non

necessita di trasformator addizionall A
¢ Compute Publications, Inc. 1989, Tutti i dinth sane riservat

8
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Amiga 2000 eletto
a Las Vegas

miga 2000 & "l prodotto dell'anno’ perché & Il

prodotto dell'anno
perscnal computer piu utile nel lavoro Con

A questo giudizio, sintetico e INcIsivo, & stato

decretato il successe di uno del fiorr all'occhielle della
produzione Commcdors La giuna, composta dal
lettor o1 AV VIDEO e VIDEC MANAGER due fra le piu
important) nviste amencane del settore video
communication, ha espresso questo giudizio doge
un'attenta vaiutazione del prodottc che & stato
premiato a Las Vegas, durante l'annuale Salone cella
"National Association of Broadcasters”,

Perché ha vinto Amiga 2000

“Sceglendoc Amiga - come ha sottclineate Dan
Baucher, vice presidante ed editore della "Knowledge
Industries Publications” a cur appartengone AV VIDEO
e VIDEQ MANAGER - i nostn letton hanno voluto
Innanzitutto indicare Il ruolo essenziale e insostituiblle
del computer nell'attuale societd” Amiga 2000 ¢,
inoltre, il computer che, unico nella sua fascia di
prezzo, offre un'alta qualita grafica con una
riproduzione di 4096 colori ed un fedele suono
stereofonico. La pfoduzione Commodore, clire ad
Amiga 2000 e Amiga 500. & composta dai famos| C64
e C128, con piu di dieci milioni di macchine installate
n tutto Il mondo. & da una “hnea professionale” di

rersonal computer MS-COS compatibih

MA. A

"""""_ \\‘ ’USJ “\';
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Suona bene

Designer Gold Edition per | computer Amiga 500,

1000 e 2000
Questo sistema per la digitalizzazione, Il processing e
Il playback del suoni. presenta un adattatore hardware
appositamente progettato che sfrutta le tecnologie per
la digitahizzazione del suono della Il generazione
L'adattatore ha una gamma di freguenza di 1-32 KHz
con un rapporto di segnale e suoNc molto alto
Le carattenstiche comprendono centrello automatico
dellaumento e la possibilita di registrare, editare e
manipolare finc a quattro campioni sonor
centemporangeamente
Gl utent) possono taghare, unire e sovrgpporre mentre
cambiano frequenze ed ottave L'interfaccia utente
tornisce un display grafice dei campioni senor
La confezione contiene un disco extra con |l
pregramma MIDI-plus, il quale permetie di compilare
suoni registrat con 1l Pro*Sound Designer e pol
risucnate come voci di strument) sia su una tastiera
MIDI che su Amiga Il modulo di MIDI plus tiene in
memorna un massimo di 10 campiont alla volta, dando
all utente pieno ceontrollo del playback su tutto o su
una parte ¢ un certo campione di SUONo
Inottre la Precision ha annunciate che tuth ) prodotti
SuperBase non vengono piu prodottl sotto I marchio
Progressive Periphericals A
< Compute Publicahons, Inc, 1989 Tuth 1 dirith sona nservati,

L a Precision Incorporated produce Pro™Sound

a8 & & ¢ 99 B O 6 A E O E LS I USSP SRR

Genlock 2000

a Commodore Business Machines ha presentato
L la Commodore A2300 Genlock Board per Amiga
2000 L A2300 consente di sincronizzare e

combinare tesio e grafica generati da Amiga, con
I'output proveniente da sorgenti video standard come
videoreqistratorl, telecamere, o lettor di video disco
La scheda, che puo essere installata nella presa
d'espansione video interna della CPU, permette agh
utentl di aggiungere ttall, immag:ni di grafica & colorn
e animazione tndimensionale alle loro produziont video
professionall o amatonall

Coniuso diun programma di grafica o di video
software, testo e grafica possono essere sviluppati su
Amiga, e venir pol integrati nel video

L'A2300C Genlock Board e dispenibile sia PAL che in
NTSC A

« Compute Publicattons, Inc, 1989 Tut 1 dirithi sone nsarvat,

AMIGA MAGAIINE
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US Gold news

di alcuni giochi di successo per molt computer

compreso Amiga, ha deciso di migliorare la
distribuzione dei propri prodotti in ltaha In una
conferenza stampa tenutasi presso I'Hotel Gallia di
Milano, a cul hanno partecipato le maggion riviste del
settore, John Holder (Amminisiratore Delegato della
Leader) e Geoff Brown {Presidente della US GOLD)
hanno illustrato 1 nsultat raggiunt: negh uitmi anni e |
progetti futurl della ditta inglese Nuowvi accordi sono
stati presi con la CAPCOM per la conversione su
computer degh arcade da bar, mentre. per migliorare
la distribuzione der prodott, molt rivenditori in tutta
Europa sono diventat "US GOLD SPECIAL DEALER™,
negozi speclalizzat nella vendita di prodotti marcati
US GOLD Particolarmente gradite le notizie sul prezzi
del giochi arcade calerannc gradualmente {in
previsione di un aumento delle vendite) fino a 18000
lire e 1 giochi di simulazione avranno una
documentazione cormpleta in itallano Per quanto
nguarda Il software la novita piu Interessante e la
trasposizione su computer di “Indiana Jones And The
Last Crusade”, Il film che sta superando qualsiast
record di vendite ai botteghini delle sale
cinematografiche Sono state realizzate due versioni di
guesto game La prima (disponibtle da settembre) e in
stile arcade dobbiamo guldare Indy attraverso quattro
hvell alla ricerca dell'Holy Grait utiizzando al posto del
Joystick una particolare interfaccia a forma di frusta
{opzionale) La seconda {dispcnibile da ottobre) e un
adventure sullo stile di "Zak Mc Kracken” con
schermate 1spirate alle immagini del fitm in cunil
glocatore controlla due personaggr Indiana Jones €
suo padre Altr titoll annunciatl @ che verranno
aistribuiti nel periodo Ottobre-Dicembre 1989 sono
Storm Across Europe, Red Lightning, Curse Of The
Azure Bonds, Turbo QOutrun, Stnder la Battagita
D'Inghilterra, Loom Chi desidera maggiori
informazioni puo contattare direttamente la US GOLD
U.S. GOLD ITALIA s.r.l. Via Mazzini 15 21020
CASCIAGO (VA) Tel. (0332) 212255. SR A

9

L a US GOLD., nota casa produttrice e distributrice
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Penna Oftica
per Amiga

due anni di distanza dafla presentazione sul

mercato di Amiga 500 e di Amiga 2000,

produttor di hardware italiani hanno iniziato a
immettere sul mercato tutta una serie di periferiche
dedicate a questo computer Una ¢ quesie e la Penna
ottica prodotta dalla Digimail i Milano

L'uso

Per usare la Penna Ottica & sufficiente caricare
'apposito programma di gestione (ne esistono due
uno per Amiga 1000, I'altro per Amiga 500 e Amiga
2000) | Requester del programma di gestione sono
autoesplicativi e sufficiente seguire le poche istruzion
presentate direttamente sullo schermo in talano
Eseguite tutte le operazioni iIndicate. sara possibile
utihzzare la Penna, & consigliabiie, comunque,
lanciare Il programma di calibratura prima di usare la
Penna Ottica La Penna Otlica ed Il mouse lavorano in
parallele quando Il software di gestione e la Penna
sono Installatl nmane comungue possibile usare Il
mouse In alternativa Per emulare Il doppio click del
mouse, s) deve tenere premuto Il tasto Amiga-sinistro
e premere due volte Il tasto Alt-sinistro 0 rapuda
successione

BN G o PER Aoy
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Per selezionare 1 menu si deve far uso dei tast Alt e
Amiga di destra Per cancellare dalla memona it Driver
della Penna Ottica e sufficiente cliccare nel gadget di
chiusura della finestra del Driver stesso

Sul disco oltre ai programmy per ['installazione
troviamo un file di testo con le istruzion per
I''nstallazione e due esempi di utlizza un programma
per modificare 1 colon del Workbench e un Solitario
“Elettronico”

Impressioni

C'e subito da dire che nen & un prodotto per |l
professionista, ma per I'hobbysta (ma e da hobbysta
anche Il prezzo 49 000 lire)

La Penna Ottica pud essere utiizzata con gualsiasi
tipo di software che prevede I'uso del mouse ma l'uso
migliore che se ne pud fare e con alcuni programmi di
grafica

[ risultati sono bueni con Deluxe Paint, ma con Aegis
Images song ottimi e s1 dimentica preste Il mouse

| difett che si nscontrano nell’'uso della Penna Ottica
$0No principalmente tre

- non risulta adeguatamente precisa quando viene
usata su sfondi scur 0 comungue poco luminosi
(citato anche sul manuale)

- non supporta Il formato PAL

- sl sente la mancanza (essendo abituati con Il mouse)
del tasto di selezione direttamente sulla Penna sk A
La Penna Oftica é in vendita presso:

Digimail - tel. 02/426559

9008000 0000800 S0P EOSessre

Muoversi
con il modem

Commodore 64 e 128 che passano ad Amiga, di

continuare ad usare 1l loro modem 4670 con Il
loro nuovo computer Con il cavo e I'imterfaccia
Modem {F-1870, gh utenti possono inserire 1l loro
modem 1670 nella porta seriale di Amiga
L'interfaccia e progettata per essere usata con |
modem Commodore modello 1670 da 300/1200 baud
ed un Amiga o un altro computer con una porta RS
232 La confezione completa consiste del modulo
d'interfaccia, un cavo da 90 cm ¢con un connettore DB
25 ed un trasformatore a muro per dare corrente all'lF-
1670 e al modem 1670
Una volta installato, || modem 1670 funziona con tutto

Il software terminale per Amiga A
¢ Compute Publications, Inc. 1989 Tuth 1 dintti sono riservahi.

L a Trans Com ha reso possibile agh utenti di
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¢« Compute Publicahons, Inc 1989 Tuth 1 dinth
sono nservah Arhicolo fradotto dal n.1 Spring
1989 di Compute!'s Amiga Resource,

Lcco sviscerdlo
guello che, fino

a giidlche anno fa,
era considerato
quasi fantascienza!
Parliamo del
pidneta informatica!

Sheldon Leemon

Gli sciocchi del computer

ipertesto poteva al massimo

indicare un documento redatto
dopo aver bevuto troppo caffe, un
sacco di gente si preoccupava di
gualcosa chiamata "cultura infor-
matica” Eranc preoccupatl perche
c'eranell’ana sentore diuna immi-
nente rivoluzione del computer, e
lore non valevano certo trovarsi sul
lato sbaghato della barricata
Sebbene non fossero veramente
sicuri del significato di cultura infor-
matica, immaginaronc che fosse
buona cosa mostrare una cordiale
familianta con l'argomento, che i
alutasse & conservare !l posto nel
caso le strane macchine comincias-
sero a Infiltrarsi negh uffici
Le lore ansie nguardavano anche |
hgl, destinati & dover imparare a
usare | computer per sopravvivere
alla futura era del computer Com-
maodere fece leva su queste ansie
con uno spot diretto al mercato
americano, che mostrava come
fosse possibile salvare 1 propr figi
dall'emarginazione ne! college,
previo acquiste diun C64 (pensan-
do probabimente che tra | corsi
universitar figurino session di Lode
Runner Champtonship!) QOra che la
prima cndata della rvoluzione e
passata, poss@amo cominclare a
trarre qualche conclusione sul reale
significato di cultura informatica,
coppia di vocabol che sembra indi-
care, come contenuto piu Importan-
te la padronanza del gergo che
ruota intorno ar perseonal Non e
realmente necessaro imparare a
usare un PC, nessuno vi chiedera
maildurante una festa disederviaun
tavolo e preparareé uno spread-
sheet E' invece importante poter
discutere deli'argomente senza
commettere quegli errori che svele-
rebbero al mondo la vostraignoran-

Pochl anni fa, quando la parola

za nel riguard: del computer
[n altre parole. non ¢ e bisogno di
diventare Einsten ma al tempo

" stessc 81 deve ewvitare di venire

adaitatl come ' sciocchi del compu-
ter” Innanzitutto sfuggire alla sin-
drome da sciocco del computer
significa astenersi dal fare com-
mentl che rivelano una completa
mancanza d comprensione de
meccanismi ¢i funzionamento di un
computer

Per esempio. parlare di program-
ma che sta dentro al computer’ vi
"marchia’ 1stantaneamente come
persone assolutamente ignorant di
concetti vitall come quelli di sistema
operativo ROM e Firmware Gravis-
simo, anche perche non bastera
aprire Il computer e guardarlo den-
tro per capire dove sbaglate ma
avrete brsogno di ben altre nozion
Un altro errore ¢lassico e non saper
distinguere tra capacita dimemorna
{RAM) e capacita di memerizzazio-
ne (disco) | vecchi aneddoti dell'i-
nesperto che entra In un negozio
chiedendc un computer da ' 64 chili

1"
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ar memoria o un'espansicne di
nemera da 20 Mbyte dovrebbero
- unarre a sufficienza il concetto
Il pioblema e caprre che | kappa'
POt 30N0 sempre uguall un po’
ore chiedere guant itn consuma
un automobile o benzing? Olig?
Acqua”? Liguoo diraffreddamento?
Liguido detergente per |
parabrezza” Ogni "lilre” usato da
1N autamezzo ha funzieni diverse,
ecallamente come su Amiga ci
soro  kappa' che si svuotanc
guando si stacca la spina (quell
dellaRAM)e kappa chesisvuota-
no quando sl estrae Il disco prima
che sisiaspentalaspia difunziona-
mento sul lettore Una gran parte di
gergo del computer s compone di
mizial e acronimi, che bisogna
Imparare a pronunciare nel giusto
modo Per esempio, QS (Operating
System sistema operativo) va pro-
nuUNCIalg 0-esse 0, Se Propro non
avete paura dell'inglese oh-es,
mal, comungue, com'e scritto Inve-
ce DCS (Disk Operating System, si-
stema operativo del disco) s pro-
nuncia proprio DOS. e non di-o-
esse 0 dee-oh-ess Gaffe come
guesle potrebbero mettervi in catii-
vissima luce presse un uditono di
esperti SuAmiga, dite sempre CLI
e non ci-elle- perleragion esposte

sopra Naturalmente non c'e sem-
pre |a sicurezza totale istruttivo e |l
caso del’MS-DOS  pronunciato
meta per iniziall € meta per acroni-
me em-es-dos (che sta per Micro-
soft Disk Cperating System, per |
non espertidicomputer, odi prodot-
tiMicrosoft) Unaltra esempio illumi-
nante e Il codice amencanc stan-
dard per lo scambio g informazioni
{Amernican Standard Code for Infor-
mation Interchange. Ascn) meta
deglitalianilo leggono proprio ascl,
l'altra. correttamente, aschl Spesso
la pronuncia corretia viene Impesta
come una moda dagh States e |l
caso della perta Scsi small compu-
ter system interface {interfaccia per
piccoh sistemi) che, in mancanza di
notizie certe veniva identificata
come esse-Cl-esse-1, una vera per-
dita di tempo per 'uomo moderno

Quandc Apple (la pnma a installare
sul Macintosh una porta Scsiy indi-
¢o In scasl (scuzzy in Inglese} la
pronuncia corretta sialzo un gene-
rale sgspiro disallieve e gl anglofill
a oltranza si1 premurarono IMmedia-
tamente di padroneggiare la nucova
pronuncia Pochi sanno pero che
era stato fatto un tentativo iniziale a
imporre la dizione sexy (che non
traduciamo in italiano. consentite-
celo}, subito affossata da tuttt quell

AMIGA MAGAIINE

che hanno chiara la distinzione tra
un connettore maschic e un connet-
tore femmmna Sebbene non sia
sempre indispensabile conoscere
significato diun acronimo spesso e
utile per eviare error

E'lcaso diWYSIWYG ignorare che
sta per What You See Is What You
Get {ci0 che ved| a video & cio che
otterrai In stampa) puc condurre a
clamorosi errori discrittura Pensate
a wysiwig (cio che vedr e cio che
ottengo?) o wiswyg (c10 che vedo e
clio che ottien?y simi obhrobri
polrebbero portare a formulare
conclusion drammatiche riguardo
acloche s deve intendere parlando
di software per I'elaborazione testio
per limpaginazione e d come la
stampa det loro document: nspec-
chi fedelmente la loro impostazione
sut video Quando pol una volta
perfetti padrom del inguaggio de
computer sentirele qualche neofita
confondere 1l vostre Amiga con un
Omega non trattatelo male
Infondo. la differenzatra un compu-
ter e un orologio potrebbe non esse-
recosiovvia Istruitelo dapar vostro
e In poco tempo anche lu mostrera
una conoscenza completa del ger-
ge informatico comprese le parcle
davvero difficih come multitasking

o Interattivita A
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AMIGA non e’ solo gioco.

AMIGA e’ anche Desk Top Video, Desk Top
Graphics, Desk Top Publishing, CAD, Word
Processing, Musica.

AMIGA e’ altro ancora.

Telefonaci o vienici a trovare, potrai scoprire
possibilita’ molto interessanti.

Digibox, minicasse amplificate + un
dischetto di demo musicali: Lire 79.000
| Penna Ottica + un dischetto contenente un
i programma di disegno: Lire 49.000
s @' Drive esterno per A500 mecc. Chinon,
= | connettore passante: Lire 249.000

Espansione di memoria 512 Kb interna per
A500: Lire 239.000

J_
==

Tavola grafica professionale Easyl pressosensibile, ris. 1024x1024, formato A4;
per A2000: Lire 1.026.000, per A500: Lire 983.000

Framer, digitalizzatore a colori in tempo reale, con potentissimo software:
Lire 1.490.000

Flicker Fixer A2000 + super monitor CTX Multisync risoluzione 1024x768:
Lire 2.380.000

Stampante Citizen SWIFT 24, 24 aghi emul. Nec, IBM, Epson, con kit colore:

Lire 1.250.000

=]

SRL

by DHdip
E——

Digimail srl, Via Coronelli 10 - 20146
Milano. Tel. 02/426559-427621 dalle
10 alle 19; fax 427768 24 ore. Sala
Dimostrazioni aperta al pubblico dalle
15 alle 17 dal Lunedi’ al Sabato.
Pagamenti RATEALI senza cambiali.
Vendiamo anche per corrispondenza.
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< Compute Publicahons, Inc. 1989 Tuth « dirith
sono riservatt Arhcolo tradotte dal n 1 Spang
1989 di Compuie!'s Amiga Resource.

Rhett Anderson & Randy Thompson

che ¢ moitt del linguaga

correntt di programmaazione
attualmente pla conosciutl,
Cisono, comungue, diversilinguag-
gl specializzatl di cui non trattere-
mo, esarmineremo al contrario solo |
inguaggl general purpose, adatt)
per ogni tipo di applicazione Colo-
rc che sono interessati a inguagg!
dedicatl esaminino Director, un
patente linguaggio progettato per
grafici e animazione, ADVSYS, per
la realizzazione di avventure solo
testo ARexx. un linguaggio batch
simile agh script CLI

E cco nassunte le carattensti-

BASIC

(1 BASIC e pepolare su Amiga come
su ogni altro personal computer Un
tempeo 1| BASIC era l'umce linguag-
gio per computer venduto con |
computer stesst

Amiga non ha il BASIC in ROM, ma
Amiga BASIC (scntto da Microsoft)
e un punto diforza d questo compu-
ter Per coloro che stessero cercan-
do piu rapidita o piu potenza, ma
che desiderassero comungue poter
utilzzare un linguaggio che cong-
scono, ¢l sono diverse buone alter-
native al BASIC distribuito insieme
ad Amiga

Amiga BASIC

Certamente | pii accessbile lin-
guaggio di programmazione dispo-
niblle per Amiga & Amiga BASIC
Amiga BASIC si trova sul disco Ex-
tras incluso nella confezione del
computer Sebbene sta gratuito, é
una delle mighori versioru di BASIC
In assolutc Amiga BASIC & un lin-
guaggio di programmazione in gra-
do di fornire facili access a quasi
tutte le possibilita di Amiga finestre,
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modi grafici, sprite, suono, mouse e
cosi via. Inoltre e compatibile con
altre versioni di Microscft BASIC,
come quelle per IBMPC e per Apple
Macintosh

| orogrammi BASIC scritti per guest
computer girano su Amiga quasl
senza cambiament

Amiga BASIC e, comunque. un lin-
guaggio interpretato, quindi piu
lento e "affamato” drmemoria nispet-
toaunlinguaggio diprogrammazio-
ne compilato

In ogni moedo, con un compilatore
BASIC, come AC/BASIC, 1 program-
mi di Amiga BASIC possono essere
acceleratl in maniera sensibile Se
siete programnmatorn occasionall,
Amiga BASIC potrebbe essere |
solo linguaggio di cul avrete mal
bisogno

AC/BASIC

Se Il vostro atteggiamento nel con-
frontt di Amiga BASIC diventasse
piu serio, potreste prendere (n con-
siderazione AC/BASIC, un compila-
tore della Absoft AC/BASIC & com-
patibile praticamente al 100% con
Amiga BASIC

Se avete scritto qualche program-
ma e lo volete pili veloce, AC/BASIC
vl potra aiutare La Absoft produce
anche compilatar per Apple ligs e
Macintosh (la versione Mac & ven-
duta da Microsoft)

Se avete scritto un programma per
uno di gquest tre computer, & relati-
vamente facile far funzionare Il pro-
gramma sugll altn due

True BASIC

Circa 25 anni fa, John Kemeny e
Thomas Kurts sviluppareno 1l iin-
guaggio di programmazione BA-
SIC Ogg, Il BASIC é diventato un

inguaggio con un centinaio di "dia-
lettl” diversi, ognuno incompatibile
con Il successivo

True BASIC el tentativo di Kemey e
Kurtz non solo d modernizzare, ma
anche di standardizzare il inguag-
gio BASIC

In teona, un programma scntto in
True BASIC su un computer potra
girare senza modifiche su un altro
computer dotato di True BASIC Ma
la compatibiita e veramente un
aspetto necessario?

Al fine di far girare 1 suol pragrammi
su tuth | computer, True BASIC sa-
crifica Il supporto di sprite, BOB, e Il
suonao ¢ tuttl e quattro 1 canalt di
Amiga Sebbene possiate trasferire
I vostrn programmi True BASIC an-
che sull''BM PC del vostro amico,
non potete accedere a molte delle
caratteristiche che rendono unico
Amiga

-Pur non sfruttando pienamente la

macchina, True BASIC e unlinguag-
gio ottimamente strutturato, dotato
diistruziont DO-WHILE, DO-UNTIL,
CASE, routine interne ed esterne e
la capacita di chiamare routine C e
assembler True BASIC e sia mter-
prete che compilatore, questo da
vita a un ambiente d programma-
zione unico

Per 1 programmi di sviluppo e di
debugging. s utihzza V'interprete
Per 1l prodotto finale, scegliete
Compile True BASIC generera un
velocissimo programma In linguag-
gio macchina

F-BASIC

F-BASIC € una cunosa ma potente
versione di BASIC Non si tratta di
BASIC puro comungue, ma piutto-
sto di un miscuglio d BASIC, Pa-
scal, FORTRAN e SNOBOL

Eppure coloro che utihzzanc |l
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BASIC ci sl troveranno a loro agio.
F-BASIC & un buon linguaggio

Se volete andare oltre al BASIC, ma
non amate Il C, provate F-BASIC. Le
sue strutture Record e le e sue chia-
mate dirette alle librerne lo rendono
mottc efficace, inoltre & cosi veloce
che potreste decidere di dimentica-
re Il C per usare unicamente F-
BASIC

F-BASIC & scnitto in F-BASIC: quin-
di. contiene un elaborato ricenosci-
tore di pattern che facilita la scrittura
di compilatorr La gestione & la
migliore in assoluto da nol esamina-
ta (vedere Il nquadro per una tratta-
zione dr lcon, l'unico inguaggio che
supera nella gestione delle strnghe
perfino F-BASIC)

Siete avvisatl F-BASIC non dispone
d uninterfaccia Workbench, quind
dovete usare 1| CLI Non & inolire
dotato o un editor integrato, Il che
complica la correzione di erron di
sintassi

GFA BASIC

GFA BASIC & Il Inguagglo di pro-
grammazione pili conosciuto su
Atart ST Seboene la versione d
Amiga sia in netto ntardo diuscita, le
cople beta del linguaggio sono di
grande effetto

Questa versione di BASIC ha molte
istruziorn specializzate, sia per |
controllo de! suone che per quello
della grafica

Essa. inoltre, rende facile I'accesso
alle routine della libreria di Amiga
Non importa quanti programrmi GFA
BASIC siano in esecuzione sul
computer & sufficiente che sia pre-
sente una copia del linguaggio
GFA BASIC verra commercializzato
dalla Michtron

Sam BASIC

Vi ncordate 1| Simon's BASIC per |l
Commodcre 647 Era una versione
sofisticata In sucno e grafica del
BASIC 20

Lo sviluppatore di Simon's BASIC
ha creato Sam BASIC per Amiga. S
tratta ) un BASIC molto potente,
con piu estension di gualsiasi altra
versione Sebbene il linguaggio

promettesse bene un anno fa, que-
sto programma britannico & stato
penalizzato da problemi di distribu-
zione

C

Il C & stato 1| prnmo linguaggio d
programmazione disponibile per
Amiga. E'. per cosi dire, la lingua
natale di Amiga

Poiché molto del sistemna operativo
di Amiga & scritto In C, la maggior
parte del libri di programmazione di
Amiga mettono a fuoco pressoché
totalmente questo forbito Iinguag-
ge Il C non & un linguaggio per
principiantl Presenta difficolta per
quanto rniguarda la lettura, spesso
ambigua, e non perdona in caso di
errori (Il C € molto amico del Guru)
Ma soprattutto il C & flessibile ed
efficiente

E' il inguaggio perfetto per 1 pro-
grammator abitual di Amiga che
vogliono trarre Il pil possibile dal
loro computer Attualmente esisto-
no due compilator C adatti ad Ami-
ga Lattice C & Manx C Aztec En-
trambi sono compilater di qualita
Con un mighor controllo degh error,
un editor incorporato e un debugger
integrato, Lattice C & (| leader per
quanto riguarda Il prezzo e le pre-
stazion | programmi scritt per un
compilatore rchiedono poche o
addirittura nessuna modifica per-
ché possano essere eseguiti anche
sull'altro

Pascal

[lPascale, trallinguaggi algoritmic,
1l pwi conosciuto Questo inguaggio
non ha particolarmente attecchito
nel mondo di Amiga, soprattutto
perché non ne sono apparse buone
versiont |l nuovo MCC Pascal ver-
sione 2 di Metacomco cambia le
cose Malgrado sia un po' piu In-
gombrante di Modula-2, s tratta di
un Pascal 1ISO-standard compieto,
con molte estensioni specifiche di
Amiga e buone prestazion. Ha un
prezzo ragionevele e una magglore
maneggevolezza nspetto aModula-
2 Purtroppo pubd solo essere usato
da CLI, ed & privo di un editor inte-
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grate Se vi piace ¢ Pascal, a mag-
glor ragione vi placera la versione 2
di MCC Pascal

Modula-2

[l Pascal & un linguaggio piuttosto
comune, tuttavia presenta dei pro-
blemi con gl accessi di basso lvel-
lo Eccolaragione principale per cul
Il C & diventato cosi largamente utl-
hzzato surmicrocomputer [l Modula
2, Il fratello maggiore del Pascal, €
un potente e ieggibille inguaggio
che sl Integra perfettamente con
Amiga

Tutte le versioni di Modula-2 corren-
ternente utiizzate per Amiga hanno
editor ben integrat nel sistema
Quando Il compilatore trova erron di
programmazione, carica semplice-
mente 1l file sorgente nell’editor,
rendendo gl erroriimmediatamente
visibili

TDI Modula-2

TDI Modula-2 & stata la prima ver-
sione di Modula-2 utilizzabile su
Amiga. V) & scritta la maggior parte
del programmi demo TDI ha fatto
un buon lavoro di promozione de!
compilatore, ma permangono anco-

‘ra alcun difetty S tratta, inoltre,

della pia lenta delle tre versiom di
Modula-2.

Benchmark Modula-2

Benchmark Modula-2 & un veloce
compilatore a passo singolo con
editor integrato Sono utihzzabil
mofti moduli extra, compresi quell
che supportano la grafica IFF, sem-
plici finestre e sistemi di chiamata C-
like.

M2-Amiga

M2-Amiga € un velocissimo compi-
latore Modula-2 Sebbene costoso,
& dotato della migliore interfaccia di
tutti 1 inguaggr qui llustrat

Linguaggio moacchina,

Esistono circa una dozzma di
assemblaton sul mercato per Im,
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compreso qualche buon program-
ma d pubblico dominio  Alcun
Fannc editor integratl e debugger
che msegnano a programmare con
Il microprecessore 68000 di Amiga
piu facllimente

Nel momento in cul programmate in
inguaggio macchina, state laveran-
do al livello del computer Questo
permette velacita, oltre che un ec-
cellente controllo Se avete pro-
grammato in inguaggio macchina

>y 4 & @ ¥ & €& 0

su altr computer, troverete Il micro-
processore 68000 di Amiga sor-
prendentemente potente

Esso puo operare direttamente su
datl di 8, 16 e 32 bit Incorpora
noltre operaziont di moltiplicazione
e divisione

Il vostro linguaggio

Scegliere un "vostre' linguaggio di
programmazione per Amiga puo

P ¥ & & B & Do & R D P Fe U P AR

& 5 % 2 ox A

essere come scegliere un dessertin
un costoso e nnomato nistorante
Quando ci sono a disposizione Cosl
tante buone "sceite”, e difficile deci-
dere quale sia quella gusta da
operare

Ecco (I motiva per cul se volete
avere un assaggio di qualche hin-
guagglo, cancate qualche bit di
codice sorgente da un bulletin
board, oppure interpeltate qualche
user group specializzato A

1t a® 8 & a9 FB 8 & s ¢ e EEN RN LR

9

"

®

¥

A

® 4 00 @S T W HA DA RET RPN E DAY SO TR

Sapore di esotico

tanchi del monotono mondo det linguagg) co-
S muni? Se Il BASIC, 1| Pascal, Il C, il Modula-2 €

Il inguaggio macchina sono la versione ingle-
se, francese, russa, latina e spagnola dei linguaggi
per computer, allora qual & la programmazione ana-
loga swahilli, hawaiana o sanscrita?
Se siete pronti per un'avventura, provate Draco, Icon
o XLISP. La fatica della ricerca potrebbe essere piu
che rcambiata daila soddistazione della scoperta.

Draco

Draco e un linguaggio per computer che ha in $é un
pochino dt C, un pochine di Modula-2 e un pizzico di
molte altre cose. L.a causa della somiglianza con altr
linguaggi strutturati, Draco & un linguaggic elegante
Una volta padroneggiato, & molto divertente da usa-
re. E' un buon inguaggio veloce, ma non esagerata-
mente, all'altezza di un mediocre compilatore C L'au-
tore di questo linguaggio, Chris Gray, uno scrittore
professionista di compilatori, & sicuramente in grado
di ottimizzarne | codice Vedremo se ne saracapace
[l principale inconveniente di Draco & il suo isolamen-
to. Probabilmente non sarete 1n grado di trovare maolti
programmi demo. Draco esiste solo su macchine CP/
M e Amiga. Ma se una parte di voi & caparbia e
cocciuta, o se non potete raggranellare la somma per
comgprare un vero C o Modula-2, questo linguaggio
potrebbe essere quello giusto.

lcon

Non avete mai notato che c¢'e qualcosa di familiare in
BASIC, Modula-2, Pascal e FORTRAN? Una voita che
ne avete Imparato uno, il secondo non & molto difficile
da assimilare. || terzo & ancora piu facile. Quest
inguaggi, sebbene a prima vista molto diversi, appar-

tengonc tutti alla famigha del Iinguagg! conosciuti
come linguaggi procedurali In altre parole, “un loop
FOR & un loop FOR & un loop FOR™ {Una rosa &€ una
rosa € una rosa - Shakespeare, 0 Qo di li).

Se avete imparato alcuni di questi Iinguaggl e vi
sentite come impngionati, quasi fossilizzaty, racco-
gliete una vera sfida: lcon. Icon & stato creato sulle
orme di un linguaggro esistente, SNOBOL Mentre
questo linguaggic era basato su una varieta di funzio-
ni per l'analisi di stringhe, [con & un inguaggio univer-
sale, generaimente sufficiente per affrontare in prati-
ca qualsias| problema.

lcon & quasi impossibile da descrivere, Ci sono cose
che con lcon potete fare in una sola niga e che Invece
ne richiederebbero 20 in Pascal Icon, come il suo
predecessore, & molto utilizzato in alcune universita.
Esiste persino un hibro di testo che se ne occupa: The
lcon Programming Language (Ralph E. Griswold e
Madge T. Griswold, Prentice-Hall) Se vi sentite com-
volti, provatelo

XLSP

Un altro inguaggto esotico & XLISP Scritte da David
Betz, XLISP & una versione object-oriented di LISP, il
linguaggio piu popolare traincercator diinteligenza
artificiale. Che cosa significa object-oriented? Signi-
fica che invece di costruire procedure che eseguono
un lavoro, costruite oggettt Gl oggettl passano
messaggi avantl e indietro, e possono essere basati
su altri oggetti. L'idea proviene da Smalltalk, un lin-
guaggio sviluppato al PARC, Palo Alto Research
Centre, Xerox Troverete inoltre oggetti in C++, una
nuova variante di C (Lattice ha appena introdotto un
compilatore C++.). Certo, sembra strano, ma la
maggior parte dei nuovi modi di vedere le cose fanno
lo stesso effetto Provate XLISP

L -
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« Compute Publications, inc 1989, Tutti i diritt
sono rnservat Arficolo fr dal n.1 Spring
1989 di Compute!’s Amiga Resource

Rhett Anderson & Randy Thompson

che diro, maienonhotrovato
un solo programma veramente al
sicurc perfino dall'utente piu onesto
di Armiga
| copiatort come Marauder 1l (la cul
precduzicne e cessata quando Il suo
creatore si e messo a sviluppare
proteziont) Project D e Raw Copy
sono pregrammi insicdigsi, che pos-
sono fare di ciascuno d nol un
pirata Provate a pensare all'imma-
gine stereotipata del pirata un hac-
ker tecnologicamente sohisticato
con treppe tempo libero
Su Amiga un prrata e uno che pos-
siede abbastanza denaro per com-
prare un disco ceplatere, ma nen
abbastanza buonsenso per ricono-
scere || danno arrecato ad Amiga e
al suol utent
Abbtamo sentito (a scusa per giusti-
hicare (| possesso di un coplatare
"Gl utenti hanna 1l dintto di fare
backup del loro software’
Questo non mi sembra molto intelli-
gente Dopo tulto, supponete di
essere un professionista che com-
pare su una mailing list Se Il vostro
werd processor va fuori uso e vol
non ne avete delle copie, siete nun
"mare di gual”, ok? Ok, ma gquale
word processor & protetto? Word-
Perfect? No Prownte? No Kind-
Words? No
E raro che un programma profes-
sionale sia protetto
SuAmiga sono i giochi a essere pro-
tetti Avete realmente bisogro di
una copla d Marble Madness? E'
davvero la necessitd di copie di n-
serva che fa vendere cosi tant
copiaton”
E non stiamo parlando di semplice
packup Alcuni di questi copiator
rimuovono le password predisposte
dal programmator per evitare di

rnarmal Le software house
U potrebbera non gradire ¢o

AMIGA MAGAZINE

Copiatori: arma da pirati
o strumento dell'utente?

dover proteggere 1| disco In che
medo | copraton danneggiano gl
utent Amiga”?

Semplicemente, per evitare un'ec-
cessiva diffusione illegale del lero
prodottl, le software house presen-
tana protezion sempre piu elabora-
te e micichall

Per un po' di termpo funzionano, tal-
volta addirttura per I'intero ciclo di
vita del gioco Ad esempio il nostro
game favorito, Time Bandits | rumo-
rnemess! dal disco durante il carica-
mento sono da ulcera allo stomaco
Perché le software house non rinun-
clano alla protezigne?

Perché quelle che lo hanno fatto.
hanno visto le copie Illegall del loro
programmi diffonderst a maggiore
velocita Le opiniont dell'utente
sono le solite, gia sentite

A volte ne emerge qualcuna piu
Interessante “Quando sicompraun
prodotto, s1 pud fare c1d ¢che sivuole
per farlo durare Il piU possibile” Ah,
si? Questa & nuova E' un dirtto
incluso I'altro leri nella Costiiuzione,
per caso”?

™

no strumento! Pud darsi che
U I sla sviato da qualche
esperienza traumatica avuta
nell''nfanzia Forse sono solo iImmeo-
rale o impulsivo, ma la prima cosa
che faccio guando acquisto un
nuovo programma & lanciare un
coplatore ed eseguire un backup
Non parlo di trascinare un’‘icona del
disco Workbench sopra DF1 BAD o
di eseguire DISKCOPY da CLI No,
10 Uso uno diquel programmi maiva-
gl a1 confini della legalta, usat dai
piratl de) bassifondi tecnologict, un
programma che puo duplicare soft-
ware protetto Quando si compra
gualcosa, s ha Il dintto di fare cio
che si vuole per prolungarne 1l piu
possibile la vita Per  registraton a
cassette siusano kit di pulizia delle
testine Per | floppy, si usano | bac-
kup E, dato che le protezion dei
dischi sono molto diffuse, duplicare
un disco impone l'uso di copiator
potentt Se c'é@ qualcosa a cul s
dovrebbe porre fine, sono le prote-
ZIon1, nen | copiator)
(segue a pagina 24)
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¢ Compute Publicotions, inc, 1989 Tuth 1 dirith
s0n0 riservah Arhcolo tradotto dal n 1 Spring
1989 di Computel’s Amiga Resource

Scott Thomas

nboard 500, della Spirt Techno-
I logy, & un'espansiong di memo-

naper Amiga 500 Come modei-
Il 1000 e 2000, anche Amiga 500
consente l'accesso drretto a un
massimo di nove Moyte di RAM G
utentl Amiga siaccorgono infrettad
come siano affamat di memona
certl programmi, specialmente
quelh che prevedono una gestione
avanzatad suoniegrafica 512K di
base di Amiga 500 possonoe essere
faciimente raddoppiati utiizzando il
modulo di espansione AS01 della
Commodore, ma per superare |l
Mbyte di RAM e cose diventano piu
adfficil e costose Il bus di espansio-
ne di Amiga 500 e, infath, predispo-

sto per periferiche con allmentazio-
ne autonoma, e InQitre & utlizzabile
anche da altn dispositivi, come, per
esempio, un hard disk Inboard 500
rnsolve quasti problemiespandendo
la RAM internamente, senza occu-
pare Il bus esterno La linea grade-
vole e la cura evidente impiegata
nellarealizzazione di Inboard nvela-
no I'mpegna profuso dalla Spirt
Technology nella realizzazione del
dispositivo, composto da una sche-
da a quattro stratl progettata per
I'nstallazione sulla schedamadre di
Amiga La scheda possiede uno
zoccolo per un chip 68000, un ca-
lendario/orologio scheda cpzionale
€ spazio per tre banchr di memoria,
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Inboard 500

che consentoro la configurazione
della scheda a zero, 05 10 15
Mbyte di memona, instaliando chip
Dramda 1200 150 nanosecond va
notato che quest chip comune-
mente usatl per le espansion di
memeria. hanno subito negh ultimi
mes( consistentt rialzi ar prezzo
L'installazione di Inboard e nservata
al non sofferenti di cuore e al non
maldestri, chiungue puo compiere
'cperazione, ma occorre un po a
pratica e o destrezza Innanzitutto
bisogna apnre I computer (il che
invalida la garanzia) Poi bisogna
rimuovere o schermo metallco che
copre la schedamadre, e imuovere
la CPU 68000 per sistemarla sulla
Inboard. Infing, Installare Inboard
sulio zoccolo del 68000, ora vuoto e
agire suun umper presente sulchip
custom Gary, saldato sulla scheda
madre La Spint Technology forni-

‘ sce Istruzioni dettagliate corredate

da illustrazion, su disco e imitata-
mente alle figure su carta Franca-
mente, sarebbe stato megho che
anche |e istruzion fossero state
immediatamente disponibili su sup-
porto cartaceo, pwttosto che obbli-
gare l'utente a doverle stampare ©
peggic Imparare a memoria per
poter procedere all installazione |l
montaggio riserva un'altra sorpre-
sa Inboard va leggermente forzata
all'atto dell'installazione premendo
sul camponentl sottostanti Si tratta
di un'operazione che va compiuta
con molta caima e cautela, per non
compromettere l'integrita della
scheda madre A parte questo, I'n-
stallazione non richiede in tutto piu
di un paio d'ore, ma raccomandia-
mo camungue ainon esperti dinvol-
gersi a un tecnico per esegurla A
guesto punto. occorre configurare
l'espansione Come gia detto in
precedenza, Inboard aggiunge fino
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a 1 5 Mbyte drmemoria al sistema,
ma dato che 1! suo indinzzo di par-
tenza e identico a guello dell'espan-
sione A501, 1n mancanza di que-
st'uitima la versione 1 2 del sistema
operativo e in grado di nconoscere
automaticamente la memoria addi-
zionale In presenza della A501,
invece, gl utenti dovranno ricorrere
al comando addmen, che permette
al computer di ndividuare la RAM
supplementare e aggwungerla a
quella gia instailata

Il software fornito dalla Spirit Tech-
nology comprende routineg di aiuto
per effettuare correttamente la con-
figurazione del sistema, che implica
lintervento su cingue jumper della
scheda madre, nonche sul chip
Gary La tabella 1 mostra a questo
proposito le varie configurazioni
possibill secondo la quantta di
RAM e la presenza dellA501 Dalla
tabella sinota come In due situazio-
ni particolari s1 venfichi una perdita
d memoria, precisamente ccn un
Mbyte su Inboard piu 'AS01 e con
1 5 Mbyte di Inboard senza AS01 |
tecnici della Spint Technology so-
stengono che gquesto problema e

dovuto a problerm interni de! siste-
ma operativo, comungue superabil
sempre grazie al comodo comando
addmen, per semplificare ulterior-
mente I'uso del quale la casa co-
struttrice fornisce apposite utility

Un fatto da tenere presente & po
quello del consumo d: energia, visto
che l'alimentatore di Amiga 500 &
assal meno potente di quello del

Tabelka 1 - Configurozioni di Inboord.

Scheda madre

Espansione A501

Drive A1010

Inboard con 1 5 Mbyte Ram

Totale

Auto-Config Configurazione Inboard Ram fotale

Si 15 Mbyte senza AS01 1689 664
Si 1 Mbyte senza A501 1427 752
Sl 0 5 Mbyte senza A501 903 464
Si 1 Mbyte con A501 1 689 896
Si 0 5 Mbyte con A501 1427728
No 1 5 Mbyte con AS01 2474 232
No 1 Mbyte con A501 1949 944
No 0 5 Mbyte con A501 1425 656

Tabelks 2 - Consumo i elettricita di un sistema Amiga.
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modelll maggiorr 1000 e 2000 La
Commaodore stessa raccemanda di
non usare altn dispostivi almentat
dal computer oltre allA501 e aldrive
ga 35" A1010 In ogni caso I'In-
board 500 consuma meotto poco,
lasciando un ampio margine di sicu-
rezza all'alimentatore

Anche la precccupazione per un
surnscaldamento del sistema e
assa marginale, la scheda, infatt, &
situata esattamente inmezzo al flus-
so di ventilazione di Amiga, € non
abbiamo verificato alcuna differen-
za d temperatura connessa all'uso
dell'espansione In conclusione,
I'Inboard 500 rappresenta una per-
ferica complessivamente ben rea-
hzzata, | cul vantagg superano
senza alcun dubbio gliinconvenien-
t, da raccomandare a chi vogha
espandere Il proprio sistema senza
occupare spazio agguntivo sulla
scrivania, evitando la necessita di
almentazione suppiementare e la-
sclando liberc 1| bus esterno di
espansione

Cuanto alla necessita effettiva di
aggiungere memorna al proprio
computer, & solo guestione d tem-
po anche | piu scettict, con l'appa-
rire di programmi sempre piu evolutl
e affamati di Mbyte, saranno co-
‘stretti a ricredersi ! -
Inboard 500

é in vendita presso: Logitek s.r.l.
Via Golgi 60 - 20133 Milano

Tel. 02/2666274 A

max 1 69 Ampere
max 0 40 Ampére
max 0 50 Ampére
max 0 65 Ampére
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max 3 24 Ampére
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Deskto'p Publishin

Analizzando le
caratteristiche dei pitl
noti programmi di
Desktop Publishing
disponibili sul
mercato. vedremo che
"I'ultimo nato' della
Commodore non ha
niente da invidiare ad
altre macchine piil
professionali.

Stefano Albarelli
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Speciale DTP per Amiga

Q uando Il concetto di Desk-
top publishing (termine che
letteraimente significa ed:-
toria da tavolo, oppure In altre termi-
ne videoimpaginazicne) venne sco-
perto, molte persone s convinsero
che il suo uthzzo fosse solo ed
esclusivamente destinato a grandi
case editoriali, poiché un'impresa
del genere richiedeva riguardevoll
investiment In equipaggiament! e
software era una falsa immagine.

Ora basta avere un Amiga, una
gualstasl stampante ad esso colle-
gabile e un buon programma di
Desktop Publishing; si preparano le
figure e1testl, I si posiziona ali'inter-
no della {o delle} pagre, come
meglio si crede, e Il lavoro & fatto.

Lamateria prima{Modello diAmiga,
Stampante e Programma} va perd
scelta con attenzione In base alle
proprie esigenze In questo articolo
vl ‘presenteremo’ | piu not program-
mi di DTP (DeskTop Publishing) di-
sponibili al giorno d'ogg) sul merca-
10, e vI mostreremo | pregl e | difett
di ognuno di essi, permettendovi dl

scegliere il programma che meglio
sl adatta alle vostre esigenze.

| programmi che abbiamo provato
per vol sono PUBLISHER +. CITY
DESK della Sunnze MicroSearch,
SHAKESPEARE della Infimty Soft-
ware, PROFESSIONAL PAGE e
PAGESETTER della Gold Disk

PROFESSIONAL PAGE
Gold Disk

Tutte le opzion e le scelle possono
essere effettuate tramite "menu a
tendina” o mediante unmenu a Ico-
ne presente sul lato destro dello
schermo

L'editor di test opera direttamente
sulfoglio di lavero e, grazie anume-
rose opzioni tra le qual il “tagla-
incelia” e “ncerca-sostituzione”,
permette una gestione semplice e
pratica del testo

*E' possiblle, noltre, caricare del

testi scritt con WordPerfect, Text-
Craft e Scribble

Un'ultima caratteristica molto inte-
ressante nguardo l'editor di test

chey are ysed At the

T pUDkShing TBrme. | 7
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Deskto

consiste netla pessibilita di effettua-
re le mandate a capo seguendo le
regole grammaticall di una partico-
lare ingua, anche se tra le possibi-
lith implementate dalla versione da
noi provata non c'era, purtroppo.
I'tallano

Anche per aggiungere linee, ngua-
dri, cerchi, poligoni, curve di Bezier
e a mano lbera si agisce diretta-
mente sul foglio di lavoro, aggiun-
gendo eventuatmente disegn pre-
parati con altri programmi grafici
L'impaginazione éresapil praticae
veloce da una scala graduata con
varie unita di misura disponibili
{pollici, cm e Pica) ognuna delle
guall permette suddivision piU rade
o pu fitte Incltre, & possibile far
apparire sul foglio di favoro una gri-
glia, anch'essa ridefinibile, come la
scala graduata

Il foglio di lavoro pud essere visua-
hzzato sia In alta riscluzione (640 x
512) s1ia in media nsoluzione (640 x
256) ed & possibile effettuare cin-
que livelll di ingrandimento, dalla
pagina intera al WYSIWYG ("What
You See Is What You Get” , cid che
vedi & cio che ottien). Particolare e
molto interessante, per chi possie-
de una stampante a color, & la
possibitita di utilizzare fino a 16 co-
lori, per ottenere pagine variopinte e
originall,

E', inoltre, possibile trasformare la
pagina creata in formato POST-
SCRIPT. un linguaggio utilizzato per
comunicare tramite entitd astratte 1l
contenute di una pagina, In moda
da poterla stampare mediante
stampant Laser, e ottenere quind
un risultato eccellente

Infine, per 1 pid raffinatl, & possibile
dividere tra di loro le varie compo-
nentl di colore di una determinata
pagina (Rosso-Verde-Blu oppure
Ciano-Magenta-Giallo) per inviarle
a particolar pernferiche

In conclusione, per quarnto riguarda
Il Professional Page, possiamo af-
fermare che é un programma abba-
stanza completo, capace di soddi-
sfare sia le aspettative del princi-
plante, per la sua semplicita d'uso,
che quelle del professionista, per la
ricchezza di pessibilita offerta e I'at-
tendibilita del prodotto

SHAKESPEARE
Infinity Software

Per capire meglio preg e difetti di
questo programma bisogna consi-
derare separatamente i risultat) che
& possibile raggiungere e il modo In
Cul 81 possono ottenere, cioé le ca-
ratteristiche del toot da utiizzare in
fase di ediing Analiziamo prima
guesto secondo aspetto I'editor di
testi, che opera direttamente sul
fogho di lavoro, presenta poche
opzioni e nsulta, quindi, poco prati-
co alla lunga, anche per quanto
riguarda la parte grafica, una gros-
sa carenza é rappresentata dal fatto
che non & possiblle aggiungere

nessuna grafica (neanche primitiva,
come lo pud essere una linea o un
riquadra) che non sia stata prece-
dentemente preparata con un pro-
gramma grafico separato Anche
l'impaginazione & poco pratica, a
causa della completa mancanza di
una grigha, alla quale supplisce una
scala graduata ai lati dello schermo
(& comunque piu difficile posiziona-
re test e grafica nferendosi solo ad
una scala graduata) Vediamo infi-
ne, per quanto riguarda la fase o
editing, che nonostante sia possibi-
le utihzzare pressoché tutte le risolu-
zionl, non esiste alcunapossibilita di
effettuare ingrandimenti a vari livell
diunapagina, masolo divederlanel
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particolare o nella sua Interezza,
adeguatamente compressa in meta
schermo Dopo aver appurato che
la parte nguardante l'editing e ca-
rente sotto molt aspettl, vediamo
che, al contrario, 1 nsultat ottenibili
sono abbastanza bueni, grazie alla
possibilita di utihzzare fino a 32 co-
lor (ovviamente nelle risoluzioni che
lo consentonc) e alla possibiita di
stampare anche mediante stam-
pante laser, sempre grazie alla con-
versione In formate Postscript

CITY DESK
Sunrize MicroSearch

La prima grossa differenza di City
Desk, nispetio alla gran parte dei
programmi ci DTP per Amiga, con-
siste nel fatic che 'editing, sia del
testi che della grafica, viene fatto in
un ambiente diverso rispetto a quel-
lo diimpaginazione

Questo fatto rappresenta principal-
mente un nsparmio di {empo pol-
che speclalmente durante 'editing
di testl 1l testo stesso viene dappri-
ma insento mediante una specle di
Word Processor utilizzando 1 carat-
ten standard e tralasciando per |
momento la spaziatura pProporzio-
nale {(che spessorichiede deltempo
e rallenta la digitazione. se eseguita
momento per momento), la gustifi-
cazione (cioe la possibiita di ag-
giungere degl spazisttitra le parole
e tra le singole lettere per fare in
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modo che |l testo di una linea rag-
gunga sempre uno o entrambi i lat
della zona di scnittura, eliminando le
dentellature delle andate a capo) e
ogni “diavoleria” che permette di
rendere piu leggibiie 1l testo
impaginato Una volta digitato il te-
sto, st esce dalla fase diediting e lo
81 POSIZIONa IN un apposito nquadro,
e solo In quel momento che vengo-
no effettuat) tutt | calcoh per la spa-
ziatura proporzionale e la giustifica-
zione e In pochi second appare |l
testo nelfont prescelto e con tutie le
"aggiustature” del caso

L'editor di testo € molto completo e
permette di caricare test preceden-
temente creatl con Wordperfect,

Scribble, Notepad o conun gualsia-
si Text Editor che salvi n modo
ASCIl, e permetie, eventualmente,
la mandata a capo secordo la lin-
gua (vedere Professional Page)

Anche il tool grafico, come accen-
nato precedentemente lavora in un
ambiente separato da quello del-
l'mpaginazione, e permette dicrea-
re delle figure sul posto. mediante
alcunitool tipict del piu comuni pro-
gramm grafict (inee, cerchi, curve
ecc ) oppure di cancare immagin

"create da altn programmi grafic

La grigha, anche se un pe shlizzata
(vengono tracciatl semplicemente
del puntint dove le immaginarie -
nee orizzontall e vertical srincrocia-
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noj e stata Implementata, e invece
della scala graduata & stata offerta
(a possibilita di aprire una finestrella
posizionabile, all'interno della quale
vengono visualizzate intempo reale
le coordinate del cursore il fogho di
lavoro puo essere visualizzato su di
uno schermo in alta nscluzione o In
media riscluzione, ed & paossibile
effettuare I'ngrandimento della
paginaase differentlivelll lltestoe
la grafica possono essere di sedict
colorl different. per ia giola del
possesscr di stampanti a colorl,

Incltre, la stampa puo esssere
eseguita mediante stampant
normall, mediante stampant laser
(sempre tramite la traduzione in
linguaggio Postscript), mediante la
HP Laser|et, e in moda Virtual Page

PUBLISHER +

La prima cosa che colpisce di que-
sto programma e una grossa caren-
za per guanto riguarda 'editor di
testi opera direttamente suifogho di
lavoro e riassume in se tutti 1 difett
derivant da tale caratteristica (a cul
s accennava parlando di City
Desk; lltestc digitato appare lenta-
menta sullo schermc e achrhauna
sufficiente familianta con la tastiera
puo accadere didigitare unafrasee
di dover poi attendere alcuni secon-
di (senza esagerare!) prima che 1l
programma finisca di visualizzaria
sullo schermc Tale prablema puc
essere syperato preparando | test)
conun Text Editor che salviin ASCil,
ma guesta soluzione non rappre-
senta senz altro 1l massimo delia
praticita Per guanto riguarda la
grafica, e possiplle creare linee
{onzzontall o verticall) e riguadn
Vot o riempitl, con un particolare
pattern, oltre che caricare delle figu-
re preparate con altr programm
grafici, La gnglia esiste. ma & poco
chiara e molto lenta al suo apparire
guando ¢l sl sposta lungo la pagina,
e a guesto difetto supplisce parzial-
mente una singolanssima scala
graduata che s sposta seguendo Il
cursore {in modo che le scale gra-
duate onizzontal e verticail si Incro-
cino sotto il cursere) L'impaginazio-
ne puc risuitare a volte difficoltosa

per Il fatto che pud succedere che
due o pilriquadri sl sovrappongono
impedendo 1o spostamento

Per spostare Il riquadro sottostante
e, percid, necessario toghere quell
che gl stanno sopra (e non & sem-
pre facile capire se un riquadro & al
di sopra o al di sotto di un aitro) I
fogho di lavoro pud essere visualiz-
zato esclusivamente in media riso-
luzione e non & possibile effettuare
alcun tipo diingrandimento, se non
per vedere lintera pagina nmpic-
ciclta e rendersi vagamente conto
di come potrebbe apparire dope la
stampa, effettuablile tagsativamente
in blanco e nero ¢ su stampante
normale o Laser
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PAGESETTER
Gold Disk

"Dulcis in fundo” ecco un program-
ma reputato come uno deimighori in
commercio (Insieme a Professional
Page), e non a torto |l text editor e
separato, come in City Desk, pre-
senta tuttiivantaggi dervanti datale
caratteristica, & completo di tutte le
opzioni che un buon word proces-
gor pud avere ed € molto veloce e
pratico, cosa certamente positiva In
questl frangent:. | testi, oltre a poter
essere scntti sul posto, possono
essere carcall nel formati dello
Scripble, del TextCraft e di un qual-
siasl programma che salvi in modo
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ASCIl Anche I tool grafico é sepa-
rato. e presenta moltl der tool tipici
del programmi grafic) pit comuni
per creare propri disegni, oltre alla
possibilita di caricare delle figure
gia pronte (Il disco del programma
contiene ben 13 pagine di illustra-
z:oni sugh argoment! pit comuni) o
preparate con altri programmi grafi-
cl La gnglia & composta da linee
tratteggiate molto pen individuabili
e permette, come per |la scala gra-
duata disceglere tra diverse unita
d misura e relative suddivisions |l
foghc di lavoro puo essere visualiz-
zato esclusivamente in media riso-
luzione e song possibil tre (ivelll di
ingrandimento L'unico neo del pro-
gramma e che non & possibile crea-
re documentl a colorn e, dal pro-
gramma, e possibile stampare solo
mediante stampanti normali La
Gold Disk ha perd ovviato alla ca-
renza con un programma separato
capace di tradurre in Postscript un
documento salvato con Pagesetter,
per permetterne la stampa anche
mediante stampant! Laser In tutt |
suol aspett Il programma & molto
veloce e una volta presa pratica
nell'utilzzo dermenu g delle icone &
semplice e pratico creare e impag!-
nare | propri lavor

Molto importante!

E' doveroso avvertire | possessori di
Amiga 500 o 1000 senhza espansio-
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ne dimemoria che la gran parte de|
programmi di cur 8§ é parlato In
guesto articolo, essendo complessi
e sfruttande molta memcria per
pagine grafiche a media e alta nso-
luzione, sono utilizzabill solo par-
zialmente con “soli” 512 KByte d
memoria RAM

Conclusione

A questo punto, dopo aver conside-
rato attentamente le varie caratteri-
stiche delcinque programmi provat)
si pud dire che quelli piu complet
sonc Professional Page e Pageset-
ter anche gli altn programmi, e In
particolare City Desk, hanno perd
alcune caratteristiche che li rendo-
no unich in particolar) aspett, e per-
cibadattiachipensachetale aspet-
to sia importante per raggiungere |
risultatt che desidera (come ad
esemplo | programma SHAKE-
SPEARE testatcin precedenza, che
con | suol 32 color permette di otte-
nere buoni risultat, anche se la
parte di editing & carente sotto alcu-
ni punti di vista)

L.a scelta & quindi soggettiva e va
effettuata in base alle proprie part-
colarn esigenze A

Ringraziame per la gentile
collaborazione la Flopperia, Viale
Monte Nero 31- 20135 Milano
tel.02/55.18.04.84
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{segue da pagina 17)

Copiatori: arma per
purah o sfrumento
dell'utente?

Quando apparvero | videoregistra-
torl, le stazioni televisive e | produt-
toritentarono di arrestarne la produ-
Zicne  Sostenevano che la gente
avrebbe rubato ) loro prodott co-
piandoll & passandoli agh armici |
produtton di software si preoccupa-
no allo stessc modo Ma non si puo
abolire un prodotto solo perche
qualcuno ne abusa

Con un coltello da cucina st puo
Lccidere, mail nmedionon éabolire
le posate Non giustfico la piratena,
ma | programmi di copia svolgono
una funzione vitale Senza di ess
non avrel nemmeno comprato un
computer Coprano molto piu velo-
cemente di qualungue Workbench,
e non si fanno problem se un pro-
gramma & protetto Sono sorpreso
dalla posizione presa da certi Indi-
vidur che si reputano piu "onesti di
altr" Scendi dal tuo piedestallo e
confessa ho sentito | rumon dr Ma-
rauder provenire dal tuo ufficio
Forse non stai prratando software,
ma sicuramente stal usando uno di
guel pregrammi che tanto condan-
ni Certo, la maggior parte del pro-
grammi copiati sono glochi

Ma ho Il dintto di coplare anche
guelll Su Amiga il 75% del software
e costiuto da gioch), e per molti
questa & laragione della scelta Non
vogliono spendere decine di biglet-
ti da mille per I'ultimissima novita
solo per vedere la loro unica copla
rovinarsi Risparmia il frato, mister
Fincné ci saranno le proteziont. |
programi di copia rmarranno stru-
mentr utili e vitah A
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« Compute Publicatons, Inc, 1989, Tutt ) diriti

sono riservati. Articolo tradotte dal n.1 Spring
1989 di Compute!'s Amigo Resource.

Storie fantastiche
combinate con
grafica fuiori dal
comiine portano siil
vostro schermo
avveintitra e
divertimento. Ecco
una lista di giochi che
v coinvolgeranno in
incredibili avventire /

Caroline D. Hanlon

° Gigchi
spaziali e di
fantascienza

Alien Fires
Paragon Software;Distribuito dalla Eiectro-
nic Arts/512h kocxstart v 12

In guesto game 1 giocaton Interpretang il
ruclo del Signore cel Tempo, Il quale puo
citrepassare lberamente e senza sforzo
alcune, la barrera (emporale s:@ in un senso
che nell altro

I personaggr possono essere rndefinit, rego-
lando | parametn di forza e debolezza nel
combattimento  accorlezza, destrezza, e
rapicita Allimizio del groce 1l protagonista
coe tu viene mandato Inun lontano futuro su
Galaxy s End un piccolo pianeta sperduto al
confini gell universe galattico

Lo scopo dela tua missione & quello di
rntrovare Samuet Kurtz, un uomo misterosa-
mente scomparso creatore dr un apparec-
chic per |l trasporto temperale che deve
assere distrutio Le caratteristiche del gioco
inciudone una colenna sonora rock digitahz-
2ala grafica tndimensionale a scornmento,
e vor! sintetizzate
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Guida dll'acquisto
dei giochi d'azione

Andromeda Mission

Demonware

In Andromeda Mission, | gocatore ha |l
compito di salvare la propria razza da un
maligno alieno

Captain Blood

Infogrames

Un gioco spaziale cen schermi realizzat con
le tecruche di grafica frattale e a vettor |l
capitano Blood deve cercare e distruggere |
propriclon sparsi per tutta la galassia, prima
che ess| prosciughing le sue energie

Carrier Command
Rainbird

E' I Giugno 2168, la vostra missione & di
popolare una serie ¢ 1scle vulcaniche nell'o-
ceano mendionale prima che 1o STANZA
prenda 1l controllo

Siete al comando di una poriaere e avete |l
controllo delle armi delle gual e equipaggia-
ta la nave, unc squadrone di caccia coman-

GUe <amity
1

dati a distanza, e di una divisicne d'altacco
anflbia

L'azione arcade s svolge in ire dimensioni
nella confezione sone acclusi un rnassunto
ilustrato della missione, un guida operativa
una colonna sonera su audio-cassetta e un
adesivo

Charon 5

Mindware [nternational/512K

Queslo gioce spaziale combina strategia e
azione arcade

Il giocatore deve combattere contro | inter-
galattico Charon 5 Gl scherm present nel
gloco sono piu ci 5400, e tuth colorat i hvelh
d gioco sono 11 e la musica e 1 suon! seNQ

stargo

Empire
Interstel/Distribuito dall Electronic Arts

In guesto gioco spaziale di strategia potete
trovare combatiiments, esplorazione e intell-
genza artificiale | giocaton devono spedire
| proprn combattent su pianet distant per
formare eserciti, nazioni e per raccogliere le
risorse che vi s1 trovang Lo scopo del gioco
& di acqursire Il complsto controllo della
galassia Sono piu di 30 1 comand: previst
dal gioco

Extensor
DigiTek

Un gioce dalla trama spaziale nel quale
davete competere In una gara meotociclistica
a tre dmensioni nel deserti dh Marte Ci sono
24 lwvelll di difficolta

Fire and Forget
Titus Software

L'Organizzazione per la Liberazione
Intergalattica minaccia @ distruggere la
terra Spetta a voi Il compito d saivare
maneta

Come comandante del Thunder Master,
I'ulima macchina da guerra drcur dispone la
terra

Il giocatore controlia un motore V-16 triplo-
turboe con guattro ruote motrici & missili a
propulsione tetranucleare

Un secondo giocatore puo controllare | unita
di llevitazione magnetica Thunder Cloud Ci
sono tre livell e sei confhtt che vanano dalla
guerrigla alla guerra globale
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Hitchhier’'s Guide to the Galaxy

. focom

_a casa di Arthur Dent sta per venire spazza-
a .1a periasciare spazic ad una cirrconvalla-
Zone aulostradale Lo stesso destno atten-
de I pianetaterra Il giocatore partecipera a
una sene di avvenlure intergalattiche nel
tentativo di risparmiare dalla distruzione la
proprig air-ora

Obliterator
Ps,griosis 512k

Drak ulime Obliterator, e una macchina da
compathmento  geneticamente  mighorata
cne e stala convecata dal consiglio della
Federazione per proteggere la terra La sua
missicne e quella di infitrarsi 1IN ur incrocia-
tore usando un protolipo di trasportatore di
matena e d distruggere la nave

Off Shore Warriors

Titus Sohtware

Dopo Ihnvaswone da parte di un popolo c
extraterrestr pacihici sulla Terra ha prese
plede un nuovo sport

in queste gare alcune potent barche gareg-
giano I'una contro l'alira e contro gh element
natural in competizion che hanno luogo su
alcuni del piu grand: taghi del planeta
Ogni barca e equipaggiata di sol due missili
ediuncapitano ltvincitore e colui cheriesce
aterminare la gara vivo

Pioneer Plague
Antic Publshing/512K  joystick raccoman-
galo

Ir guesto gioce fantascentifico, 1| giccatore
peve impedire ad una nave spaziale-robot
della quale si e perso 1| controllo) di entrare
~el atmostera La sonda Pioneer Mark IV era
stata progettala per trovare pianeti che po-
tessero ospitare la vita umana Purtroppo la
sorda € impazzita e distrugge gualsias
-osa Incontra sul suo cammino Scegliendo
r4 quattro monitor nella sala di controlle del
- teStar il giocatore puo viaggiare sull'aero-

a.e spostare la LiteStar suun alirc pianeta
atti-are 1| simulatore di programmazione di
'a 'meguidate o salvareecaricare percorsi
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dinavi Le navi telegurdate e 1 missih a foton
possono essere usall per impedire alla son-
da di raggiungere un altrd pianeta Gl stru-
ment di controllo aiutanc ad osservare 1o
svolgimento dell'azione La grafica del gioco
& In HAM-mode e gl schermi a color sano
4096

Quizam!
Interstel/Distribuito dalla Electronic Arts

Quizam! @ un gioco per un massimo d otto
giocator!, con otto schemi di gioce, otta ivell
di difficolta e piu di 2000 domande a scella
multipla che 1| giocatore deve decifrare per
poter accedere agh otio sateliti in crbna
attorne alla terra Le categorie sono due la
prima include sport, cultura, giochi, TV e pot-
pourrl e la categoria 'giorm dr scunla” cen
domande che rnguardano 1l vocabolano
storia, arte e altre materie La confezione
include anche ' Quizzer!” un programma che
congente ai giocaton di stabilire le propne
domande e risposte

Reach for the stars, Third Edition
Strategic Studies Group/Distribuite dalla
Electronic Arts

Da uno a guattro giocater competonc per
colonizzare e governare gh imper dello
spazio, che debbono essere costrut e
mantenutl apportando delle mighone all'in-
dustria e all'ambiente e costruendo navi da
guerra Ci sono guatiro class) di navi da
guerra, d trasportator ed esploraton Le
opzient del goce includono stelle nove,
disastn natural, detriti solari e xenofeb E'
accluso un tutorial

Roadwar 2000

Strategic Simulations

£ lanno 2000, gl Stati Uniti sono sull'orle
della distruzione a causa diuna guerra bat-
teriologica Al giocatore viene assegnato i
compuo dilocalizzare otto scienziati g dipor-
tarhinun laboraterio segreto sotterraneo, per
mettere a punto un siero salva-vita La ricer-
caéresapiuarduaepericolosadalle orde di
esseri mutant e di bande rivall che Il gioca-
tore Incontra nel suc viaggic

Roadwar Evropa
Strategic Simulations/512K

E' Il seguitc di Roadwar 200C e un gruppe di
terroristi minacciano di far esplodere cingue
dispositivt nuclear nellEuropa del ventune-
simo secalo Incaricato dagh Statr Uniti,
glocatere guida una banda contro | terroristi
per trovare e disinnescare le bombe e pal
distruggere | capl del terronst Mutant
cannibal e bande rivall tentanc di fermare |l
gruppo di soccorso, armalo di pistole, bale-
stre e ariett Gl equipaggl e 1 veicol di
Roadwar 2000 possono essere trasfernt a
guesta versione, oppure Il giocatore puo
stabllirne di nuov!
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Roadwars

Arcadia/Distnipuito dalla Electronic Aris

Nel venticinguesimao secolo, la Federazione
Galattica & al governo e computer e robot
svolgonotutto Il lavoro Le lune sono coliega-
te da autostrade controllate dar computer
Quando uno di quest s) guasla, Il giocatore,
comandante diun carro armate-sfera viene
mandato a riparare | autosirada e spazzare |
detnt autato da un cannone al laser

Rocket Ranger
Cinemaware

Gl scienziall de! ventunesime secole viag-
gianc a ntrose nel tempo sino al 1940 per
avvertire |eroe che | nazisti vinceranno la
seconda guerra mondiale Lo riformscono o
una pistola a raggr una tuta spaziale e un
decodificatore segreto cosicche possa
oslacolare | nazistt cambiare la stona e
salvare umanita Questo gioco interathvo e
basato sul serial amencani del sabato matti-
na e Include seguenze arcade un INlreccio
non lingare, musica & suoho

e it

TGN
s

Tt

Rubicon Alliance
Datasoft

Il planeta Nono tenta di distruggere Fallean-
za del Rubicon formatasi tra gl otto pianet
del sistema stellare Hyutarnan

Vol, entrando nel panni del giocatore assu-
merete il ruoclo di Hawkins un combatiente
spaziale Starfox 1| quale mtraprende una
missione nella quale deve superare ben otto
stadh per trovare e sconfiggere Nong e guin-
di per salvare | alleanza

Scary Mutant Space Aliens From
Mars
ReadySoft

Scary Mutant S A F M e un'avventura d:
testo e grafica mulitasking con schermate
grafiche digitalizzate ed effelt sonon sugge-
stivt Usando sequenze animale € mappe
istantanee I giocatore deve mparare a
manoyrare uno Zapometer Dryfon 3 disar-
mare Il dispositivoe Doomsday lon-Beam e
trovare la strada della salvezza nel labinnto
di Nettuno
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Silicon Dreams
Rainbird

E'un avventurache combina tre grochr mino-
r |l giocatore & un colorzzatore del plane-
ta Eden nel XXIIl secolo Nel prmo gioco,
Snowball, Il giocatore si nsveglia dallo stato
d'bernazione su un'astronave da trasporio
diretta ad Eden InReturnto Eden, l'equipag-
g0 delio Snowball s1 sposta nella citta di
Enoch suEden (nfine, in Worm of Paradise,
I giocatare deve indovinare un modo per
nsolvere Il problema ad Enoch

Skyfoxll: The Cygnus Conflict

Electronc Arts

In questra seconda parte di Skyfox, Il gloca-
tcre pilota ancora Il caccla spaziale a veloc-
tawarp Skyfox per combattere per la Fede-
razione della Costellazione del Crigno Lo
Skylox & equipaggiato con frangitorl a neu-
tron bombe a impulsi fotenici, mine antima-
teria e altre armi ancora, pud viaggiare ad
una velocita di 9000 chilometn al secondo
Cisono diec scenarn dt battaglia che copro-
noun area d piu di 50 basi stellar Altermine
diogrmi missione, la prestazione dal giocato-
re viene valutata in uno scherma di sormmaro
delle migsiont L'azione si1 svolge in grafica
trdimensionale ad alta velocita

Slaygon

Microdeal

Slaygen e un sofisticato robot miltare che
non puo essere arrestato dalle armi conven-
zionalh

[lrobot viena mandato al laboratorio ciberdi-
nam.co per distruggere I computer princ-
pale faresplodere |lmagazzinc e ostacolare
Ipan d domirazione del mendo Uno spe-
ciale dispesitivo rende 1l robot invisibile e un
radar a corlo raggio avverte 1l robot de
pericol

Degli scherm: orotettivi awutano ad assorbire
lenergia distrutliva, mentre un contenitore
censente di depositare degli oggett per use
futuro

Un pannello informative fornisce lindicatore
del lvelle dienergia, un indicatore direzigna-
le e una mappa a volo d'uccello der movi-
menti del glocatore

Space Quest |: The Sarien Encounter
Sierra-0On-Line

Roger Wilco, ingegnere addetto al migiora-
mente delle condizion: sanitarie, precipita su
Jn planeta alieno e affronta molteplici avven-
ture mescolanze di alieni al Keronian Rock
Palace, viagg! in giro per la galassia su una
nave spaziale di seconda mano e scoperta
di nuove forme diwvita I gioco contiene an-
che \nteressant séquenze arcace

Space Quest ll: Vohaul's Revenge

Sierra-On-Line

Vohaul's Revenge e Il seguito di Space
Quest The Sanen Encounter della Sierra In
questa avventura, Roger Wilco, un ingegne-
re per || mighoramentc delle condizion sani-
tarie ed erge spaziale tenta disconfiggere Il
malvagic scenziato Sludge Vohaul

Il gioco presenta grafica animata, nello stile
del cartoni animat

Space Quest lIi: The Pirates of

Pestulon
Sierra-On-Line

Roger Wilce combatte 1 pirati ¢i Pestulon per
salvare due autor! di software, | due Tipi dh
Andromeda, dalla prospettiva di scrivere
giocht arcade senza vita [ giocatore deve
riuscire ad infiltrars) nel Scumsoft Software
Empire per liberare gliautorn Questo gioco
il terzo della sere Space Quest

Space Rocer
Brederbund

li giocatore rappresehta il pianeta Terra nelle
gare spaziah, che nel venticinquesimo seco-
lo s tengonec ogni tre anni e covelgono vari
pianetl |l giocatore deve competere per la
propria vita in tre mond alien, evitare glh
avversari, spingerlinelle trappole di velocita,
olanciarl fuori dall'universe |l gloce presen-
ta anmazione e grafica tndimensionale

SpaceSpuds
Haitex Resources/Distribuito dalla Apache
technolegies/Minime 512K

Space3puds e un gioco dalla trama spaziale
progetiate per essere usato con Il Sistema
Stereoscopico d Visione degl X-Specs 3-0
della Haltex

Il giocatore & nel bel mezzo di uno sContro
intargalattico tranavi che trasportane avanz.
dicibo e deve distruggere guant piu rifiutl di
grasso & possibile Quande s scontra con
uno scarto, Il giocatore accumula peso e
calorie sino ad esplodere Con gliocchiali a
tre dimensioni X-Specs, l'azione s vede intre
dimension con suono stereo ¢ accompa-
gnamento Gl occhiall ad otturatore LGD si
inserisono nell'interfaccia  connessa  alla
seconda porta joystick di Amiga

31 possono anche creare delle immagini tri-
dmensicnalt da vedere con Il sistema X-

Specs La confezione o SpaceSpuds con-
tiene 11 gioco, gh occhiall a 3-D X-Specs,
Molecule 3-D, uno programma stereoscopi-
co che illustra 1 modelio molecolare, D3D,
che mostra immagin indimensionah stati-
che, e Cubes3D, un gioco nel quale gel cubi
animat In tre dimensicnl danzano dentro
fuon dallo schermo

Star Fleet |

Interstel

| membn del FLEET miziano come cadett
all'accademia e competono per avanzare al
grade di Ammiragho Emertto, dal quale
possono comandare 36 incrociatort galatt-
¢l, 13 sistem di navi @ 500 membn d'equ-
paggio nel tentativo di ehminare |l male dalla
galassia

Le comunicazion: avvengono attraverso la
BBS del Quartien Generali Star Fleet Le
caratteristiche di guesto gioco spaziale di
strategia includono phaser, silun, scudt, tra-
sportatorl, ming, computer, navigazione,
animazione a color, effeth sonor e musica
Nella elegante confezione sono acclust un
manuale di 70 pagine per I'adgestramento
accademico, un manuale per uthcial dy 100
pagine e una card di comando quick-refe-
rence

Rimboccatevi le maniche e sotio a studiare!

Star Wars
Broderbund

Basalto sull'omonimo film d: George Lucas,
gueste gioco arcade vede Luke Skywalker
nella cabina di plotaggie di un Caccia X-
Wing contro I'lmpero della Morte Nera

Starglider
Rainbird

Il giocatore & ai comandi di un veicolo terre-
stre d'attacco aviotrasportato per sfidare
Starghder, una nave quas! Indistruttiblle Per
annientare l'astronave saranno necessari n-
flessi pronti, molta abihta e un paio ditrucchi
Le manovre st svolgono in animazione tridi-
mensionale La confezione include un ma-
nuale per l'addestramento al volo, un poster
a colon, una guida-tastr e una novella che

ambeenta la vicenda

Starglider Il
Ranbird

In gquesto gioco spaziale  colormzzatorn ven-
gonc attaccall da alien provenentt da una
meltitudine gr planel

Sara compito der giocator) difendere + colo-
nizzator, sconfiggere gl alien e la loro nave
di ncognizione Egron

Il gioco presenta un pannelio di strument
tridimensionale, sistem di difesa, effetts
sonori, voci drgitahizzate, controlll multipli,
opzioni di giocc e animazione Sono accluse
una novella scritta da James Follet e una
card ¢ guick-gtart
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Stellar Conflict
PAR So**nare.512K

o e mperalore del praneta |l giocatore
de.e usare le navi s'ellan per rminare gh aliri
pianeti e conguistare la galassia |l gioco
offre mappe o galassia generate casuai-
mente finestre multipieé turni a tlempo, ribel-
liotn moltephcr class: di planetl grafica a
color e ~uoro | giocaton passono trasmet-
ters ge ~essaggil unlaltro, vedere le infor-
mar o~ gelle entrate o delle battaglie duran-
te 1 orepn turnl ) suono pud anche essere
disattvato Dauneca quatiro giocaton posse-
no competere in tre ivelll dr gioco

Stellaryx
Laser Gameasmanship/512K, s raccomandza
un Megabyte per | uso dell'opzione Help

Stellaryx e un gioco d azione spaiale In stile
arcade | giccator hanno a loro disposizione
fotor laser missil teleguidat ragg tratton
e granate per sconfiggere gli alien invasor
Con un Megabyle di memona, | giocaton
possonc anche atiraccare |a nave alia base
spaziale e accedere agl schermt d'aiuto

Tetra Quest
Microdeal

Le se: Tavolette della Fenice necessare per
dare nizio al prim Grochi Galatticr sone state
rubate gar Tetroidh, una razza vendicativa
esclusa dai giochi | Tetroid hanno spacca-
1o egni tavola In 64 pezzi nascost pol nelle
sel province del mondo Febo, il dio del sole
promette che chiungue intraprendara fa
missione o Tetra e riuscira a recuperare le
tavolette ereditera potarn del dip del sole Ma
pnma Il guerriero deve sopravvivere alle 384
sezion del mondo dei Tetroidi, alle macchie
dolio, acido e a1 deflettorl mutant|

Terropods
Psygnosis Limied

Un campo di gioco tridimensionale a scorr-
mento costituisce o sfondo di guesta avven-
tura spaziale in stile arcade [l giocatore &
un agente della Federazione che deve sco-
prire |l segreto della macchina da guerra
dellimpero, || Terrorped Esso raggunge
| asteroide Celian con un veicolo distrategia
aifensiva {DSV), un permesso di commercic
e una mappa ncompleta del cratere princi-
pale Comunque, | Imperonon cimette molto
ad ncdividuare | infruso, e di conseguenza Il
glocatore deve trovare un modo per scprav-
Jvere apprendendo alla perfezione le rego-
le ael commercio der Terrorpods S pud
giocare 1N numerose lingue europee, n In-
glese briranmico od In nglese americano

Torch 2081
Digital Concepts/Joystick

Alcunidetritiinflamme causat dauna guerra
nucleare interplanetana minacciano gl abi-
tanti di un pianeta del ventunesimo secolo |l
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giecatore deve usare un alante da difesa
per far deviare | framment infuocati e difen-
dere la popolazione evitande gl ostaceoll Ci
sono piu di 80 ivelll di gioco

Tracers
Microllusions/Distnbuite dalla Mediagenic

Ladri, assassini e terroristl sono riuscitl ad
nvadere tuttt | computer, come membro
della Integrated Human Operations Police,
suddivisione di Technopols, | giocatare deve
trovare un mode per fermarll [l programma
include musica ed effettl sonori, prevede |l
controllo da tastiera ¢ joystick

The Twilight Zone

First Row Software Publishing

DI primo acchito, le numerose stone che
compongong guesto programma possono
sembrare scorrelate, ma con || progredire
del gioco s/ amalgamano (N un unice ntrec-
cio dalla fine contorta Ispirato alla celeber-
nma sene televisiva (in ltalia "Ar confini della
realta”) Il proggramma include la colenna
sonora originale dei telefilm come pure Il ca-
ratteristico stile d prosa di Rod Serling

Zero Gravity
EAS Softwarefdoystick

Zerc Gravity & una versione intergalattica
della pallavolo giocata in un ambiente privo
di gravita Qualche volta 1a palla va a finre
fuoridalle pareti nmbalzando in modo impre-
vedibile & si possono guadagnare o perdere
punti extra celpendo | pannelly lunge | bord
Due giocatorl possono gareggiare 'uno
contro laltro grazie allo schermo diviso in
due, cppure una persona puo giocare con-
tro  computer Ci sono tre livell di gioco
novice, advanced ed expert

e Giochi
di Guerra

Blitzkrieg at the Ardennes

Command Simulations/un Megabyte

La versione da un Megabyte d) Blitzkrieg at
the Ardennes & una versione avanzata di
questo gioco diguerra e strategia che illustra
la Battaglha del Bulge della Il Guerra Mondia-
le Le nuove caratterishiche inciudono movr-
ment nascost di unita sotto particolar con-
diziont, un regelamento d'attacco moaificato
nel guale le unita al coperto non debbono
altaccare nemicli adiacenti, ricegnizione
aerea e la possibilita che | rinforzi arriving
presto, tardl, o danneggiaty, secondo | reso-
cont stonc! Sono statl aggiunt suon e gra-

fica extra La versione da un Megabyle e
disponibile soltanto dalla Command Simula-
tions E'anche disponibile un rmiglioramento
della versione da 512K

Breach
Omnitrend Software

Un goco di batiagha taiico nel quale s
comanda un plotone, che comprende avver-
san inteligentt aeree di combattmento
multiivelll molt pezz) d equipaggiamento e
van scenar d combatimento Un program-
ma per disegnare scenarn v. consente di
reahzzare le vostre campagng milian perse-
nah

Dive Bomber
US Gold

| giocator si trovano nella cabina d: priotag-
gic di un bompardiere della |l Guerra Mon-
diale e debbono volare in missione contro la
Germania

Trasportato daila portaerer HMS Ark Royal 1l
bombardiere geve effettuare una missione
per atfondare la nave da guerra ledesca
Bismarck | giocaton devono decollare at-
terrare sulla poriaeret combaltere aerer
nemici U-Boate bombargare in picchiata E-
Boat & campi minat|

Firezone
Datasoft

Questo gioco di guerra $) svoige nel ventu-
nesimo secolo tra I'Associazione Europea e
la Lega Pacifica

Uno o due giocaton possono guidare veicol
mobill corazzat CI S0N0 Nove sScenarn e se
ne poessono progettare altr

Geltysburg: The Turning Point
Strategic Simutations/512K

| tre giorni di battagha a Gettysburg in Penn-
sylvania, del 1863 sono rnprogott in 42
mosse N questo gioco d guerra |l gioco
presenta un sistema di contrello che mostra
gl effetti del comandanti, le murizion, rego-
lamenti delle corvee e nnforzi Sono dispo-
nioil tre versiont If computer puo giocare da
entrambi 1 lab Per uno o due giocaton
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The Hunt for Red October

DataSoft

Eccovi net rugta di un comandante d prima
classe di un sotiomarino sovietico, che vuole
deviare verso gh Stat Unit e capovolgere |l
suo sottormarino Red October nel processo
Il captanc deve anche fare in modo che
tequipaggro di 113 uomini non s/ accorga di
nulla Deve anche nascondere 1l piano al
russi e dingersiverso gl U S A al piu presto
possibile Il gioco ha Intzio sulle coste dell |-
slanda dove || giocatore incontrera forze
della Russia degh US ¢ della NATQO |
capiano ha a sua disposiziong lutte le armi
subacque e mezz speciair  Le opzion del
QIcCO SONO guidate lramite icone, e puo
essere usalo un mouse od un joystick

Into The Eagle’s Nest
Mindscape

Lo scopo e guella di salvare tre sabotator
aieatl da una lorlezza nazista, salvare |
grand: tesor artisticl europel qut raccolli ¢
distruggere la fortezza Ci sono quattro mis-
s1onl che st svolgono su quatiro pani inter-
conness! da ascensor L azione e vista dal-
lalto Larcade presenta scornmento in
quattra direzion grafica e suono

Kampfgru
Slrategxchuggghons/&ZK

Quesio gioco della | Guerra Mondale s
svoige sul fronte origntale dal 1941-1945 It
giocatore comanda le forze russe o tede-
sche e 1 nspetivi arsenall di carn armaty
distruttert d carn armat artigliera con pro-
pulsione Incorporata  cannon d assalto
mortare lanciafiamme L opziong di controilg
del quartier generale determina la velocita d
risposta agll ordini, 1| computer calcola 1
danni it combattimento secondo le armi e
soidati defle ndwidualiunita Cisono guattro
scenari siornct se ne possono anche creare
di nuovi Per uno o due giecalor

QOgre
Origin Systems

In questo gioco di guerra/strategia un Cy-
pertank, I'Ogre, combatte contro carri pe-
santl, carri armau ¢ rmissil, Howitzers e la
fanteng in una battagla mortate

L Ogre e armato di missilt, cannoni principal,
e mitraghatnicl anti uemo  Per uno o due
giocatorn

S.D.l.

Ciremaware

Due giovan amant un generale dell'imziatl-
va di Difesa Strategica degh Stati Uniti e un
comandante russo sono 1 sol in grado d
proteggere larazza umana dalla distruzione
Il giocatore, che interpreta I} generale, deve
difendere gh U S da un improvviso attacco
dimissi de! KGB e deve combatiere inuna
sirmutazione ¢ volo tridimensionale

The Serayachi Campaign

Omnitrend” Software/Breach

Questo disco contiene 16 scenari di batta-
ghia ca usare in congiunzione con il gioco d
combattimento Breach

Shiloh: Grant's Trial in the West

Strategic Simulations/Distribuito dalla Elec-
tronic Arts/512K

Nell'aprile del 1862, ailo sbarco d Pittsburg
sul iume Tennessee le forze miktan d'unio-
ne del generale Grant turona colte di sorpre-
sa da un attacco dell'esercito conlederalo
del Mississippt del generate Johnson Que-
slo programma rnicrea quesh due glorni di
baltagha in 15 mosse |l terreno dv Shiloh eri-
prodetlo da un campoe di battaglia diviso da
una gngha 30 x 30 sono tncluse ulle le
artigliene e le brigate S pud selezionare un
display tattico od uno strategico, e per le
truppe non provaie e inclusa 'opzione del
morale | programma e costiuito da ire gio-
chi introduttivo, intermedio & avanzato

Telewar
Software Terminal/512K, Modem

Due giocaton che st trovano in fuoghi diversi
pOSSONg partecipare a der giochi d guerra
attraverso un modem e guesio programma
d: tele-groco il programma accetta scale di
baud da 300 bps a 8600 bps e un'opzione d
file folder puo memaorizzare nome, Aumero di
telefono e scala di baud degl avversart per
una facite connessione |l gioco presenta 12
scenar di campl di battagha e tre super
oitmap, effett sonon digializzat e grafica a
colort Ogni giocaiore deve posizionare la
propria artigheria, | veicols, e altre armi men-
tre st difende dalla mosse d offesa del nem-
co Ithne del gioco e quello diimpossessarsi
del guartier generale dell ayversario L'op-
zione d) save consante di salvare 1 gIoco per
riprenderlo N un secondo tempo

| giocator possono anche chiaccherare’
mentre tanne le 10ro mosse £ anche possi-
bile giocare 1N due sullo stesso computar
senza modem Sono disponibi dischi con
mappe exira

The Universal Military Simulation
Ranbirg

Cinque battagie stonche Gettysburg, Ar-
bella. Hastings, Marston Moor e Waterioo
possono essere rivissute grazie a questo
gicco Le caratteristiche tocall, geografiche.
ie truppe e gh armament sono accuratamen-
te rtorodotie

Con f'editor incorporato, si possone dise-
gnare nuove mappe, ordimi di battaghe,
obietvi e scenarl 'whai-f" per variare le
battagle stonche o crearne d nuove |
combattiment s svolgono Su un sistema a
grigha 3D cesicché |l giocatore possa guar-
dare Il campo da gualsiasl angolazione o
zoomare su un'aera particolare il gocoé ac-
compagnato da suoni digitalizzati

AMIGA MAGAZIINE
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® Giochi
Sportivi

California Games
Epyx

Fino ad otto giocaton possono partecipare a
Guesta serie di diverliment in stite catfornia-
no | giochiinclugono surt lancie del disco
skatehoard, pattnagaio a rotelle e corse su
hiciclette BMX

Beta Software/Gridiron

Per ogni disco CFL sono dispomil pu o
450 giocatort immaginar: della lega Compu-
ter Foolpall Quest disch: possono essere
usatt con Gndiron delia Bethesda Solt-
works, per creare da 2 a 20 squadre, ognuna
con un budget di otta rmihom di dolian | nomi
del giocatorl, la loro torza e velocita gh
shpend: e glt ann d espenenza vengonog
elencat per la stagione specificata Gh attri-
buti del giocaton possono cambiare sul di-
schi successivi e lull | giocaton possono alla
fina ntrarst Sono attualmente disponibil
dischi per 1l prmo e 1l secondo anng

Championship Baseball

Activision

In guesta simulazione ¢ baseball it giocatore
haltotale controllo sulle azior batte, lancia
effettua prese e corre alie basi Lo schermo
caon grafica a setlon consente d osservare |l
piatto e | intero campo nello stesso tempo 1l
gloco presenta una lega o 24 squadre per
quatiro division

Championship Golf: The Great

Courses of the World, Volume 1
Gamestar

In questo prime volume gella raccolta det pu
grandi campt di golt del mondo | giocatore
pud dare la mazzataimiziale a Peeble Beach
Il gioco nprapone questa famoso percorso
incluse le distanze, e rappole d sabbia
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Commissioner’s Disk
E & rrann Ar s Eart Weaver Baseball

Cor  ssicners Disk contiene gl struments
necessar per dirgere una sguadra di base-
nall o miglorare Earl Weaver Baseball e Ear|
Neaver Basena' Data Disks I disco puo

ete nalo Der Sreare tralte e schede

‘e = aIcamdlare statistiche dv giocaton
5 a” oare lessere con statistiche e schecde
personalizzare ball park con | editor di park

Downhill Challenge

Broderbundg

In gues*o programma nteraitive che simula
gare a so 1 giocalorn posseno competere
nella discesa slalom slalom gigante e salto
Ci sono corse differenziate per princimant,
ntermed ed espertl L azicne ¢ in 3D

Earl Weaver Basehall

Electronic Arts

Ear Weaver ad Eddie Dombrower hanno
firmato questa simulazione di baseball che
permette a giocaton di spernmentare maolti
aspett di gquesto gioco, dal tiro delia palla
allacostruzione diun campe |l modo arcade
usa grafica ad alta nsoluzione & suono digi-
lalizzgto per far giccare due squadre 'una
contro | altra che potete sceghere tra le piu
famose sguadre All-Star degl anni 1901-
1975 Gl utenti possong anche interpretare
Il ruclo di manager consultandos con Earl
Weaver per stabilire le formazioni, commer-
cliare e lrattare | membr delle squadre o
cambiare | lanciaterr | manager possono
anche costruire fa propria squadra All-Star
personalizzala e tenere le statistiche usando
I compilatore di statistiche incorporato, ¢l
sono 90 datl di statistica ! glocator posseno
giocare uno det 26 park delle leghe maggion
o disegnare Il proprio kall park E come se
Iutto guesto non bastasse, e stata inserta
anche la possibiita di poter simulare le real
riprese televisive, e sono statiinclusi il replay
istantaneo (in tre velocita), la moviola e |l
ferme immagine La versione per Amiga
presenta suon diglalizzatl come 1l rumore
della battuta gl url della folla la voce del-
| annunciatore e le chiamate dell'arbitro

Earl Weaver Baseball Data Disk

Electronic Arts/Earl Weaver Baseball

Queste disco contiene tuth 1 nomi, le statisti-
che e le classifiche necessarne per creare le
squadre dell 86 della lega maggiore lidisco
e progettalo per essere usato con Earl
Weaver Baseball

Famous Course Disk, Volume Il
AccoladeMean 18

Questo disco contiene tre campl di golf
addizional utihzzabill con Mean 18, come
Turnberry Scotland, lverness Club, Ohip,
Harpbour Town e South Carolina
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Ferrari Formula One Grand Prix
Racing Simulation
Electronic Arts

Gl appassionatl di corse automobilistiche
potranno guidare una Ferran F1/86 sul cir-
culte nternazienale d Gran Prix gareggian-
do contre sette del rmiglion pilotr del mondo
su 18 piste different

Traunacorsael altra, Il pilota puo collaudare
e mettere a puntola propria auto nella stanza
dyno, nel tunnel del vento o sul percerso di
prova di Fiorano In piu ¢1sono prove d'alle-
namento diriscaldamente ed eliminatorie i
simulatore include wvista dall'abitacolo d
guida con pressione dell'clho temperatura
dellacqua, indicatore del carburante, con-
trollo della spinta turbo manopola del cam-
ko, ruote sterzantl e specchietts retrovisor,
understeer, oversteer, cornering e accelera-
zione immediata Nel garage Il giocatore su-
pervisicna | lavor al motore e alle sospensio-
nicome In un vero Gran Prix

Final Assault {Chamonix Challenge)

Infogrames-Epyx

Gl amant del brivido possono confrontarsi
conalcuni del picchi piu "perfidl” del mondo,
con questo goco che simula scalate di
montagne Lo scalalore Enc Escoffier ha
contribuito al disegne dellg rocce, del ghiac-
cial, del crepacc, del baratr che si trovano
lunga le prove | giocatort devono sceghere
I proprio equipaggiamento tra 50 aggett:
Le vanabili mostrate su schermo includono
temperatura, tempo altitudine & condizioni
fisiche dello scalatore Prima della scalata
c'e un corso d allenamento e viene fornita
una guida per la sicurezza
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4th & Inches

Accolade’|oystick

4th & Inches presentatre schermi un campo
di footkall a scorrmento, unc schermo di
statistiche nel quale appaiono ie prestazioni
Irecord personah der giocator e un menu di
goco dal guale sisceigono le azion dr difesa
e offesa |l gioco rappresenia 22 giocaton
lz palla e iombra della patla

Il campo viene visto dalla cab.na del telecro-
nista, | azione segue Il giocatore IN POSSEssO
del pallone

S1 puo rendere effetlivo un cronometro a 30
5 per rendere || gioce pu reahstico 1l vello
dienergia del giocalor dimnuisce con il pro-
gredire del gioco

Per uno o due gocator

GBA Championship Baskethall
Twno-on-Two
Gamestar/Distributto dalla Medragenic

Cgni giocatore puo controtiare due uomini in
guesla competizione di pallacanestro due
contro due, unoc contro ung o uno oppLre due
glocaton centro 1| computer

Le squadre glocano in leghe da 23 squadre
e 1 giocator sono ispirati a ven prolessionsti
del basket

Ci sono varie opzion di pratca tra le guall
pratica del tiro horse uno contro uno e in
giro per it mendo La folla fornisce 1l rumore
di sfondo e una pagina der saggl sportvi
vieng aggiornata coni nsultat diogni partita

GFL Championship Football

Activision

.l punto di vista d guesta simutazione di

football e guelle dei Qiocaton L'azione s
svolge sul campo dove )| giocatore effettua
reaimente le azion e Ncassa i colp

Grand Slam
Infirity Sottware/512K

| giocator: possono competere nen Big Four
del Grand Prix mondiale di tennis in questo
Qioco sportiva d'azione

La competizione ha nizio 1N uno dei tornel
pw prestigios) parhamo dger campi ¢i Pang
per | French Open e pot s1 sposta nell altret-
tanto noto torneo sull'erba di Wimbledon
Dopo la Gran Bretagna, & la volta di New
Yorke delll S Open seguito dall'Austrahan
Open agl antipod: | glocator scelgono una
racchetta di legno metallo o gralite con la
corrnspondente tensione di corde, per hvelh
di gioco differents

Ogni avversano possiede uno stile di gloco
e delle carattenstiche uniche

| glocator possono persing affrontare | arbi-
tro per contestare richiami discuttbih | pro-
gramma fornisce 1| grocator: diun gratico del
campicnalo per registrare | progress nelle
gare di Grand Siam Altre caraltenstiche
includono sugno digializzato e grahica trdi-
mensicnale
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Gridiron
Bethesda Softworks/Distriputo dalla Elec-
tronic Arts

| giocaton interpretano il ruolo dell'allenatore
di football nchiamano le azioni, effettuano
sostituzion, controllano la difesa e il giocato-
te che ha la palla come un vero coach C'é
una raccolta di gioco con 40 azioni prepro-
grammate, ma se ne possono creare di
nucve

Con | opzione player-draft, s1 possone rego-
lare 1a forza e la velocita di clascun giocato-
re | suom digitalizzat includeno 1l rumore
della folla 1l hischio dell’arbitro, le chiamate
del quarterback e l'azione sulla linea della
mischia € sono cinque livelll di gioco per
uno o due giocatori

Grid Start

Anco Software

In guesta gara autemobillistica, 1l giocatore
guida una macchina da competizione di
Formula 1 a ser marce su ser circuitl, Iin
competizione con altri 23 pilon

Il giocatore deve imparare ac effettuare alla
perfezione cambi di marcia rapidi, frenate e
accelerazion soltanto per rimanere in pista
L'accelerazione turbo e riservata per le velo-
cla super durante le manovre crucial |l
giaco prevede tre categornie e precisamente
prnciprant dilettant e professionisti, cia-
scuna ha ia propria tabella del campignato

ProT e e

Pt b LAl

Hardball

Accolade

Hardball & una simulazione di baseball che
offre una prospettiva tndimensionale di tuth
gl angoll del campo

Diversi schermi forniscono le selezion di
strategie per | manager

Sonc disponibih sel ipi di lanci che possone
venire effettuatl da lanciaton destri o mancini
¢ la grafica che rappresenia | giocator) & ch
grand dimensioni

Head Coach

MicroSearch

| giocaton diventano allenatori in questo
gioco di sirategia di football professionale

Scelgono la strategia, chiamano le azioni e
guardano !l gioco che s1 spliega sul campo
I successe dell'azione & determinato dall'el-
ficacia del'azione contro la formazione di
difesa

Le yarde conquistate o perse sono basate su
risultatl statisticr o una partita di football
professionale Alire caratteristiche includo-
no 1l replay istantaneo al rallentatore, la
possibilita di creare una squadra completa
con nomi di glocatori, colon della magha e
raccolta dr azioni

Hole-in-One Miniature Golf
ChgnTek

Gl appassionati di golf possono praticare |l
put con questa versione computerizzata del
minigolf La confezione di due dischi preve-
de quattrc campi per un totale di 72 buche,
con ostacol che vanano dal mulinell, all'in-
terno di un flipper

L'interfaccia mouse & usata per puntare e
azionare ( tin Possono giocare insieme fino
a gualtro giocator

Indoor Sports
Mindscape

Questa confezione sporliva contigne guatire
divers)giochi per ambienti chiusi air hockey,
tennis datavolo, bowling e freccette | gioca-
tort possono shidarsi 'un I'altro 0 competere
con 1l computer I programma presenta
grafica in 3-D e anmazione

International Soccer
Microdeal

| color delle squadre, Il vento, la pioggia e
una opzione per gioce notiurno aumentana il
realismo di questo gioco del calcio compu-
terizzato Gl arbitri sulla schermo decidono
le aziom e un tabsilone elettronico segna i
punteggio Per uno o due glocator

Karting Grand Prix

Anco Software

In auesto goco di competizione su go-cart,
| glocatori debbono scegliere le gomme e le
dimension delle ruote dentate adatte alle
condiziom deila pista, che pud essere
asciutia, bagnata o scivolosa Mentre affron-
tano curve e gomiti, 1 piloh devono continua-
mente controllare gh avversan come pure
l'usura e le condiziont delle gomme

Leader Board

Access/ioystick

Da uno a quattro giocator possonc simulare
una reale partita di goif su uno di quest
campi da 18 buche | gocatorn possono
sceglere lemazze, ledistanze e llipo ditiro
Ci sono tre ivell di difficolta, 1| computer
calcola gl ostacoli e 1 puntegg! La confezio-
ne include Tournament Disk 1, che contiene
quattro campi disegnali dalla Access

AMIGA MAGAIINE

Mean 18

Accolage

Da ung a gquattro giocaton possono giocare
su camp gda golf celebn, come Pebble
Beach, St Andrews, e Augusia | percorsi
includeno uno spazio erboso intorno alla
buca Con il Golf Course Architect Set, 1 gio-
caton possone persinc costruire 1 propn
campi, complet di trappele di sabbia, osta-
coll d'acqua e atben | giocaton possono
competere con altn appassionat di goif per
computer in torner online usando Mean 18
sul Computer Sports Network Sono anche
disponipih dischi con camp extra

Mini-Pult
Accolade

Un massimo di quattro giocaton possono
divertirsi su un campo di golf a scelta, ogry
campo rappresenta un tema paricolare,
come un film famoso, uno sport 0 uno stato
| giocator possono seguire (| gioco dalia
finestra che mosira la prospettiva del gioca-
tore di golf, la finestra con prospettiva a volo
d'uccello o la finestra dello schermo-gioco
Sul campo si trovano tre tipr ¢ ostacoll tra
cul percors) pedonall, nrumeros) ponti, bar-
riere che si alzano improvvisamente ed ele-
ment che richiedono tempismo, come |
mulinell

1987 College Football Data Disk

Beta/Software/Gridiron!

1987 College Football Data Disk contiene
tutti 1 valor! di forza e velocita per le squadre
,di football collegiali 1987 Big Eight e 12 top-
20 da usare con Gndiron! della Bethesda
Softworks Le squadre che compongono
quesio goco comprendono  OU-Miarmi,
USC, UCLA, Texas A & M, Michigan State,
Flornda State, Auburn, Notre Dame e altre
Purtroppo non ve ne partecipa nessuna na-
liana

Sireet Sports Basketball
Epyx

Uno o due giocaton possono sfidars) in
questo gioco del basketball da cortile |l
campg viene aitestito nel giardino scolast:-
co, (N un vicolo, oppure nel parco, la scelta
dipendera soio da voi

Siscelgonotre giocaton per ogni squadratra
1 diect miglior palleggiaton del vicinate Gran
parte della strategta nguarda la selezione
del propri giocaton e I'abilitd con la quale
questi nescono a destreggiarsi tra ostacoll
che vanno dalle chiazze d'oho alle staccio-
nate

Superstar lce Hockey

Mindscape

Uno o due glocaton possono sfidars 'un
I'altro oppure affrontare Il computer in Super-

n
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star lce Hockey [N guesto groco mulilivello,
Il giocatare pug essere | proprietario e
anager g= elale guindi coinmeiciaie e
e latare qozaloll oppute mandare la
50 .80ie al campo d'allenamento

Cotre anenalore 1l giocatore puo slabilire le
'ormaziont e decigete le strategie Pud an-
cheessere | portiere od il centrisia e far parle
della squadra

Quesia simuld.0"e consenle partite 2 con-
tro 2, 4 contro 4 o 6 contre 6 Una squadra
pue competere contro altre 19 sguadre
guatie division per un massime di nove
stagion

The Games: Summer Edition
Epys

The Games Summer Edition ¢ ambentato a
Seoul,in Corea, sede del Groch Ohmpici del
1988 | giccatorn parlecpano alls cenimonie
d'apertuia dove 1 concarrenti shilano di fron-
te alle tnbune @ viene accesa la flamma
olimpica

l_e competizionn inciudono Wila da lampo-
o, esercizi g, salte con l'asla gare
cichstiche di velocita, 1ancio del martelle,
corsa ad ostacol, tro allaice e anelll |
vingiton vengono premiall a line gara

TV Sports Football

Cinemaware/Z12k

I'v Sporis Foolball offre piu di 28 squadie di
football @ ima tabella di 16 partite con playolt
post-stagionall

Il gicco prevede anche esibizion per anma-
ia la lolla pruna del gioco radocronst cam
clague, tans nelle tnbune, une show tra un
lempo e l'altro con marcia della banda |l
gliocalcre punrichiamare 1 Lir come allenato-
re oppule giacare sul campoe coine guartel -
back, running back e wide receiver

Il giocalore organizza la diesa, 1attacco
hasandasi sulle statistiche dericcord indivi-
dualie disquadra T Sports Foolballinclude
azione arcade sul campo giafica a colon e
anmazione | gioco e progeiato per la sida
di due gioc aion, ['ma conno lallio, per gio-
calot conlio 1l computer, 0 pel compute!
contro compter
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Winter Games
Epyx

Questo gioce permetls agh utentl di partec-
pare a sette del Giochi Olimpict Invernal, tra
| quall pattinaggio figurato, corsa con Il beb
e biathlon Sono incluse l& cernmonie d'aper-
tura @ glinnl nazienall Per un massimo di
ollo giocaton

- 10 Y ssoo

e a0 o SRt0O0C

. eRBOQ rEsQo
- tRtaL OO

World Class Leaderboard

Access

Ingueslo gicco digoil sono stat nprodotil re
lamosI campl da 18 buche con distanze
lrappole, alben erbalunga e acqua |gioca-
lor possono dare la mazzala d'inizic a Sl
Andrews Dorale Cypress Creek Pergussto
programma e slatc disegnato un altro cam-
po Il Gauntlel Country Club 1l programma
piesenta anche {a stampa del punteggie, un
editer pei nacuomodare e buche, una viswo-
ne dall'alle di ogii buca UNG spasio erboso
interno alla buca per allenarnento

World Games
Epyx

| giccator intetpretano gh atlell di 18 nazioni
che partecipano a gare abbastanza insalite
Ce Il wflo da un drupe 11 Messico, totla
sumo N Giappone sollevamento pest in
Russia, ~avairata dsl toro, sallo del barile,
iololamento del ceppy, fancwo del caber'
{tronco o pine senza 1ami usato per tale
gara) e slalom giganie Sono accluse una
decumeantaszione slonca e di viaggio, come
pure setle apziom di allenamenta & compe-
tiziong

World Tour Golf
Electroniz Arls

Questa versione o World Tour Goll £ stata
progsitala per slruttare le capacita grafiche
di Amiga | glocatol posgono scegheie tra
20 campi di golt mello conosciull oppure
possono disegnare I| proprio campo usando
il golf course-construction set  Possone
parlecipare un massime dr guattro giocaton
umani o compulenzzal, COPUrE S POSSCND
creare gocator di golf iIsprrandos & proprio
professionista preferiio

AMIGA MAGAZINE

AMIGA

Next...

Numero speciale
16 pagine in piv:
Grande Amiga!

Alla ricerca del miglior

programmae
della migliore periferica

e

Agpu

Mister Multitasking
Conversazione con il
creatore di Amiga

Deluxe Paint Il
La parola magica del
sortware Amiga

Photon Video

| progr
‘animazioni video su Amiga

amma per le

Expander MIDI nella
workstation Amiga
Continuiamo il nostro
viaggio nel mondo MIDI

Speciale Virus

Vi sveleremo vita, morte e
“miracoli” di questi
fastidiosissimi programmi

Gomf 3.0
Ovvero sparisci

dalla mia vista

Jinxter
La soluzione completa
di questa famosa adventure

Auto Bootblock
Come cosiruirsi un Bootblock

Inserto ON DISK
piv di 10 programmi e
altro....

ICO

ntamento in
la a Dicembre



On Disk 2

ON DISK é una rubrica mensile

di quattro pagine che possono anche essere
staccate e conservate, in queste pagine
sono descritte tutte le informazioni

dei programmi inclusi nel disco,

complete di istruzioni, trucchi ecc...

In questo spazio troveranno posto giochi,
utility e tutto ci6 che pué fare Amiga.

e Games

Power Poker

Rhett Anderson

© Compute Publications, Inc. 1989. Tutti i diritti sono
riservati. Articolo tradotto dal n.2 Summer 1989
di Compute!'s Amiga Resource.

Tutti, leggendo il titolo, avranno si-
curamente pensato: “Ancora un
gioco del poker! Ce ne saranno
come minimo 50 versioni in
circolazione!”. Power Poker pero
non & come gli altri giochi del poker,
perché presenta una particolarita
che lorende uniconel suo genere:; si
gioca su una griglia di 5 x 5 carte e
percid, & come se si giocassero
dieci mani contemporaneamente
(cinque righe e cinque colonne); le
carte vanno quindi posizionate nella
griglia con molta astuzia in modo da
ottenere piu punti possibili.

Svolgimento del gioco

Sullo schermo, una volta caricato il
programma, appare la griglia di
gioco, una tabella con i punteggi
associati alle varie mani vincenti e il
mazzo di carte, con la prima carta
scoperta. Essa pud essere posizio-
nata in una qualsiasi delle venticin-
que posizioni possibili, portando la
freccetta del mouse sul riquadro
desiderato e premendo il tasto sini-
stro. A questo punto una nuova
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carta apparira sopra il mazzo.

Lo scopo € quello di posizionare, di
volta in volta, la carta scoperta in
modo che essa serva a creare una
mano vincente siain verticale chein
orizzontale, se possibile.

Ogni volta che una mano viene
completata (quando cioé viene
completata una riga o una coionna)
il computer controlla se & una mano
vincente e, in caso affermativo,
aggiunge al nostro punteggio quel-
locorrispondente alla mano compo-
sta. Un piccolo appunto sulle scale:
non & necessario che le carte che
compongonola scala siano posizio-
nate in ordine crescente, 'importan-
te € che le cinque carte abbiano
cinque valori consecutivi (per
esempio, 5-6-4-7-8 e una scala vali-
da). Non sono valide le scale che ini-
ziano con una carta alta e terminano
con una carta bassa, come ad
esempio Q-K-A-2-3. Infine, I'asso
pud essere utilizzato sia come carta
bassa (nella scala A-2-3-4-5) che
come carta alta (nella scala 10-J-Q-
K-A). Un menu permette di selezio-
nare tre opzioni: “New Game” per
iniziare una nuova partita, “Screen
to Back” per portare in secondo
pianola schermata digioco, rispetto
ad altri schermi attivi e “Quit” per
uscire dal programma.

Le mani del poker

Non e difficileimparare quali sono le
mani valide nel poker. Le carte sono
52 e sono divise in quattro gruppi
individuati dal “seme” (cuori, qua-

dri, fiori e picche).

Ogni seme individua 9 carte nume-
rate dal 2 al 10 e quattro carte chia-
mate fante, donna, re e asso.

Le mani valide sono le seguenti:

SCALA REALE MASSIMA
10-J-Q-K-A, tutte dello stesso seme.
SCALA REALE MEDIA

Sequenza di cinque carte dello
stesso seme (4-5-6-7-8)

POKER

Quattro carte dello stesso valore (3-
3-3-3-J)

SCALA

Sequenza di cinque carte con seme
che varia (5-6-7-8-9)

FULL

Un tris e una coppia (Q-Q-Q-A-A)
TRIS

Tre carte dello stesso valore (A-A-A-
4-2)

DOPPIA COPPIA

Due coppie contemporaneamente
(2-2-J-J-5)

COPPIA

Due carte dello stesso valore (5-5-8-
9-Q)

Amoeba Invaders
Latenight Developments Group
(Autori Vari)

Amoeba Invaders € un rifacimento,
molto ben riuscito, di uno dei primi
videogiochi apparsi nello scorso
decennio: il conosciutissimo “Spa-

33



On Disk

ce Invaders”.

E’ possibile giocare da tastiera o
mediante il joystick in porta 2.

Un utilissimo gadget PAUSE vi per-
mettera, se necessario, di congela-
re lapartita. Cliccando sul gadget di
SETUP potrete ridefinire i tasti da
utilizzare sulla tastiera per giocare e
con il gadget di START potrete dare
inizio alla partita.

Il gadget RESTART vi permettera
invece di abbandonare una partita
“iniziata male”; infine cliccando sul
gadget EXIT potrete uscire dal pro-
gramma.

Ogni 1500 punti totalizzatiricevere-
te, come bonus, una base extra per
rifarvi delle perdite subite.

Four-in-a-row
Pery Pearson

[l gioco del filetto € un classico fra i
giochi semplici che richiedono
concentrazione e astuzia per vince-
re. In questa versione per Amiga
potrete confrontarvi contro il com-
puter o contro un vostro pari in una
sfida all’'ultima biglia.

Il gioco € famosissimo e lo scopo
consiste nel riuscire a posizionare
quattro delle proprie biglie in fila in
sensoorizzontale, verticale o diago-
nale.

Naturalmente, il giocatore, oltre a
cercare di portare a termine le pro-
prie file di biglie, deve ostacolare
I'avversario in modo da non permet-
tergli di crearne di proprie.

La colonna nella quale si desidera
far cadere la propria biglia va indi-
cata cliccando su uno dei pomelli
posti sulla base del pallottoliere.
Tramite i menu & possibile iniziare
una nuova partita (New Game),
scegliere se giocare contro il com-
puter o controun’altra persona (One
player/Two Players), scegliere se
iniziare per primi o lasciare la prima
mossa al computer ed eventual-
mente uscire dal programma (pos-
sibile effettuare anche chiudendo la
finestra di gioco mediante il gadget
di chiusura).
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® Musica

Sounds
Stefano Albarelli

In questo directory (cassettino) tro-
verete sei suoni campionati,
Per ascoltarne uno, cliccate due
volte sulla sua icona. Alcuni suoni
vengono riprodotti una sola volta,
mentre altri vengono riprodotti per
10 secondi. Buon ascolto !!
ATTENZIONE: Alzate al massimo il
volume del vostro monitor !!

e Utility

Guru
Mike Hass

Guru e una piccola ma utilissima
utility che vi permettera ogniqualvol-

" ta il nostro amico trascendentale vi

fara una visitina (non molto gradita,
a dire la verita) di sapere perché
tutto il lavoro che avevate fatto fino
ad allora sia svanito nel nulla. Puo
essere utilizzata solo da CLI poiché
necessita di alcuni parametri in in-
gresso.

Un suggerimento € quello di tra-
sportarla sul vostro disco di lavoro,
perché nel disco fornito insieme alla
rivista, per vari motivi, non € stato
possibile includere il CLI.

Per creare un vostro disco di lavoro,
Se ancora non ne avete uno, vi basta
fare una copia del WorkBench e
cancellare tutte le cose che non vi
servono (vedi le demo dei pallini e
delle linee e simili), in modo da fare
un po’ di spazio dove potrete inseri-
re tutti i programmi e le utilita che
utilizzate di solito.

Nonappenail Guru vifaraunavisita,
prima di far scomparire I'odioso
requester color rosso ‘“sangue”,
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prendete nota della parte sinistra
del “numero” della guru (la parte
destraindica solol'indirizzo dell’ulti-
ma istruzione eseguita dal proces-
sore), e dopo il reset di sistema,
inserite il vostro disco di lavoro,
tenete premutii tasti “Control” e “D”
enonappenail CLIsimette in attesa
di comandi, digitate GURU seguito
dal “numero” (pud contenere anche
delle lettere!) che avevate trascritto.
Guru vi dara immediatamente il tipo
diAlert, la causagenerale del crash

di sistema ed eventualmente la

causa specifica; potrete cosi sape-
re verso quale parte dell’hardware o
del software del vostro amabile
Amiga effettuare le vostre eventuali
“ritorsioni” per I'accaduto.

Buon Lavoro.

ReplaceGadgets

Sebastiano Vigna

Utilizzando il WorkBench per cari-
care i programmi contenuti nel di-
schetto allegato allarivista, vi sarete
probabilmente accorti che, oltre ad
avere 16 colori, presenta dei gadget
delle finestre diversi dal solito.
Questa miglioria & stata apportata al
WorkBench grazie a ReplaceGad-
gets, un programma scritto apposi-
tamente per cambiare un po’ il look
dellinterfaccia utente piu sfruttata
sul nostro Amiga.

Il programma modifica i gadget di
sistema delle finestre e degli scher-
mi con una perdita di soli 36 Byte
(NON KByte!) di Chip RAM.

Per procedere al “Makeup” di un
qualsiasi dischetto in vostro pos-
sesso, che utilizzi il WorkBench, non
dovete fare altro che copiare Repla-
ceGadgets in tale dischetto nella
directory “c” ed aggiungere nella
Startup-Sequence, dopo il coman-
do “LoadWb”, il comando “df0:c/
ReplaceGadgets” (tale modifica
pud essere effettuata mediante il
comando “ED” presente nel di-
schetto del WorkBench originale o
mediante un qualsiasi text editor).
In questo modo, subito dopo aver
caricato il WorkBench, il computer
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modifichera i gadget di sistema e
una volta terminata l'esecuzione
della Startup-Sequence, vitroverete
nel “nuovo” WorkBench.

Chi fosse interessato al codice sor-
gente in C puo trovarlo sui numeri

104 e 105 di Bit (Aprile e Maggio

1989).

MrGadget

John L. Jones

© Compute Publications, Inc. 1989. Tutti i diritti sono
riservati. Articolo tradotto dal n.2 Summer 1989
di Compute!'s Amiga Resource.

Programmare dei Gadget in C, puo
voler dire scrivere pagine e pagine
di codice sorgente per far apparire
unriquadro nel quale richiedere, ad
esempio, ilnome da dare ad un file,
o la conferma ad una operazione
che si desidera eseguire.
MrGadget consiste in alcune utili
routine in C che svolgono tale com-
pito con molta semplicita ed effica-
cia. Tali routine permettono di crea-
redue diversitipi di Gadget: Gadget
di tipo stringa e gadget Booleani.
Con una sola chiamata alla funzio-
ne, € possibile aprire una finestra
contenente fino a sei gadget di tipo
stringa e otto gadget Booleani. | tipi
di gadget possono essere mixati in
modo da avere esattamente il nu-
mero di gadget desiderato.

Ci sono quattro chiamate effettuabili
con le routine MrGadget. Per aprire
una finestra, con MrGadget, la fun-
zione €:

result=openMrGadget(mrgadget)
dove “mrgadget” e il puntatore ad

una struttura MrGadget.
La struttura MrGadget & definita nel

Horkbench Screen

t this tim? ==
LT T — Tty e e =

T
L.3 Hvive Boot

Returned on a m.-:ln_\-

codice sorgente presente nella di-
rectory utilities di questo dischetto.
E' una struttura molto complessa,
ma solo i primi cinque elementi
devono essere inizializzati prima di
effettuareunachiamata. Eccocome
appare laprima porzione della strut-
tura MrGadget:

?truct MrGadget
char *title;
int ns;
int nb;
char **strtext;
char **getstr;

.

Questisono glielementi che devono
essere inizializzati prima di una
chiamata

titl = puntatore al titolo della
finestra dei gadget

ns = numero di gadget di
tipo stringa
nb = numero di gadget di

tipo booleano
strtext = puntatore ad una array
di puntatori

Ogni puntatore deve indirizzare ad
una stringa terminante con NULL,
che contiene il titolo da dare ad uno
dei gadget.

| puntatori devono essere ordinati, in
modo che i primi puntino ai titoli dei
gadgetditipostringa,isuccessiviai
titoli dei gadget di tipo booleano; &
inutile puntualizzare che ognuno dei
gadget deve avere un titolo.

getstr = puntatore ad un array
di puntatori

Ogni puntatore deve indirizzare ad
una stringa terminante con NULL, e
per ogni gadget di tipo stringa deve
esserci un puntatore con la relativa
stringa. La lunghezza della stringa
determina la lunghezza massima in
caratteri delle stringhe accettabili
per quel gadget.

| caratteri contenuti nelle stringhe
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puntate dai vari puntatori dell’array
vengono utilizzati come input di
default per quel gadget. Se nella
vostra struttura non avete utilizzato
gadget di tipo stringa ponete sem-
plicemente Getstr a NULL.

Queste sono tutte le informazioni di
cui avete bisogno per generare una
finestra piena di gadget.

La funzione OpenMrGadget ritorna
un valore TRUE o FALSE a seconda
che la funzione abbia terminato il
proprio compito con esito positivo o
negativo. La causa piu frequente di
un FALSE consiste nella mancanza
di memoria per aprire la finestra.

Acquisire informazioni

Per acquisire informazioni dai gad-
get creati con openMrGadget, &
necessario effettuare una chiamata
alla funzione seguente:

code = useMrGadget
(mrgadget,prompt)

dove “mrgadget” € il puntatore alla
struttura MrGadget e “prompt” € il
puntatore alla stringa che si deside-
ra visualizzare- nella finestra di
MrGadget (utilizzate un puntatore a
NULL se non desiderate avere un
prompt).

| Prompt pud essere una qualsiasi
stringa purché non ecceda dalla
lunghezza della pit lunga stringa
inseribile o del pit lungo titolo di
gadget.

Se, infatti, il prompt eccede da tale
lunghezza uscira dalla finestra e
sara impossibile leggerlo tutto.
UseMrGadgetritorna un valore 0, se
e stato modificato un gadget di tipo
stringa, o un valore da 1 a 8 se €
stato selezionato un gadget Boolea-
no. Per quanto riguarda i gadget
booleani, essi vengono numerati
dall'alto in basso. | gadget di tipo
stringa, danno sempre un valore di
ritorno uguale a 0, non permettono
di sapere direttamente quale dei
gadget di tipo stringa & stato modi-
ficato; tale accertamentova fatto dal
programma, controllando le strin-
ghe indirizzate dai puntatori indiriz-
zati da getstr (sembra un gioco di
parole ma & proprio Cost).
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Vediamo ora come chiudere una
finestra di MrGadget; la routine per
tale scopo € la seguente:

closeMrGadget(mrgadget)

dove “mrgadget” € il puntatore alla
struttura di MrGadget. Con MrGad-
get e possibile aprire quante fine-
stre si vuole, I'importante & che ogni
finestra abbia una struttura diversa
dalle altre.

Gadget di tipo Si/No.

C'e un'altra funzione di MrGadget
che sirende utile in molte occasioni:

code = YesNo(question);

Essa fornisce un metodo semplice
per rivolgere domande del tipo Si/
No. Non € necessario effettuare
chiamate ad altre routine prima di
chiamare YesNo, neanche a
openMrGadget.

A questo punto e sufficiente settare
il puntatore “question” in modo che
indirizzi ad una stringa di non piu di
70 caratteri di lunghezza e, una
volta effettuata la chiamata a Ye-
sNo, la funzione creera una finestra
con il messaggio contenuto nella
stringa e conidue gadget di Sie No.
La funzione ritorna un valore vero
(TRUE), se I'utente ha scelto il gad-
get Yes, un valore falso (FALSE), se
I'utente ha scelto il gadget No.
Inoltre, cliccandomedianteilmouse
sul gadget desiderato, € possibile
rispondere ad una richiesta di Si o
No, mediante il tasto Amiga Destro
insieme ai tasti Y per Yes o N per No.

Il programma dimostrativo

Il programma, che e possibile far
girare cliccando sull'icona di
MrGadget nella directory utilities, &
una dimostrazione di quello che &
possibile fare utilizzando le routine
di MrGadget.

Per utilizzare le routine di MrGadget
nel vostro programma basta rimuo-
vere le ultime tre funzioni:

(Close_Shop(),Startup() e Main() )
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e sostituirle con il vostro program-
ma. Queste tre funzioni, infatti, ser-
vono solo a dimostrare come utiliz-
zare le routine di MrGadget (notate
come nella funzione Startup()
vengano aperte le librerie
intuition.library e graphics.library,
questo perché & necessario che lo
facciano anche le vostre routine,
altrimenti MrGadget non funzione-
rebbe affatto). Le routine di MrGad-
get ed il programma dimostrativo
sono state compilate usando il
compilatore Lattice C 5.0, ma do-
vrebbero funzionare con pressoché
tutti i compilatori di quel tipo.

Buon lavoro.

Come utilizzare il
dischetto.

Prima diutilizzareildischetto allega-
to alla rivista assicuratevi di averlo
protetto dalla scrittura aprendone la
finestrella, per evitare accidentali
cancellazioni o contaminazioni da
virus (il disco allegato e al 100%
privo di virus ed il Gruppo Editoriale
Jackson non si assume nessuna re-
sponsabilita in caso di contagio).
A questo punto accendete o reset-
tate il computer (premendo contem-
poraneamente il tasto CTRL e i due
tasti Amiga), e inserite il dischetto
nel drive.

Dopo la presentazione, dalla quale
€ possibile uscire premendo il tasto
sinistro del mouse, verra caricato il
Workbench.

Aprendo l'icona del disco (cliccan-
do due volte coniltasto sinistro su di
€ss0) appaiono i tre “cassetti” rela-
tivi a giochi, effetti sonori e utilities.
Aprite allo stesso modoiil " cassetto”
al quale siete interessati e caricate il
programma desiderato.

| programmi Guru e Replace Gad-
gets devono essere caricati da CLI
con altre opzioni (vedere a parte le
spiegazioni dei programmi).

Per chi possiede Amiga con “soli”
512 K di memoria RAM e consiglia-
bile chiudere tutte le finestre aperte
tranne quella relativa al programma
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da far girare (che pud essere even-
tualmente chiusaconun po’dipron-
tezza di riflessi durante il
caricamento).

In tal modo il programma avra a
disposizione piu memoria: In caso
contrario, potrebbero verificarsi dei
malfunzionamenti.

ATTENZIONE: prima di far partire
ogni programma viraccomandiamo
di leggere attentamente le istruzioni
del programma. | programmi Four-
in-a-row, Guru e Replace Gadgets
sono di pubblico dominio, e posso-
no essere liberamente distribuite.
Tutti gli altri programmi presenti sul
dischetto sono invece coperti da
Copyright 1989 Gruppo Editoriale
Jackson-Compute! Publications
Inc., e come talinon devono essere
copiati e distribuiti senza la preven-
tiva autorizzazione  scritta
dell’editore Amiga Workbench1.3e
copyright 1985,1986,1987,1988
Commodore-Amiga Inc., tutti i diritti
sSono riservati.

Per ogni questione tecnica riguar-
dante il funzionamento del disco
telefonare il Martedi e il Giovedi
dalle ore 14.30 alle ore 16.00 al
02-6948465.

Come entrare in CLI

- Accendere o resettare il computer
- Inserire il disco con il Workbench
- Attendere il caricamento

- Cliccare due volte sull'icona del
disco Workbench

- Cliccare due volte sull'icona
SHELL (per il nuovo CLI) oppure
aprire il cassetto System.

- Selezionare l'icona CLI

Esempi di caricamento da CLI

- Entrare in CLI

- Digitare : COPY FROM C: TO RAM:
- Inserire il disco di Amiga Magazine
e digitare CD DFO:

- Digitare CD UTILITIES

A questo punto, per esempio, di pud
digitare:

- GURU QQAFF
- REPLACE GADGET
- GURU ©@80@
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FAVOLOSO CONCORSO
ABBONAMENTI

La Pointe aux Canonniers {'cceano La Caravelle Kemer | sttt piu nnomabl della costa
indiano dal profumo mebnante, un nel mar der Caraibi turchese, gl sport piu sumpatict per
villaggio dalle innumerevolr proposte sport marins e 1l "savorr faire” del Club  una vacanza

Un concorso davvero speciale quello che 1 GRUPPO EDITORIALE JACKSON ha voluto riservare
quest'anno a tutti i propri abbonat: Naturalmente anche i premi in palio sono speciali Eccoli

1° PREMIO: sei giorni alle Mauritius, viaggio e soggiorno per due persone a La Pointe

aux Canonniers 2° PREMIO: una settimana ai Caraibi, viaggio e soggiorno per due

persone a La Caravelle 3° PREMIO- una settimana in Turchia, viaggio e soggiorno per

due persone a Kemer Tutti organizzati e offerti dal Club

Med In piir 100 praticissimi raccoglitort per floppy disk  Club Med

da 3 !/>" e altri 100 raccoglitori da 5 /4", tutti realizzati

dalla MEE di Milano Per partecipare al concorso

¢ sufficiente abbonarsi o rinnovare 1l propro s e w1
abbonamento anche a una sola delle riviste - 6\
Jackson Tutto qui E per vincere a
basta un pizzico di fortuna

per floppy disk da 3 /)"

per floppy disk da 5 '/+"

AUT MIN RICH

20143 Milarno - Viz Vihorest «
t 07 89460401
teiex 324426 MEF Maka

RO CAMPAGNA ABBON




ABBONAMENTO RICCO
DI VANTAGGI ESCLUSIVI

Quest'anno I'abbonamento alle nviste Jackson e particolarmente ricco di privilegi, tuttt cumulabus!
Intanto il Servizio Abbonat:, potenziato, che consente a tutti 1 precedenti abbonati 11 ninnovo
dell'abbonamento attraverso una semplice telefonata al numero 02/69 48 490 Poi la favolosa
Jackson Card '90, nuova, unica e sempre pilt preziosa Infatti, ogni titolare Jackson Card ha duritto a
B scontr speciall su tuttr gli acquusti effettuati presso gli esercizi convenzionati* American
Contourella, Coeco, Commodore, Galtrucco, GBC, Jolly Hotels, Misco, SAI, Salmorraghi-Vigand,
Singer e tanti altri negozi e marche che, via via, stanno aderendo all'imiziatva;
B sconto del 10%, per y
tutta la durata !
dell'abbonamento, P
sull'acquisto di libri Jackson ! :
presso tutte le librerie f
fiduciarie™,
M invio gratuito della rivista
bimestrale Jackson Preview
Magazine, per tutto ['anno;

RINNOVO TELEFONICO
DELL'ABBONAMENTO

Questa miziativa e riservata a tuth
1 precedenti abbonati che possono,
con una semplice telefonata, rnnovare
1l proprio abbonamento, o scegliere

nuove testate
Ognt martedi, mercoledi e giovedi

dalle 14 30 alle 17 30
H invio gratuito del

02/6948490 catalogo libri Jackson,

B buono acquisto speciale di 15 000 lire sul primo ordine di
libri Jackson effettuato, per corrispondenza direttamente
presso l'editore e negl
stand Jackson in tutte
le fiere specializzate

IR L TP Y I

"
* Trovate 'elenco completo di tutti g
1 punti vendita su Jackson
Preview Magasine 4

g
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»
w
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...E TANTI RISPARMI
LUNGHI UN ANNO

Tuttr gli abbonat; alle riviste Jackson possono contare
su un rsparmio addinttura doppio lo sconto speciale
sul prezzo di copertina
delle niviste e 1l prezzo
bloccato per tutta la
durata dell'abbonamento

Cht sceglie invece un
abbonamento a
Informatica Oggi

Bit
PC Software
PC Games
32" Software
PC Magazine
PC Floppy
Computer Grafica
& Desktop Publishing
NTE Compuscuola
Trasmissione Dati
¢ Telecomunicazioni
ricevera mn omagglo, per {utto
I'anno, Informatica Ogg
Settimanale

\ N ey,

Per un anno intero EQ News
settuimanale d: eletironica, in
regalo a chi s: abbona a una
di queste riviste
Elettronica Oggi
RAutomazione Oggi
Strumentazione
e Misure Oggi
Meccanica Oggi
Fare Elettronica

‘mi:h«:_‘_—_ —

] N

Po1, insieme all'informa-
zione e all'aggiornamento costante, chi st abbona h
diritto anche a "superregali’ davvero esclugg -

Q GRUPPO EDITORIALE

JIJACKSON

ABBONARSI
E' FACILE!

- ~d

TARIFFE ABBONAMENTO JACKSON '85-'90

RIVISTA NUMERI| TRRIFFA

ANNOC ABBONAMENTO
BIT il [ B3 00U anziche L 66 000
PC Magazine 11 | 52 U0U ansiche L 66 000
PC Floppy 1 L 195 %00 anache | 132 000
Informatica Oggi B 1 52 500 anziche L 6 000
Infomatica Oggl Sett 40 L 32 V00 anache L 40 000
Trasmissione Dat e Tel 11 L 51 500 snziche L 66 000
Computergrafica & DTP 11 L 51 000 anziche L 66 000
NTF Compuscuola it L 33 000 anache T 44 00
Elettronica Ogag 20 I 112 000 anziche | 140 200
Automazione Ogg 20 | 80 000 anache 100 00N
1 O News Seitimanale 40 L 32 500 anzihe L 41) 000 T

Strumentazione e M Ogat | 11 L 93 50U answhe L b U

Meccanica Oggi 11 Lol Sunanache L7730

Media Production 11 L 62 0tw anache L 77 00U
Strumentt Musicall 11 L. 50 500 an.whe L 6610600
Watt 20 1 31 500 anshe L ol onim
Fare Elettronica 12 L 58 000 anache L 72 000
Amuga Magazine (Disky 11 L 123 500 anzche L 154 000

Super Commodore (Disk} 11 L, 110 000 anziche L 137 500

Super Commodore (Tape) | 11 L 75 000 ansche L 93 500

PG
CAMPAGNA ABBONAMEN

PC Software 5 'a 11 L 106 000 anziche L 132 000
PC Software 3 1. 11 L 132 000 anziche L 165 000
PC Games 5 '14 11 L 124 000 anziche L 154 000
PC Games 3 '/» “ 11 L 132 500 anziche L 165 000
Guida Videogioch: 11 L 31 000 anziché L. 38 500
P =
IS
‘
"
llﬁ’ﬁ 53
oM 7
N :

L nal-Y
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< Compute Publicahions, Inc. 1989, Tutti 1 dinth
sono riservat, Articolo fradotte dol n 1 Spring
1989 di Compute!'s Amiga Resource

Grazie d
Hiradgpressit'd
campegnd di
marketing. le

Jiliale candadese delle
Commodore

et ottennto tn
sosteiziale

sitccesso di vendita di
Amiga.

Ora che | candadesi
hetinnno il loro
compiiier.,

come 1 usano?
Vediamolo insiene.

Neil Randall

Fare fortuna

alla fine del 1985 data d
D lancio sul mercato d Amiga

Cemmodore Canadaera gia
sicura che esso fosse I computer
destinato a sostituire 11 best-seller
C6B4 che pure tanto successo aveva
riscosso nel mondo, grazie alla ver-
satilita da tutti nconosciuta
Immediatamente fu allestita una
grande campagna pubblicitaria,
imgerniata sulle eccezionall capaci-
ta ¢ sintest vocale della nuova
macchina di grande mpatto sui
pubblico Cio nonostante vi era 'o-
stacolo del prezzo particclarmente
importante In un paese come I
Canada un Amiga 1000, completo
dimonitor e disk drive, costava 3500
dollart contro 1 1000 di un Commo-
dore 84 nella stessa configurazione

Un mondo da conquistare

Ma la Commodore aveva un estre-
ma fiducia sulle possibihta di suc-
cesso della nuova macchina Infatt,
gle nel dicembre 1885 ad Amiga
venne riservato o spazio d'onore
nella maostra 'The World of Commo-
dore’ . tenuta annualmente a Toron-
to, nel 1986 meta della mostra era
occupata da Amiga, che nel 1887 1n
pratica egemonizzava l'evento, ri-
specchiando fedelmente I'eccezio-
nale andamento delle vendite nel
vicin Stati Uniti, ma testimoniando
comungue 1l notevole sforze di
marketing compiuto da Commodo-
re Canada L'azienda canadese
gestisce In effetti autonomamente |l
suo budget pubblicitario Stan Pa-
gonis, direttore marketing, organiz-
za operazicnl promozionall per tutti
I computer Commodore, come |l
"paghi due prendi tre” per le struttu-
re scolastiche ed educative del
paese, software incluso nelle confe-
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in Canada

Ziom del computer a prezz: scontatt
0 un prezzao speciale perl acquisto
nsieme a un Amiga 2000 della
scheda Bridgeonoard 2088

Solidita & sicurezza

Il punto da considerare per apprez-
zare plenamente Il successe di
Amiga in terra canadese e comun-
que Il successe defla consogiata
Commoedore Canada non ha mai
chiuso un anno In perdita, nemm-
menc nel giorn peggion della storia
della compagnia nel 1986 La sua
Iinea di compatibilh IBM e la secon-
danellz graduatoria delle vendite e
le unita Commodore piazzate sul
mercato nel settore home assom-
manc alla meta del totale nazionale
Pearte del successo oftenuto sideve
anche al fatto che longinale Com-
modcre Business Machines nsiede-
va a Toronto ma sopratiutio alla
convenenza del Commodore 64
molto meno costoso (spectalmente
in Canada) der modell concorrent
Cggl le vendite del C64 e dei com-
patibill costituiscono ciascuna {In
dollar) I 60° del totale Amiga
costituisce Il restante 40%, ed e |l
prodotte che Commodore ha scelto
di spingere magglormente sul mer-
cato. puntando particolarmente a
cht vuole sostiturre « suo C64 e agh
acquirentt del primo computer,
impressionatl dalle capacita del
computer Commodore |l problema
cen Amiga in Canada, dice Pagoe-
nis, elasuarelativa scarsa conside-
razione presso le istituzionl, puu
orientate verso | prodottl IBM e
Apple, la societa sta comunque al-
tuando massicer investiment) pub-
blicitan, tesi a convincere gbh
utentt delle grandi possibilita di
Amiga sia In campo didattico che
professionale
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Amiga di scuola

Una delle miziative Commodore piu
nteressant! € stata organizzata nel-
| estate del 1988 quando 34 stu-
denti di ogni parte del Canada, tuth
utentt Amiga furoncinvitatia Toron-
tc dalla Commodore per uno stage
Al termine del corso ritornarcno a
casa per visitare tuttt 1 rivenditon
della loro area diresidenza, aiutan-
dol a sviluppare promozioni ade-
guate per la vendita di Amiga e a
tenere i rapporticon la Commaodore
In generale. sostiene Roger Co-
mens, uno del rnivenditori Commo-
dorechecperanellazonadell'Onta-
ro. Commodore Canada supporta
molto bene la sua rete di vendita, e
ha saputo gestre bene il lancio
pubblicitano d Amiga, limitando |
battage (in modo inteligente) fino a
che non tfosse digspenibile anche |
software adeguato per le possibihita
della macchina
Lanecessitadisupporto pubblicita-
ro speclalmente per Amiga 500, e
comprensipile Per esempio. negl
ultimi cingue annl, I} settore digatl-
co, e stato dominato da Commode-
re grazie al C64 e, recentemente, al
C128

Per ora Amiga rappresenta la solu-
zione di crescita piu naturale nelle
condizioni attuall

La scelta delle scuole e, invece,
condizionata dalla presenza di
compatibill IBM a prezzi stracciatl,
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che cominciano a intaccare la su-
premazia Commodore nel settore,
che per ora non pud essere in con-
correnza In questo specifico cam-
po La srituazione miglora man
mang che s passa alle ciass) piu
avanzate negl anni, nelle quall le
capacita di Amiga sono apprezza-
tissime e piu consone per sviiuppa-
re progettr audiovisivi, presemntazio-
nit o iniziative di desktop publishing,
battendo in moiti casi la concorren-
za dei sistem MS-DOS e Macintosh
e superando e smentendo un pre-
giudizio finora abbastanza diffuso
secondo Il quale Il modello di punta
Commodore sarebbe un computer
nel complesso poco adatto alle atu-
vita professionall

Gli user group

[l supporto del gruppi di utentt Ami-
gaenctevole, ed evidente come nel
caso di "User group news”, una
newsletter che comprende contri-
butl di oltre 120 grupp! di utenza
Commodore nel gual, secondo
Commodore Canada, la presenza
di utent Amiga e In continua crescl-
ta Spesso nati molt anni fa per gli
acqguirenti di un Pet o di un Vic-20,
ogg! s occupano sempre piu di
Amiga, talora mantenendo | nome
originale, came nelcasodel Toronto
pet user group, o Tpug Tpug offre
una guantita considerevole di soft-
ware di pubblico dominio, oltre ad
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assistere gl utentl su guestion d;
programmazione e sviluppo e a
organizzare meeting penodici nel-
l'area di Toronto L'Amict Amiga
user group di Ottawa (dalle ascen-
denze taliane?) ha ianciato nell'ot-
tobre 1988 1l primo Amiga Commu-
nity friendship day. trasportando
all'interno dello ospedale pediatrnico
di Ottawa una serie di Amiga, tastie-
re musicall, stampanti, digitalizzato-
rie genlock, consentendo airagazzi
ncaveratl la creazione di un am-
biente formato "Amiga”

Parliomo di offari

Come tutti fabbricant di computer
Commodore mira all'eliminazione
del predominio IBM sul mercato
Naturalmente, sitratta diun compito
tutt'aliro che facile quelle che la
Commodore si prefigge cig & dovu-
to all'esistenza di soluzioni che per-
mettono all utente IBM di espandere
Il suo sistema senza doversi nivolge-
re per questo ad altn costruttorn
Inoltre, Il prezzo dr Amiga (solo 1l
modello 2000 e sufficientamente
costoso da essere considerato un
computer serio nel mondo profes-
sionale) e la fama di produttrice di
computer per giocare di Commodo-
re costituiscono altr elementi che
complicanc la penetrazione o Ami-
ga nelle aziende e negh utfici de
professionisti, da sempre terreno
pressoche incontrastato dell'BM
Amiga puc peroancora grocare una
parte di primo piano In guesto mer-
cato, sostiene Stan Pagonis che
ndividua nel campl di attivita dove
sono nchieste performance grafl-
che dialtc hvello (studigrahici, agen-
zie di pubblicita, aziende che ne-
cessitano di process: di separazio-
ne a quattro coloriin fase di stampa)
e nelle apphcazioni video un bucn
potenziale di vendita per Commo-
dore

In particolare, le case di produzione
televisive usano spesso Amiga per
animazioni, ttoh grafici (come nel
casc delle previsioni del tempo) e
perfino apparnzion della macchina
sul set, per esempio nel telefilm
Miami Vice

Pagonis ammette pero che 1 suc-
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cessidiAmiganel settore professic-
nale richiedonotempo e pazienza, e
dichiara di puntare all'utenza IBM
come a quella Macintosh, presen-
tando un cemputer Amiga  supe-
rore per potenza e carattenstiche

Uno del problemi chiave a guesto
riguardo e la disponibilita di sofiwa-
re professionale di alta quahta Pro-
babilmente Earl Weaver Baseball e
Il software piu accattivante creato
per un persenal computer, ma nel
mondc dell elaboragzione del test
archiviazicne sia det documentiche
der fogh elettronict queste non &
certo un elemente di richiama

L introduzione di WordPerfect per
Amigahafaciitato la situazione ma
ancora non esistono pacchett di
scftware professionall & qualta
paragonabile a quell di Ashton-
Tate, Borland ¢ Microsoft

Una scrivania piena di novita

In ogni moedo anche per |l settore
business s/ puo nutriré un ragione-
vole ottimismo

WordPerfect ne e un esempio, Cos!
come | impegno produttive di Gold
Disk, una software house del/'Onta-
no che offre pacchetti come Page-
Setter {deskicp publishing) e Pro-
fessional Page un programa per
DTP drretto rnivale di PageMaker
Golg Disk ha recentemente com-
mercializzato anche Professional
Craw, un prodotto grafico di alta
gualita paragonabile a guell che
hanno portato le macchine IBM e
Macintosh a detenere le loro attuall
quote di mercato e, soprattutto, a
costrurst unimmagine realmente
professionale

Per avere veramente SUCCESSO,
Armiga ha bisogno di un immagine
professionale, senza per questo
nnunclare al mercatl attualmente
piufay orevelicome quello didattico
Commodore Canada sta dimostran-
do una ferrea volonta di niuscire nel
compito e cio che e piuimportante
di voler raggiungere | obbiettive at-
traverso una strategia di lungo re-
spiro, piuttosto  che Inseguendo
successl immediatl ma effimen la
prma garanzia per l'avverarsi di
ogni progetto A
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riconosciuto ufficialmente dalla Commodore inglese

(versione Amiga)
ORIGINALE

con scheda di registrazione per ricevere gli
indispensabili aggiornamenti

SEMPRE IN AGGUATO

non ¢’¢ pili virus che tenga:
verifica tutti i dischi che inserisci

AGGIORNATISSIMO

perché memorizza in uno speciale database ogni dato
relativo ai nuovi virus che scopre

IN ITALIANO

programma ¢ manuale nella tua lingua
(versione Amiga - per le altre versioni telefonare)

VIRUS

in versione italiana a sole Lit. 29.000.
Assurdo farselo sfuggire.

Dhsponubile per Armiga In armivo per Atan ST e per PC IBM e compatibih
Q Se non trovr Virus Killer ongenale presso 1l tuo nvenditore ordinalo direitamente a
Lago scnvendo - se & il tuo primo ordine 1n Via Napoleona 16 22100 COMO -o
— telefonando allo (031} 3001 74
SOFT Conosal SoftMail” Richiedi immediatamente 1] catalogo GRATUITO a colon!'t
MA.l Virus Killer & un prodotto Practical/CRL. viene importalo in esclusiva da Lago snc

# Commodore £ Asipa 1om0 merchi regutraty dulis Commodore Amige Inc & Softhbal ¢ us marchso reputrato da Lago ssc
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« Compute Publicahons, Inc 1989 Tuth i dinth
sono nservah Arficolo tradotte dal n.1 Spring
1989 di Compute!’s Amiga Resource

Quii. la e dovungue
Nolizie, note e nozioni
Amigd da tittto

il mondo

Keith Ferrell
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Qui, la e dovunque!

0880NO NON @ssercl ancora
P moltt Amiga in Onente, ma se

ne parla comungue molto
Per esempio, le stime considerate
parlanoc di meno di 5000 Amiga
venduti in Giappone
Pero, durante un recente viaggio in
Giappone, abbiame scoperto che,
In pratica, chiungue neliindustria
gliapponese del personal computer
sembra conoscere Amiga ¢ a di-
spetto delle barriere di inguaggio,
essere In grado di sottohnearne le
virtu La stessa Commodoare e ben
consapevole delle sue potenzialita
di successo n QOriente Voglhamo
vedere un piu vasto numero d
Amiga in Giappone e dintorni”, dice
Max Toy, presidente Commodore
'Malgrado la nostra piu grande
epportunita di mercate nmanga qul
negh Stati Uniti, non rifiutizmo altr
business. In Giappene guanto
ovunque "
E’ facile, a ogni modo, che almeno
all'mizio ¢i s1a piu software giappo-
nese direttc a Ovest che computer
vendutl a Est Parecchi produttor

glappones: di software ricreativo
stanno gia infath scoprende Amiga
come ospitale dimora per | loro
prodotti

In Giappone, || software da divert-
mento e una colonna portante del-
l'ndustria, e le aziende leader n-
tente a portare | loro prodotti in tutto
Il mondo hanno individuato Amiga
come la macchina su cut sloggiare
| loro progottt a loro grande
vantaggic S Yasuda portavoce
Taito, e entusiasta della macchina
"Amiga offre (ai produttor di softwa-
re nicreativo) una grossa opportuni-
ta Amiga ha capacita combinate di
gralica & suono che ne tanno un
eccellente macchina di diverimen-
to' Gia presente sul mercato di
Amiga con giocht come Arkanoid
Taite paortera guestanno sugh
schermi di Amiga altro software di
grande nteresse

Keonami e un altro gigante del setto-
re con plan ambiziosl per Amiga
Secondo Kenji Kobayashi, supervi-
sore del dipartmento doltremare
Konam la sccieta realizzera que-

C b v & L IOKERPOKERT o @ 4 §

CURKENT PLAYER 19 CHEIS
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st'anno 7-10 titol per Amiga
Poiche Amiga e uno dei pochissimi
personalcomputer ingrado di sfida-
re In gualita | videogiochi da bar, ¢l
potrebbe essere una novita
Interessante S vocifera, infatt, che
Il maggior produttere di giechi cein-
op stia esaminando la possibilita d
usare Amiga per mplementare la
sua prossima generazione di video-
glochi da bar

Non sareploe ironico se le monets
spese dagli appassionatl valessero
la stessa grafica e gl stessi suon
con cul ¢l siame gia dvertit nelle
nostre case e nel nestri uffic?

Cronache dagli antipodi

Se Croccdile Dundee et koala pos-
sono uscire dall’Australia e congul-
stare I mondo, allora perché non
pud farlo anche Il software?
Questa &, almeno, la speranza della
Joker Software Internaticnal Peter
Snow, CECQ della compagnia au-
strallana, & ansicso ¢ far conoscera
al mondo le meravigle del software
per Amiga della terra del canguri |l
primo di guestl prodctt & Aussie
Joker Poker, un gloco di carte che
ha Incontrato una popolanta ecce-
zionale in Australia € che fara 1l suo
debutto americano simultaneamen-
te per tuth | rmagglon perscnal
computer Dopo gualche minuto
passato con Snow risulia evidente
come Amiga sia Il computer da Ui
plu amato e piu vicino al suo cuore
Laprimaragione & che Aussle Joker
Poker & statc originariamente scritto
per Amiga usando True Basic: inol-
tre Amiga & straordiharlamente
conosciuto In Australia, dove sono
state vendute pit di 10 mila copre di
Aussie Joker Poker

'S pud dire che & un numero ecce-
zicnale”, dichiara In proposiio
Snow, "considerando anche la va-
stitd del territorio & la consistenza
della popolazione austrahana” |l
giocc stesso & akbbastanza sempli-
ce, al punto da dimostrars| ipnotiz-
Zante

Con Amiga che svolge nel contem-
PO | ruoh di banco e croupler, | gio-
cetori (piu di90) cercanc di cttenere
punteggr alti con una serie di mani-
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nolazioni delle carte Aussie Joker
Poker & facilmente giocabile In
quante simile a1 normal gioch di
carte, mafarvivere efficacemente il
fascino un po’ esctico del casing
austrahani

Snow sottolinez Il fatto che. come
tuttl 1 prodotti Joker, non si tratta di
un gioco violento, ‘I nostri giochi
scno adattl a tutta la famigha”, dice
E non & finita: dall'Austraha st prean-
nuncia In arrve tutta una serie di
programmi di sicuro interesse

Baciami, sciocchina

Qualungue sia la naziene conside-
rata. Il mercato cel personal compu-
ter & prevalentermente maschile
Questc & verc per Amiga come per
gualsiast altte computer, ed & una
siuazione alla guale Commodore
Intende porre rimedio

In ELropa, una campagna pubblici-
taria per cenquistare gliinteressi del
rmercato femminile viene sigillata
con un bacic. nel vero senso della
percla. Kiss me. Amiga! & Il motivo
conduttore di una sere di annunci
progettat per aumentare la consa-
pevolezza fermminile nel confront! di
Amiga In particolare e del micro-
computer in generale "Il nostriuten-
tl sono per I'85% maschi”, fa notare
Winfried Hoffmann, direttare delle
operazioni europee Commodore
‘Ohlettive di tuth noi & mettere 'ac-
cento sull'importanza dr offrire

uguali opportunitd di computenzza-
zione a entrambi | sessI”

La nuova campagna & finalizzata a
Incoraggiare le ragazze a scoprire |
benefici che pud dare Amiga “E’ il
computer per la ler ingegnosa e per
Iluringegnoso”, dichiaral'annuncio
pubblicitario, Mentre la campagna
simucve attualmente verso le tradi-
zicnall pubbhcazion femminili, lo
slogan sembra aver acquisto una
vita autonoma: Kiss me, Amigal e
stato visto su) vestit di tifos! e atlet
durante le manifestazior di calcio e
di atletica leggera in Germania

Dietro la cortina

A dispetto delle restrizioni sul pas-
sagglio di tecnologia al blocco del-
I'Est. gli Amiga stanno trovando la
lcro strada dietrola cortina diferroin
numero crescente

"Ci sone pid Amiga a Est di quanto
chiunque possa credere” dichiara
Winfried Hoffmann delila Commodo-
re Probabilmente addinttura 20-30
mila computer vengono ora utilizzat
in citta del’Unghena come anche
della Germania Ornentale, dice Hoff-
man, affermando che I'Ungheria
amamolto Amiga ed & uno dei paesi
leader nella produzione d software
ricreativo, malgrado guesto fatto sia
poco evidente date che la maggior
parte di guest! programmi vengono
pol commerciahizzat da firme occi-
dentali A
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a cura di Stefano Riva

Nota dei voti

Grafica

Tiene conte della cura nel disegno
del fondali e degh spnie,
del'animazione, dslic screen del
titol

Sonoro
Valuta la colonna sonora e gh effett
S0NOrI,

Giocabilita

Tiene conto della varietd del gioco,
delie opzioni e la possibiita di
giocare in due e di eventual scelte

Durata
Indica per quanto tempo c
glocherete

Generale

E' Il voto generale de valor
precedent e di tutto ¢id che
accompagna Il gioco confezione,
manuale, gadget, ecc

| voh vengono espressi In
percentuale da 1 a 10G.
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Batman,
the Caped

Crusade

Grafica 20
Sonoro 72
Giocabilita 8t
Durata 81
Generale 87

Software house: Ocean

Prezzo: 29.000 lire

Indossiamo per una notte le vesti di
Batman e affrontiameo due pericolosi
criminall Pinguing e Joker, che dal
luoghi piu remotl di Gotham City
stanno organizzando la loio ulima
azione criminosa In pratica abbia-
mo due glochl con caratteristiche
simill, macon scopl, enigmi e perso-
naggl diveisi Nel prmo. " A bird n

the hand”, ahbiamo a che faie conil

Pinguino che, dopo essere stato ri-
lasciato dalla prigione decide di
conguistare l mondo facendo uso di
un esercitc di robot-pinguino  La
sua centrale operativasitiova inuna
fabbrica di ombrell e (| nostro com-
pito e di fermare 1| computer che
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controlla la produzione dei robot
Nel secondo A fete worse than
death". abbiamo di frante Joker
che dopo aver rapito Robin ¢l la-
sc!a una "carta da gioco” con un
enigmatico messaggic “Robin e
diretto verso un destino peggiore
della morte” In guasto caso dob-
biamo salvare Rohbin e arrestare |l
Joker

The Caped Crusader nen ¢ aliro
che un adventure animato, vale a
dire Una avventura grafica | cui per-
gonaggl hanng proprnieta d'anima-
zione, g |l personaggio che rappre-
senta Il giocatore & controtlato tra-
mite joystick La presentazione sul-
lo schermo & simile ad un fumetto
dovelluoghi e personaggl appaio-
no It numeros! pannelll che si so-
vrappengono, dotall In alcuni casi
di didascale, la cur esatta interpre-
tazione e fongamentale per risolve-
re Il gioco Premendo i tasto d
fuoco, accediamo ad un panneglio di
controllo dove sono visualizzat gl
oggetl raccolt il purteggio 1ag-
giunto (espresso In percentuale) e
l'energia nmasta Selezionando le
opportune icone POSSIAMo usare o
lasclare un oggetto, eliminare la
colonna sonora che ci accompa-
gna durante | gioco {la stessa della
serie lelevisiva) Iinterrompere la
partita 0 mettere in pauss

Per risolvere glt enigmi s devono
usare gl cggetti gusti nel post
giust Molto spesso tusoc di certi
oggett e un vero mistero ma | co-
stanti progressi ottenutt i spingone
al lermine della partita {(guando
Batman esaurisce | energia) a ten-
tare dinuovo Inentrambi i complott:
l''nizio & semplice ad esempio ¢
primi enigmi nel complotto del Pin-
gunoscno! usodiunachiave ingle-
se g di un dischetto nelle stesse
stanze In cut sono statl frovat)

Gl enigmi nel complottc del Joker
sono piu difficil da risolvere, ma non
poteva essere diversamente dato
che dJdoker e un esperto di
indovineln Sicuramente The Caped
Crusader & un buon acguisic tenuto
contc anche del ‘Bat-prezzo”

Batman ¢ in vendita presso:
Digimail- tel.02/426559
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Silkworm

Grafica 90
Sonoro 84
Giocabilita 92
Duraia 96
Generale 93

Software house: Virgin Games
Prezzo: 39.000 lire

Le armi nuclear furcno bandite da
una serie di trattatl internazionall
dopo la guarta guerra mondiale, e
ora le grandi potenze fanne nuova-
mente uso deglh armament
tradizionall La proiizione delle
arminucleari ha scatenate una vera
e propra corsa e ha portato a due
nuovl obbiettivi nella fabbricazione
diarmi gquantita e velocita di fuoco
Benche | generall srano provvist) di
un incredibile numero di carrn ar-
mah aerel elicotter), bombe e armi
d difesa con cu combattere, non
sono soddistattl del loro ruolo nella
socleta etrovanofrustrante la nnun-
cia alle armi nuclear

Cosl 1 comandanti deli’Alleanza
Contmentale decidono di unire le
loro armate per mostrare ar leader
pohtic) tutto 1l loro polere tutte le
forze terrestn, marithme e aeree
dell Alleanza si ribellans e un colpo
di stato militare sembra ormal Inevi-
tabie Il ritorno det mihtar al potere
significherebbe oltre ad un regime
dittatoriale anche al ntorno alla tab-
bricazione degl armamentinuclear
e |a terra rischierebbe di nuovo di
essere cancellata dal sistema so-
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lare e questa volta per sempre Ma
una piccola speranza per la terra
nmane

Un gruppo di scienziat militan non
concordi con 1l narmo atomico, sta
lavorando sul progettl di un ehcot-
tero e diuna jeep ad aita tecnologia
in grade di affrontare e truppe del
general guerrafondal

Questo progetio 1 chiama Opera-
zione Silkworm ed ha poche proba-
bilita di successo contro [incredibi-
le numero di avversari, poiché non
sonc ancora stat troval due abih
pilotl n grado di manovrare quest)
potent mezz e contrastare cosi lo
strapotere avversarno

Ma chi megho di nol, vista la nostra
esperienza ne compattiment simu-
latr su Amiga. puo Interpretare |l
ruclo dell'eroe e salvare la Terra
dalla catastrofe?

Nessuno! Quindi manc al joystick e
INiziamo a combattere per la giusta
causa

| nemici sembrano infiniti e alla tine
drogni ondata ¢ aspetta un enorme
elicotteroocarroarmato{o entramb)
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nei livelll piu alti) guidat da ure ce
comandanti dell'Alleanza

Divolta in volta, abbiamo a che fare
¢on carr armat, aerer ed elicotter,
dotatl della piu numerosa varieta di
armi mal vista in giochi di questo
genere Oltre aloro dovreme evitare
mine, razzi e miss!h lanciatl da tor-
rette e robot

Sia I'elicottero che la jeep dispon-
gono di un lancia-missil (direziona-
bile quello installato sulla jeep) che
raddoppia potenza e velocita ditiro
quando distruggiama dei robot vo-
lanticeon le sembianze diun uccello
L'azione ai gioco e velocissima e |l
minimo segno di rilassamento com-
peorta inevitabilmente la pergita d
una vita

La grafica e curatissima fin nel mini-
mi particolar e quando s1 inizia a
giocare & impossibile smettere Non
ha sicuramente nulla da nvidiare
alla versione da bar

Silkworm & distribuito da: Leader
Distribuzione - Vio Mazzini, 15
Casciago (VA) - 1el.0332/212255
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Gauntlet I

Grofico 81
Sonoro 76
Giocabilita 81
Durata 79
Generale 83
Software house: US Gold

Prezzo: 25.000 lire

La U5 Goid ha effettuaic unaltra
othirn - 01 sersione dalle macchine
ar arl= & tratta di Gauntlet Il gia
neeta adah amanti dr advenilure e ora
s asnnglion giochn di esplorazi-
a0 snsn Amiga llnosto compito
= A ternimare it 100 hvelll del
Qi ot esa assal ardua da por-
are « terrone) a quall s accede in
2 e cacaalearendere ancorapiu
“anplessa l'operazione Per termi-
na = livelll, dobbiamo trovare 0
Z0 00 o 2881 Una botola contras-
=20 ata ddlla scntta EXI

oo -etabratutie facille ma atten-
Z 7 = por he queste pbolole sono
pruslte oltre che da una guantita
= 1oe dinemict, anche da mur e
02 ‘s maaiche

I spariscono attivando degl
RO’ Heccanismi (Ut segnale
a..: 1.0 1 avverte guando uno del
TLbS_01 pare) mentre e porie si
apre ¢ gn«ando entnamao in contatto
COn 1o wul0 se possediamo alme-
10 Lnhé ag e chiavi che sitrovano in
aerermta”  puntt (fortunatamente
S0 32 wre gl stessl)

I 2mi2 e conodatretip digenera-
lor ed oununo bha caratlenstiche

PRESS START

WMD)
SCorL AT
O
SELECT HERO

SELECT HERD

diverse Possiamo inconlrare fan-
tagmi guerrier, demoni, giocalion
{le loro esipizion consistono nel
lancio di stere "mortali ), stregon
zombp e pozzanghere di acido che
S| spostano verso di no

Per affrontarll possiamo imperson-
are a scelta diversi personaggl in
guerrero, un mago und valching o
un elfo Ognuno di quest guatlio
personaggl ha un comportamento
diverso delerminato da carattensti-
che ben precise dalla forza dalla
capacita didienders|, dalla velocita
e dalla possibitita di fare
incantesimi Logicamente 1| guer-
rero ha una maggiere abilita ng
combattimenti mentreilmago effet-
ua incantesimi piu potentt Giocan-
do. gobbiamo tenere sempre sotlo
controllolanostraenergiaedeviiare
di affrontare | nemici guando rag-
giunge livellitroppo bassi Per nista-
bilire 1l ivello di energia debbianio
raccogliere tulto guellc che mcon-
tnama che abbia un aspetto com-
mestibile poll arrosto, bottighe di
sidro ecc

Alcuni amuletl che raccoglamo ¢
permetiono d) respingere determi-
nati mostn ditapassare 1muri o d
aumentare la potenza delle nostre
armi Gauntletll cidala possiilitad
glocare in 4 persone contempora-
neamente grazie ad una interfaccia
joystick dainsernire nella porta paral-
lela di Amiga che si puo ordinare di-
rettamente alla US Gold (guesto e
possibile solo nella versione Ami-
ga) La bellezza di Gauntlet 1l sta
nell'estrema semplicita del var
meccanismi che regolano Il gioco
permettendoct di giocarlo subito
senza passare lunghe ore aleggere
{omagarn atradurrellestruzion La
grafica e ottima e Il parlato digitahz-
zato e preso direttamente dalla ver-
sione da bar

L interfaccia joystick per 4 giocaton
nsieme alla pedaliera da usare nel-
le simulazioni diguida ci fannc intra-
vedere nuovi orizzonti nel videogio-
care In casa Le cloche ¢ 1 sedil
idgraulicr non sono pol cosi lontan

Gauntlet Il é in vendita presso:
Di?imoil - Via Coronelli, 10
Milano - tel.02/426559
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Vindicators

Grafica 82
Sonoro 42
Giocabilita 46
Durata 70
Generale 68

Softhouse: Domark

Prezzo: 25.000 lire

Crtroviamo armargini della galassia
TR15 nelt anno 2525 Il compilo che
Cl e stato affidato e dr intercettare e
distruggere le forze nemiche pro-
venienti dall Imperc Tangente diret-
le verso la Terra per conguistarla,
sottometterla e allinearla alle gia nu-
mercse conquiste del potente Im-
pero

Portare a bugn termine la missione
che ci e stata affidata e di vitale im-
portanza sia per la nostra ma so-
prattutto per la salvezza del nostro
pianeta dobbiamo a tutti 1 cost
distruggere 1 centn dicontrollo di al-
cune stazioni spazial facendo uso
del potentissimo carro armato sira-

- tegico modello SR-88 meglio con-

osciuto con il nome di Vindicatoers
Le stazioni nemiche sono equipag-
glate di torrette carn armati e carn
volantl che pattughano costante-
mente le fortificazion impedendo a
chiungue di avvicinars: e distrug-
gendo chr osasse anche solo av-
venturarsi nel paragg Il nostro car-
ro e sofisticatissime, non ha certo e
caratteristiche di una utlitana eco-
nomica & nol non siamo certamente
partiti per una tranguilla gita fuon
porta durante 1l giecco dobbiame
raccoglieretutticbidon dicarburan-
te sparsi per tutt 1 iivelli per non la-
sclare a secco 1 nostr serbator (e di
conseguenza perdere una vita)

Il consume di carburante e determi-
nalc oltre che dal movimento del
carro anche dal colpi ricevut Altrl
oggettidaraccogliere sono chiavidi
diverso colore indispensabill per
uscire dal hvello in cui ci troviamo e
stellette che ¢ permetiono di sce-
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ghere del bonus da utihizzare ne
lvelll successivi bombe scud,
pctenza ditiro, velocita di movimen-
to = raggio ditiro Partiamo con una
antazione diben nove vite e, se 1u-
sciamo a completare tutt 1 hvells
(SONO 1IN tutto guattordic)) ¢l viene
assegnato un punteggio bonus di
100000 purt!

Vindicators s presenta bene, ma
dopo poche partite 'entusiasmo del
prirm atimi svarisce per far posto
all'accanimento e alla detrminazio-
ne, parametro fondamentale per
sperare di giungere al termine

Il tema del gioco e abbastanza
scontato e nonostante Ja sua otima
grafica perde in giocabilita 'azione
e troppo lenta e ripetitiva, senza
differenze sostanziali fra 1 vari Iivelll
Anche lamusica e ripetitiva e alcuni
startallarment) del video quando 1o
schermo  ‘'scrolla” verso l'alto ci
fannc pensare che il Blitter e stato
lasciato a nposo  Le cose mighora-
no nel gince a due, ma sicuramente
agh ‘amic” {(quell con I'ST} possia-
mo mosirare gualcosa di megho

[l manuale pur essendo tradotto in
itallano non descrive In modo ap-
profondito tutte le carattenstiche del
gioce {ad esempio non e melto chi-
aro per quanto nguarda l'uso delle
Arrmi Special € delle Army Mutant)

Vindicators & distribuito da: Leader
Distribuzione - Via Mazzini, 15
Casciago (VA) - tel. 0332/212255
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SDI - Now

The Odds
Are Even

Grafica 88
Sonoro 48
Giocabilita 70
Durota 66
Generale 76

Software house: Activision

Prezzo: 49.000 lire

L'SBI(Strategic Cefence Initiative) e
un sistema di difesa americanc
basato suli'uso disatellitl In caso di
attacconucieare, centinala di satel-
htr entrano in funzione creando uno
scudo sull'Amenca e tramite ragg
laser nescono ad abbattere 1 missih
nemici prima che quest raggun-
gano 1l loro obbiettiva Il nostro
compito consiste nel controllare |l
sistema di guida e @i fuoco diuno d
quest satelliti e abbattere I maggior
numero di nem:ic| Di volta in volta,
abbliamo di fronte mussili, fighter,
satellitl e bombe Possiamo control-
lare I nostro satellite facendo uso
del mouse, del joystick o della ta-
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stiera, ma la soluzione miglore e un
abbinamento mouse-joystick Infatt
sullo schermo possiamo muovere
contemporaneamente 1l nostro sa-
telhite e il minnc del nostro laser
All'nizio diogni livello il nostro satel-
lite viene trasportato sul campo di
pattagla con una navetta di upo
Shuttle Neanche il tempo per ambi-
entarciche subitoinizia 'attacco del
nemico Le varie ondate si susse-
guono senza pause fino alla fine del
livello dove torniame all interno della
nostra navetta Se qualche nemico
eriuscito ad oltrepassare la htta rete
del nostr laser saremo coestrett a
rimediare affrocntando una fase di-
fensiva nella gquale dovremo veder-
cela con det mini-mussil: Alla fine d:
cgni lvello viene visuahzzata la per-
centuale di nemict abbattutl se ab-
biamo totalizzato 1l 100% otteniame
un bonus ¢ 20000 punti viceversa
dovremo accontentarcr di malto
meno della meta Alcuri satelht
nemicl, guando vengono coipiti, ¢
danno del bonus speciall quello blu
c! permette di muovere pw veloce-
menie Il nostro satellite guelio rosso
cfornisce didoppio o triplominno e
qguelio giallo aumenta il raggio d'a-
zione del nostro laser In tutto dob-
biamo affrontare dodic) livelli con
Nemic Sempre piu veloc! & numero-
s1 SDInon e altro che uno shoot'em-
up a scornmento onzzontale dotato
dr un insolto sistema di controlio a
cul peraltro ¢ s1 abitua presto La
grafica e ottima | fongall sono sem-
pre diversiin ogni ivelle e gl sprite
sImucvono bene anche In guer casl
i cul lo schermo ne e INvaso Selte
diverse colonne sonore ¢ accom-
pagnano nell'azione ma mancano
totalmente gl effettisonor Unanota
decisamente negativa per il manua-
ie delle 1struziont oltre a dare infor-
mazion mirime sul gioce e ad esse-
re impaginato male, non fa il minimo
accenno aila versione per Amiga
Uno delr motiv! che spinge 1 posses-
son di computer a comprare pro-
grammi origimali & Il manuale, ma di
guesto I'Activision sembra non pre-
occuparsi

SDI & in vendita presso:
Supergames - fel. 02/6693340
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Kick Off

Grofica 74
Sonoro 76
Giocabilita 67
Durata 81
Generole 74

Software house: Anco

Prezzo: 29.000 lire

La ANCO ci propone un‘altra ver-
sione del gioco del cafcic simulato
su computer

Il programma offre moltissime op-
zion di goco faclmente seleziona-
bill tramite joystick La prima a cul
abbiamo accesso subito dopo |l
caricamento, e che ¢ e molto gradi-
ta. e la scelta della nazionalta
possiamo decidere di far apparire |
testi del menu in cinque lingue di-
verse compreso [itallano Subito
dopoviene visualizzate lmenu prin-
cipale del pragramma che ci da la
possibilita di allenarct ar ngari, di
provare schemi di gioco, di variare
la durata dell'incontro (da 10 a 20
minutl) e naturalmente di fare una
partita ¢ di organizzare un torneo a
otto squadre

Prima di imiziare un Incontro, dob-

blamo sceglere uno schema di
gioco abbiamo quattro possibilita,
dal catenaccio puro fino allo sche-
ma con quattro attaccanti Civiene,
Inoltre, segnalato Il nome dell'arbi-
tro. Questo potrebbe sembrare nu-
tile al fini del gioco, ma In realta e
molto importante In Kick Off, infatt,
¢l sono falli, rigori, ammonizion ed
espulsioni, che la rendong la pu
reale fra le simulazioni calcistiche
disporibil per Amiga L'esperienza
crinsegnera gualisono gl arbitri piu
permissivie qual guell che applica-
nc "alla lettera’ 1l regolamento (il
signor Screech ad esempio espelle
| giocator dopa due fallly Inoltre, se
durante una partita ¢ sono state
molte interruzioni, alcuni arbitr fa-
ranno recuperare Il tempo perduto
alla fine dell'mcontro Come gia
detto, POSSIamo  organizzare un
minitorneo a 8 squadre ¢che posso-
no essere controllate dal computer
o da una persona QOgnt sguadra
incontra tutte le altre per due volte
peruntotaledr 14 giornate diquattro
Incontr ciascuna | punti vengona
assegnatl come nel campionato
inglese tre perla vittoria e uno per 1l
pareggo Data la lunghezza del
torneo (56 partite!) e possibile sal-
vare la situazione su disco Al due
giocaton passiamo assegnare hvelll
dversi {da Interregionale a Nazio-
nale) che determinano velocita,
potenza e precisione nel tiro Effet-
tuate tutte ie selezion possiamo N-
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Zlare a giocare le squadre si di-
spongono In campo accolte dalle
gridadellafolla La parte del campo
Incul sista svolgendo | azione viene
inquadrata dall'alto e nell'angolo in
aito a sinistra e rappresentato In
scala nidotta I'ntero campe di gioco
con le posizioni del giocaton |l por-
tiere e controllato dal computer e
per segnare si deve tentare di in-
gannarlo con una finta o tirare In
diagonale | gol 1ngon, le ammary-
ziont e le espulsioni sono sottolineat:
dalle urla digitalizzate del pubblico
e il rumoare della palla quando viene
colpita e molto realishco Kick Oft
pur essendo 1|l mighor gioco del
calcio per Amiga ha molt difett
Primo fra tutti Il controllo der gioca-
tort e della palla molto spesso i
glecatort commettono fallo senza
che no lo volevamo (e questo puo
costarct I'espulsiong @ un nigore a

“sfavore) e non sempre la palla se-

gue latraiettoria che avevamo impo-
stato con Il joystick Alcune situazi-
oni song assulatamente irreall a
volte viene fischiata la fine della
partita mentre si sta per battere un
calcio arigore, altre volte 1l portiere
resta bloccato ed e facilissimo en-
trare In porta con la palla al piede
inoltre, due opzioni che si trovano
oramal su tutte le simulazioni calcis-
tiche & che iInvece mancano su Kick
Off sono la possibiiita o) effettuare |
temp! supplementar e di rivedere
l'ultma azione Quello che Invece
rende Kick Off mighore d altri pro-
grammi e la velocita delle azioni e lo
stupendo scrolling in tutte le dire-
zioni Nella confezione & presente
un manuale interamente in tahang

Kick Off & distribuito da:

Leader Distribuzione

Via Mazzini, 15 - 21020 Casciago
(VA] Tel. 0332/212255
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Recensioni

Blood
Money

Grafica 98
Sonoro 84
Giocabilita 94
Durata 96
Generale 98

Software house: Psygnosis
Prezzo: 48.000 lire
[« P gnosts dancora Utkd voltd hd
CapEralo e stensg ed g slabiito ol
oL 0 Slal derd con ool ol st deve
orartare nella redlizzds1icne d
dbeade garne spasiall per Aniga
Boua Loney & sicuramente il -
alior a0 dircade 1ealiz-oato tine 4
gresto memento @ non poteva
Asple adlitment dato che ha un
napa dinome Nenace
litalll corme atinunciato nalle pnme
~egnense della sontuosa presenta-
Jone che precede || gioco Blood
Rloney el equito del famoso arca-
Aerealizsatonel 1988 dalla Psygne-
i (wolte etichietta Psyclapse) che
Vlaweve tenubr attaccdh dl jovshick
per parec hie ore Ma banda ai -
Ccorgl vedhamo Cosa Cl dspetia in
Q 1es10 NHove gIoco
La Alien salarr Promotions ha orga-
nrato Hn satar spaziale su quattro
planet dbidatt da esser orribih e
rernbilniente aggressvi e promette
di pattecipant di oftrire I avventura
piu emozionante e pericolosa (&d
o,entualmente remunerativa) che
potreblre capitare loromntutialavita
Nor amant del pencolo (e senza

AMIGA MAGAIINE

disprezzare | tacill guadagin) 1o
potevdamo non ac cettare und simile
offerta e subito abbiamo hirmato |l
conitratto che vl assicurd la parteci-
pasione al satarr | qualtro pianet)
sceltl dagl organiszaton della ASP
seno nnighcr per quantarguardala
vdrieta della llord & della tauna e
occasionalmente pessiamo trovare
su diessilembrdicivilia aliene nalu-
ralmente ostih

Per accedere al planet e sufficiente
pagare unatassachevarada 100a
400 crediti (la monelta vahda in tutte
le galasswe)

Allinizic abbiame & disposizione
solo 200 crediti e quindl possiamo
nziare 1l safan solo su Gibba o
Grone Successivamente possiamo
esplorare anche Shreek e Snuff Per
guadagnare credit s1 deve racco-
gliere Il maggicr numero di monete
che appaicno subitc dopo aver
ucciso gl essen alien Con ess
possiamo acquistare 1n alcuni
"negoz!” che sitrovano lunge il per-
COrso nuove armi, motor piu potenti
e vite supplementar;, ma dobblamo
conservarne una certa guantita per
pagare I'ngresso agh altn pianet
Come al solito alla fine di ogni livello
¢l attende un mostro enorme che
richiede un gran numero di colpi per
essere distrutto

Gl esserl che st incontrano hanno
caratteristiche estremamente diver-
se gl um daglh altri per gquanto n-
guarda forma e animazione e ap-

CREICNO I grupp sSempre puw nume-

rosi e agguerntt Lo screlling dello
schermo avviene anche vertical-
mente e queslo crea gualche disa-
gio allmizio ma dope gualche par-
tita c1 s abitua e ne s! apprezza la
fluiaita

Dato | enorme numere di avversari
nsultatt mighor siottengono giocan-
domncoppiacenunamice mamolto
spesso ¢l 51 ostacola a vicenda per
raggraneliare 1l maggicr numero d
crediti

QOtto mes| di programmazicne
{David Jones) 1Mb digralica{Tony
Smith) e 250K di sonoro digitalizza-
to la dicono lunga sullimpegno che
la Psygnosis ha riposto nella realiz-
zazwone diguesic game e irisultat s
vedono!

Blood Money é distribuito da:
Leader Distribuzione

Via Mazzini 15 - 21020 Casciago
(VA) Tel. 0332/212255



Hardware

Provata e collaudata
per i nostii lettori e
Jamosa scheda
A2020. ne e saltato
Jfuori che...

Sergio Ruocco & Daniele Cassanelli

AMIGA MAGAZINE
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Metti un tigre nell' Amiga

uando fu presentato nel lon-

tano, informaticamente par-

lando, 1985 Amiga emer-
geva dalla massa dei personal non
solo per le avanzate capacita grafi-
che e sonore ma anche per la velo-
clta con cui eseguiva la magglor
parte delle operazion
Dope guattro anni (o un forse po
primay ci s e accortl che magan s
potrebbe avere qgualcosa d puu,
soprattutto dal disk-drive e dalla
libreria In virgola mobile, dalla cu
efficienza dipende la durata della
nostra attesa davant al monitor per
tlcalcolo diunimmagine con Sculpt
o di una animaziecne con
Videoscape Mentre nel primo caso
si e provveduto con Il rilascic di
nuove version del sistema opera-
tivo (oggr allaversione 1 3)elacrea-
zione d sofisticati pregrammi ca-
che, ottimizzazione e ‘arrangia-
mento’ del disco. nel secondo l'uni-
co modo per ottenere un rnisparmiq
di tempo e quelle di trasferire I'ese-
cuzione dei calcoli in virgola mobile
ad un coprocessore aritmetico

La famigla Motorcla 68xxx com-
prende guattro CPU (Central Proc-
essing Unit - Microprocessore Prin-
cipale} 68000 68010 68020 e
68030, due FPU (Floating Point Unit
- Coprocessore Antmetico) 68881 e
68882 e una MMU (Memory Man-
agement Unit - Unita di Gestione
della Memona) 68851 ma pur-
troppo sole a partire dal 68020 &
possible utihzzare 1l terzetto CPU-
FPU-MMU 1In modc efficiente ed
elegante

Questo el motivo principale per cul
sulla scheda madre (motherboard)
deglh Amiga fincra prodetti e as-
sente urno zoccolo per Il coproces-
sore arimetico, a differenza della
stragrande maggioranza der PC
M3-005 Alle esigenze di velocita
degh utenti d Amiga 2000 la Com-
modore ha rnsposto con la commer-

. clalizzazione della scheda acce-

leratrice A2620 carrozzata "diserie’
con CPU 88020, FPU 68881 e MMU
68851 nonche di ben 2 Mb di FAST
RAM a 32 bit che s riveleranno la
caratteristica piu utile della scheda
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la scheda A2620

La I heda A2620 e contenutainuna
s-alola dr cartone grigiastra piut-
rosto anomma  non fosse per le
scritte sul frontale che tradiscono |l
verc contenuto All nterng troviamo
Il lipretto diistruzione n quattro lin-
gue due .t per || fissaggio della
stafta aella scheda alla struttura
metall ca di Amiga e, coperta da
una spugna condutirice antistatica
la scheda delle 'nostre brame”
Mancano all'appello tre ponticell di
configurazione, citatt nel manuale
ma assentl nella confezione, che
probabidmente sono queill gia in-
stallati sulla scheda Sulla destra, in
primo piana spiccanotre chip dora-
t 68881, 68020 e 68851, seguiti da
due ROM della capacita di 64 Kbyte
che contengone it codice di boot-
strap & alcune routing diInizializza-
zione e autoconfigurazione della
scheda Infine, sulla destra, trovia-
mo 1 circultl dimemeria composti da
otto SIMM per un totale di 2 Mb di
RAM, espandibill a 4 Mb con l'ag-
gunta di altrettanti integrati nello
spazio precisposto A questo punto
e bene ncordare che Amiga non
puo sfruttare piu di 9 Mb air RAM,
toglhendo un Mb presente sulla
motherboard la quantita massima
nstallablle con schede di espan-
sicne scende a 8 Mb, per cur 1 pos-
sessor ¢ espansion d memorna di
un certo taglo (da 4 Mb In por)
devono fare attenzicne ad eventual
sovrapposizion” & quindi sprechi
di costost Mbyte

Configurazione della scheda

Per adattarla alle esigenze piu dis-

parate dell'utente la scheda A2620

e stata fornita di sette ponticell che

controllano

- quantita di memona installata
(2 -4 Mb),

- disabilitazione memoria della
scheda,

- freguenza di funzionamento del
coprocessere artmetico (14 32 -
25 MHz),

= modello motherboard
{2000A - 20008, tre ponticell),
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= sistema operativo di boot

Su quest'ultima opzione e bene
spendere quaiche parola La sche-
da AZ2620 non e nata solo come
"acceleratrice’, ma rnentra in un
progetto molto piuampio, come puo
essere la possibilita di utihizzare su
Amiga 1l sistema operative piu In
voga In questo periodo UNIX Di-
sponendo guest'uliimo ponticello in
medo opportuno, si puo, 0 meglio s
potra, daio che al mgmento In cul
scriviamo non € ancora disponibile,
effettuare automaticamente |l car-
camento el lancio di UNIX preventi-
vamente nstallate su hard-disk

L'installozione

L'installazione della scheda, da ef-
fettuarsi esclusivamente nello slot
CPU, di per se semplice pud pre-
sentare qualche difficolta al posses-
sort di un Amiga 2000 con mother-
board versione A {riconoscibile dal-
la presenza dell'espansione di
memoria nelloslot CPUYche devono
rimuovere l'espansione di memaoria,
perdendo di fatto 512 K o 1 Mb di
FAST RAM unitamente al 68000, for-
tunatamente zoccolato Dall'espan-
sione di memoria sl rcavano tre
ponticelll che, insent netle posizioni
J200, J201 e J202 sengrafate sulla
scheda, configurano quest'ultima
per un corretto funzionamento con
le "vecchie" motherboard Consul-
tando a tate proposito Il manuale si
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nota una prolissa descrizione delia
natura e collocazione delle viti che
fissancil cabinet alla struttura metal-
lica e dettaglate 1struzioni riguardo
la loro estrazione per pol lguidare
le operazicni di instaltazione deila
A2620 su motherboard versione A
con un laconico " rwolgers: al
servizio tecnico Commedore”

Decisamente criticablle per un pro-
dotto di tale prezzo (L 2 700 000 +
IVAY Gh auton dell'articolo dopo
aver inutlmente interpellato tetefo-

‘nicamente |l "servizio tecnico” han-

no deciso di a rnischio proprio e di
Amiga, applicare la nnomata tecni-
ca “prova finche non va o0 non s
rompe " con risultato positivo ”

L'utilizzo

Al momento dell'accensione di un
Amiga dotato di A2620. se 51 premo-
no contemporaneamente 1 due pul-
santi del mouse appare una scher-
mata arancione con ire opzioni di
funzionamento

= AmigaDOS on 68000,

= AmigaDOS on 68020,

= Amiga UX

Naturalmente la prma opzione &
disponibite soltanto al pessesson di
Amiga 2000 versicne B, e quindi per
( "vecchl” utentt di Amiga 2000
"devonoc solo” utihizzare 1| 68020,
mentre la terza, come gia accen-
nato, non é utihzzabile Per la crona

(segue a pagina 57)
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L'ultima tentazione
nel campo DIP per
Anmigd.

Scopriamo insieme di
cosd st rattd.

Sebastiano Vigna

Tnwrandunenty defle friesiie ¢
dintenstonainento det font o placere sono
dite et provste ot forza ot Pagestrean

Page Stream

sentiva pariare sotto un altro

nome (Pubhshing Partner Pro-
fessional), ma nella sua versione
commerciale ha acquisito Il nome ai
PageStream stiamo parlando del
nuovo pacchelto o DTP per Amiga
che, dopo essere diventato un be-
stseller negh USA, comincia ad
essere conosciuto anche da noi
Indubbliamente, dal punto dv vista
delle prestazioni PageStream ha
splazzato tutt 1 concorrents, Profes-
sional Page incluso Vediamo per-
che
Innanzitutto, mentre la maggior
parte di programmi di DTP per
Amiga & onentato ad una gestione
bit-mapped dei caratten (cioe util-
1zza | font standard Amiga, che sono
formati da matrici di puntt predeter-
minate per ogni dimensione), Page-
Stream dispone di diect font che
possono  essere dimensionatl a
qualunque aitezza (veramente gua-
lungue, non solo fino a 127 puntt )
In quanto | programma provvede a
generarll attraverso delle primiive

F ino a qualche mese fa se ne

AMIGA MAGAIINE

grafiche (rette, cerchi ecceteraj, e
nen atiraverso una maitrice di punt
La cosa ha due conseguenze pri-
ma, non sI posseno usare con |
programma | font di Amiga, secon-
do. gqualunque periferica si usi per
l'output, sia guesta una Epson a
nove aghi piuttosto che una Apple
LaserWriter, la stampa sara sempre
la mugliore ottenibile [l fatto piu inte-
ressante e che questo tipo di tecno-
logla, tipico del PostScript e incor-
porato nel programma stesso e
auindi & applicablle a qualunque
stampante sia disponibile

Insostanza se PageStream sitrova
a dover stampare su una penferica
dotata di PostScript. le passa il con-
trello fino a dove puo (per esempio,
per quante niguarda | fontfinoa 127
puntl) ed esegue manualmente 1l
resto de! lavoro Se invece deve
utihzzare una normale stampante,

‘'genera una bitmap In memoria e pol

la stampa nga per nga llnsultato e
guanto di meglo potrete ma otten-
ere dalla vostra stampante

L'unico neo del sistema e la scar-

R
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Times Roman

ABCDEFGHIUKLMNOPQRSTUVWXYZ 1234567890 ...
abedefghijklmnopgrstuvwxyz 1"£$%&/0="N\§#@*+ dAd2E

Helvetica

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ 1234567890
ggggéofghilklmnopqrstuvwxyz I"E$%&/()="\§H#@"+
ues ,.;:

Prestige

ABCDEF GHILK TUVWXYZ 1234567890
abedef ght kimnopgrstu vwxyz  "ESX/(-\§#E

University

ABCDEFCHIJKIMNOPQRETUYWAYZ 1234567890
abcdefghijkimnopgretuvwxayz ""£8%&/()="|\§#@"+

dd0eé .
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daturn

QBCDEFGHUKLMNOPQRYTUVMXVZ 12345678V0
dbcd:#ghuhlmnopqrstuvmxvz FEA%RY/)=T\S*g"+
»3

TomHud

ABEDEFGHIJELMNOPCRSTUYWXYZ 1234367890
abcdefghijknnopqrstuvywxyz
ITEEIL/()-\§o e+ DADSS .52

ARTISTIC

ABCDEFCGHIJKLMNOPORETUOVWXYZ
1254567890

Gl T S A S T

WESIT PGSV LA OGS VNS

daeé

Colombia

ABCDEFGHIJKIL.MNOPORSTUVWXYZ 1134367880
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz 1"E$X&/()='|\§®#@*+

oanee .

(rested sl ¢ sl voedrz el e ki
setitfrtne feitetsenine o dde qehn o
voneetihtle

sezza del font dispombilc attu-
almente, ma la Soft-Logik, produt-
trice del programma, ha promesso
un suppPorto piu vasto In breve tem-
po

Dovrebbe a questo punto essere
evidente lvantaggio di PageStream
sla rispetto a programmi come Pro-
fessional Page, nnchiust in un mon-
do di costosissime stampant laser,
sia nspetto a programmi come
Shakespeare, sempre ingarbugliat
nel complesso rapporto tra la bit-
map che visualizzano e quella che
sffettivamente stampanc

Quanto a possibilita grafiche, Page-
Stream non teme confrontl le sue
funzioni di disegno includono ret-
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Oriental

ABCDEEGHIK LMNOPQRSITUVNXYZ
1234567890 ,.:;

abedefghlijkimnopgrstuvwxyz !"%&/()-""+

tangali, eventualmente con 1 con-
torni smussatl, cerchi, ellissi che
POSSoN0 essersa contornati o retinat)
in un'infinita di modi

Anche | caratten stess possono
essere retinatl, In modo da ottenere
particolar: effett tipe logo pubblici-
tario

Ogni oggetto graficc puo essere
ructato, allineato, centrato, o moditi-
cato coordinata per coordinata
manualmente, In modo da ottenere,
se ce ne fosse bisogno, un output
dalla precisione millimetrica

Non manca la possibilita di impor-
tare fle IFF standard prodoth da
programmi come DelLuxe Pant o
Photon Paint

In generale, PageStream & impron-
tato alla massima flessibilita, che &
riscontrapile nel numera enorme d
unitda oi misura disponibili e nelle
maclteplici possibilitd di ingrandi-
mento del documento, veramente
ihmitate se confrontate con le quat-
tro-cinque opzion fisse di molt pro-
grammi DTP anche in ambiente
Macintosh o MS-DOS

Per | tecnic e possibile assegnare
ad ognl coppia di caratteri in un
testo un valare di kerning manuale

‘che consente di avwvicinarh fing a

farl  eventualmente sovrapporre
Non manca comunque il kerning
automatico

Per quantc riguarda la gestione del
testo, e possibile assegnare un
nome ad una serie d: caratteristiche
{altezza. eventuall modificaton tipo
Corsivo, colore eccetera) e quindi
richiamare in qualsiasi momento,
sulla base del nome, le caratterist|-
che memarizzate Sipuocosicreare
una hbrena con 1 format: prefent,
richiamabill immediatamente con
un sistema di faclle memorizza-
zione,

PageStream non perde poi I'oppar-
tunita di utiizzare gl strumenti del
sistema operativo di Amiga per for-
nire altre chicche 1lnumero didocu-
menti che s1possono aprire contem-
poraneamente in finestre separatee
hmitate sole dalla memoria & sono
disponibili molte combinazion diri-
scluzione grafica e numero di color
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Il prcgramma si configura auto- quanto inutil
maticamente a qualunque dimen- | fatto piu grave e che sitenta qual-
sione dello schermo, ed € gia pre- che azione come I dimen-
disposic alluso con Il moniter slonamento di una finestra, Il mouse
A2024 da 1008 x 1024 pixel viene bloccato, e se a questo punto
Una piena lode merita anche 'inter- per qualungue motivo un requester
faccia utente, che e una delle mi- dovesse essere attivato {per esem-
gliori che abbia ma) visto su un pro- pio per chiederyi di insenre un di-
gramma per Amiga sco) Il sistema nmarrebbe Inesora-

Mentre su Macintosh 1l "lock and bilmente bloceato, o come si dice in
feel” del requester e del gadget e gergo, andrebbe In deadlock

estremamente condizionato dal La seconda & che la versione che
software di sistema, su Amiga vige abbiamo provato ha manifestato
la piu grande liberta, Il che spinge | una evidente instabilita di funzio-
programmator, individui pige, atra- namento In diverse situazion! (legg!
iasciare la realizzazione di un'inter- numeros) e immotivatl Guru) Poiché
faccia utente gradevole e funziona- I'affidabilita &, per un pacchetto pro-
le Non €1l caso di PageStream, che fessionale, un punto chiave, bisc-
possiede del requester estrema- gneravedere sele prossimeareiease
mente chiar e intuitivi nmedieranno a guesto difetto

Ci sono pero un paio di critiche che Se cosl fosse, un nuovo mondo di
Il programma merita, € che vanno DTP si aprira per Amiga A
menzionate

La prima e che durante l'aggiorna-

mento delle finestre, ogni azione Pagestream & in vendita presso:
dell utente & completamente bloc- Pix Computer s.r.l.

cata, Il che, incaso di pagine un po' Via F.D’Ovidio, 6c - 00137 Roma
plene obbliga ad attese srervanti tel. 06/8293507 - 825731
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(segue da pagina 54)
Metti un tigre ...

ca, selezionando Amga UX o
schermo sl cancella il dri.e emette
qualche chck dopodiche riappare il
menu sopracitalo  Selezien'amo
AmigalQ0S on 68020 e dopo qual-
che secondo appare la famihare
manina che ¢ invita ad inserre 1l
Workbench Depe averlo acconten-
tato tutto prosegue normalmente
non ¢ aspettavamo sicuramente
chelaschedavelocizzasse | acces-
so al disk-drive e cosi e stato Utihiz-
zando Il Workbench si nota un lieve
aumento della velocita di gestione
delle finestre del gadget e delle
iIcone che diventa piu marcato al
crescere del loro numerc quando
con | 88000 si verdicavano pesant
rallentamenti nell aggiornamento
dello schermo Per avere unidea
gquanttativa dell effettvoaumento di
velocita abbiamo caricato Sculpt-
Arimate 4D che ha calcolato unim-
meagine Snapshot in 6 minutt & 50
secondr contro 1 16 minutl @ 10
necessar| perla stessaimmagme su
un normalg Amiga come dire circa
due volte e mezzo piu veloce !

Conclusioni

Quello che t utente medio vorrebbe
da una scheda acceleratrice e un
aumento omogeneo delie prestazi-
oni del sistema e non focahzzato su
Una sua singola carattenstica come
accade nel nostro caso La A2620
pur rappresentando un mirabile
esemplic diintegrazione e di espan-
sione delle capacita diun computer
ceme Amiga esprime tutta la sua
potenza In congunzione a pro-
gramm) capaci di sfuttaria effettiva-
mente (compilatl appositamentie
per la coppia 68020-68881) e In
mano ad utent che fanno del com-
puter un uso prettamente profes-
sionale o che hanno in previsione di
afflancare al sempre piu numerosi
programmi apphcativi  disponibili
per Amiga himmenso parco Soft-
ware funzionante sotto sistema
operativo UNIX, senza contare che
per lo smanettone evoluto la scheda
ha un prezzo elevato A
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Database

[ et delle
applicazioni classiche
del computer € il Date
Base, ovvero un
programina per la
memaorizzdzione e ld
ricerca veloce dei deti
che pitt ci

inferessano

Qutesto dirticolo
prende in esame
proprio uno di guesti
programnti
MICKROFICHE FILER
PLUS della Software
Vision. un oltimo
intreccio di potenza e
semplicitd.

Stefano Riva
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Microfiche Filer Plus

ICROFICHE FILER (MFF

d'orainpon eunalternativa

ai solitl modi di catalogare
manipolare e ncercare dat
In esso | datl seno rappresentat in
due aree ben distinte guella gene-
rale che indica io stato dell'archivio
elareadatiche possiamofar "scrol-
lare” sullo schermo in tutte le dire-
Zion 1n modo da wvisualizzare la
porzicne i archivio che piu ¢
interessa La gesticne digueste due
sezion e semplcissima Del resto
tutte le operazion che s e salt
eseguire con un database, in MFF
sono talmente mtuitive da poterlo
usare senza leggere Il manuale!!
Per renderci conto delle possibilita

che cioffre MFF possiamodare una
occhiala ad uno dei numerosi file di
esempio

Una volta effettuato 1| caricamentc
eseguito come di consuetc con |l
doppio chck sullza sua icona ab-
biamo d fronte a not tre finestre la
MAGNIFICATION WINDOW la FI-
CHE WINDOW e la FORM LIST
WINDOW

Magnification Window

Questa e la finestra principale di
lavoro [n essa e wisualzzata la por-
zione di archivio selezionata tramite
la FICHE WINDOW In pratica viene
effettuato uno zoom sul dati che ¢
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Jones

Hone

Hork: (2150 267-83%
Jones , Joha
Fone, (215) 2M-M75
Hork:

Person

THowe: 5555555
iWark:  S66-6666
Fierce

{Hone:
Kork: (%18)
[Price

Interessano

Se non abbiamo in memoria nessun
archivio inquestafinestrasaravisu-
alizzata la directory del disco

Fiche Window

Tramite la FICHE WINDOW ab-
biamo accesso a tutti 1 record del-
l'archivio Usando 1| mouse spos-
tiamo un cursore all interno dr essa
per selezionare (record che ciinte-
ressane Lo spostamento avviene
velocemente, anche se stiamo ge-
stendo archivi di notevoll propor-
zlon|

Form List Window

Questa finestra contiene tutte le
strutture per la visualizzazione, 'or-
dimamento e la stampa dell'archivio
Queste strutture sono semplice-
mente le maschere che usiamo per
visualizzare | dati Per ogni archivio
possiamo avere un gran numero di
maschere con caratteristiche di-
verse da utlizzare in var casi

| Menu

In MFF cisono sette menu File Edit,
Select Print, Preferences Macro e
Emergency

Tramite il menu File possiamo cre-
are nuov| database, caricare o sal-
vare gl archivi {possiamo carcare
anche gh archivi creati con la ver-

noire
WYP-FORTH
proff
setlace
skevh
Sparks
coneest
dehex
el
F1x0by
iff
14
Is
SN.u5¢
trek73
yachte
dyslide
pictupes

sione 1 02)ouscire dal programma
I menu Select ed Edit servono per
selezionare ed editare | record |l
menu Print e dedicato alla stampa
dell'archivio, mentre con le Prefe-
rences possliamao variare | parametr
del programma come la visualz-
zazione e l'ordinamento del dati, la
visualizzazione delle directory e
delle immagini e cosivia Come per
le Preferences del Workbench,
possiamo salvare su disco le nostre
scelte in modo da nor dover re-
impostare tutto agni volta ¢he uscia-
mo dal programma

Tramite 1| menu Emergency possi-
amo effettuare |l salvataggio dell'ar-
chivioin casi particolar., ad esempio
guande non abbiamo piu memoria
disponibile e Il pregramma sembra
essers) bloccato

Con I menu Macro, forse "Il fiore
all'occhiello”™ di questo programma
e possibile lanciare del file di tipo
batch in linguaggic ARexx sfrut-
tando la possibiita di Amiga di
operare In mulutasking

MFF e uno del pechi programmi
finora. e 'unico database. a far uso
di ARexx

Archiviazione di immagini

Una delle applicazion pit comuni
da eseguire con MFF e l'archiviazio-
ne dirimmagin Esso consente di
archiviare 1mmagini in gualungue
formato compresi I'HAM e 'OVER-

AMIGA MAGAIINE

Palyfractal
Develaper's
N.AM.

Anigabispla

SCAN

Le possibil applicazion sono hmi-
tate solc dalla nostra fantasia
Possiamo. ad esempio, gestire vi-
deo-cataloghi per aziende, negozi
agenzie iImmohbilian, e cosi via
Un'altra apphcazione potrebbe
essere la realizzazione di sceneg-
glature per video realizzati con
Amiga

Infatti, abbiame I'epportunita di cre-
are archivi in cur t record sono

_compost da immagin e testo Uno

degl esempi mostra la sceneggia-
tura di un video pubbiicitano con
record costituitl dalle Immagini prin-
cipah del video dalla descnzione
della scena e dalle battute dei pro-
tagonisti del video

Chiaramente per un buon utilizzo di
MFF in gquesto campo e praticamen-
te indispensabile I'Hard Disk
(aspettando le memorie ottiche)

Vari utilizzi

Sul disco sono present moltl esem-
pt di varic genere che servono a
mostrare la versatihita di questo
programma

Tutti questi archivi sone di pubblico
dominic e possono essere molto
utih Ad esempio, € presente ['ntero
catalogo di programmi insent nei
FISH DISK, compresa la descrizi-
one del programma e Il nome del-
l'autore

A guesto proposito la Software Vi-
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h Vi s Forth, version I.WL.E3R,
Fantasia Systems. Runable fron the verkbench, comes with icens asd

It yeu use this, you shauld send 2 contribution te Fantasia Systems

Meuntain View Press,

sion inviia tuttr coloro che creanc
degl archivi, che possono essere
utli a tutte gh utentt di Amiga, ad
nviarl per un insenmento nelle ver-
sioni future di MFF In cambio s
potranno ricevere le nuove version
dgel programma

Import-export

Sul disco e presente anche un pro-
gramma chiamato IMPORT-EX-
PORT

Con questa utility s1 possono Impor-
lare ed esportare file di testo in for-
mato ASCII da e verso MFF ed e
particolarmente ulile se voghamo
scambiare datl fra archivi divers)
creati con MFF

Non ha opzionl o gadget particolar,
ma esegue In maniera semplice ed
efficace Il suo compite

Database per tutti

in definitiva, MFF e un database per
tutti grazie anche al fatto che lavora
benissime con 512K e con un solo
drive

| molteplict esempr di tivo "domes-
tico  compresi nel dischetto indi-
cano che e destinato aliutente
hobbysta, pur senza disprezzare Il
SUC IMpiego N ambientl semipro-
tessionali

Il manuale € ben realizzato, e In-
clude un capitolo che guida 'utente
meno esperto alia scoperta di tutte
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le funzioni di MFF servendosi di uno
degl esemp presenti sul disco

Lo consigliamo soprattutto  agl
utenti che harno bisogno di archi-
viare grosse gquantita di immagini,
maanche achivuole archiviare elet-
tromicamente libri, dischi, numeri te-
lefonici e altro ancora A

Ringraziamo per la gentile
collaborazione la Flopperia

Viale Monte Nero 31

20135 Milano tel. 02/55.18.04.84

Due parole su ARexx

ARexx & I'mplementazione
su Amiga del inguaggio
Rexx.

E' un inguaggio per file di
comandi simile, ma molto
pil potente, del linguaggio
di AmigaDOS impiegato ne
file eseguitr dal comando
Execute

ARexx consente uno
stupefacente controllo dei
comandi di sistema,
cominciando dal potente
costrutto DO, che permette i
cicli controllati, fino alla
capacita di fare il "parsing”
di una forma qualsiasi di
Input, sia essa un file e il
suo contenuto, una directory

0 un Input da tastiera

A cid va aggiunta la
possibilita della
comunicazione tra processl,
che permette ad un
programma ARexx d
Interagire con un altro
programma ARexx o con
gualsias| applicazione
dotata di un interfaccia
ARexx (come MFF)

L'ultima versione di ARexx
& la 1.06 ed & disponibile
presso l'autore a $50
WILLAM S. HAWES

P.O. Box 308

Maynard, MA 01754

USA

617) 568-8695
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Inmimeagini
lridinensiondli,
dnidzioni didnzadlte,
Liito questo é

Sculpt Animete 4D.

Sebastiano Vigna

festreceieteattiens oo le gl Sscndpt Deanede
hy penanctie oty degle ogeeltl fosseno
oaere D ranienite diiensionte

Sculpt Animate 4D

richiama atternc a se appas-

sionatl di computer graphics,
che possonce ad un costo accessi-
bile. possedere una macchina con
capacita grafiche estremamente in-
leressantl
Da alcuni anni noltre s/ e fatta
strada nel mondec dell informatica
una nuova tecnologia di genera-
zione delle immagini detta ray trac-
Ing cloe tracciamento a ragg!
Inscstanza, siconsideranotraggi di
luce che arrnvano ail occhio dell’os-
servatore come uscenti anziche
entranti, se ne segue la strada fino
alloggetto da visualizzare, e sulla
base del percerso seguito sicalcola
Il colore da assegnare al pixel del-
limmagine La cosa puo sembrare
unpo’ cervellotica, ma ha permesso
dindurre in mode drastice 1 tempi di
calcolo
L'mcontro tra la generaziong di
mmagini tidimensionall & Amiga
eraquindi qualcosa dipredestinatc
e nfatti, diversi pacchetti in circo-
lazione permettono ormar di uhhz-

L a grafica d Amiga da sempre

zare queste tecniche Traessi i py
rappresentativo inquantoil pnmo 1l
plu potente come vedremo €1l piu
costosc (L 790 000) e Sculpt Ani-
mate 4D, scritto da Enc Graham per
la Byte by Byte

La release recensita del prodotto e
la 2 04, ma il programma e passatc
dal vecchioc Sculpt 3D, attraverso
diverse incarnazioni La versione
attuale e quinai il nisultate di un lun-
go lavero di potenziamento e raffi-
namento

£' presente una semplice prote-
zione dalla copia  programma ri-
chiede di inserire una specifica pa-
rola del manuale

La cosa e fastidiosa, ma perlemeno
st possono fare liberamente copie di
backup

Scuipt Animate 4D e prima di tutto
un pregramma vastissimo se per
avere \n mano | primi nsultatl bas-

"tano dieci minuti ci prove, per pa-

droneggiarlo pienamente occor-
rono certamente due o tre mes)

In eftetti, Il campionario di tecniche
dispiegato nel pacchetto e talmente
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L'osservatorio privilegiato sulle nuove
tecnologie, recentemente potenziato
dall'accordo strategico di collaborazione
con |'importante

network editoriale olondese VNU. |l
contatto con le testate pid autorevoli di
ogmi settore e un filo diretto con gli ofto
mercati mondial: ptd oll'avanguardia
nell'elettronica, informatica e nuove
tecnolagie. Questo & Il Gruppo Editonale
Jackson. Attento do sempre alle esi-
genze del mercato, impegnato al mas-
simo nella ncerca di soluzioni innovative
e sempre miglior, ogg! offre ancora di
pid. Aftraverso le 23 riviste specializ-
zate, gli olfre 700 libri e manuali tecnic,
il Gruppo Editoriale Jackson & in grado di
dare ai lettori un preciso compendio di
dot e fati, di analisi critiche di prodoth,
di cicli produthwi e tutti gli strument ne-
cesson per |'aggiomamento, ['informo-
zione, la formazione: quanto di meglio
¢ disponibile oggi nel'editoria tecno-
logica avonzota. Gruppo Editoricle
Juckson: 'unico sistema editoriale inte-
grato nell'area delle nuove tecnologee,
|'unico che garontisce informazione spe-

ciolizzata dovvero a 360 gradi.
Q& GRUPPO EDITORIALE
# JACKSON
I sistema editoriale
integrato

nell'area delle nuove tecnologie
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«dsto che perrendersi anche sem-
plcemente conto dell'effetto delle
chverse regolazionl occorre parec-
cino tempo se pol Non si possiede
nn 68020 atato da un coproces-
<ore matematico 68881, 1| tempo
diventa evidentemente ancora piu
hingo
Irieffett Sculpt Animate 40 spinge
Arniga al massime in tuthir suei com-
ponentl e nparticolare senonce
n+valido supporto hardware 1 cal-
roh per la visualizzazione delle im-
magini richiedonc tempr che se
POSSONO Non essere prolbitivi per un
ntente amatonale o sono per uno
professionale
L attesa in generale vale comun-
cue la pena Le immagin prodotte
o 0 sempre di alla qualtta, 2 una
«elta oculata delle cpzion dis-
poivpiliriesce sempre a condurre al
1= lato desiderato Tanlc per co-
mirare ol sono parecchl mod g
isualizzazione trarqual ad un or-
die (rescente di sofisticazione
relle generazione delle immagini
“orr sponte un altrettanto crescente
guaitda di tempo necessaro a
crearie
I'prtno sistema e Il cosiddetio Wire
Frarme =olo contorni degli oggett
.engotio racciatl  indipendente-
miente dal tatto che siano nascosti o
Imeno
Sceglendo | modo Sketch o Pant-
ng limmiagine non vieng generata
mediante tecmiche di ray tracing,

64

cioe calcolando 1l colore di ogn
pixel, ma calcolando il colore medio
diogni faccia visualhzzata
Evidentermente, essendounataccia
composta da moltl pixel questo
accelera fa velocita di calcolo ma
diminuisce la fedelta dell immagine
Cisonopoitre modiinray tracing d
curl'ultmo, Photc fornisce anche le
cmbre proiettate dagh oggetti, per |l
massimo del realismo

Mentre ie immagini iIn modo sketch
rubano solo una manciata di secon-
di le immagini iIn made Photo pos-
sonc occupare Il veostro Amiga an-
che per giorni a meno che non
possiale permettervi una scheda
con 68020

Sculpt Animate 4D, 1in fase di edit-
Ing, mostra gh oggett attraverso tre
vedute che cornspondono a tre
plani ortogeonall sur gquall vengono
proettati vertici Inogniveduta non
ce effetlc prospetico e tuth gl
oggeth sono come schiacciatl sullo
sfondoe

Specificando la posizione del cur-
sore In almenc due vedute, € possi-
bile sceglerne la posizione In uno
spazio a tre dimensioni, &, attra-
verso Il curscre, avviene la manipo-
lazione di tuttt gh oggett
Qualungue solidc manipolato da
Sculpt Animate 4D e composte da
facce trnangolar le guall sono de-
hmitate da tre vertici e da tre latr Se
s dovessero introdurre manu-
almente oggetti complessi come

AMIGA MAGALZINE
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sfere a forza di triangel non st pot-
rebbe combinare moito, in realta |l
programma consente di intfrodurre
manualmente una grande varieta di
sohdi {sfere, cubr pnsmi sohdr di

rotazione
comando
[N caso di strutture contenenti part)
curve qQueste vengono sempre
approssimate mediante un polige-
nodicuie possibile specificared nu-
mero di lati piu grande e Il numero
maggiore £ la precisicne, ma anche
l'occupazione dmemoriae il tempo
divisualizzazione

Una volta definte le facce di un
oggetto, bisogna assegnargll un
colore ed una tessitura 1l primo,
scelto tra | 4096 di cul dispone
Amiga, la seconda scelta tra opaca,
metallica, brillante luminosa, tras-
parente o a specchio Eventu-
almente, e possibile nchiedere che
la faccia venga arrotondata attrav-
erso una tecnica chiamata Phong
shading. che permette dicancellare
I bordl del pohigori che, come ab-
biamo detto, approssimano le su-
perfici curve

Ogni oggetto puo pol essere altera-
to mediante una serie di tocl, come
Il dimensicnatore, che fa variare le
misure dell'oggetto e l'estrusore
che presa una figura piana la fa
diventare "spessa’ {(ad esempio da
un cerchig genera un disco} Una
volta che la scena e stata definita
cccorre selezionare )l tipo di illumi-

| attraverso un singolo
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nazione desiderata oltre ad una
generica luminosita di sfondo,
Sculpt Animate 4D lascia specifi-
care un numero gualungue di lam-
pade di cclore e intensita arbitrarn
che tlummino gh cggeth da varie di-
rezion|

Attraversc | uso Intelligente di lam-
pade colorate si possono ottenere
nsultatl melto suggestivi A questo
punto nonrestacheregolare para-
metri di esposizione

Sculpt Animate 4D infatt vede la
generazione di immagini come la
presa diuna fotografia per mezzo di
una macchina pesta in un punto,
| osservatore e puntata versec un
bersagho Allinterno di guesta me-
tafora sono possibili le piu comuni
regolazion di un apparecchio fcto-
grafico iltempo di espasizione puo
essere manuale o automatico. & s
puc msenre una qualungue lun-
ghezza focale per |obbiettivo Due
parcle per gl appassionatl dr foto-
agiaha la focale puo assumere an-
che valon parossistict come 12
milhmetn e s1 possono quind ofte-
nere eccellent effetti prospettict da
grandangolc

Bisogna pero prestare attenzione al
tatto che Sculpt Ammate 4D utilzza
delle lenti matematiche e non delle
lentr reall

Il vantaggic e dalo dal falto che una
lente matematica ha profondita di
campe illmitata ma la con-
seqguenza e che la distorsiong in-

dotta da grandangch molte fort non
e esattamente quella che ci si as-
petlerebbe da una lente fisica che
essendo di dimension finite ha una
profondita di campo pen delimitata
L'analogia continua con la scelta
del ipo di pellicola corrnispondente
alla scelta di uno der metod di gen-
erazione di cul abbiamo gia parlato
all'imizio

Anche il formalo, ovviamente, e se-
lezionabile tra cingque, da un imma-
agine d pechi centimetr quadrat al-
l'overscan Terminate anche gueste
ultime regolazioni, non ¢t resta che
aspettare

In generale, Il tempo di visualizzaz-
one ¢ proporzionale si1a alla gqualta,

AMIGA MAGAIINE
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sia al formato che al numere di
oggetll Alcune tessiture noltre ad
esempio guella trasparente ric-
hiedono melto piu lavoro delle altre
e sono da evitare salvo in caso di
reale necessita

llfascino discreto della generazione
delle immagini tndimenswconal st r-
vela in tutte 1l suc splendore una
volta che s osservang | risultat del
propric 1lavoro un vero e proprio
mondo  elettromico  specchio dr
guelloreale eanostra disposizione
per creare Ma cosa sarebbe que-
sto mondgc (scusate le considerazi-
oni filosofichel senza 1l divenre
anzi, senza un ben particolare tipo
di divenire, ovvero Il moto? B qui
che Sculpt Animate 4D ci1 viene In
aiuto, attraversounaserne diceman-
di molto potent: che censentono la
generazioni di animazion tridimen-
sionall

I movimento vieng simulate me-
diante la generazione diuna serie di
fotogrammi  esattamente come in
una pellicola cinematografica |
numerg di fotegrammi che in un
secondo passano sul video e rego-
labile fino ad un massimo i 30 ma
N generale una dozzina di foto-
grammi al secondo riescono a dare
[iusione del movimento

* & & % & S80S0 S P E DS e
Vi by feoemtigizing e redtete a0 codon

Detrriton 1o deoed i pinoog tan e Seedine e
ot Bnter Wreffin s
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La considerazione e partico-
larmente importante dal memento
che a meno che non siate In pos-
sesso di roslose apparecchiature
per registrare su videonastro ogni
fotogramma non appena questo
viene generato, Sculpt Animate 4D
deve tenere in RAM contempora-
neamente lutte te Immagint che ser-
vono a visualizzare |animazione
cie significa che parliamo di Amiga
con almeno un espansione da 2Mb
e per ammazion particolarmente
lunghe o dotate d malli colen, an-
che 8M Db

Ral momenito che sarebbe proibi-
uvo disegnare ogni singalo foto-
gramma Sculpt Amimate 4D offre
due sisterm per oftenere n modo
semplice ed efflcace gualungue
tipo di animazione

Il primoe metedo e dette Global ani-
mation e consiste nello speficare
per ogni oggetto una linea, detta
cammmo che | oggetto dovra se-
guire durante Il suomoeto Losposta-
mento  verra eseqguito aute-
maticamente, fotogramma per fote-
gramma da Sculpt Animate 4D Nel
caso ¢l fosse necessita di specifi-
care moviment relativi {per esem-
pio la Luna gira attorno alla Terra
che gira attorno al Sole) e possibile
costrure delle gerarchie padre-fi-
gho cloe attaccare ad un oggetio
CdIMMING U Cul §1 MuUove un altro
cggetle I queste modo, amimazio-
alaltment di enorme complessita

b6

vengono spezzate nelle lero com-
ponentl fondamentall

{I secondo metodo a nostra dis-
posizione e Il Key frame animation,
che interpola una serie di scene
principall per generare le scene
intermedie Un esempio in un foto-
gramma un cubo s trova i una
certa posizione, nel decimo folo-
gramma 1l cubo sI trova In tutt'altro
luogo, per trovare dove Si trova |1l
cubo durante i suc spostamento,
Sculpt Animate 4D divide ogn seg-
mento tra vertic) cornspondent! In
diect partt e muove ogni vertice
facendoloavanzare diuna parte per
ogni fotogramma Per chinon aves-
se capito, Il concetto di base e che
il programma cerca di trovare una
strada accettabile che possa porta-
re dalla prima posizione alla secon-
da La grande importanza del se-
condo metodo e che non solo ci
consente di modificare la posizione
di un oggetto durante Il moto, ma
anche di alterarne te dmensiont, |l
colore o la forma In queste modo s
possono faciimente generare figure
geometriche pulsanti o cangiant!

[l bello e che Sculpt Animate 4D non
cl costringe ad utilizzare necessa-
ramente uno der due metod e
possibile, infatt, utiizzarll contem-
paraneamente N mode totalmente
indipendente Nonsclo se osserva-
te una pellicola cinematografica.
noterete che durante maoviment
rapidi le figure non appaionc ben

.dato origine a divers:
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definite, bensi hanno |aspetto d
una foto mossa Per ottenere | mi-
glien rnisultatl Sculpt Animate 4D
puc smulare matematicamente
guesto effetto

Una volta che 1 parametr generah di
una anmazione seno stat regolatl
conviene sempre utihizzare la fun-
zigne di preview veloce che genera
una animazione N cul tyth  glh
oggetti sono disegnatiin modo Wire
Frame |l nsultato e una realizza-
Zione melto rapida che da unidea
del nsultato complessivo finale e
che consente dicorreggere partice-
lar come Il posizionamento degh
oggetll senza aspettare la genera-
zione dell''mmagine definitiva Sia-
mo ora giunt: alla fine del nostro
viaggio nel mendc della grafica
computenizzata Alcune considera-
zionisono d cbbhgo Inprimo luogo
Il coste del programma polrebbe
scoraggiare pressoche chiungue,
clononepstante esiste una versione
junicr che non ha alcune delle opzi-
ont plu avanzate ma ha un prezzo
molto piu abbordabile

[l secondo punto e che il pro-
gramma ha qualche problema con
gl schermi non standard

In parhcolare luso con un Work-
bench espanso a 670 x 256 pixel ha
Guru
immaotivatl Al di la di questo, |l pro-
gramma si e sempre comportato
magnificamente ed anzi e senza
dubbio uno der prodottt piu stabih
che ¢l s1a capitate di vedere senza
dubbic grazie alla sua lunga
gestazione Seinvece desiderate lo
stato dell'arte in fatto di generazione
drimmagini tndimensionall su Ami-
ga, Sculpt Animate 4D e sicuramen-
te per vor, e se pensate di poter uti-
izzare una grafica ancor pu po-
tente, sappiate che puo generare
immagini a secici mihoni di colon
{iImpressionante!), attualmente non
visuahzzabih su Amiga ma non
avete ancora sentito parlare della
Commodore Amiga High Resolution
Color Graphics Card? A

Sculpt Animate 4D & in vendita
presso: Pix Computer s.r.l.

Via F-D’Ovidio, 6c - 00137 Roma
tel. 06/8293507-825731



Q/" per lo studio,

il lavoro e 'aggiormamento

i dizionari enciclopedici di:

Matematica
Fisica ¢ Chimica
Informatica ¢« Meccanica
Astronomia « Biologia « Geologia
Ragioneria Generale
Ragioneria Applicata ¢« Elettronica

Conoscenza e
informazione, chiarezza e
rigore scientifico in
15.000 termini e oltre
650 illustrazioni, tabelle e schemi

wdamerdale per il nostro tempd.
Sondamers.

EDMTOR1ALE



Benvenuto nel fantastico
Campionato Mondiale
Motociclisticoa 80 ¢.c.

Immaginiamo insieme le tue
armi vincenti:

» 7 meravigliosi circuiti fe-
delmente ricreati sparsi in
tutto il mondo

+ 12 piloti in gamba
e pronti a tutto

» Deftagliata plancia
con indicatore di
velocitq,

cronomelro, posizione
e nr. di giri mancanti
al finale

» Possibilita di numerose
informazioni dai vari box
(tempo, uitimo giro ecc.)

Grazie alla supervisione del
campione mondiale Jorge
Martinez "ASPAR", G.P.M e
cosi reale da farti provare il
brivido della vittoria.

Allora ... buona fortuna

e attenzione

allo Champagne!!t
1FAMWTD
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