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Guida pe

Ecco una nuova straordinaria iniziativa del Gruppo
Editoriale Jackson: & lo speciale concorso riservato a te
e dedicato al tuo fantastico Amiga.

Partecipare & facile: basta acquistare uno dei nove
libr1 Jackson per i computer Amga, compilare la
speciale cartolina che trovi dal tuo rivenditore
d: fiducia e spedirla.

E' facile anche vincere e 1 premi in palio sono
fantastici: un personal computer Commodore
Amiga 2000, una stampante a colonn Commodore
MPS 1500C e 8 set di programmi software della
serie "Software Commodore by CTO".

AMIGA - Tecniche di
programmozione
{con disco}

AMIGA DOS [con disca)
Cod CC815L 5% 000
AMIGA HANDBOOK
Cod. CC320L 35000
IL MANUALE DI AMIGA
Cod C7532 1 39000
AMIGA 500
Guida all'acquisto
Cod CC427 L 55000

3 AMIGA ASSEMBLER

[con disco)

5 Cod CL757 L 59000

AMIGA LINGUAGGIO C
[con disco)

Cod. C1758 L 52.000
AMIGA GRAFICA 3-D
{con disco)

Cod CZ756 L. 59.000
AMIGA BASIC {con disco)

Cod CC795L 62000 Cod. CL768 L 57 000
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Editoriale

Revolutionaire Amiga’

fl 14 Luglio si é festeggiato il bicentenario della Rivoluzione
Francese Questa data storica ba sancito. e lubtora c¢i ricorda.
concetft di fotale innovazione, a quei fempi Rivoluzionar’
Anche noi nel nostro prccolo, vogliamo portare nuott concetti
sull'inimitabile Amiga

I nostri vecch: e qffexionati lettori avranno subito notato una
piccola Rwoluzione™ Innanzuutlo possiamo acvalerci der
dinttt di tradiuzione dr Compittel s dmuga Resource, in
escluswa per [italia, che, con i prinn tre numeri. ba subito
raccolfo [ maggiori consensi del pubblico americano.
notoramente esigente

Questa nrwista sard il rnostro  primo collaboraiore’, grazie
alle firme prestigiose che comparono su di essa Sfopliate
attentaniente la vostra nwova rirsta- Notato  nuoto  look *"
Apprezzerete senzaltro la nuwova grafica pin frizzante, giovane
e vwace, che renderd la lettura  pili gradevole e veloce

Per non parlare der confenuti . Non sta a me decantarveli,
sarebbe un azione mmmodesta e poco professionale. Posso farri
notare che é rumasto ‘4 furor di popolo lo spazio MIDI
Inoltre. viene pubblicato un inserto da siaccare e conservare,
cortienente viformazioni sul dischetto allegato alla nwvista. 1
resto. € stato fuio rivoluzionafo, vogliamo. mnfailii. che Amiga
Magazine dwentt proprio Magazme. la runsta sia per [utente
inesperfo, sia per il programmatore incallito (taiio per
intenderci colui che legge Transactor in 10 minunt )} Ogm
mese avrefe sempre umna nvista diversa dalle precedenti e
aftenta a tutto c16 che accade intornoe al mondo Amiga
Sicuramente. moltt di vot noteranno la mancanza der cors: di
programmaxzione.

Il Gruppo Edionale Jackson sta, nfatti, per lanciare set
nuort titolt per Anuga dove verranno adeguatamente ripresi e
ampliati 1 concetit esposti ner corst di programmazione,
pubblicatt in precedenza su Amiga Magazine  Naturalmente
non mancheranio aiticol didattict.  fra 1 quall. ad esempio,
queilo della Grafica in Amiga Basic!

Volevo concludere con due ultime note.

La prima é che speniamo di averei accontentatt con la nostra piccola
Rivoluzione e. a questo proposito, rt sarenimo grati se voleste inmarci
critiche o, megho. apprezzamert sillla nostra newsta  E sufficiente
meiare la scheda che troverete it fondo alla rivista, anche in
fotocopra La seconda é forse pifi personale, corver ringraziare P'ex
redazione per il lavoro svolio finora e auguro alla nuova giovane
redazione, capeggiata da Massimliano Anticolt di confinnare ad
incrementare i successo di Amiga Magazine

Arrivederci a tuiti 11 edicola fra un mese, con 1 nitovo numero dt
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Posta

[l numero precedenie

Spett. 1edazione.

sono da poco in possesso di un
Amiga 300.

Per la prima volia ho acquistato
ur edicola la vostra nosia 16
oG SoItg rHsceio solameriie o far
funzionare o demo di Driller
Come é possibile ntilizzare il
resto del disco ?

Ringrazio anhcipatamente

Luigi Brunetti

Ecco le istruzion dettaghate per far
funzionare Il disco Amiga Magazine
n.6.

ISTRUZIONI PER L'USO DI “AMIGA MAGA-
ZINE VI”
1 VISUALIZZARE FILE DI TESTO
1 1 UTILIZZANDQ UN DRIVE
- Accendere 1l compuler
- Insenire W disco “WORKBENCH" e atien-
dere 1l cancamento
- Entrare in CLI
- Diaitare 1 seguenii comandi
cbDC
COPY ED TO RAM
- Toglere | disco “WORKBENCH" e insenre
i disco *DISCO MAGAZIMNE VI
- Pet visualizzaie 1 file g 1esto digetare
RAM ED DFO MAGAZINE/OTHER/EXEC/
CREATEC
RAM-ED DFO MAGAZINE/OTHER/EXEC/
TASK1C
RAM ED DFO MAGAZINE/OTHER/EXEC/
TASK2 C
RAM:ED DFO.MAGAZINE/OTHER/MOD-
ULA
RAM ED DFO MAGAZINE/OTHER/PI MOD
RAMED DFO MAGAZINEANTUITION/
CONS-50COL C
RAM ED DFO.MAGAZINE/INTUTION/S
CONS C
RAM ED DFO MAGAZINE/INTUITION/
MENU-50COL C

6

RAM ED DFO MAGAZINE/INTUITION/
MENU C

RAM ED DFO:MAGAZINE/INTUITION/
DEMO-50COL C

RAIM ED DFO MAGAZINE/INTUITION/
DEMO C

RAM ED DFO MAGAZINE/INCLUDE-
FILES/AZTEC-PRIFUNC H

RAM ED DFO MAGAZINE/INCLUDE-
FILES/AZTEC-PRIFUNC H-50C0OL

RAM ED DFO MAGAZINE/INCLUDE-
FILES/LATTICE-PRIFUNC H

RAM-ED DFO MAGAZINEANCLUDE-
FILESALATTICE-PRIFUNC H-50C0OL

12 UTILIZZANDO DUE DRIVE
- Accendere Il computer
- Insenrg il disco “WORKBENGCH™ nel drive 0
e altendere il cancamenio
- Insenrre 1l disco “DISCO MAGAZINE VI* nel
drive 1
- Entrare in CLI
- Per visualizzare 1 file di 1esto digitare:
ED DF1 MAGAZINE/OTHER/EXECS
CREATEC
ED DFi1 MAGAZINE/OTHER/EXEC/
TASK1C
ED DF1 MAGAZINEfOTHER/EXEC/
TASK2 C
ED DF1 MAGAZINE/OTHER/MODULA
ED DFi MAGAZINE/QOTHERPI MOD
ED DF1 MAGAZINEANTUITION/CONS-
50COLC
ED DF i MAGAZINEAINTUITION/CONS C
ED DF1 MAGAZINE/INTUITIONMENU-
50COLC
ED DF1 MAGAZINEANTUITION/MENU C
ED DF1 MAGAZINEANTUITION/DEMO-
50C0LC
ED DF1 MAGAZINE/INTUITION/DEMO C
ED DF1-MAGAZINE/INCLUDE-FILES/AZ-
TEC-PRIFUNC H
ED DF1 MAGAZINE/INCLUDE-FILES{AZ-
TEC-PRIFUNC H-50COL
ED DF1 MAGAZINE/INCLUDE-FILES/LAT-
TICE-PRIFUNC H
ED DF1 MAGAZINEANCLUDE-FILESA_AT-
TICE-PRIFUNC H-50COL

2 UTILIZZO DE) PROGRAMMI DIMOSTRA-
TVl IN LINGUAGGIO C
- Accendere il computer
- Inserire 1l disco "DISCO MAGAZINE VI" e
arlendere Il caricamento
- Digitare

DFO MAGAZINE/OTHER/EXEC/TASK per
unlizzare il programma TASK

DFO MAGAZINE/INTUITION/DEMO  per
utihzzare 1l programma DEMO

3 UTILIZZO DEI PROGRAMMI DIMOSTRA-
TIVI IN BASIC

- Accendere il computer

- Inserve il disco "Workbench”™ e atiendere il
carcamenio

- Insenre 1l disco EXTRAS e caricare AMi-
GABASIC

- Insenre 1l disco "AMIGA MAGAZINE VI" In
DFO

- Selezionare dal menu PROJECT l'opziona

AMIGA MAGAIINE
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OPEN e digiare

DFO MAGAZINE/BASIC PRG/INTNUM BAS
DFO:MAGAZINE/BASIC PRG/TOMBOLA/
NUMERIGIGANTI{COUNTER

DFO MAGAZINE/BASIC PRG/TOMBOLA/
NUMERIGIGANTIMEGACLOCK

4 UTILIZZO DEL PROGRAMMA "TOM-
BOLA PARLANTE
Peril programma “TOMBOLA PARLANTE” 1
deve ublizzare un altro disco su cw verranno
copiau tutl 1 file contenuti nella direciory
‘TOWBOLA™
Eseguiie le seguent operazioni
- Accenaere Il compuler
- Inserre i disco “WORKBENCH' e atien-
dere il cancamento
- Formaitare un disco (aiienzione a non
cancellare file che vi possono servire) e
darght 1l nome TOMBOLA® seguendo le
modalid indicate nel manuate di Amiga
- Entrare in CLI
- Dignare

ADDBUFFERS DFO 50

ADDBUFFERS DF1 50 (se s1 possiede o
secondo anve)

cbC

COPY MAKEDIR TO RAM

COPY COPY TO RAM

COPY CD TO RAM

PATH RAIM
- Insenre 1| disco "TOMBOLA™
- Dignare.

MAKEDIR TOMBOLA TOMBOLA

CD "DISCO MAGAZINE VI MAGAZINE/

BASIC PRG™ (compres gh apict)
COPY TOMBOLA TO TOMBOLA TOMBOLA
ALL

COPY TOMBOLA INFO TO TOMBOLA

COPY EXTRAS AMIGABASIC TO TOM-

BOLA
Per ulhzzare 3l programma eseguie ie
seguent operazion
- Accendere Il compuiler
- Insenre Il disco "WORKBENCH" ¢ aten-
dere Il cancamenio.
- Insenre Il disco “TOMBOLA”
- Aprire ii cassetio ' TOMBOLA®
- Chceare due volie sullicona del pro-
gramma “TOMBOLA_PARLANTE"

[ I I 3 B BN BN BN N O BE B BN B B N ]

Amiga Basic

Spett  redazione,

sono da poce fempo wun possessore
di nno stipendo Annga 2000 e mi
difetio a programmare 11 Ami-
gaBasic Lunica pecca dell Anii-
gaBasic é ledlor. la cur lentezza
resenta «a volte [incredibile,
specialmente nel niovers: fnngo
il lesto del programma per rag-
giungerne parti fuori dalla
Jinesira.
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Posita

£ possibile superare questo  fa-
stidioso  problenia?

Matteo Lunghetti

E suificiente digitare if propno pro-
gramma su un qualsiasi buon WP
che permetia di salvare il testo in
modo ASCII, per fare in modo che
i"Amiga Basic possa leggerlo senza
oroblemi Con tuite le opzioni che
un WP pud offrire, sara sicuramente
pil agevole e veloce digitare 1l pro-
prio programma L'unico svantag-
giodi quersto metodo consiste che
bisogna avere le iIdee molio chiare
sul pregramma da digitare, magari
seguendo un diagramma a blocchi
crearo In precedenza e avendo gia
preparaio a tavolino gh algoritmi
fondarnentali, in modo da commet-
tere Il minor numerc dierrori Anche
se Il procedimento darebbe ['m-
pressione di essere "macchinoso”,
val la pena di provarlo

Speciale CLI

Speti  redazione

sono un lettore della rostra
rivista e da poco mr sono areici-
nato al CLI

La nna domanda & molfo semphice
é possibile entrare i CLI senza
caricare tutto il Workbench>

Gino Leandri

Invece di atiendere che i Work-
bench venga completamenie carr-
cato e apnire prima l'cona del disco
e pol Il cassetto Sysiem, & possibile
lavorare subito in CLI tenendo pre-
muti, subito dopo insertto 1l disco di
sistema, i tasti CONTROL e D.

In questo modo blocchereie 'ese-
cuzione della startup-sequence
{imzializzazione} e vi troverete Im-
mediatemente nella finestra CLI
pronti per lavorare

AMIGA MAGAZINE

Collaboratori ?

La redazione invita tuth ¢ letion ad
INVIArc! | Propri programmi e si riser-
va di pubblicare e retmburre quell
che ntiene 1 mighori. Sono ben ac-
ceth sila programim di giochi, sia
programmi ci utility

| programmi inviati non saranno, per
ragioni redazionall, restituiti

Le opere dovranno essere nviaie a
Gruppo Editoriale Jackson

Amiga Magazine

Via Rosellini, 12 - 20124 Milano

Dalla redazione....

Per ovvie ragioni di spazio non ci
& possibile pubblicare tuite le
richieste che giungono inredazione
A quelle non pubblicate vedremo di
rispondere privatamente

International User Group

User Group del mondo unitevi Il

Questo & Il motto che da questo
numero ha la nuova

rubnca di Armiga Magazine

Se fate parte diun User Group e vo-
leie vedere pubblicaio 1l vosiro
nome, inviateci 1 vostri dati: nome e
Il nome del vostro gruppo, indinzzo,
telefono Bbs ecc

Inoltre In questa rubrica vengono
pubblicati anche indirizzi di User
Group stranieri In modo da aprire le
frontiere fra utenti Amiga

La redazione non si prende nes-
suna responsabilita sui dati inviati e
pubblicati.

Il nostro indirizzo &

Gruppo Editoricle Jackson

Amiga Magazine - Area Consumer
Rubrica “International User Group”
Via Rosellini, 12

20124 Milano

EUROPA
Belgio

L'’Amiral Club C=64 & Armiga, cfo Alain Trin-
teler, P O Box 41, B- 1090 , Brussels, Bel-
glum

Svizzera
Amiga International User Group, Program

Exchange Service, P O Box 18, 5604 Hend-
schiken, CH-Switzerland

AMERICA
Canoda

AMUC, PO Box 4365, Station C, Calgary,
Alperta, Canada T2T 5N2

Kelowna Computer User Group, #11-4131
Lakeshore Rd., Kelowna, Bntish Columibia,
Canada V1W 1V8 (BBS# 604-806-5204)

Armici Amiga User Group of Oltawa, 58-2669
Southvale cr., Ottawa, Ontano, Canada K1B
4V2 (BBS# 613-526-4141)

Brantford Amiga User Group Newsletter
(BAUG), 25 Frontenac Ave , Brantford, Onla-
rio, Canada N3R 3B7

TPUG Inc., 5334 Yonge St, Suilte 116, Wil-
lowdale, Ontario, Canada M2N 6M2

U.S.A.

Amiga/Commodore Club of Mobil, 3868-H
Aue Maison, Mobile, AL 36608

Los Angeles Amiga User Group, PO Box
947, Culver City, CA 90230 (BBS#* 213-559-
7367)

Westside Amiga Users Group, 1814
W 242nd Pl , Lomita, CA 90717

Amiga Users Group of Long Beach, 5155 Via
Veranada, Long Beach, CA 90805

Amiga Teach Users Group (ATUG), 2227
Canyon Rd , Arcadia, CA 91006 (BBS# 818-
355-6111)

Famous Amy in the Hills (FAITH), 4463
Commmonwealth, LaCanada, CA 91011
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Amiga oggi

rnletto le rassegne stampa e gh annunci delle

ultime novita hardware. Cio che ne abbiamo
nicavaio € un saggio di quelle che succede oggl
nel mercato Amiga
Leggete attentamente quesio resoconto |
Le prospetiive per Il futuro vi entusiasmeranno
come hanno entusiasmaio tuttt noi.
Amiga & sul mercato da quasi 4 anni. E' staio molio
eccitante osservare la crescita e lo sviluppo di questa
macchina in guesio lasso di tempo La creativita che
ha animaio questo sviluppo non si sta spegnendo
Niente affatto | Al contrario, sta per esplodere 1l
La potenza dell’hardware e I'estrema flessibilita del
software Amiga, vengono oggl usale per creare
prodoftl nuavi e unicl, e per la prima volta, giochi e
programmi di grafica stanno per raggiungere 1 hmits
delle capacita della macchina Alle ultime tre fiere che
abbiamo avulo modo di visitare, abbiamo visto molt
prodotil e parlato con molie persone
Le novna che stanno per uscire (ed anche quelle che
uscrranno Iin un prossimo fulure) danno un'idea delle
applhcaziorn Amiga di domani
La Ami-EXPO di Los Angeles, sebbene pia piccola
nspetio alle altre esposizioni, era interessanie N
quanic dedicara esclusivamente ad Amiga Decine di
espositor hanno mosirato le proprie noviia Tra
queste, | prodoth pi: eccianti erano 'analizzatore
SpectraScan della ASDG e Pioneer Plague della Antic
Sofiware, Il primo gioco che fa uso del’HAM (hold and
modify), Il modo grafico esclusivo di Amiga.
La fiera The World of Commodore presentava un
grande spazio La mostra comprendeva | compuier
Amiga, C64/128, ed 1 Commodore PC, ma Amiga ha
atlirato l'atienzione del pubblico certamente pia degl
alin computer. Nuovi e notevoll prodotu come Movie
Sener della Gold Disk e Dragon's Lair della ReadySoft
hanno fatto qui la loro prima comparsa. Anche Max,
| emulatore del Macintosh, anch’esso della ReadySoft,
ha nscosso parecchio successo.
COMDEX (Computer Dealers Exposition} & una fiera
per fabbricanti e distributon di compuier Amiga non
giocava un ruolo importantissimo nell’esposizione, ma
la Commodore ha comunque fato colpe annunciando
due nuovi computer Amiga (Il 2000HD ed 1l 2500 di cui
abbiamo avuto Il modo di parlare nel numern
precedentl) e 'hardware di supporio. Menire queste
esposizionl continuavano, la Cormmodore ha iniziato
p1an piano a distrnibuire la versione 1.3 del sistema
operaiivo Se non avete aggiornato 1l vostro sistema
contattate Il vosiro nvendiiore di iducia. La
confezione di Enhance 1.3 {che consiste di 3 dischi ed
un manuale) vale c10 che costa A

a bbiamo visitaio fiere, recensiic software, letio e

8

I dree stand storct della Commodeone al
World Connntodore Shou
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Amiga domani

n che direzione sia evolvendo Amiga ? Visie le
I recenil esposiziont e gl annunci di nuowvi prodoth, e

difficile individuare un percorso preciso Noi wth
sappramo che Amiga & un computer dalle molieplic
possibilita, ma lo staff che si1 occupa del mercato
Amiga deve ora decidersi.
John DiLitlo e gh altri componeniti della Divisione
Educational Commodore USA , direbbero sicuramente
che Il futuro di Amiga & nella didattica. Con il suo
basso costo e le alte prestazioni Amiga s1 addice
perfettamente all'educazione scolastica Video creati
dagli studenti, inseriti nel computer ed integrati,
programmi di simulazione che mostrano dissezion di
animali completamente indolon eseguite con un st
controllato con Il mouse {basta con le rane more!l) o
spetiacolan vedute del cielo notiurno, 1In modo iale
che gl studenti possano imparare 1 nomi e la
disposizione delle costellazioni, queste non sono alire
che un piccolo accenno alle possibill applicazion di
Amiga in campo scelasiico Per quanto riguarda
I'hardware, la Commodore International ha fatio alcune
anticipazion nguardo nuovi sbalorditivi prodoth che
usciranno tra poco Tra le schede per Amiga, sono da
nominare un "Transputer”, una scheda 80286, una
68020 e due schede grafiche "da fare uscire gh occhi
dalle orbite” | giochi, pur essendo un fenomeno
tutt’aliro che nuovo, continueranno ad essere
importanti nel future ci Amiga | pit recenti games
sono pit che mai realisticl e parucolaregglan Le
nuove tecnologie come la CD-| promettono di
nvoluzionare Il nostro modo di interagire con i giochi
Anche oggl, vediamo che le avventure si1 rasformano
sempre piu In complessi romanzi interattivi Basia
guardare al prodoth della Cinemaware per trovare dei
giocihn che hanno molto d pit in comune con un film
che non con un normale gloco per computer  In
confronto ai PC IBM e al Macintosh dell’Apple, Amiga
& carenie per guanio nguarda Il software gestonale,
ma guesta lacuna si va pian plane colmando
Database, programmi di spreadsheet, di contabiliia
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stanno lentamente comparendo. | programmi futun
per Amiga, comungue, non saranno traduzioni di
soitware MS-DOS Saranno unici nell'uso che faranno
daita graiica e del suono spreadsheet con una vasta
gamma di opziont grafiche, database che possono
sare Il cross-reference di suoni dignalizzat e file di
animazione come di nomi e numer, software

d inveniano che usa letton di codici a barre per
aqistrare e cancellare oggett, completo d'immagmi
digiializzate che li rappresentanc A
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Yourie Selier.
i nnoro
programmea  di

aiimazione

Ultime novita

dell fi
miga eccelle nelle applicaziont grafiche,
A grazie a questo molie case iniziano a produrre
hardware ¢ soitware per applicazioni
protessionall. Per esempio 'ASDG ha presentato lo
SpectraScan, un hardware che supera di gran lunga
comuni digitahzzaton Si basa sull'analizzatore di
colore Sharp JX-450 Funziona in questo modo si
appoggia un'immagine (una foto o un disegno) sullo
scanner e I'Tmmagine appare sullo schermo con del
ceolon brnllanfissimi A questo punto & possiblle
ragolare i var parametn saturazione e intensita ecc
Il sofiware immagazzmna nella RAM una
rappresentazione a 24 bit di unimmagine per una
palletie di 16 milioni di colon
Se usare Amiga per Il deskiop publishing, vi fara
comodo uno schermo piu largo ed una pid alta
nsoluzione. Il Viking 1 della Moniterm, € un monitor
monocromatico che rappresenta quatiro gradazioni di
gngio Lo schermo & veramente ampio € la nsoluzione
mo'io dettagliata
Gl appassionat delfanimazione impazziranno per
t fowie Setter, un programma della Gold Disk che vi
permete di realizzare cartoni arimat su Armiga senza
che sappiate programmare Basta utilizzare Il pant
program incorporato per realizzare gualche
iotogramma per I'animazione. Poi usate 1l mouse per
~edere muaovere 1 vosin personaggl sullo schermo A
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L oge
e nuove utility
uperbase, il popolare database della Precision
S Software, si rnnova in continuazione Sembra
che la Precision ne presenti una nuova versione
ogni volta che ha l'occasione esistono Superbase
Personal, Superbase Personal 2, Superbase
Professional, Superbase Professional 3, e per I'lBM
PC, Superbase 4 e Superbase 4X4 (non che a no
mteressi NBM PC 11} Non ha importanza quale delle
version di Superbase vi permette Il vostro portafoglio,
Superbase & comungue un eccellente programma di
database E’efficace olireché facile da usare
Permette dimmagazzinare tutti i “media” di Amiga
testo, grafica, suono e di accedere a guesti con un
semplice pannello di controllo del tipo der VCR Ci
vuole un po' di pratica per utiizzare appleno e
velocemenie le numerose carattenistiche del
programma, ma ne vale ia pena Era difficile trovare
det buoni word processor quando Amiga era un
computer “glovane”. Ogagi ¢t troviamo di fronte ad un
genere completamente nuovo di text editor Quest
word processor non trattano pid soltanto if testo. ma
manipolano anche la grafica, controllano l'ortograha e
correggono persino gli error grammatical
Excellence, della Micro Systems Software, & l'ulumo
word processor entraio n circolazione Tra le
caratienstiche pi importanti: grafica IFF testo a
color, colonne muliiple, testo proporzionale, e funzioni
matemaiiche all''interno del document Ne nsulia che
se Excellence non & Il pitt veloce del word processor,
& sicuramente Il pid versatile e capace Esisiono poi
dei word processor molto piit semplict di quelll sine ad
ora elencati 1text editor Quest programmi hanno il
solo compito di curare il testo, niente di pit Non
presentanc opzioni come Il “word wrap”, oppure
diversi set di caratterl, checkers dell’'ortografia o
supporto della grafica e nemmenc la possibilita di
stampare | text editor sono gl strumenti dei
programmazteri, i quah I usano per scrivere |
programmu sorgenii 1l text editor della ASDG,
CygnusEd, ofire la velocita e la versatilita nchiesia dai
programmatort CygnusEd effetiua le ncerche di testo
a 100000 caratten al secondo, incorpora scornmento
basato sul blitter per cotienere la massima velocita e
pud tenere aperti fino a 10 file contemporaneamenie.
Non avrete bisogno di CygnusEd se usate il nuovo
compilatore C della Latuce per scrivere | programmi |l
Laitice 5.0 possiede un text edifor incorporaio che
segna le linee che causano erron nel compilatore |l
Latiice 5 0 compila anche piu velocemente, genera
codice piu efficiente delle precedenu versioni € ha un
debugger integrato che vi permette di eseguire Il
programma passo per passo per vedere Il contenuto
delle strutture € delle vanabih A

9



Trends

8 2 0 00 0 H LD O LD 00 HG0 A0 SEeE OO0 0 PSSP OTHDE S

hardware
di domani

miga ha fatuo la sua apparizione come
computer d'avanguardia, con |l

microprecessore 68000 e der chip stupefacenu
Recentemenie la concorrenza di alin computer ha
cominciato lentamente a farsi pi agguerrita Niente
paura |, la Commodore Technology, una divisione
della Commodore International, ha finalmente iniziato
a parlare dei suol progeti per il futuro
E’ diificile dire quando quesh predotu saranno messi
n vendita, ma & ugualmente bello sapere che sono In
lavorazione Siete invidiost del 256 celon (su 16
milioni) disponibili su sistemi VGA e Macintosh ?
Non preoccupatevi, la Commodore Amiga High
Resolution Color Graphics Card non avra umore del
nval Essa offre una nscluzione *programmabile” che
sl estende fino a 1024 x 1024 con un massimo di 259
{si, proprio 259) colon presenti simultaneamente sullo
schermo Lo schermo di sfondo é formato da 256
colon, mentre altn 3 colon s1 sovrappongono allo
sfondo Cid rendera semplice lo scormmenio del testo
e la simutazione di sprite senza che venga disturbata
la perfezione dei color dello sfondo
La scheda possiede Il processore grafico Texas
Instruments TMS34010, che esegue finc a setl milion
diistruzion “grafiche” al secondo (e vol credevate che
il bifiter fosse veloce 1)
Scegliete da una gamma di 16 milioni di colon, 1 255
che desiderate |l chip utihzza il DMA ad alta velocita
per frasferire iImmagini ed istruziom da Armga & suol
1.5 Megabyte di memoria
E necessario possedere un Amiga 2000 ed un
monitor mulisync C'é por un’alira scheda grafica in
arnvo dalla Commodore
E 1l Professional Video Adapter, una combinazione del
genlock, frame grabber e digitizer
Si sta anche scrivendo un paint program che sfrutti al
massimo | vantaggl della scheda |l PVA nchiede un
Amiga 2000
Se un microprocessore non & abbastanza per voi,
aunenderete impazient l'uscia dell’Amiga Transputer
Parallel Processing Workstaiion un * demone
sgranocchia-numer’ che siruttera Amiga fino
all'ulimo b
E possibile collegare fino a 17 Transputer per
difficiissime mansioni maiemanche ed apphcazioni
scientifiche
Funzionera magnificamente con le schede grafiche
descritie pil sopra.
Con Il Transputer potete far funzionare Amiga a
centinaia di milioni distruzioni al secondo A
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MIGA MEDICO sostiuisce I'archivio cartaceo
A con una cartella computenzzata rendendo la

consultazione miglore e pit precisa L'accesso
alle informazioni sul Paziente s1othiene dalla sola selezio-
ne der dat anagrafici, senza possibilita di errore, anche
in caso di omorumia L'utilizzazione ¢t AMIGA MEDICO
sirivela preziosa per rapidita e sicurezza nella consulta-
zione, per Il facile insenmento di nuovi dat ed Il progres-
sivo aggiornamento dell’archivio, per il minimo uso della
tastiera alfanumenca.
Il programma censente la nproduzione stampata
dell'intera carfella o di pare della stessa, di ricetie e
delle loro npetizione anche sui modul delle diverse
USSL, come pure 'effetuazione di valutazion
statistiche sull'intera popolazione degh Assistii
AMIGA MEDICO non necessita di alcun corso
preparatorio al computer ha un costo notevdlmenie
contenuio, e permetie la mighore gesiicne
computerizzata dell'archivio del Medico di base

Grafica intuitiva

AMIGA MEDICO adotta una simbologia grafica per la
rapida ncostruzione delle patologie, delle diagnos e
delle cure che hanno interessaio Il Paziente in tutto 1l
cursus assistenziale AMIGA MEDICQ elimina ogni
intervento alla tastiera alfanumernica durante la
consuliazione dell’archivio, tasciando libero Il Medico
di dalogare con il Paziente 1l ncorso a simbel grafic
offre una visione globale nel iempo delle paiologie
senza dover iImpostare codici di apertura o di nicerca
Limmediatezza dell''immagine consente una pid veloce
comunicazione tra Medico e computer senza possibilita
di equivoct Limpostazione dell’archivio & curaia in
modo da nspettare 1 diversi orientament e le consue-
tudini diclassificazione insostanza Il computer svolge al
meglio il lavoro di archivista lasciando al Medico 1l
compito di valutare la situazione del Paziente

AMIGA MEDICO fornisce in modo accurato e puniuale
informazioni preinseriie senza dare consigh o proporre
soluzioni, nivelandosi cosi 1l pia sintetice e personale
supporio alle decisioni del Medico A
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Jim Butterfield

molie persone, & atiraverso le

icone , che sono del piccol “di-
segnini” sullo schermo.
tMuovono Il mouse fino a quando i
cursore non & posizionato su un'ico-
na, premono Il pulsante sinistro del
mouse e I'lcona viene selezionata.
In questo modo d'operare da Work-
bench, non c’@ bisogno di digitare
istruzioni o ncordare formati specia-
h
Dopo un po’, Il Workbench sembra
avere del hmii Cid & vero special-
mente per coloro che hanno usato
altn computier meno potentt Per
wnparare a dignare LOAD, RUN o
DIRECTORY, c1 vuole un po’ di sfor-
zo Ma tali comandi offronoc pid op-
zioni e pil hberia di quanto non
sembri essere disponibile con le
icone.
Entraie nel CLI, acrenimo di Com-
mand Line Interface Usando il CLI
potrete non soltanto selezionare
opzioni da un menu, ma anche digi-
are delle 1struzioni Presto, sarete in
grado di vedere le informazioni e
fare cose che non sarebbero possi-
bili con 1l solo Workbench
Alcum utenfi invece saranno con-
tenti di rimanere con Il Workbench
Selezionano l''cona desideraia,
mettono Amiga al lavoro, e oftengo-
no tutta la capacrta del computer di
cul hanne bisogno  Alin vorranno
guardare” piu n profondita la loro
miacching, per esaminare, regolare,
e sintonizzare meghio1loro program-
mi e dischi Per fare cio avranno
bisogno del CLI
I primi Amiga nascondevano Il CLI
all uiente Forse [ progettaior terme-
vano diconfonderct, metiendo nelle
nostre mani troppa potenza Nel pri-
mi Workbench System, gh utent
dovevano selezionare le Preference
& pol coniermare su un quadraiino

| | primo incontro con Amiga, per
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Vi presentiamo il CLI

chiamato CLI ON Quando ritorna-
vano al display del Workbench,
appariva un' 1Icona conirassegnata
con CLI Sur sistemi attuah, licona
CLI (contrasegnata con CLI o Shell)
si tfrova sul disco del Workbench
Confermate due volte sull''cona ed
un finestra CLI entrera in azione,
pronta arncevere le vostre Istruzioni
C1 sono alirt modi per ottenere una
finestra CLI Uno molic popolare,
ma non senza problemi, consisie
nel premere una combinazione di
tast mentre 'Amiga sta eseguendo
la sequenza di inizialzzazione Ap-
pena Amiga s1 accende ed appare
sullo schermo it pnimo messaggo,
potete tenere premuie il tasto CTRL
e premere Il tasto D Amiga abban-
dona c16 che sta facendo e attende
un vostro comando. Questa lecnica
funziona, ma bisogna considerare
che Amiga non termina l'mizializza-
ziong e |l sistema powebbe anche
non essere cosi accuratamente
organizzaio come polreste deside-
rare

Se pensate di usare molto Il CLI, wi
verra comodo organizzare un disco
che lasci una finesra CLI sullo
schermo alla fine della sequenza
d'inizializzazione. Non ¢é difficile,
bisogna solamente apportare una
modifica ad un file chiamato
s-startup-sequence Vi spiegherd
pi avant cosa dovete fare

Ora & disponibile Il Workbench 1.3
Se ancora non lo possedete, procu-
ratevi la confezione di Enhancer, al
piu presto possibile I E' pitr conve-
niente, pitefficace, e viterra aggior-
nab In questo, ed anche in altn arti-
coli seguentl, fard uso delle caratte-
nstiche dell 3 quandunque ve ne
sara bisogno, e c1d st verifichera
spesso. | System 13 aggunge
molt comandi ed espande molit di
quelh gia esistenut La stessa

finestra CLI {(chiamata la console)
stata resa piu sofisticaia per mezzo
diuna shell Questa & un nuovo upo
di console (chiamato newcon) che
vl consente dinchiamare delle linee
precedeniemenie inoltrate per cor-
reggerle, modificarle o ripeterle (o
magar solo per rnleggere cosa
avete faito). Assomigha molto alla
caratteristica di screen-editing
propna delle pnme macchine Com-
modcre, come Il C64 Cisono molte
altre nuove carattenstiche nell 3
Le vedremo meglio parlando del
CLI. Vi consigho vivamente di ac-
quistare Enhancer putiosto che
prendere una versiong non autoriz-
zaia del 1 3 (questo vale per qual-
siasl programma n.d.r.). [l manuale
da solo vale Il costo della conlezio-
ne Avrete ben pii diun cenbnaio di
pagine di deftagliata documenta-
zione sul nuovi comandi, incluse
parecchie nuove carattenstiche del
CLI.

La prima cosa da fare & 1a copia del
disco originale del Workbench Pol
metiete via Il disco originale e con-
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A 1.2 Startup Séquence

BindDrivers
LoadWb
A 1.3 Startup Sequence.

Addbuffers. df@: 10

Cd G

endcli > NIL:

Editing the Startup-Sequence.File

acho “ABBD/A2000 Werkbench 1.2 . ..

énidcli > nil: {{cancella questa linea))

c:SetPaich > NIL: ;paich system.functiens
eche “A50B/A2000 Warkbench disk.

LoadWh delay ; waitfor inhibit 1o énd
NewShell ((aggiungi questa linga))

Release 1.3 ...

before continuing

servatelo come disco-archivio, che
nen userete a meno che non si ver-
fichi la necessita di risalire alla sor-
gente Ricordate che gran parte
della logica di Amiga & su questo
disco, perdere Il suo contenuio &
come perdere la potenza di Amiga,
almeno fino a quando non ne ofter-
rete la sostituzione

Ponitamo che voi desidenate che
questo disco vi dia una finestra CLI
non appena viene acceso (o boo-
ted) Per fare ci0, dovremo cam-
biare la startup-sequence del file
originale.

Un file onginale contiene una sere
di struzioni CLI che vengono
eseguite quando il file entra in fun-
zione. Quesie 1sruzionl sono scntte
nel normall caratten ASCII, quind
potete leggerle, se volete Per
esempio, digitate il comanda TYPE
s.startup-sequence, € questo file
verra trascritto sullo schermo
perché lo possiate vedere. |l file
contiene tutte le cose che vengono
fatte quando Amiga fa il boot. Per
adesso, non ci Interessa sapere
cosa significano tuite gqueste istru-
zioni Ma voghamo agglungere
qualcosa di nuovo al file per far si

12

che lasci aperta una finestra CL!
quando ha firito

Per cambiare un file di tesio, potste
usare un editor |l piti facile da usare
st chvama ED, perd pud darsi che
preferiate usare uno del tanh alin
edifor disponibil Digitando ED
s startup-sequence, appare la fine-
stra di edit e viene mostrato il file. E'
da notare che, quando s1 da un
comando ail'interno del CLI, Il tipo i
carattert & nsignificante, potreste
dignare Ed S:StartUp-SequencE, e
sarebbe lo stesso

ED & un editor a tutto schermo. Se
noi camblamo il testo sullo schermo
e pol diamo lstruzione Exit, la ver-
sione corretta del file viene salvata
Se vI capita di raffazzonare 1l tutto,
non preoccupatevi, usate il coman-
do Quit per terminare I'editing e la-
sciare invarato 1l file onginale
Quest'ulimo comando viene ese-
guito premendo in ordine 1 seguentl
tasti: ESC, Q {per Quit), RETURN Wi
potrebbe venir chiesto se intendete
veramente abbandonare il lavoro di
editing che avete fatto, premete Y
per nspondere d si

Conildisplay di Ed del file di startup-
sequence sullo schermo, premete

AMIGA MAGAIZINE
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ESC seguito da B {per Bottom) e poi
RETURN. Visposterete cosi al termi-
ne delfile. L'ulima comando & quasi
sempre ENDCLI, che vuol dire “ter-
minare quesia finesira CLI" Sui sis-
term precedenti all'1.3 dovete solo
elimnare questa linea. Per farlo,
digitate ESC, D {per Delete) e RE-
TURN |l file corretio verra salvato
con ESC, X (per Exit), RETURN
Dopo aver apportato il cambiamen-
io, 1l sistema fa Il boot da questo
cdisco in un modo leggermente di-
verso lascera una finestra CLI sullo
schermo dopo aver completato |l
suo lavoro. Se avete un System 1 3,
& meglho servirsi di un altro procedi-
mento La finestra CLI va bene, ma
una finesira Shell pit avanzata &
ancora megho Quindt, anziché eli-
minare la hinea ENDCLI, aggiungete
un' alira inea giusto prima di gue-
st'ultima. Muovete 1l cursore
ail'mizio della linea ENDCLI e
premete RETURN, in guesto modo
apparnra una linea vuota proprio
sopra. Posizionatevi su questa linea
vuoia e digitate NEWSHELL Ora
potete salvare 1l file corretto, con
ESC, X {per Exit), RETURN Piltardi,
quando farete Il boot ci guesto
disco, (cioé inizierete usando il
disco) esso completera il suc lavoro
miziale presentandovi una finestra
sheli nella quale poireie inserire le
istruzioni CLI.

Ricordatevi che non avete bisogno
di mettere a punto 1 vostn dischi
perché generino un CLI a guesta
maniera Potete sempre confermare
semplicemente due volte sull'icona
CLI o Shell Cisono persino uiilities
speciali (come POPCLI, di John
Toebes) che forniscono una finestra
CLI ogni volta che viene premuta
una certa combmazione di tast

Ci sono 64 comandi nella directory
C (command), e comandi supple-
mentan altrove Non li usertete tutdi
[nfatti, una dozzina circa diventer-
anno 1 vostn favoriti. Guarderete gl
altn quando ne avrete bisogno
Ecco alcuni comandi che 10 uso fre-
queniemenie

CD Stabilisce la directory corrente.
La directory corrente pud essere
considerata come l'indicatore della
directory di lavoro. Quandunque
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non specifichiate quale disco o
cassetic usare, il sistema usera la
directory corrente. Se non aveie
cambiato la CD questa indichera ii
disco nel drive 0 {(DF0 } Se voleie
vedere a cosa corrnisponde la vosira
directory corrente, digitate il co-
mando CD seguito da RETURN
DIR e LIST Dannc la lista della direc-
iory del disco. DIR & pia conciso, €
dispone i file in ordine alfabetico.
LIST formisce piu dettagh per ogm
elemento della directory.

COPY Fa la copia di un file E' pity
ilessibile ¢h quanto s1 possa cre-
dere. per esempio, COPY FILE PRT-
spedisce la copia alla stampanie,;
in altre parole, falahsia diuntexifile
COPY FILE" spedisce Il file alla fine-
sira CLI (designata con un
asiensco) ECHO esegue l'output di
una sinnga. Dapprima, questo
comando sembra utile solo
all'interno diun file onginale, ma con
un nuovo Indinzzo, pud essere
molio pratico Per esempio, posso
prendere qualche linea di appunti
sulla stampante inserendo ECHO

>PRT “Appunto Veloce”, o potrei
scrivere un breve file su Ram Disk
scrivendo ECHO >RAM TEST "Ciao
a tutt’”

RENAME Cambia il nome i un file
Visto che Il path diun file & parte del
suo nome, questo comando € utile
per spositare un file dentro o fucrn da
una directory (o cassetto) Cosl, per
mettere un file chiamato TASSE In
un cassetio Il cui nome & GESTIO-
NE, potreste dare l'struzione RE-
NAME TASSE GESTIONE/TASSE.
DELETE Vi lhbera di un file
indesiderato  NEWCLI Questa é
una buona marnera per niziare Il
muliitasking Se volete che Il com-
puter svolga pit di un lavoro alla
volta, potete aprire una finestra CLI
extra usando I comando NEWCLI.
Nella nuova finesira, digiate il
comando per iniziare un lavoro Pol
confermate nuovamente sulla vec-
chia finestra CLI e andate ad occu-
parvi dell'altro compito | due lavon
funzioneranno indipendentemente,
purché non cerchino di lavorare
enframbi su una singola risorsa
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(come una stampante) contempora-
neamenie. Anche in tal caso conti-
nuerebbero nelle loro funzioni, ma
non ne apprezzereste Il nsultaio
RUN Un modo pit veloce per il mul-
titask Se il lavoro che volete iniziare
non necessita I'uso della finestra
CLI, potete iniziarlo come comptto
separato, prefissando al comando
la parola RUN Per esempio, se ave-
ste scnito AMIGABASIC, Il CLI s1 sa-
rebbe messo al lavoro e avrebbe
organizzato Amiga Basic come
richiesto Ma In quesio case non
avreste potuto usare il CLi per nes-
sun' altra cosa fino a quando Ami-
gaBasic non fosse stato terminato
Invece, poiete batiere RUN AMIGA-
BASIC per azionare AmigaBasic
come compito separato Cio lascia
hbero il CLI di compiere aliri lavorn,
come desideravate Il CLI & situato
melto vicino al cuore di Amiga.
Man manc che ne apprenderete il
funzionamento, imparerete a far
rendere 1l vostro computer piu effi-
clenie E questo & c1o che tenteremo
fare in questa rubrica A
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Just for fun

Shay Addams

chi ' Certo non vi capitera mai

di leggere questa frase n
un'mserzione pubbhcitaria di
Amiga, ma lamaggior parte dei pro-
grammator di giochi & d'accordo
nell'affermare che sono propno |
giochi cid che Amiga fa megho, e i
fa megiio diogni altro computer Per
scoprire 1l perché, abbiamo faito
qualche domanda a Brian Fargo (la
sua Interplay Producuons harecen-
temente smesso di realizzare soft-
ware per I'Electronic Aris, e per alire
case, e ha iniziato a produrre e lan-
ciare sul mercato | proprt pro-
grammi), a Happy Keller {un produt-
tore dell’Electronic Arts la cur ulhima
fatuca & stata Earl Weaver Baseball)
e Bob Jacob (presidente della Cine-
maware, la pit grande casa produt-
tnce di giochi per Amiga). Siamo
anche nusciti ad otienere alcun
commenit sul "lato oscuro” di
Amiga da parte di un programmato-
re indipendenie che ha espliciia-
mente richiesio I'anomimato

L a mighore macchina per gio-

Brian Fargo

Addams: Perché ['Interplay ha deci-
so c Immettere sul mercaio Battle
Chess prima per Amiga e poi per gli
altn computer ?

Fargo : Abbiamo scelto Armuga per-
ché intendevamo fare qualcosa di
sensazionale

Visto che la nostra &€ guasi una nuo-
va societd, volevamo realizzare un
prodotic con una grafica sbalorditi-
va, qualcosa per la quale la gente ¢
avrebbe ncordato, che ci avrebbe
urato fuort dalla mischia Amiga
possiede la miglhore capacita
graficadiqualsiasi aliro compuier, e
mnoltre I suono stereo, che pud
“catturare” lattenzione generale
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Amiga : Nintendo degli

anni ‘90 ?

Amiga ci & sempre piaciuio, & stata
la prima macchina capace di
quesio tipo di grafica e di suoni,
ecco perché le abbiamo sempre
serbato un posto nel nostri cuon

Addams: Dal punio divista del crea-
tore di giochi, cosa c'e di cosi spe-
ciale nella grafica di Amiga ?

Fargo: Ha gia di per se stesso la
maggtor parte dei colori che si pos-
sono avere sullo schermo nel modo
“normale” Incltre prevede la com-
paubilitd con hardware di supporto
per la grafica, cosi si pud fare molio
di pio con la grafica, perché é
I'hardware che la manipola per nol.
Poi possiede il 68000, e quindi & pi
facile da programmare rispetio ad
altre macchine, per esempio Il 6502
E 1 dischi sono molto capaci, 800K
In definitiva Amiga & la mighore
macchina per quanto concerne
la grafica, Il suono e la potenza
del microprocessore, non Cl Sono
dubbi !

Addams: E come macchina per i
giochi, come sostiene il confronto
con I'Apple lIGS e I'Atan ST ?

Fargo: L'Apple 1IGS non ha una
grafica migliore diAmiga |l suono &
discutibilmente mighore: ¢ sono pr
scale, ma non & comungue un
suono pieno, & quasi meiallico, iuito
sommato & una grande macchina.
Un altro svantaggio & che bisogna
programmare in 65816, che & solo
un superset del 6502, non s tratta
quindi di un gran linguaggio Pol
non ¢’é supporto di hardware per la
grafica e sul GS Il C funziona lenta-
mente

Tutto ci1d fa chiaramente nsaltare
Amiga. L'ST, invece, possiede Il
68000 ed Il C funziona abbastanza

bene, ma 1l problema sono i di-
schettl, Immagazzinano solo 380K-
400K  Capiscl, avremmo dovuto
dividere Batille Chess e metteriosu 2
dischi, e nol nen volevamo che la
gente dovesse cambiare disco nel
bel mezzo del gioco.

I suoni sono nulli inconfronio a quelli
di Amiga, e pol ha pochi colori.
Inoltre, le vendite dei giochi per I'ST
sono meno della meta di quelle di
Amiga

Addams: Quante persone avete che
lavorano a tempo pieno su Amiga ?

Fargo : Almeno 2 del nostri 7 pro-
grammatori

Addams: Definiresti la programma-
zione su Amiga "divertente” ?

Fargo : Divertente 7 La programima-
zione divertente ? Bé&, & unamacchi-
na talmente potente che pud anche
essere divertente Ci sono alcuni
“cavilli" nel sistema che qualche
volta 1 fanno venir voglia di buitarlo



Just for fun

daila finesra Ma tutto sommato &
diverienie lavorarci.

Addams: State progettando aliri gio-
¢l che usciranno prima nella ver-
sione Amiga e poi In altre versioni ?

Fargo : Si, cerio Ci piace [''dea di
realizzare prima la versione per
Amiga fare un programma con una
grafica notevole, che funziona velo-
cemente e ha un bel suono e una
bellaimrmagine, & poi converlirlo per
alire macchine e scendere di ivello
Quando st inizia dall’alio, 1 program-
matori sono pid ambiziosi perché
sanno di poter fare di pia, pol si
pensa "come fard ad ottenere cio
sull'lBM ?" ma anche questo & posi-
tivo, perché i1 spinge a lavorare du-
ramenie quando st fa la
conversione Gt slamo un po’ persi
auando abbiamo fatio Bard's Tale
pnma per 'Apple ¢ pol 'abiiamo
convertito su Amiga, abbiamo
dovuto niniziare da zero, pensando
come doveva apparire; sarebbe
stao meglio se avessimoiniziato dal
sistema mighore e fossimo passatl
ad aln in un secondo iempo

Happy Keller

Addams: Perché 1 piace program-
mare su Amiga ?

Keller : Fare la versione di un gloco
per Amiga significa veramenie
mostrarne gh aspett mighor. Poi ¢
sono alcuni giochi che appartengo-
no proprio ad Armiga; non s1addi-
cono ad altn computer Inolre, con
auesia macchina s1 possono oiie-
nere versioni super di giochi gia esi-
stent M prace veramentie molto 1l
suono digitalizzato che possiamo
ollenere grazie alle eccellentl capa-
clia sonore del computer E' la mi-
glore combinazione di grafica e
suono disponibile ad un prezzo ra-
aionevole. Devo anche dire che le
persone comprano piu volentien un
prodortio per Amiga, piutiosto che lo
stesso prodotio per qualsiasi alira
macchina con il 68000.

Addams: Qual sono 1 giochi che pili
st addicono ad Amiga ?

Keller : Interceptor, per le sue carat-
teristiche “cinematografiche” futli |
diversi angoli dar quali puoi spic-
care Il volo, puol guardare Il tuo
aereo da dietro, da sotto o dall'alto
puol girare la testa tutt'aitorno Ci
sono molii effettl speciall fipo film
che possiamo realizzare perché la
macchina ha una potenza suffi-
clente.

Addams: Cos’é chelarende partico-
larmente adatta a queste tipo di gio-
chi ?

Keller : L'alic numero di colon ed il
suono stereoa d canall Abbiamoun
blitier, spnte e bob che 1 nostriartish
nescono a sfruttare per creare degl
effetti special che non s1 sono mai
vISiI, © non possono essere vist, su
alin computer

Addams: Pensi ad Amiga principal-
mente come a una macchina per Il
diverlimento e I'intrattenimento ?

Keller : Si, personalmente si, visio
che faccio parie dello studio che si
occupa di guesto seftore Ma tu sal
che abbliamo un'intera divisione che
s1 eccupa del prodoetii di creativita
per Amiga, e questt vengono conti-
nuamente aggiornau e mighorai
Per queste persone, & uno strumen-
fo di creativita ed un mezzo per fare
delle "“rappreseniaziont”.

Addams: La Electronic Arts ha faito
da supporto ad Amiga con una
grande campagna pubbliciana
quandail computerusci Qualeiula
reazione quando nizialmenie
Amiga esplose ?

Keller : Nonostante le vendite
dell' hardware non cornspondesse-
ro alle nostre aspetiative, ce la ca-
vammo piutiosto bene
Realizzeremeo alin titoh per Amiga, e
cosi faranno 1 nostn affihau

Addams: Hai notato qualche cam-
bramento da quando é usciio il 5007

Keller: Qualcuno Quando il numero
delle macchine in circolazione au-
menta, [e vendite sono alte Tuita-
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via, un tiolo di successo per Amiga
vende, negli USA, di solito sclo
25000 uniia circa, che & un numero
veramente basso confroniato al
best-seller del mercato IBM, che
possono raggungere le 150000
uniia, o pii Ma se si1 deve fare una
Conversione 0 un NUOVo gIoco per
una macchina con Il 68000, con-
viene comungue farlo per Amiga,
perché sono piu ghutentt Amiga che
acquistano | prodott di guelli che |
copiano Per quanto mi nguarda,
non essendo un rappresentante
dell'Electronic Arts, irovo diverienie
Il fatto che I'ST fosse considerato
come una specie di Amiga a basso
prezzo, e sembra che le persone
che lhanno comprato per questa
ragione abbiano fatto in modo di
ucciderlo {copltando illegalmente il
software ST).

Bob Jacob

Addams: Secondo te Amiga @ una
macchina per giochi prima di ogni
altra cosa ?

Jacob : Certo, & la cosa pit ovvia dei
mondo. Che la Commodore scelga
di riconoscerlo come tale o meno &
quasi irmlevanie. Il faito & che la
gente la considera una macchina
per giochi

Certamente non & una buona mac-
china gestionale, per due ragioni: Il
supporio dellhard disk & minimo ed
Il 640 X 400 mode non ¢ molio
piacevole alla vista per il word proc-
essing e per 1 database Pol, viste le
grand capacita sonore e grafiche
credo che s1 debba rnconoscere
Amigaperquellocheé lamacchina
per giochi pi0 grande del mondo
Non c¢isono dubbi Noiappoggiamo
I'Apple IGS e IBM Ma il fatio € che
nessuno der due possiede un blitier,
1l PS/2 ha un supporto miremo per i
suono, Il GS ha un grande supporto
per 1l suono, ma le capacita
dell'animazione sono molto miiate
Certamente, | PS/2 pud mettere
molti colori sullo schermo, ma come
li muovi ? E se I muovi, come puol
ottenere degh effetti sonori decenti
che li accompagnino ? Non puoi
Amiga & 'umco sulmercaio che non
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tt obbllga a scendere a com-
promessi quando si tratta di fabbri-
care un'esperienza veramente
diveriente

Addams: Perché scegiiesie Amiga
per 1 vostn primi giochi, come De-
fender of the Crown ?

Jacob : Per due ragioni Primo, come
nuova societa, sentimmo che sa-
rebbe stato pit facile farci cono-
scere sul mercato con un prodotio
cheollenesse it consenso popolare,
e continuande poi sulla strada intra-
presa Essendo una macchina che
oifre possiblilita affascinanti, Amiga
¢l offriva l'opportunita di fare qual-
cosa di spemnacolare. Capimmo che
era capace di grafica e suono molo
miglori, e ¢1d ¢1 fece npensare a
come avrebbe potuio essere un
gioco per quesia macchina. Il suc-
cesso di Defender of the Crown {che
ha venduto pit di 50000 copie)
prova che abblamo fatto qualcosa
di buono L'altra ragione per la
quale abbiamo pensato ad Amiga
che rtecnicamente quesia & la
mighore macchina in circolazione
Se confronti 1 nosin prodoth per
Amiga con 1 prodoth per Il C64 che
verranno convertin per Armiga, cap-
iIsci che & pid facile passare da un
sistema migliore a uno meno ca-
pace, piutiosto che fare Il contrano
E'molto allettante I'dea di non nfare
la grafica del C64 quando lavori con
Amiga, ma & molie facile, in alcuni
casl Iniziare da Amiga e convartire
pol Il programma su sisiermi minor
Dopo tutto, Amiga, Atan ST e IBM
hanno tuth la stessa nsoluzione
grafica, 320 x 200, e nol abbiamo
sviluppato dei metodi per creare la
grafica su Amiga e trasferirla su
guesie alire macchine meno ca-
pact, Incluso il C64

Il faits & che produciamo molio piu
materiale su C64 e IBM che su
Amiga. Credo per0 che si1 otienga
un prodotto migliore per C64 e IBM
se questo viene ncavato da una
versione originale Amiga.

Il lavoro per Amiga viene fatioc per
diletto da molte persone Certamen-
te nen s tratia della macchuina po
diffusa nel mondo Nel Nord Amer-
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ica Il mercate dell'lBM & approssi-
manvamente 40 volie pio ampio di
quello di Amiga Ma le persone che
programman¢o per quest'uliimo
sono degl appassiconatl, e penso
che moltt produttori che inuna prima
fase si erano messi ad aspettare per
vedere cosa sarebbe successo, ora
stanno iniziando ad imbarcarsi n
questa impresa Vedrai un ire-
mendo aumento del numero dt tifoli
per Amiga nel campo del diver-
imento.

Addams: | primi titoh della Cinema-
ware presentavano molii elemeni
propn der giochi d'avveniura, ma
quelli pia recentl, invece, sembra
che valonzzino dipitt Farcade State
forse cambiando onentamento ?

Jacob : E’ solo una coincidenza. Non
significa necessaramenie che ci
stiamo spostando versa 1 giochi fipo
test di coordinamento occhio-
mano. Infatt, se non &l innamon di
Lords of the Rising Sun, ne nmani ai-
fascinato, perché possiede quella
profondita dei giochi SSI, nei termini
di wargame, e possiede la migliore
grafica che not ablbiamo mai fatio,
megho di Defender of the Crown
Anche se contiene cinque elementi
arcade, non sono obbligaton se non
volete giocarh.

Ma 1l mighore software per Amiga
deve ancora essere scitio. Nel
caso dellApple Il 1 giochi decenti
cominciarono ad apparire circa 4
anm dopo che 1l computer era us-
cito. Per il C64, solo I'anno scorso
c'e stato un tremendo mighora-
mento della qualita, perché i pro-
grammator stanno scoprendo Wit |
trucchi tecrmer che consento direal-
1zzare pii di quante lamacchina sia
stata progettata perfare. Nelcaso di
Amiga, con le sue capacita credo
che i giochi che vedremo nei pros-
simi anni, almeno per Il 1991, sar-
anno qualcosa di mai visto prima,
almeno pnma del 1991

Programmatore anonimo
Non utt i programmaton di Amiga

amano la macchina. Un program-
matore parla con molta ironia sul
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laio oscuro della programmazione
per Amiga.

Anonimo: Guru meditauon error,
non so mal quando sta per sallare
tutto Sembra che succeda quasi
casualmente, ma ¢ sono der bug
nel sisterna che causanoilcrash Se
non premete due volie Il fasio del
mouse di Amiga 500 abbastanza
velocemente, otroppo velocermente
{non so gquale delle due cose) Il si-
stema si blocca o dovete ioglere il
disco e nmetterlo nuovamenie
Inoltre Il siIstema operativo fa degli
scherzi che 1 fanno mpazzire
quando gh voltl le spalle, e la per-
centuale di fallimento del drive &
alta.

Nessuna di queste cose costituisce
di per se un grosso problema, ma
quando si sommanc diventano
noiose Alcurm mier colleghi hanno
datc del soprannomi simpatici
allAmigaD0OS, AmigaDOG, per
esempto  Altn spesso mi dicono
“Che bello sard quando anche
Amiga finalmente avrd un sisiema
operativo, vero ?", perché la pnma
cosa che faccio quando imzio un
programma su Amiga & disatuvare
per guanio & possibile Il sistema
operativo, e farlo dame, visto che lo
posso fare migliore e piu efficiente
nella memona. Sarebbe anche ora
che la Commodore la smetiesse di
venderlo solo come un prodotto
creativo fannolamighore macchina
per giochi, e non fa pubblicizzano
come tale !l A




Spazio MIDI

Come abbiamo gid
visto nella punitata
dedicata allo Studio
di registrazione MIDI,
il programma base
per una workstation
MIDI é rappresentaio
dal sequerncer.

Aldo & Andrea Laus
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Programma Sequencer:
Music Recording Studio

Questo mese abbiamo provato per
vol un classico che ha diverse ver-
sioni & perfezionamenti che sono
statl introdoitli 1n tempr successivl e
per funzionare su macchine diver-
se

Si tratta del MUSIC RECORDING
STUDIO (MRS) della software hou-
se amencana Dr.T's, ben nota al
musicistl informatici

L'MRS (cosi io chiameremo d’ora in
poi} € un Interessante pacchetto
software dotato di numerosissime
opzioni che lo collocano, nonostan-
teil basso prezzo (slamo intorno alle
100mula hre}, fra1 programmi profes-
sionali In questo campo.

Quando esaminiamo un nUovo pro-
gramma per prima cosa ne consul-
tiamo Il manuale ed In questo caso
non siamo rimast delusi

in ofto pagine sono contenute non
solo le 1struzionl per l'uso del se-
quencer vero e propro con futte le
sue funzioni di edit, ma anche una
sezione propedeutica che vi guida
per mano all'apprendimento dt tutte
le funzion del sequencer, un brano

dimostrativo a ire tracce che pud
essere eseguito dar generatori di
sueno interni di Amiga o da un sin-
tetizzatore MIDI, le 1struzioni per la-
vorare con le voci di Amiga, per
regisirare le note o suonare dal vivo
strumenn MIDI utihzzando 1 tash del
computer e un mtero capitolo che
affronta le tematiche MIDI.

S1 pud quindi affermare che ga |l
manuale da solo rappresenia una
buona fonte per l'apprendimento
dell'mformatica musicale

Ma veniamo al programma

Registratore a ofto tracce

L'MRS svolge le funzioni diregistra-
tore di eventi MIDI a otto tracce In
real ime, con una grande vaneta di
opziont di edifing e si pud conside-
rare il fratello minore del sequencer
KCS della Dr T's. che ha funzioni
ancora piu sofisticate ed una capa-
cité ch 48 lracce.

[ file generatidall’ MRS sono comun-
que compatibiii con Il KCS quindi,
se In un secondo tempo s1 volesse

Cozpright 1432

EgEnile Irtentels |
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passare al programma pid evoluto,
non si perderebbe nulla del lavoro
gia faito

Gl stessi file pol possono essere
utihzzatt con un altro programma
della Dr T's., The Copyist {anch'es-
so disponibile per Amiga), per stam-
pare le paruture cornspondenti al-
l'esecuzione musicale registrata

Il programma MRS & contenuto In un
dischetto contenente un Work-
bench, e pus essere cancato quindt
direttamente senza passare da un
Workbench esterno

Duranie 1l cancamento appare a
video unretiangolo a guisa di poien-
ziometro mediante il quale € possi-
bile vanare I'assegnazione di una
porzione della memorna libera di
Amiga da utihzzare per immagazzi-
nare le tracce che verrannoregistra-
te

La guantita di memoria nservata &
espressa in eventl, dove unevento e
equivalenie a una coppia di mes-
saggl MIDI nota ON/OFF ovvero sel
byie di lunghezza

Per default il programma assegna il
50% della memoria hbera, dopodi-
ché si pud modificare a piacere
guesto valore.

Lo scopo di questa regolazione e di
lasciare dello spazio in memorta per
cancarvi eventuali altn programmi,
come editor delle voci, che n multi-
tasking possono lavorare in combi-
nazione

Esercitata o meno questa opzione,
basta cliccare su OK ed ecco com-
parre sullo schermo la videata
PLAY/RECORD del programma
{foto 1)

Schermo playrecord

Tutte le funzioni di registrazione ed
ascolio possono essere pilotate da
questa schermata in tempo reale
Ognuna delle otio tracce a disposi-
zione pud essere incisa, silenziata,
o cancellata senza lasciare questo
schermo

| comandi al ceniro dello schermo
sono simiil a quell diun regisiratore
a nastro RECORD, STOP, PLAY,
PAUSE e Il loro funzionamenio &
analogo.

La meta inferiore dello schermo &
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suddivisa in tre campi che hanno le
seguent] funzioni:

1- Campo a sinistra, costiiuto da
cingue opziont CNTRLS e AF-
TOUCH servono a escludere dalla
regisirazione i messaggi MIDI relaii-
vi a1 controlh e alla pressione after-
touch nel caso si debba risparmiare
memoria In favore degl eventi di
nota onfoff.

MERGE se usate una masterkey-
board (tastiera muta) per inviare i
dati MIDI al computer e volete ascol-
tare il suono delle note che nviate,
poieie coliegare il sintetizzatore ©
l'expander alla presa MIDI GUT
dell'interfaccia MIDI di Amiga e atti-
vare la funzione MERGE.

In questo modo futt 1 dah inviati al
computer dalla vosira tastiera, ver-
ranno anche ripetutl immediata-
mente in usciia dal compuier oppor-
tunamente miscelati con 1 datl delle
tracce del sequencer funzionanti in
ascolto. ll vostro generatore di suoni
eseguira quind tuth 1 suoni corn-
spondent

ECHO: con questa funzione, se
avete bisogno di cambiare Il canale
MIDI dei daii che state mandando al
computer, basta selezionare con le
freccette Il numero di canale desti-
derato.

Abbiamo trovaic questa funzione
molto interessante anche indipen-
dentemente dail'uso legato al se-
quencer.

Infatu, con la diffusione che stanno
avendo gl expander muliicanali, se
disponeie di una tastiera con una
implementazione MIDI ndotia e vo-
lete suonare in tempo reale su qua-
lunque canale, I'unico modo per
"spazzolare” tutti canah in mancan-
za diun MIDI box per la conversione
del canali & di avere una funzione
come questa del'MRS: metiete il
sequencer in PAUSE e utiizzate la
funzione ECHO !

EDIT cliccando col mouse questa
opzione si passa alla schermata
omonima che esamineremo fra
poco.

2- Campo centrale, qui & possibile
settare il tempo di esecuzione se-
condo Il metronomo In BPM (beat
per minuto) e sotto I'ndicazione
MEASURE compare Il numero della
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misura corrente N cui si trova il
sequencer durante le fasi di record
e playback

La funzione RERECORD consente
di cancellare la traccia corrente,
viene fermato Il sequencer e il con-
tatore di misura &€ nmesso all'nizio
della fraccia Con ERASE TEK si
pud cancellare completamente la
tracciaregistrata pid recentemente,
insieme alla traccia corrente

3- Campo a destra, presenta le
opziont per | loop di npetizione. Le
funziont sono- START CUE e STOP
CUE, per attivare il loop delle misure
comprese fra quelle da noi insenie
nelle caselle CUE FROM e CUE TO.
In altre parole possiamo imporre al
sequencer di suonare oregistrare In
loop una o pit misure da norindica-
te

Schermo di Editing

It secondo schermo principale di
MRS & quello di editing

Ogni fraccia registrata pud essere
chiamata (una alla volia) nello
schermo di editing e qui, olire ad
osservarmne | contenul, s1 pud inter-
venire con le modifiche

Questo schermo vi permette di fare
modifiche indwidual o globall per
tutte le note di ogni traccia, riguar-
danti tonalita, durata, velociia,
numero di canale MIDi e tempo
Qualunque evento MIDI pud essere
editato individualmente, copiato in
un altro punio della stessa traccia o
copiatc in alire racce

Nuovi evenil, non conienull nella
registrazione ongmnale, possono
essere Inserm battendone 1dati sulla
tastiera del compuier.

Qualcosa di simile quinch ad un
wordprocessor ma per uso musica-
le.

Oltre a quesie funziom principal,
questo schermo & usao sia per
accedere al disk dnive che per pre-
disporre diverse interessanti opzio-
ni di funzichamento del sequencer
che analizzeremo fra poco
Esaminiamo cra lo schermo di edi-
ting e, tanto per avere unriferimento
pratico, osserviamo la foio 2 che
rappresenta Il contenuto iniziale
della traccia No 2 a cui abbiamo
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daifo it nome ACCOMP. per lanostra
Drova

"o schermo EDIT & diviso In gquatiro
oaru

i- Lista degh eveni, nella meta sini-
sira dello schermo

2- Opzioni di edit, nella meta di
desira

3- Linea messaggl. nella parte bas-
sa dello schermo

4- Quadrett di selezione delle trac-
ce souo le opziom edit

Entnamo brevemente ner detiagh
della Lisia Event che pud mostrare
fino a 21 event alla volia della irac-
cla corrente, ed & 1l posio n cul §i
effettuano le modifiche.

La lista consisie del segueniicampr
- MSR-ST I numeri sotio questi suf-
fIssl Indicano la misura e lo step In
cul l'evenio si verfica

- EVNT Numero progressive dell’e-
venio

- TIME Tempo, in steps del clock
MiDI, in cu I'evento avviene rispetio
all inizio dell’'evenio precedente

- CHNumero del canale MID| dell’'e-
vento

- TYP Tipo di evento (puo essere
qualunque evenio MIDI} Se e nota
on. appare ON

- NOTE Sigla della nota € numero
dell'ottava ad esempio nelle foio la
prima nota & A3 cioé LA della terza
otava

- VEL Numero cornspondente alla
pressione con cul & stata suonata la
nota

- DUR Durata dellanota espressain
numero di steps del clock MIDI

Si pud esplorare wito Il contenuto
della raccia cliccando col mouse
su uno del diamanu o sulle frecce
raffiguran alla sinistra della lsta
eventl, ottenendo costi lo scroll
Passiamo ora al quadreii di selezio-
ne delle tracce Ognuna delle otto
racce del’™MBS ha 1l proprio qua-
dretio

Le tracce che coniengono dat sono
indicaie col numero nel rispetiivo
quadretio, se sono vuoie il corri-
spondenie quadretto & vuoto
Checando col mouse nel quadretio
viene selezionata la traccia da edr-
tare che compare dallevento 1
nella Lista Eventi immediatamente
Le opzioni di edii, che si rovano
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sulla destra delio schermo, vengo-
no selezionate checando sul nome
di quella desiderata

in funzione dell'opzione nchiamaia,
pud comparire 0 un messaqgio nel-
la linea in hasso o una finestra o
entrambe le cose.

In generale un‘operazione diediting
pud essere eiffetiuata su un solo
evenio o su una gamma di eveni
consecutivi definibile a piacere nel-
I"ambito della traccia.

Questa funzione si otilene con un
semplice comando del mouse che
illumina in reverse iutu gh event che
nsuitano da ediiare

E possibile provare a suonare la
traccia da quesio schermo, 0 a
partire dalla posizicne del cursore di
edit sul singolo evenio oppure nella
gamma di evenfi prescelta con un
chck sul pulsantie destro del mouse
Con due click sullo siesso pulsante
sI ritorna immediatamente allo
schermo PLAY/RECORD

Alire possibilita di “suonare col
mouse” che aggiungono versatiita
al programma sono descritie nel
manuale

Per modificare qualungue evenio
basia posizionare il cursore nella
locazione voluta e battere da iasue-
ra il valore desideraio

Il comportamenio per gestire Il pro-
gramma & analogo a quellonchiesto
da un database

Il programma prevede 'accettazio-
ne di valon nel range appropnato

AMIGA MAGAZINE

per | var eventi, insensce valon di
default se vi scordate di inserire dati
indispensabil e prevede codifiche
abbreviale per farvi nsparmiare
iempo.

Tipi di eventi riconosciufi

L MRS riconosce nove diversi uipi i
event di cui seite sono MIDI e due
non MID}

Ecco la loro abbreviazione che
compare a video ed il significaio

- ON. Note on, nota premuta

- OF Note ¢if nota nlasciata

- PG Program change. comando
per oltenere un cambio di program-
ma sullo strumento {ad esempio Il
timbro strumentale).

- CC Control change, sono 1 coman-
di generati da pedali, interruiton,
ruote, poienziomein ecc

- AT Afterfouch, pressione sul tasio
dopo aver suonaro la nota

-~ Invio di un evento con un byie
singolo Consente I'nvio di informa-
zioni di Sistema Comune o Sistema
Esclusivo Conl'MRS é quindi possi-
bile dialogare col sistema esclusivo
del vostro strumento MIDY, a condi-
zione di conoscerne mplementa-
zione e le procedure

Gl evenii non MIDI sono

- TM Valore del tempeo a cui si vuole
forzare la traccia dal punto In cui si
inserisce Il valore

- DE: Delete event ha vari usi fra cui
cancellare evenih non desideran
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senza interferire con la numerazio-
ne degl evenii successivi

Opzioni Edit

L'indinzzo professionale di quesio
programma & piu che evidente dalle
numerosissime opzicni che qui non
possiamo che himitarci ad elencare
con commeni minmi per mouwvi di
spazio

In ogni caso la gestone @ molto
semplice e soprattutto intuitiva
Esaminiamo allora cosa € possibile
fare

- NAME ogni iraccia puo essere
battezzata con un nome di otto ca-
ratteri che compare sia sullo scher-
mo PLAY/RECORD che EDIT Se
non lo facciamo, per deiauli compa-
re Ilnumero dicanale MIDI del primo
evenio della raccia.

- TRANSPOSE/AUTO fa comparnire
una finestra dt edit (foto 3) che con-
senie diverse opzioni fra cut TRAN-
SPOSE traspone 1 parametn di altez-
za, velocita e durata delle note diun
cerio valore predisposto.

E possibile anche linversione del
vaior

L'AUTOCORRECT (o quantizzazio-
ne) consente di arrotondare 1 valori
di durata e tempo delle note per
correggerli se I'esecuzione & stata
incerta o per creare effetti special
COMPRESS/EXPAND serve per
cambiare Il tempo iotale di duraia
dellatraccia e quindicomprimerlao
espanderla quanto ci serve che
dur

TIME REVERSE modifica gh eventl
per suonarli in ordine inverso
CHANNEL ASSIGN cambia il cana-
le MIDI agli evenu selezionan VE-
LOCITY SCALE crea un crescendo
0 una evanescenza di velocity a
seconda der valon assegnail.
ERASE CONTROLLERS e CLEAR
DELETES i pnmo toglie tutt gh
eventi MIDI dalla gamma d eventi
scelia nella traccia ad eccezione di
NOTE ON/OFF e 1l secondo toghe
da tutia la raccra gh eveni DE salvo
F'uliimo

- INSERT e ADJUST queste opzion
servono ad insenre nuovi dati in una
fraccia alla posizione correnie del
cursore di edit

20

- CUT, COPY e PASTE sono fra le
OpPZIoNI PIU potentt

Questi comand! fanno uso del co-
siddetio buifer del paste, una zona
dl memorna che viene utilizzata per
cancellare part diuna traccia o per
spostare e copiare una parie ol'inte-
ra traccia su un'altra raccia

in particolare l'opzione PASTE ha
una serie di potenu sotiofunzion
che consentone fra l'altro di inserire
una frase di lunghezza a pracere in
qualungue punto della traccia, rea-
lizzando cosi un mult-pasting.

- BACKUP e GET BACKUP il primo
consente di effettuare una copia
della fraccia corrente su un‘alira
fraccia (per precauzione) pnma di
fare modifiche su di essa

Il secondo comando consente di
fare rapidi confronti fra le due rac-
ce.

DELETE e ERASE sono usau per
oglere una gamma di evenn dalle
iracce

Il pnmo accorcia la iraccia, mentre
l'aliro ne mantene integra la lun-
ghezza orginale aggiungendo |
valori det tempi degli eventi cancel-
labi al iempo del primo evento dopo
la gamma di eventi scelia.

- PRINT Invia una copia dellatraccia
corrente alla sitampante

- SPLIT Consente di dividere la trac-
cla corrente in due parti determina-
bili dal numero di una nota

Tuth gh evenu di nota con valore
supericre o uguale al numero specl-
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ficato saranno copiate nella prima
raccia disponibie e cancellate da
quella d'origine

- DELETE TRACK consenie di can-
cellare una traccia gualungue ec-
cetto la traccia 1

- CLEAR ALL TRACKS cancella tut-
te le tracce In memona

- PLAY RECORD presenta una fine-
stra con cinque opziont

GO TO PLAY SCREEN niporia sullo
schermo PLAY/RECORD

PLAY CURRENT TRACK fa suonare
la traccia corrente

PLAY FRCM CURSCR POSITION
suona la traccia una volia a parure
dalla posizione del cursore di edit
PLAY CURRENT CUE sucna la trac-
cia dal punto corrente di cue.

SET AND PLAY NEW CUE OPTICN
consente di stabilire un nuovo punto
di cue.

- LOAD/SAVE danno accesso ai file
che sono di ire tipl dati per le oto
racce, dabl per lo schermo SET
OPTIONS, dati per lo schermo dei
suoni di Amiga

- SET OPTIONS viene descriita n
detiagho in seguito

- SOUNDS consente di accedere al
generaton di suono di Amiga, viene
descriiia In seguiio

- COLORS framite una finesira &
possibie modificare i colon delle
schermate

- WORKBENCH, NEW CL| e DRAG
BAR sono usah per accedere alle
funziom multitasking di Armiga




Spazio MIDI

L MRS confinua a funzionare quan-
do altre finestre sono in funzione per
cul s1 pud usare gualungue altro
programma (ad esempio un voice
ediior) mentre la vostra musica
suona.

- QUIT consente di uscire dal MRS &
tornare al Workbench Amiga

Predisposizione delle opzioni
(Set options)

Non contenti della flessibilita delle
prestazion fin qu esaminaie, 1 pro-
gettisti della Dr T's. hanno pensato
di offrire anche una finestra (foto 4},
che siapre dalla schermata edit, per
predisporre un numere di parameiri
unhizzat dal prograrmma.

Ecco le aree di cul diamo una de-
scrizione rapida:

1 - MIDI da la possibilita di atiivare o
meno la funzione MIDI MERGE
anche per lo schermo edit, di far
partire Il sequencer pilotato dal sin-
cronismmo esterno scegliendo per la
partenza o 1 comandh start/continue
o Il pnmo clock MIDI ncevuto, st pud
abilitare 0 meno F'nvio all'esterno
del clock MIDI, si pud rallentare I'in-
vio delle informaziont MIDI inseren-
do un breve ntardo, regolabile,
dopo I'nvio di ogni byte
Quest'ultima funzione & molto inte-
ressante perché, secondoilmanua-
le, sembra che qualche strumento
non sia in grado dinicevere perietta-
mente alla velocita nominale dello
standard MIDI

2 -RECORDING consente di seitare
del parametrn per la registrazione:
abilita la registrazione dei dati rela-
uvi ai controllori MID] e all'aftertouch
nonché la funzione ECHC cicé la
rasposizione del canale MIDI

La funzione COUNTIN permette di
selezionare Il numero di bathiti audio
del metronomo prima di iniziare I'ef-
feitiva registrazione

3 - TIMING 1 paramein di gquesta
sezione sono usat per sceghere la
sorgente del clock e regolare lariso-
luzione del tempo del sequencer

4 - METRONOME col comando
STEPS/METRO si varia I'iniervalio
fra 1 chck del metronomo e con
AUDIBLE METRONOME si atuva o
meno Il click audio
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| parametrt mostratl nello schermo
SET OPTIONS possono essere sal-
vatl in “Environment files”, danchia-
mare quando si vuole rapidarmente
ripristinare una nuova situazione di
registrazione.

I suoni di Amiga (Sounds)

Scegliendo l'opzione Sounds dallo
schermo di edit, s1 apre una finestra
che consente di utihzzare Il sistema
di suom campicnatl di Amiga per
suonare la tracce del MRS.
Possono essere cancatl In una vola
sola fmo a 16 diversi strument
campionatl che il programma legge
secondo lo standard Amiga dei
suoni IFF 85VX

Ogni suono pud essere caricalo
individualmente o in banchi e ad
ogni SuoNo vengono associatl | pa-
rametri relativi 2 numero di canale
MIDI, gamma di estensione delle
note per quel sueno, trasposizione e
volume | suoni Interni sono sensibili
anche alla velocity di tasto.
Ovviamente, essendo Amiga dotaio
di solo 4 generatorl, la polifonia & Ii-
mitata da questo fattore

Per non nmanere inolire con sole 3
vocl, &€ bene disattivare 1l metrono-
mo audio.

Conclusioni

L'MRS & un vero programma se-
quencer professionale come di-
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mostranc le innumerevol funzion
disponibili.

Resta comunque semplice da usa-
re, specialmente nelle funzion es-
senziall della pnma  schermata
{PLAY/RECORD) e non & assoluta-
mente detio che dobbiate per forza
uiilizzare subiio uite le opzioni di-
sponibill, guindi non fatevi intimenre
a pnma vista. La completezza di
prestazion rappresenta comungue
un vantaggio in quanto potete
scopnre un po’ alla volia la poten-
ziahta delle varie opzion man mano
che prenderete confidenza col
programma Bisogna anche tenere
presente che per attivare certe fun-
ZIoNI occorre avere la padronanza
del protocollo MIDI olire che
dellimplementazione di tutii gh
apparali che verranno coinvolll nel
sistemna. Consideralo Il prezzo vera-
mente conveniente di questo pac-
chetto software, I'MRS s presta
bene per quegli utent i Amiga che,
essendo gia in grado di suonare n
real time, cercano un programma
sequencer veramente completo per
Iniziare 4 sperimentare applicazion
musicall con Amiga

Per ulteriori informazion su questo
pacchetio software, voghate contat-
tare direttamente il distnibutore per
I'tala

Music Sound Tecnology

Via Primo Maggio 5

20040 Caponago Brianza (Ml]

Tel: 02-95018031 A
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Turti noi
conosciamo la
sitiuazione italiana
di Amiga. Cosa
succede oltr' alpe?
I Gran Brefagna e
nell'intera Europa,
lo stupefacente
Amiga guadagna un
j1umero cresceinte
di consensi ogni
giorno che passa.
E' [acile capire
perche, vista la
quantita di
softuware e
[‘attenzione che
['Europa rivolge
all Amiga.
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Alla conquista

dell'Europa

spontanea quando si pensa ad

Amiga in Inghilierra & se possa
sopravvivere.
Gh utenti italan potrebibero nmane-
re stupiii nel sapere che fino a pochi
mesi fa, larisposta a questa doman-
da sarebbe stata negativa. L'Atan
ST dominava il mercato del Regno
Unito con una marea di sofiware di
supporto ed un mercato aggressi-
vo, menire Amiga era lasciato in di-
sparte Orale cose stannocambian-
do, malalotta & ancoraardua Cosa
& cambiato ?
Per comprendere le difficolia incon-
trate da Amiga in Inghilierra, biso-
gnaconoscere Il singolare aueggia-
mento che gli Inglesi hanno verso il
compurter

L a pnma demanda che sorge

Parsimonia nello spendere

Non & una coincidenza che Il primo
computer ad avere una diffusione di
massa In Inghilterra sia staio proprio
lo ZX-80 di S Clive Sinclarr

Il fatto che possedesse solo 1K di

RAM ed un‘espansione esierna di
16K {che muovendosi spesso can-
cellava 1 dari), non aveva la benché
minima importanza, per meno di
220 000 hre {un prezzo affare per gl
ultimi anni *70) la macchina avrebbe
venduto anche senza memornia Da
allora s1 & avuta conunua conferma
che, anche se in Inghilterra Il nume-
ro diutenu & pil alic che nelresto del
mondo, questl badano ai cosh e
non alla potenza Gliutenuingles: di
home computer sI sono abiuall a
pagare circa 325000 lre per le
maggiort macchine a 8 bit. Preten-
dono anche di usare. con 1l loro
computer, Il televisore che gia pos-
seggono, In modo tale da non dover
mettere mano al portafoglio per il
monitor Infine, sebbene consider-
no allettante I''dea del disk drive
nen intendono spendere del soldi
per comprarl, la sragrande mag-
gloranza del “sofiware da diveru-
mento” (che manda avanu 1l busi-
ness degli home compuier in Euro-
pa) si vende su cassetia.

In un ambiente di quesio tpo, la
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Commodore fece un notevole sior-
zo per persuadere 1 clienti ad acqui-
stare I'unitd nastro specifica del
C64. Una cosa da non credere &
che parecchie societa hanno gua-
dagnato molti soldi vendendo pic-
colaggegg {(a 26 000 hire) che per-
metievano agli ingles: dicollegare il
C64 al loro regisiratore Prenders
ufio questo disiurbo per nsparmia-
reforse altn 26 000 lire & ipticamen-
te nglese

Quando pal si parla di soliware. la
siuazione prezzl & ancora pid ac-
centuata Negl ultirm anni si & veriil-
cato un calo enorme del prezzi del
software inglese | giochi che hanno
toccato 1 vertict delle classifiche di
vendita, sono entrati afar parie della
caiegona "prezzo affare  ed il loro
costosiaggirantornoa4 900ire E
owvio che prezzi come guesu non
asclano un deposiic cospicuo nei
iondi per lo sviluppo del software
afiidato in Gran Brelagna a ieena-
gers 0 a programmaion poco pid
che ventenni

La guantna di denaro disponibile in

Gran Bretagna, ma sopratiutio 1l
modo nel quale la gente é disposta
a spenderlo costiiuiscono quind il
principale fattore d'influenza sulle
vendiie dell’hardware Le persone
accettano il iafto che 16 bit valgano
Il doppio di 8 bit, ma non sono diIspo-
ste ad accettare di spendere Il dop-
pio del denaro per acquistarli.
Lanciatoc a circa 1 170.000 lire e
successivamente  diminuito  di
230 000 lire, I'Amiga aveva un cosio
che andava ben oltre 1 imiti del
mercato inglese, ostentando un
prezzo maggiore di qualsiasi altra
macchina di questo ipo apparsa
fino ad allora.

Questione di marca

Un conirbuio al danneggiamento
delle vendite della macchina Com-
modore, & staio daio anche dalle
preferenze nell'acquisto dei prodot-
ti @ da una specie di fedela ad
alcun marchi di fabbrnica Decisa-
menie lo Spectrum Sinclar & stato
per lungo tempo Il computer pid
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Pracmieninict cont ertite per _lniga da
Grarisleam

Onesto proce ¢ »inuli arcdade-can eraon
stetirno el endo w1 wole ipoi fante ¢
rarceite nel meirceato dell Ewropa
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popolare in Inghilierra, seguito a
breve distanza dal Commodore 64
e, Inferza posizione, dalle macchine
Z80 dell’Amstrad

Prima di tutto, il Sinclair non era solo
economico, ma era anche, nel de-
sign hardwareffirmware, facille da
programmare | possesson di Sin-
clair che voievano passare a sistemt
supernor, cercavano un‘alira mac-
china economica nella quale la CPU
facesse gran parte del lavoro e gh
eventuali chip di supporo necessa-
1 fossero facil da installare e da
programmare, namwralmente vole-
vang un modulaiore per usare Il pro-
prio televisore Ovviamenie scelse-
ro | Atan ST che si rese disponibile
prima di Amiga e ad un prezzo (al
momenic del lancio) pit convenien-
te di circa 460 000 lire

Il Commodecre 64 fu notato per gli
sprite ed 1l chip del suono ma era
rinomato per il BASIC un po povero
| possesson di Commodore cerca-
vano una macchina simile ma pii
potente, che non I coslringesse a
fare delle POKE ogni volta che desi-
deravano produrre dei suoni
Questo setiore delmercato avrebbe
dovuto assicurare la maggior parie
delle vendite Amiga in Inghilterra.
ma la perversa politica di mercaio
Commodore punto, quando Amiga
era naio da poco, sopratiutto sulle
apphcazion gesucnall

A questo punto Futente medio di
C64 perse ogni Interesse per quesia
macchina, e cerco conforto nell ST
0 magari in una console per giocii
Sega o Nintendo

infine, cerano le macchine Am-
strad, che avevano futio disk dnve
0 regisiratore INcorporaio moniior,
un BASIC eccellenie e buone possi-
biiita di colore, ma la mampolazione
dello schermo era putiosto lenia |
possessorl di Amstrad volevano
qualcosa di pit potenie ma doveva
essere un unico prodotio che com-
prendesse twitio.
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Lairiste verna & che la Commodore,
nellacompenzione con I'Atari, lasua
vera antagonista nel mercaic euro-
peo del 16 bif, non solianto ha lan-
ciato per secondo 1l proprio prodot-
io, ma I'ha anche indirizzato al pub-
blico sbagliato, ad un prezzo ecces-
sivo e per di pill conuna scarsa pro-
mozione.

Il nsultato 1l successo Iniziale del-
I'ST in Gran Bretagna fu tale che
un'indagine compiuia nell’estate
dell'87 dalla rivista leader del pae-
se, ACE, dimostrava che il 85%
deghutenu dimacchine da 8 bit che
avevanoc Inienzione di passare a
sistemi migliori, avrebbero acqui-
stato un Atan ST Amiga, che aveva
fatio la propra appanzione sul mer-
cato solo nel febbraio dello stesso
anno, difficilmente veniva nominaio.
Cosi, sembrava proprio che Amiga
fosse immediabilmente condanna-
to Chiunque avesse azzardato
supporre che solo un anno dopo
questa macchina avrebbe superaio
le vendite dell’'ST, e avrebbe punta-
to alla conquisia del primo posio,
sarebbe s1ato preso per pazzo.
Comunque, questo & esaftamente
ci6 che & successo |

Dietrofront

Il primo stadio dellaripresa di Amiga
ebbe ongine, paradossalmente,
proprio dal successo dell’'ST Im-
provvisamente tuth cominciarono a
parlare di 16 bit Le software house
che producevano per I'Atan, inco-
iminciarono ad allargare i proprioriz-
zontl e a realizzare anche versioni
per Amiga Con un maggiore sup-
porio del software, la macchina di-
venne piu attraente

In questo momento, perd, quasi tut-
o1l software per Amiga in Gran Bre-
tagna era identico alla versione per
ST Vi erano alcuni prodoti impor-
1an dagl USA che non nentravano in
questa categornia, da notare Defen-
der of the Crown della Cinemaware,
ma quest venivano criticall (anche

T 0T L3N R0 CE QU LD

Phentennr Pighier by ariech. nn prodotto
defler i o generdzione wglese

24

gustamente) per lamancanza diun
gioco effettivo esteso dietro  al
suono e alla grafica placevole L'ST
era ancora la macchina preferita dai
glocatori accaniti, e quindi quella
preferita dai rivenditori La situazi-
one mutd radicaimente dopo che
I'Atan aumentd il prezzo dell’'ST da
687.700hrea 917 700lire La Com-
modore non si fece scappare l'oc-
casione e st avvalse di un nuovo
team di marketing, un prezzo iden-
tico e competitivo, e una nuova stra-
tegia dimercato, questa volta basa-
ta sul games La gente comincio a
guardare Amigainmaniera diversa,
ed anche | commercianti, delusi dal
modo di distribuzione Atan e dai
frequenti camiiament del prodoto,
Incominciaronc a cambiare dea.
Improvvisamente la macchina della
Commodore comparve rapidamen-
te sugli scaffall di tuth i negoz, e
spariva con altrettania rapidita.
Infine, la crescenie consapevolez-
zadeldechinodell'ST negliUSAe al-
frove, ncomincid ad avere un peso
consistente Inoltre comparvero per
Amiga utolt come Intercepior e
Menace della Psygnosis, che dimo-
stravano di cosa era capace la
macchina L'ST non riusci a stare al
passo di queste capaciia. e daal-
lora non ci & piu nuscito, nonostanie
un balzo indietro al vecchio prezzo
ch 687 700 lre

Quindul futuro del mercato Commo-
dore si prospettaroseo O no ? Sfor-

¢ BA6708
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tunatamente no; la battaglia conI'ST
potrebbe considerarsi vinia, ma si
profilano ora all'onzzonte ahn avver-
sarn formidabili

Il pit serio & probabimente una
domanda che un numero sempre
maggtore di persone s pone, clogé
se comprare un computer da 16-bit
ono, inassoluto Laquesfione sorge
in Gran Bretagna (e forse anche nel
resto dell'Europa, ma pi moderata-
mente) per via della natura stessa
del mercato.

Gli acquirent restanc parsimoniost,
e 917000 lre per un Amiga o
687 000 lire per un ST sono ancora
dei prezz esorbiant

In secondo luogo, sifratta primaria-
mente di un mercato di giochi Seb-
bene le applicazion grafiche siano
popolar {e MIDI, dove I'ST & part-
colarmente atiraente}, cio che la
gente vuole fare veramente & pren-
dere in mano Il joystick ed iniziare a
sparare. Per fare cio, non esiste
proprio nessuna ragione perche
una console giochi specifica non
dovrebbe bastare.

Fino ad ora, non ¢'é mai stata una
console che nenhamaisbhaghaioun
colpo La Nintendo promeiteva
bene ma ha sofferto di problemi di
distnibuzione

Ancor pit significaiivi, sono 1 plan
della casa commerciale inglese
Konix, che progetta una “mega con-
sole” a 16 bit ad un prezzo appros-
simativo di circa 276 000 Pur es-

o
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sendo avvolta dal mistero, ia mac-
china & abbastanza conosciuta da
far domandare a gran voce alle
software house un sistema di svilup-
po L'Activision/Mediagenic, la US
Gold, laOcean ele principali case di
sviluppo ne hanno gia uno La mac-
china doviebbe svelarsi” alla fine
del 1989 e presenta cancamento da
caruccra e disco, e capacita sono-
re e grafiche superlatve Lasocieta,
precedentemente nota per 1 suol
|oystick, fornisce anche una serie di
opzioni per il controlio, inclusa una
sit-in console per il soggiorno dell’u-
ente

Nel frattempo, un‘alira casa inglese,
la Flare, ha progettaio un motore
guidato dallo Z80 con potent chip
personalizzatl che lasciano ndiero
parecchie macchine a 16 bit, inclu-
so Amiga. Sono in corso delle rai-
iauve per immeitere sul mercato il
prodotio al prezzo di circa 457 000
ire |l sistema operativo a menu/
fingstra™ di questa macchina é
interamente manovrakile con joy-
stick o mouse, non & quindi neces-
sana la tasuera

[l Flare usa un DSP (digiial signal
processor) con un set di isiruzion
ndotto per manovrare uno schermo
grafico a vetion 3000-veriex a 50
fotogrammi al secondo, con 256
colori suillo schermo In una volia
sola Potete anche programmarlo
per emulare le sintesi del Casio PD
o della Yamaha FM su uno degli oito

canal sonor con pliena regolazione
stereo. Niente male per meno di
300 000 lre.

Tuitavia Armiga vende ancora pia di
prima La domanda di tuth, comun-
gue, € se non & un po’ poco e un
po’ tardi

La prossima stagione autunnale fi-
nird col determinare se Amiga di-
venterd un dono di Natale. o un
fiasco

Per quanto riguarda il software...

"E" ovviamente superiore”

lan Hetherington. guru inglese della
programmazione e capo dei pro-
gethl software-house "a 16 bt Psy-
gnosis, sostiene che dal punio di
vista dello sviluppatore del softwa-
re Amiga deve avere successo
Secondo Hethernington, Il guaio con
il mercato di Amiga €& stato
'hardware "Ha spmnio 1 program-
maton a realizzare un sovrabbon-
danza di prodoth che sfruitano
meramente le caralteristiche
dell’hardware Vedono 1l bliter e
500K di RAM e TAC! hanno rermn-
pito I'mtera memona cen la grafica.”
Di conseguenza, Il Regno Unito €
stato travolio da una valanga di
shoot’em-up e prodotti grafici carni,
ma non veramente creatvi

Ora questa sifuazione sta cambian-
do, comungue Il prossimo prodotto
della Psygnosis, Menace 2, teniera
di estendersi con due discihi di gio-
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co muluload {insolito per Amiga In
UK) con 200K solo di musica pil
gloco avanzalo

“II muluload & diffuse n USA™ com-
rnenta Hetherington, ‘' ma per diver-
seragioni. La ci1sono diversi proble-
mi, daio che 1 programmaltorn passa-
no dal sistema operaiivo Noi lo
cancellamo completamente cosi
una volta che il software ha letio la
fraccia boot volendo poiremmo
benissimo distarci delle ROM, tuitoll
nostro software funziona con gh in-
terl 500K Sembra che esista una
certa filosofia negh USA, quella ci
ubbidire alle regole del sistema
operativo credendo che ¢10 awutl la
compatibilita Se cid & vero, ma 10
non lo credo, allora per ottenerlo
come minimo si paga un alto prezzo
in termini i tempo necessario per i
processing "

Questa costituisce una delle mag-
gion differenze tra la programma-
zione di soitware "per divertimento
inUKemUSA, edeunadelleragioni
per le quah Amiga ha attecchito
lentamente.

Programmare I'ST non era molio
diversoe da programmare slire mac-
chine pii vecchie, a 8 bit | ragazz
prodigio responsabili di gran parte
del software della nazione avevano
un po’ paura del chip di grafica e
suono dr Amiga Sembrava un la-
voro roppo durc, qualunque fosse
stao Il nsuliato

Ma ora sembra che la resislenza
imziale si stia dissolvendo rapida-
mente Giochi come Phantorm Figh-
ter della Martech e conversioni sulla
inea di Pacmania della Grandslam
fanno wite parie del software che
sta ativalmente germoghando in
UK

Inferrogativi del continente

Benché lnghilterra nmanga il met-
cafo di home computer piu attivo
d’Europa, altn paesi stanno rapida-
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mente guadagnandoterreno. Come
va Amiga nel resto d'Europa ?
Adeccezione della Francia, sembra
che la Commodore slia raccoghen-
do buoni frutti inquasiiuiti paesi La
siitazione non & molto diversa dal-
I'Inghilierra, nel faito che I'ST dopo
un nizio brillante ha iniziato arallen-
tare le vendite un po’ dovungue Pi
importante, comungue & stata In
Europa la predommanza onginale
del Commodore 64 (nspeuo allo
Spectrum Sinclar in Inghilterra) che
ha facilitato I'ntroduzione della tec-
nologia Amiga

Grandi Danesi

L'esempio pitl lampante di ¢i16 & la
Damimarca, dove la Commodore
nsponde praticamenie di futie le
uniia non MS-DOS, vendute La
societd ha anche una salda presa
sul mercaio PC, un'area nella quale
Nnen & rusciia ad oitenere successo
nel resto dell’Europa

Pazza per Amiga” é forse Il modo
migliore per descrivere la Danimar-
ca |l paese pullula di compurer
club e qualsiasi uiente di home
computer che sinspeth possiedeun
Amiga 2000, dato da confrontare
col mercalo nglese, dove viene
prefenta Amiga 500, meno costoso.
L'unico problema in Darmmarca & 1
sofiware Un livello di prratena inso-
litamente alto, fa si che 1 utoh, che
comungue hanno successo, ven-
dano appena 500 copie, abbastan-
za poche per pagare Il confeziona-
mento, lasciando stare 1 cosu di
sviluppo L'unica speranza per
questo problema & la crescente ai-
wvila del programmaton danesi nel
mercaio Internazionale guando
raggiungeranno 1l successo, forse
capiranno 1 danni che comporta la
piratera indiscriminata ed inizieran-
no ad esercitare pid influenza sw
propn colleghi.

Il mercafo Tedesco

La Germania & siate il pnmo paese
n Europa nel quale si é diffuso I'ST
e nel 1987 divenne il pnimo compu-
ier in grado di smuovere I'IBM dalla
velia delle graduatorie di vendita
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dell’hardware L'ST non nusci pit a
npetere I'impresa, e ora 1 tedeschi
sanno sposando Amiga. Nell'88
era riconosciuto che gh utenii ci
Amiga avevano superaio quell di
ST di circa 3000 individu, anche se
le cifre delle vendite 1otall non erano
disponibil.

Una delle ragioni del successo di
Amiga in Germania é& il prezzo, In-
salito per questo mercato, che nor-
malmenie considera | prezzi come
un fattore marginale Comungque, Il
520 ST non & popolare, ed un 1040
ST costacirca 1200 marchi{appros-
simativamente 900 000 lire}. mentre
un Amtga 500 costa 200 DM (circa
150 000 lire) di meno

In tutta 'Europa comunque, Il fattore
veramentie determinanie sembra
essere la fedelia al marchio di fab-
brica. Il mercato della Germania tra-
dizionalmenie & per Il Commodore
64 ed ora sl € nnamorato di Amiga.
La Danmmarca e I'Olanda hanno
seguito lo stesso percorso

La Francia e la Spagna, invece,
erano prima fedeli allo Spectrum e
Amstrad ed ora sembra che stiazno
guardando pit all'ST Quanto que-
sio powra continuare, wista la dimi-
nuizione delle vendite in America, &
una incogniia

Ammesso che ner prossim anm
conunui Il mercato dell’home com-
puter a 16 bit(ed ésoloin UK che la
€osa non & sicura) Amiga sembra
destinata a diventare la macchina
numero uno in Europa

I seffore gestionale

in Inghulterra come alirove, la Com-
modore sta dando una forte spinia
verso 1l mercato verticale, indinz-
zando Armuga alle applicazion au-
dio-visive, al CAD e al desktop pu-
blishing.

Sta gid incontrando un successo
considerevole Per quanio nguarda
FA'V ,una compagnia indipendente
diproduzione TV, la Triangte Televi-
sion, ha adottaro lo standard Amiga
nella propria dwvisione di grafica-
progetiazionefanimazione

Alre compagnie hanno seguito I'e-
sempio  Notevole fino ad oggl &
stato il malfamatio Travelling Matte,
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che fa del lavoro di postproduzione
video e TV dall'interno di un van

Il Travelling Matte ha gia dato prova
di s& in uno show televisivo "Knight-
mare” che presentava segquenze
grafiche dirette da Amiga sovrap-
poste ad azioni filmate, per simulare
un gioco d'avventuravaniasia nel
quale 1 mosin apparivano veramen-
1e per spaventare e punire i giocato-
ri. Il successo dello show fa pensare
che ne apparira presto un seguito,
fornendo ad Amiga una crescenie
preminenza nel settore TV

X-CAD della Cadwvision ha dato alla
macchina un lancic pubbliciario
eccezionale nell'arena della proger-
tazione sussidiata dal computer,
dove si vocifera ativalmente che il
presidente deli'Auto-CAD User
Group possegga un Amiga € lo
utihzzi con I'’Xx-CAD La Commodore
prontamente ha portato c1d a pro-
prio vantaggio, facendo la propiia
appanzione in vane mostre di CAD,
la pnima societd con un prodotio che
rientra N questa categoria di prezzi
a farlo.

Il deskiop publishing comunque &
stato un settore del mercaio molto
pil lento Sebbene Amiga venga
ampiamente uulizzate per questo
scope In Danimarca (alcune delle
piu popolan niviste del paese, della
Martech Publishing, vengono realiz-
zate con un Amiga 2000 usando
PageMaker) ed in Germania meno
estesamente Ilmercatoinglese non
& ancera decollaio.

Secondo Dean Barratt, ilmanager di
marketing della Commodore
*Semplicemente perché non é
apparso Il gusto prodoto Page-
Maker su Armiga non € abbasianza
poiente”

Comungue & solo una questione di
iempo, Il mercaio di deskiop pubis-
hing dell' MS-DOS & stato molto
lento in inghilterra, e la sola vera
alternativa, I'Apple Macintosh, soi-
fre di una poliica prezzi punitiva,
essendo Il cosio della macchina in
UK quasi doppio di quello negh
USA. La comparsa di un sistema di
deskiop publishing accessibile ed
adeguaio, che potesse avere anche
il colore, sarebbe un buon colpa sul
mercato.
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Dean Barnat. Duetione Marketing

Compitodore LR cniconddte de

wepiggnn che oo petsdre Jhe Amiga
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Lo staff dell Anuga Cendie Scatfand
fUaritn Loge i prano. prinod

fa g sociela e Ingindiena o
dedtcars enclusiamente  all Annge

Cosa ci attende piv avanti ?

Dal 1986, quando chiuse I'ampia
centrale di produzione Corby, la
Commodore ha passato del tempi
duri in Inghilterra

Il periodo felice del 1985, guando il
Primo Ministro Margaret Thatcher
presentava Il miionesimo Commo-
dore 84 ad un fortunato utente, sono
ormai lontani

Da allora la strada é stata impervia
Il Plus 4 e Il C16 sono stati der falli-
ment spaventost, nonostante 1l se-
condo abbia venduio parecchio in
seguiio a un forte ribasso del prez-
zo Fino a poco tempo fa, sembrava
che Amiga dovesse seguire gl altn
nell’'oblio.

Negh uitimi due anm ¢'e stata una
riorganizzazione della Commodore
in UK, che ha stabilito una nuova
strutiura dingenziale determinata a
portare Amiga al successo

Un carismatico Dean Barrat di ven-
fiquattro anni, ammette che la socie-
ta ha commesso degh error in pas-
sato, ma ora punta a una nuova Ini-

AMIGA MAGAZINE

ziativa che paghera der dividend
considerevoll

“Abbiamo avuio un buon Naiale
I anno scorse”, afierma Barrat "ma
c1 occorreva linvestimento della
Commodore”

Ora sta per avere INIZI0 UNa campa-
gna televisiva da un milione di sier-
line, nsieme alla promozione nelle
velnne di 300 negozi del paese
Abbiamo avuio un responso siraor-
dinario da tuit), e la ptospettiva &
molio incoraggianie.”

A parlare dall'altra sponda ¢ & Mar-
tin LLowe, 'uomo che ha fatio di tuito
pertenere altol'onore diAmigain In-
ghilterra

Il suo Amiga Centre Scotland & il
prnimo e Il principale specialista di
Amiga nel paese, e una delle poche
societa (se non l'unica) n UK a trat-
fare solo prodott Amiga

La Commodore ha sprecato molto
degh ultri 3 anni”, osserva. Le
altre macchine sono difficil da rag-
gwngere, quindi 1 prossimi 6 mesi
saranno pivtiosio crific

Il problema principale. secondo il
punto di wista di Marin sono le
specifiche carattenstiche tecniche
dellamacchina “C'eil sero bisogino
di nconsiderare ithardware ™ dice
“La nisoluzione dello schermo e Il
numero der colon non sono abba-
stanza buoni per Il mercato profes-
sionale della grafica Inolire, con-
clude possono essercl siau del
muglioramenti nei modh d'operazio-
ne Commodore, ma 1l mercaio &
stato inesistente”

Probabili cause della faccenda
sono, primo, | Archimedes
Acorm\Qlivett, una macchina basa-
ta sul RISC estemamente veloce,
costo 800 £ con una nsoluzione di
320 X 256 pixel e 256 colon da una
tavolozza di 4098, e secondaria-
menie, la nuova senie di macchine
dellAmstrad VGA MS-DOS, che
hanno prezzi ancora pit bassi

E ancora presto per dire quaie
macchina avra la megho

Amiga ha una buona posizione
d'inizio, ma il business dei computer
ha una pariicolare tendenza ad
ignorare le posiziont di partenza
quande si tratia di assegnare le
medaghe. A
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Pro essere un
compuiter gestionale.
una macchina per
giocdre. 1no
strimento per la
giafica. o qualsiasi
altra cosa desideriate /

Rhett Anderson & Randy Thompson

I sogno
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di un programmatore

miga & Il mezzo ideale per |
A programmatori. Nessuna al-

va macchina valonzza la
programmazione come quesia |l
suo poiente microprocessore, |l
68000 lo rende un compuier per gh
aifan. |l subsistema d'animaziocne
ne fa un ctuma macchina per 1 gio-
chi, Il supporto multifont, un capace
sisiema di desktop pubhshing, ed
chip ne fanno un asso della graiica
ed un virtuoso della musica
Nel mare del compuier di ogg..
Amiga & veramente unisola a sé.
Sicuro del suo sistema operauvo
resiste al flusso e nilusso delle n-
fluenze dell MS-DOS e Macintosh
Mentre i Macintosh promuove Il
deskiop publching, gh utenu di
Amiga sperimeniano con Il deskiop
video Mentre 1 manager * sgranoc-
chiano” numen nei pio recen
spreadsheet MS-DOS, ie diverse
classi di musicisu, arusu e dilettann
Amiga cancano Deluxe Phoiolab,
PlXMate o Sonix, o semplicemente
gilocano con 1l pii recente demo-
killer
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In che modo questa diversita degh
uenti Amiga interessa | program-
mator ¢ Amiga?

Essi sono portah ad essere piu hibe-
f. audaci ed innovativi. Pochi sonoi
programmaton che considerano
I'opporunita di vasferire 1 loro pro-
grammi su un altro computer, quan-
do sianno lavorando con Amiga
Forti der rmiti degli alin computer
possono programmare olire 1 himiti
del minimo comune denominatore
| programmi vengono trasferib nel-
| alro senso, cioé dagli altri sistemi
ad Amiga Word Perfect é emble-
maiico

QualsiasI cosa, o quasl. che puod
essere fafta con un aliro sistema
puod essere faita anche con Amiga
Molte version per alin compuier del
programmi UNIX sono di pubbhco
dominio.

Gl hackers di UNIX amano Anuga
perché il nucleo dell'UNIX assomi-
glia al’lEXEC (il nucles muliitasking
di Amiga) e perché 1l inguaggio C
moiuphcato all'UNIX & 1l inguaggio
di programmaztone ufficiale del si-
stema Amiga

Quando s1 programma con Amiga.,
come con tth « cormputer bisogna
tener present alcune cose
Essendo un computer mulutasking,
dovete stare attenti a non “pestare |
piedi” ad altn programmi che pos-
sono lavorare nello stesso momen-
0. Dovete anche seguire parecchi
standard Certo, mpararli pud por-
tare via molio iempo. ma con essi
avrete a disposizione un‘interfaccia
logica e facile da usare Amiga vi
mette a disposizione molu strumen-
i e disposiiivi di programmazione
che necessitano spenmeniazione
ed attento studio

Ma, ancora, conoscere a fondo
quest sirument rendera pil facile la
programmazione
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Nascosto nel contenitore di Amiga
¢ & un fesoro disilicio |l progettato-
re Jay Miner ha formto Amiga dh cir-
cuiu integrati specializzatl per la
produzione di suoni, manipolazione
della grafica, ed IfQ der dischi, chip
talmente potent che vengono usati
in macchine arcade specifiche |l
blitter di Amiga, per esempio, pud
movere larghe immagini bitmap
Per trarre 1|l massimo profittic da
Amiga, | programmatorr devono im-
parare ad usare quest chip al loro
massimo rendimentc. Parole come
copper list e clipbit peneirano gh
Amiga SIG su CompuServe e BIX.

Concetii di base

Prnma di niziare a programmare
IAmiga, dovete conoscere il signifi-
cato di alcun termini essenziall

Alcur der pill importanti sono qui
elencatt WORKBENCH. Tuiu noi
abbiamo dimestichezza con |l
Workbench Amiga Amenoche non
st modificht la sequenza d'iniziahz-
zazione, Il Workbench & la prima
cosa che sI Incentra quando si
accende il computer Facendo uso
di questa interfaccia user-inendly
controllata tramite il mouse: ese-
gulamo operazioni come la copia
dei file, formattiamo dischi e ancora
pil iImportante facciamo funzionare
| programmi. E' importante per voi,

come programmatori, essere sicurl
che il vostro software sia accessibile
al Workbench. Se non dotate 1 vostri
programmi dell’accessibilita dou-
ble-chck, mitate 'utlta del vostro
lavoro Per essere considerato una
vera applcazione Amiga, un pro-
gramma dovrebbe essere accessi-
bile sia dal Workbench che dal CLI
Aspettarsi che un utente di CLI carni-
chillWorkbench appositamente per
il vostro programma € imperdonabi-
le quasi quante obbhgare un utente
inesperto a vedersela con l'interfac-
cia CLI di Amiga simile all'MS-DOS
CLI 1 CLI & I'acronimo di Command
Line Interface delllAmiga E' simile
all'asserzione MS-DOS "A>" Pa-
recchi inguaggi di programmazio-
ne necessitano dell'uso del CLI, co-
mungue si tende a permettere ai
programmatori di condividere I'in-
terfaccia Workbench che piace agli
utentt Amiga

INTUITION. Questo & 1l nucleo del
sisterna operativo di Amiga. intur-
tion consente l'accesso agh scher-
mi, agh strument di programmazio-
ne, o, pIl precisamente, una hbrena
di funzioni scntte nel linguaggio di
programmzione C ma accessibile
datuttiilinguaggi di programmazio-
ne. Per l'utente, Intuition & un mezzo
coerenie e user-fnendly per intera-
gire con Il computer Capire I'intul-
tion significa avere in memoria la
chiave per poter progettare del sofi-
ware per Amiga facile da usare e
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facile da programmare

MEMORIA Amiga possiede due
diverse specie di RAM Se il vestro
Amigaha 512K diRAM omeno, wita
la vostra memoria & "chip memory”
Non s1 chiama chip memory perché
la RAM & su un chip; si chiama cosi
perché pud venire registraia efo
letia su/da 1 tre chip custom di
Amiga Agnus, Denise e Paula (1al-
volta conosciute come Agnes.
Daphne e Porua) Questi custom
chip sono responsabili dell'audic e
video Amiga, tra di loro, dingono il
blitier (un trasferitore di dati ad alia
velocra), 1l copper (incarnicaio di
mostrare | dat video) e I'audio ste-
reo a 4 canal

La memona d'espansicne (olire
512K di RAM) & ' speed RAM". Non
vl 81 accede tramite 1 cusiom chip,
ma solo via microprocessore Visio
che i chip custom non sono ' Interie-
renze di funzionamenio” 1N quesia
RAM, i programm: nella speed
memeory funzionano un po' piu rapi-
damente di quell nella chip memo-
Ty

Potresie pensare che avere due fipi
diverst di memoria possa disornen-
tare, ma ci0 causa generalmente
pochi fastidi

Amiga carnca automaticamente |
programmi nella speed memory, se
ve ne éun po’ disponibile Senonce
n'é, Amiga carica | programmi nella
chip memory

| programmatori possono specifica-
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re guale upo di memoria vogliono
utiizzare, quando richiedeno me-
moria al sisterna E' importante ri-
chiedere chip memory quando s
vuole immagazzinare in memora |
dau che si1 nfeniscono ai sucni o alla
grafica

STRUTTURE Per accedere aile
routine ROM Kernel, 1 programma-
or devono conoscere le strutiure
data del sistema NelC, siaccedea
queste strutiure con C siruciures In
Modula-2 s1 usa records Nel lin-
guaggio assembly, bisogna simu-
lare le strutture definendo la corretia
quanuta di spazio per ogni campo
La maggior parte del inguagg! di
programmaziong Armiga, hanno le
struiture data predefinite come nei
file dinclusione {conosciuu come
modul import in Modula-2)

FILE INCLUDE Con wite le potenti
rouing mcorporaie N Amiga, ci
sono molie funziom di programma-
zione, costanu, struiture, ecc che
devono essere definite all'interno
del codice sorgente Per usare que-
st elemenu, molll der hnguagg di
programmzione Amiga necessitano
dei file include. [ file include provve-
dono per vol a queste definizion,
facendovi nsparmiare il tempo ne-
cessario per inserirle

LIBRERIE. Le routine ROM Kernel
sono raggruppate i librene Se voi
usaie quesie routine in una lLibrerna,
dovele pnma apnrla (alcum lin-
guaggl aprono automaticamente le
hbrene necessane). Mole hibrene r1-
siedono nella ROM, ma altre debbo-
no essere carncate da disco
DISPOSITIVI | dispositivi {come la
stampante o ta porta seriale) vengo-
no rattat come fossero ibrene. Per
comunicare con un dispositivo, pri-
ma lo aprite ¢ pol effetiuate delle
chiamate per inputfoutput.

ROM KERNEL Nascoste dietro I'In-
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fuion ¢'¢ una serie di routine di
programmazione Conosciuie come
le ROM Kernel Queste routine con-
sentono l'accesso alle caratienst-
che di pir basso hvello di Amiga
La ROM Kernel assormgla al BIOS
dell'BM PC, al TOS dell’Atan ST o
alla Kernal ROM del Commodore 64
e 128 Usando le subroutine incor-
porate nella ROM Kernel, 1 program-
matoriaccedono ardispositividi /O,
alle routine grafiche di basso livello,
ai chip del suono, & molio aliro Su
Armniga 1000, gran parte della ROM
Kernel & sul disco del KickStari Su
Amiga 500 e 2000 questie routine
sono permanentemente sifuate nell
ROM del computer

EXEC L'EXEC &l sistema operativo
multitasking di Amiga Manowra la
schedulazione der processt e delle
operazion come aphre e chiudere
le hbrerie

Il GURU. Una visita del Guru signifi-
ca che qualcosa & andato "storto”
Come iutl 1 programmator esperti
sanno, di rado i programmi funzio-
nano correttamente la prima volta

Se un errore nel programma é abba-
stanza grave, il Guru fa la sua appa-
rizione | bordl che lampeggiano di
rosso annunciano l'armvo del Guru
All'nterno di quest bordi &1l messa-
gio Guru Meditahion #x, dove x forni-
sce la rappresentazione numerca
di c16 che é sbagliato Piu spesso, le
apparizioni del Guru terminano con
un rebool del sistema, facendo rea-
gire 1l computer come se avesie
premuto Control-Commodore-Ami-
ga (o Control-Left-Amiga-Right-
Amiga su Amiga 1000) A
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Accendiamo il
computer, inserianmo
il dischetto ed ecco la
prima interfaccia fra
uomo e Amiga:
l'icona.

A volte pero non sono
molio curate
graficamente, 0 SONO
del tutto inesistenti;
vediamo le
prevogaltive dei tre pitl
famosi pacchetti
“crea-modifica icona
in commercio.
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lconEd fornito assieme al Woirkbench,
permeite solo icone a quaihio colon
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Il mondo icona

gnmi® che appaionc durante

I'ublhzzo del Workbench, sono |l
primo approcclo che ognl posses-
seore di Amiga ha conil computer, ed
& anche 1l mezzo piu uhlizzato per
mandare in esecuzione | program-
mi Esse perd, contranamente a
quello che si poirebbe pensare,
rappresentano solo la minima parte
delle informazioni che accompa-
gnano un programima e Sono conte-
nute nel file contrassegnatl “ info”
Tal file possono naturalmente esse-
re modificati a pracimento dall'uten-
te (per oftenere, tra le alire cose, un
aspetto diverso dell'icona stessa e
personalizzare cosii propri dischett
ed | propri programmi) iramite
numerosi programmi che sono stafl
sviluppab a tale scopo In guesto
articolo analizzeremo alcun di que-
stl programmi per renderci conto di
qual siano attualmente | mezzi a
nostra disposizicne per agire sull'a-
spetio delle lcone Iniziamo con l'a-
nalizzare Il Tool “lconEd", fornito
dalla Commedore nel Workbench
che accompagna ogni Amiga Esso
permetie di creare icone a quaitro
colon {tant quanti sono i colon del
Workbench standard) di grandezza
normale e contenentl, eventualmen-
fe, del testo. E' possibile disegnare
solo a mano libera, e questo, a dire
il vero, risulta un po’ scomodo, spe-
clalmente se si devono disegnare
cerchi o figure geometriche L'evi-

L € icone, oss1a tuti quer "dise-

denziazione dell'icona, quando vie-
ne selezionata, pud essere di due
tip1 BackFill, ossia modhificando tutti
I colon tranne quello di sfondo, o
Inverse Video, nel quale 1 colon
vengone tra di lero scambian a
coppie {0-3 e 1-2) Un vantaggio
rappreseniaio dalluso di lconEd
consiste nel fatto che le icone crea-
te, date le loro dimensioru, non
occupano molta memorna. Risuita
perd leggermente sacrificato I'a-
spetto estetico delle 1cone, che,
come vedremo pitt avant, & stato
Invece tenuto in gran conto dagli
altn programim

Iconmaker

[l Tool lconMaker, prodoito dalla
Digital Creations e facente parte del
"GIZMOZ Productity Set”, permet-
te di creare un'icona leggermente
pit grande di quelle creaie con Ico-
nkEd a partire da mmagni IFF a
quattro colon (create con DPaint o
programmi simili), e permette di evi-
denziare I''cona in tre modi differen-
ti: nel due mod tipici dell’lconEd
oppure sostituendo allimmagine
normalmente wvisualizzata una
secondaimmagme, che pus essere
leggermente o completamente
diversa dalla principale Questa
mighona permette di creare una
sorta di ammazione a due tempi che
produce un effetto molto Interes-
sante, se ben sfruttata (apertura di
cassetll, apparizione di scritte ed
ogni “diavoleria” immaginabile ).
lconMaker permette inoltre di modi-
ficare alcune delle informazioni che
non Interessano direttamente
I'aspeito dell'icona, qual il "Default
Tool" ed 1 "ToolTypes” che indicano,
a grand linee, a che programma fa
capo un documente (Il tipico esem-
pio potrebbe essere un appunto
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farto con Il Notepad, che per essere
ietto ha come default tool Il Notepad
stesso) Questa caratienstica fa ch
IconiMaker un programma pill com-
pleto, da questo punto di vista, ris-
petic ad lconEd L'unico punto
debole & rappresentato dalfatto che
I'editing direito  dell’aspetto
dell'icona sarebbe stato sicuramen-
1e pii comodo rispetto al carica-
menic di un'immagine creata pre-
cedentemente con un programma
grafico.

Per vltimo ma ...

Passiamo ora ad analizzare 'ulimo
{ma probabilmente 1| piti completo)
der re Tool per la manipolazione
delle Icone. Icon Paint Icon Pant &
contenuto in un dischetto insieme a
numeros! nuovli comandi ed utiliies
per la gestione di un Workbench
conun massimo di 16 colon (161) ed
& prodotto dalla Hi-Tension Nonap-
pena termina l'esecuzione della
startup-sequence ed appare lo
schermo del Workbench, & mpossi-
bile non restare sbalorditu dalla qua-
litd con cui & stata creata I'icona del
disco e tutte le altre icone ¢h tool e
programmi contenut nel dischetto
Canicaro Il 1ool con Paint, ¢i sitrova
di fronte una schermata “piena” di
gadgets ed opzionl per creare le
nostre icone, che posscno essere a
2,4,8 o 16 colon con i tre possibili
metodi ci evidenziazione BackFill,
Complement o ad alternanza d
immagini Le due immagini (ia prin-
cipale e l'evidenziata) possono
essere indifferentemente caricate
da icone preesisienti, da Brush
prodotu con Deluxe Pamt e simili, o
create al momento con l'ausilio dei
numerosi tool di disegno- a mano
libera linee, rettangoli piert & vuoti,
circonferenze ed ellissi {anch’esse
plene o vuote), riempimento di aree
e aggunta d testi. Esisiono persmo
l'opzione "UNDQO" molto utile per ri-
portare le immagini allo stato prece-
dente dell'ulima cperazione e l'uti-
ssima lente d'ingrandimento per
agire nel dettaglo pid invisibile |l
rnsultato & un’icona grande fino ad
un guarto dello schermo e molto
vanopinta Conun po’ diimpegno &
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possibile oftenere effetti a dir poco
sbalorditvi 11 Anche ['utilizzo di
|lconPaint, perQ, presenta dei "Pro”
e der “Contro”, 1| Pro (e che Prol) |
abblamo wisti; Il Coniro &, rappre-
seniato da una occupazione di
memona di gran lunga superiore
nispetto alle icone standard a quat-
tro color! e dal relairve Workbench
{nel caso di lconPaint I'utizzo diun
Workbench a 16 colon significa una
schermata a 4 bit planes n Media
Risoluzionel} Tale problema, co-
mungue, Non si pone per | posses-
sori diuna espansione di memoria o
di Armiga 2000 Nel loro caso 'utiliz-
zo di lcon Paint del relativo Work-
bench & un'oftima soluzione per
rendere pi vivace e vario Il solito
schermo piatto a quatiro colon del
Workbench standard. Anche chi
non possiede l|'‘espansione non
deve pero disperare, perché |'utiliz-
2o del Workbench a 16 colon & pur
sempre possibile, anche se con
qualche attenzione In pia a non la-
sciare troppe finestre aperte, spe-
cialmente prima di caricare pro-
grammi complessi che potrebbero
attingere a tal punto dalla memona
residua da svuotarla del tuito, invi-
1ando Il beneamaic Guru a farciuna
visitina ed a cosiringerci a npetere
futto

Non solo Tool

Dopo aver analizzato le particolanta
di tre Tocl veri e propri, passiamo
ora a due ublissim comandr CLI
messl In circolazione direcente tra
programmi di pubblico dominio
Zaplcon e SetAlternate Essi si di-
stinguono dai ire Tool appena esa-
minati per il fatto che svolgono una
sola operazione ben precisa Zap-
lcon permette di trasformare un
brush di qualsiasi dimensione,
creato con programmi grafici qual
ad esempio Il Deluxe Paint, in un’i-
conaverae propria (a quatfro color,
naturalmente !) La sua sintassi &:

Zaplcon<nomebrush><nomeicona>
ed i suol possibih utilizz! dipendono

esclusivamente dalla fantasia di chi
to possiede un'idea potrebbe esse-
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IconMaker permeite mmagin
guatho coloi1 prii grandi di iconfd e nna

prccola anmazione.
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La schermata prncipale i Icon Paint,
i prumo a permefiere ben 16 colort

re quella dicreare un’iconatalmente
grande da contenere Il nome e le
Istruzioni del programma da
cancare cliccando su di essa ,op-
pure, It caso S voglia preparare un
dischetio con delle irnmagmi, s
poirebbe creare per ogniimmagine
un’icona costiiuta da un brush otte-
nuto riducendo in grandezza ['im-
magine stessa, in modo da permet-
tere ancor prima del caricamento, di
individuare I'mmagine desiderata
Un secondo comando CLI moiio
utile, & SetAlternaie Con esso &
possibile, avendo creaic in pre-
cedenza due cone leggermente
diverse, fonderle in una unica Icona
che abbia normalmente l'aspetio
della pnima icona, ma che assuma
l'aspetio della seconda icona non
appena viene selezionata, in modo
da dare l'effetio dellanimazione a
due tempi alla quale s1accennavaa
proposito di lconMaker. Speriamo
che abbiate le 1dee pii chiare sul
mondo “icona”, e se siete intenzio-
nafl a cimentarvl In guesio senso,
non vi resta che armarvi di program-
mi e di molia fantasia e ridefinire 1l
vostro Workbench 1! A






FAVOLOSO CONCORSO
ABBONAMENTI

La Pointe aux Canonniers ['oceano La Caravélle Kemer i sit1 pitt rinomat della costa
ndiano dal profumo inebriante, un nel mar dei Caraibi turchese, gh sport pitl simpatici per
villaggio dalle mnumerevoll proposte.  sport marin e 1l "savoir faire” del Club  una vacanza

Un concorso davvero speciale quello che il GRUPPO EDITORIALE JACKSON ha voluto riservare
quest'anno a tutti 1 propri abbonati. Naturalmente anche i premi in palio sono speciali. Eccoli:
1° PREMIO sei giorni alle Mauritius, viaggio e soggiorno per due persone a La Pointe
aux Canonniers. 2° PREMIO: una settimana ai Caraibi, viaggio e soggiorno per due
persone a La Caravélle. 3° PREMIO: una settimana in Turchia, viaggio e soggiorno per
due persone a Kemer. Tutti organizzati e offerti dal Club
Med In pitt 100 praticissimi raccoglitori per floppy disk  €lub Med
da 3 '/>" e altri 100 raccoglitori da 5 /4", tutti realizzati
. dalla MEE di Milano. Per partecipare al concorso
‘LNEI floppy deicda ST o sufficiente abbonarsi o rinnovare il proprio | S s>
sl h abbonamento anche a una sola delle riviste ) o -2
Jackson. Tutto qui. E per vincere =5~
basta un pizzico di fortuna.

per floppy diskda 3 1"

AL MIN R

MEE

20543 Liamo M2 Mallgresr
i 02 30100407



ABBONAMENTO RICCO
DI VANTAGGI ESCLUSIVI

Quest'anno ['abbonamento alle nviste Jackson € particolarmente ricco di privilegi, tutti cumulabili!
Intanto il Servizio Abbonati, potenziato, che consenie a tutti i precedenii abbonati il rinnovo
dell'abbonamento attraverso una semplice telefonata al numero 02/69.48.490 Poi la favolosa
Jackson Card '90, nuova, unica e sempre pit preziosa Infatti, ogni titolare Jackson Card ha diritto a:
M sconti spediali su tutii gli acquisti effettuati presso gli esercizi convenzionati~ American
Contourella, Coeco, Commodore, Galtrucco, GBC, Jolly Hotels, Misco, SAl, SaIm01ragh1—V1gano
Singer e tanti altri negozi e marche che, via via, stanno aderendo all'iniziativa;
M sconto del 10%, per
tutta la durata ’
dell'abbonamento,

RINNOVO TELEFONICO

DELL'ABBONAMENTO

Questa iniziativa € riservata a tutti
1 precedenti abbonatli che possono.
con una semplice telefonata, rinnovare
il proprio abbonamento, o sceghere

nuove testate
Ogni maried:, mercoledi e giovedi p

dalle 14.30 alle 1730 4
02/69.48 490 ! W invio gratuito del
: ’ catalogo libri Jackson;
B buono acquisto speciale di 15.000 lire sul primo ordine di
libri Jackson effettuato, per corrispondenza direttarmente

presso ['editore e negh o
stand Jackson in tuite @ GRUPPO EDITORIALE

le fiere specializzate | "’ACKSON

presso tutte le librerie
fiduciarte”,

B invio gratuito della rivista
bimestrale Jackson Preview
Magazine, per tutto I'anno,

ALLMERL P EMTR 1 W AR

” Trovaie I'elenco complelo di tulit
1 punt vendua su Jackson |
Previewt fdagazine

. T
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...E TANTI RISPARMI

LUNGHI UN ANNO

Tutti gli abbonat: alle riviste Jackson possono contare
su un risparmio addirittura doppio lo sconio speciale

sul prezzo di copertina
delle riviste e il prezzo
bloccato per tutta {a

durata dell'abbonamento.

Per un anno intero EO News
settimanale di eletironica, in
regalo a chi s1 abbona a una
di queste rviste
Elettronica Oggi
Butomazione Oggi
Strumentazione
e Misure Oggi
Meccanica Oggi
Fare Elettronica

Pol, insieme all'informa-—

zione e all'aggiornamento costante, chi si abbona ha
diritto anche a "superregali" davvero esclusjyi

ABBONARSI
E' FACILE!

Chi sceglie invece un
abbonamento a
Informatica Oggi

Bit
PC Software
PC Games
32" Software
PC Magazine
PC Floppy
Computer Grafica
& Desktop Publishing
NTE Compuscuoia
Trasmissione Dati
e Telecomunicazioni
riceverd in omaggio, per tutto
I'anno, Informatica Oggi

TARIFFE ABBONAMENTO JACKSON '89-'90

RIVISTIA NUMERI| TARIFFA

ANNO ABBONAMENTO
BIT 11 L 53 000 anuche L 66 000
PC Magazme I L 52 000 anziché L 66 G0
PC Floppy 11 L. 105 500 anziché L 132 000
Informatica Oggr 11 L 52 500 anztche L 66 000
infomatica Ogg Sett 40 L 32 000 anziché L 40,000
Trasmussione Dati e Tel 11 L 51 500 anziché L 66 000
Computergrafica & DTP 11 L 51 000 anzche L 66 000
NTE Compuscuola i0 L 33 000 anzché L 44 000
Elelironica Ogal 20 L 112 000 anziché L 140 500
Aulomazione Ogg 20 L.80 000 anziché 100 0CO
EQ Newss Setumanale 40 1. 32 500 an=ché L 40 000
Strumentazone e Mis Oggi { 11 L 53 500 anaiché L 65 000
Meccanica Oggr 11 L 61 500 anziché L 77 000
Medma Production 11 L.62.000 anache L 77 000
Strument Musical 11 1.50 500 anziche L. 66 000
Watt 20 L 31 500 anziche L 40 000
Fare Hetlrormca 12 L.58 000 apziche L 72 000
Amuga Magazine {Disk) 11 L $23 500 anziché L. 154 000D
Super Commodore (Disk) | 11 L 110 600 anziché L 137 500
Super Commodore (Tape) |11 L 75 000 anaiche L 93 500
PC Sofhware 5 Y. 11 L 165.000 anzwché L 132 000
PC Soflware 3 %2 11 L 132 QG0 anazche L 165 000
PC Garnes 5 . 11 L 124 000 anziche L 154 000
PC Games 3 'z 11 L 132500 anziché L 165 0CO
Gurda Videogiocin b1 [_31 000 annche L 38 500
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Buyer 's guide

Guida all'acquisto
dei giochi d'azione

Storie fantastiche
combinate con
grafica fuori dal
comune portano sul
voStro schermo
avventura e
divertimento. Ecco
una lista di giochi che
vi coinvolgeranno in
incredibili avventure !

Caroline D. Hanlon

&0 0 eSO BOEREEESNS

o Avventura

Autoduel
Ongin Sysiemsfjoysuck

E* il XXl secolo ed il giocatore deve ponare a
termine una missione da corriere per I'FBI
Per compleware la missione, || gocawre deve
costrus) If veicolo pill grosso e pill corazza-
10 possibile usando una vaneta di armi, mu-
nizron e corazze

Il gioco non & aliro che l'adawamenio su
computer del gioco da tavolo amencano Car
Wars La confezione include un disco, una
mappa siradale, un manuaie di guda ed un
foolkit

Battleship
Epyx

Basawo sull'omommo gioco da tavolo, Bal-
tleship & una battaglia navale dove 1 giocaiori
ientano di sfuggire alla scoperna della loro
flotta da parte del nemico Bombe a tempo,
incendi dannegg@iano le navi aa guerra iino a
che non affondano Facendo uso deil'opzio-
ne ‘Salvo Fire' 1 giocaton possono sparare
solo quatiro colpl per ogni Nnave nmanente.
Baitleship, che pud vedere gareggiare due 0
il giocaion, include efiett sonon digitaliz-
zall e graiica a colon.

Boomeraid
TSA Med:al

Dopo un pernode di addestramenio neile fo-
resie ausirahane, il giocatore decide di iare
aihdameno sulla sua desirezza con lance e
boomerang per liberare 1 parchi citiadin
dalle bande di dehnguentt

Nell'ehmmare 1 cativoni, bisogna anche
proteggere gh anzian ciitadini che sono siat
camurau mentre passeggiavano tranguill
Der | parcn

Il punteggio & basato sulfuso che 1 fa delle
arm traseltoria di volo, precisione ed accu-
ratezza e anche nella capacita di evitare di
colpire ke nonnineg ! Il glocatore Imizia con una
lancla e progredisce con boomerang
sempre pi avanzatl, regolando la iraiettiona
¢ volo secondo 1| graiicl e le equazioni n
basso allo schermo

Un coliello costruisce I'uluma nsorsa neir cast
diestrema necessita Neila seioma ed uinma
mussione Il giocatore deve attirare 1 membrn
della handa iuon dgal loro covo e scoifigger-
ne 1l capo, Top Dog

La confezione comprende 1l disco del pro-
gramma, un iuicr ch 50 pagine che spiega la
teona der graiicr e MathBench, un elabora-
tore grafico per mamipolare 1 grafici usat
come fraiettonie di volo

Capone
Actionwaref512K

Ambientato nella Chucago degl anmu '20,
Capone siida Il giocaiore ad uccidere quani
pi gangster possibile senza ferire 1 passant
mnnocenil Oltre a1 pedon, ¢ sono mell alkrn
ostacol da evitare, come un magazzino pie-
no di casse di esplosivo

Questo gioco d'azione presenta ammazi-
one, graiica a colon ed effetti sonon  E
progeliaio per essere usato con la Actionwa-

AMIGA MAGAZINE

UL NN B NI O N R R N AR B RN RN AN RN R OB A AN B R RN RN RN BN RN BL BN IR B B EE N BE RN B BE N BY BEBE. BN NN RN ]

re Lignt Phaser Gun, repenbile presso | Ac-
uomwvare
Permette anche I'uso del mouse

Conira

Konarmifjoyshick opzionale

Come ulumo der guernen, i giocatore geve
combarere coniro Il Falco Rosso per salvars
il mondo intero

Le armi comprendono delle miraghainc: a
fuoco rapido, cannoni alien ¢ iaser aa alia
tecnologia La banagha st svolge in lgoinni
tndimenstonall con sistemt di sicurezza $or-
terranes, e foreste ropicah con cascate gi-
gant

Cosmic Relief :

Prof. Renegade to the Rescue
Darasoit

Il professor K K Renegade e 'urico in grado
d salvare la terra dalla disiruzione toiale
minaccratla da un asieroide n avwicinamen-
lo. ma nonsirtesce atrovare llgiocaiore puo
scegliere uno ira NUMEeros! avveniurier: iNier-
nazionalmente notli per farsi awsare nelia
riceica del professore

Durante I'adempimento della missione, gh
erol sl wovano di fronig pizzarre creature e
piogge d'acido, e devono fare afiidamento
su oggetu come l'asprapolvere, le tazzirs
da t&, e 1 motocich

Dopo aver trovato Il professore, la souadra
deve costuwe un defleliore anu-asieroioe

Dark Casfle
Three Sixty

Il giloco & amientato nel medioevo, dove
I'eroe deve ruscire a superare le insiche delle
14 stanze del casielio Ogni stanza divenia
progressivamente pii cifficite menire il gio-
calore uccide topi, pipisirelli e dragii sputa-
iuoco Bisogna anche superare la stanza
delle torture ed eliminare un malvagio swe-
gone Lo scopo del gioco € quello di rovare
e decapitare Il cavaliere nero

Defender of the Crown
Cinemaware

fn questa avventura, If giocatore interpreta il
ruolo di spadaccino e condottiero nella Gran
Bretagna del Medioevo

Quest deve guidare 1 cavalier sasson con-
tro gh invason normanni per difendere l'ln-
ghilterra e porre fine alla guerra civile
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Deja Vu: A Nighimare Comes True

Mindscaoe

Ci sbaueie contro ia fesia. e 1 vesim vt i
sporcano subito di sangue Miente sembra
farmiliare m nessuna delle sianze

C'e stalo un omcicho, & siete proprno vor il
sospeifaio, ma siete anche F'unico It grado
di nsoivere d mustero e discolparvi dalle
accuse.

Dungeon Master
FTL Games

Dungeon iaster e un gioco in lempo reale d
moskn, afmi, ncaniesimni, cornact che s re-
sTrmgone mussth volantt ea alire siuazion
surreah di uno sirano mondo sowerranec I
QIOCO presenia immagin colorale, anmazio-
e & suon aigitalizzai

Dungeon Quest
Irmage Tecnf512K

Dungeon Quesl e un'avvenuwra grafica con
40 immagin diverse e suono digilalizzato
Linwiva inierfaccla uienie puo essere
LSEIE Der MUOYEre | pErsoNagg: & Cercare In-
-ormeziont Il gioco $1 svolge nell'lnghterra
~edioevaie dove un giovane cavakhiere inwa-
orende la ncerca di un oggetio rubato La
Tussione lo poriera atiraverso le campagne
ea mine m un casiello con diversi velll di
stanze & cunicol.

Faery Tale Adventure
icroillusions

In guestavventura grafica viaggereie atra-
verso piu ci 170004uoghi in superiicie ed altn
2000 schermi soiierranei € su un pIano astra-
& Lo scopo del gioco e quello di unirst alla
missione di wre fratelli che incontrano draghi,
siregoni e principesse Tra le caratienisuche
musica ed effeth sonon

First Expedition

Iniersiel

Braun I'esploratore s1 avvenlura nello scono-
sciuio mondo oceanico di Yorland con un
compagno ed una barca, per nirovare le ire
siere solar che significano la salvezza per la
sua civiia Per sopravvivere, | personaggt
devono mparare ad amministrare il cibo e le
nsorse dicarburanie e a progetiare I viaggio
usando una mappa stellare, un catalogo
astrale ed alcum frammenti di un'anuca
mappa Alleau e nemici comprendono pirall,
mercani e ovviamenie gh elerment nalurail.

Fright Night

Microdeal

Il gioco e basar sul nim "Fright Night” della
Columina Pictures Il giocaiore si nirova nel
panm di Jarry Dandnidge, vampiro che ha 12
bure e pericolose ore per mutare tuill gh
abitanti del suo condomimo in vampin, prima
che essi lo uccidano nalla sua stessa bara
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Gnome Ranger
Constellation Soilveare

Ingnd, if protagonista di quesia avveniura
grahca deve essere guidaio atiraverso un'o-
dissea in we partt Nella coniezione 1 trova
anche un diano di gnomo di 48 pagine

Gold Rush

Sierra On-Ling

Un gioco d'avvenwura accuratamente docu-
mentaio nella stona, Gold Rush racconta il
viaggio di un uomo dalla citta di New York al
graciment aunien della Cahiornia, quando s1
melie in testa di diventare nceo Il program-
ma conuene ire giochi dwersi, uno per ogni
iinerario che il cercatore d'oro puo scegle-
re. Ogn cammino presenta una sefne diosta-
coh e d pencoli

Guild of Thieves
Ramnbird

Guild of Thieves, Il seguiio di The Pawn, &
un'avventura iltusiraia che si1 svoige nel miti-
co regno di Kerovnia |l programma combina
aialoge, grafica, humor ed emgmi. | grocaion
vengono equipaggiab di una novella di 40
pagine, una caria di credito della banca c
Kerovria, un contratio di certiiicate di servi-
210, dadi e guida al gioco

Hybris

Discovery Soitware

In questo gioco d'azione e d'avveniura it
grocatore divenia i comandanie di un Ncro-
ciatore missilistico che sorvola 1l terntorio
nemico Ci sono 11 incrociaien da piolare,
con un massimo di 24 naw che attaccano
contemporaneamente. Il capiiano deve sce-
gliere quali bersagh abbattere e quando fare
usc del fuoco rapido, di rissih exlra e di un
“mvincible mode”

Impossible Mission Il
Epyx

Elvin, 1l diabolico cervellone, ntorma con un
piano per dominare Il mondo nel XXV secolo
Elvin 51 & appostato su di un edificio ultramo-
derno peno di tunnel bun, telecamere di sor-
veglianza, robot kamikaze anti-uomo, e
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bombe a lempo Sia a vor raccoghere
numen del codice segrelo necessano per
accedere alla sala controllo ed eliminare
Eivin Cisono 8 iorit da 1Ispezionare, ognuna
con un diverso arado ¢ difiicolia ed un
proprio iema

Braru musicall codificatl ed una mappa ia-
scabile compuienzzata vi danno una mano a
penetrare nella sinisira fortezza

Karate Kid Part 1l

Microdeal

Bisogna combatlere del nemici In compei:-
210M Senza rofel, Senza punti, senza ardine
senza regole Sitrana del groco “Karae Kid
Part II", basaio sul iilm omomimo, nel quale
doveie guidare | giovane Danel iy un com-
batumenic dopo I'aliro, ino al casiello del re
Shohashi, dove wi batterete con il malvagto
Chozen A aueslo punto & assolutamente in-
dispensabiie scoprire Il segreio dei iamburo,
unica alternativa la mone Daniel combatie
gh avversan ¢on calci volant, bala, pugni e
saltymoriall  Siotlengono punhi extra colpen-
do gh inseth con 1 bastocin d’avorio e spac-
cando Hl ghiaccioaman nude Tra le opzione
1 0 2 gocaton € possibilita di controllo con
joystick o tastiera

King of Chigago

Cinemaware

La scenograila & la Chicago degh anm ‘30
dominata dal cnmine Tema fronteggare la
banda di Capone per guadagnarsi Il conwol-
lo della cita

Le armi delle qual ¢ s1 pud avvalere sono
violenza, niimidazione, corruzione e doppio
gioco. Graiica iIndimensionale superba.

land of Legends

Microillusions

Il primo della sene "Quest Master”, quesio
dungecn-game e ambientalo in un fantasir-
co mondo popolato da bandit, mosir, guer-
nen coraggios, siregomn, furfant e saggi sa-
cerdoll Le caralienstiche comprendono la
combinazione di una finestra con vista indr-
mensionale e di una mappa sulic schermo,
ed un‘opzione di combattimento per 1 mo-
menti N cul &€ nchieswa 'azione

Leatherneck

Microdeal

I! giocatore diventa un Commando, net ten-
lativo di salvare 1 compagni guerrigheri fat
prigionien dall'lmpero del Male

C1 s1 deve apnre un varco nella foresta e nel
complesso di comando nemico E' dispoeni-
oile un adaliatore che consente Il gioco si-
multaneo di quatire Cornmando

Lords of the Rising Svn

Cinemawaref/1ib

Come capostipite di una famigha giappone-
se del Xll secolo, il giocatore deve affrontare



¢ sconilggere 1l clan nvale del Tara, che ha
soodesialo i mperaiore € disonoraio la sua
farmigka Per diventare shogun, s devono
combaitere esercil di guemnen samural ed
assassin minja, negoziare alleanze con ailn
clan e sopravvivere al combatiimento corpo
acorpo il perdenie deve eseguire il * seppu-
xu”, ol nivale di “sbudeliamento” L'azione si
svoige N fempo reale su una detiagliaia
mappa del Giappone medioevale larga re
schermi, completa g1 nuvole e onde oceani-
che

Manhunter : New York
Seerra On-Line

Gw ahen nanno invaso New York City due
anni ia © ora occa a vol sprare le giliviid
umane € nienrne alla dittalura ahiena Poiete
sceghere ira (| buono, che appoggia | umani-
14 solierranea 0 malvagio, un caccratore di
uvorum fedele agli alem Le carauenstiche
azl programma includono una mappa delia
craa di New York, scnermi composit da pit
senon e finestre avanzate

Mike the Magic Dragon

Anco Soivvare

Mi<e | drago maagico é ntrappolato i un
ararde casiello dal quale deve fugaire Ogm
stanza & sorveghaia da speiin e robol, ed 1
paviment sSono mmat o sono fornim di barrne-
re energeliche Mike pud usare 1 suol poter
magic! per passare le barnere fisiche, ma
deve usare l'astuzia per deciirare | codic di
sicurezza di ciascuna stanza, prima che co-
loro cne lo 1engono prigoniero io woving

Murder on the Aflantic
Irracorp/on2K

Mel 1938, 1l giocatore si ymbarca su un rans-
gianico di lusso, Il S S Bourgogne speran-
a0 n una ranquidla crociera Ma un omicidio
srasforma 1 40 passeggen n probabih so-
spetn mentre il giocaiore diviene 1l detect-
ve Pzrnsolvere if mistero, questi deve ispe-
Ziorare + 600 salom, cercare 22 indiz), de-
comncare messaggl, inerrogare 1 sospeil

Manhattan Declers

Silmarils

Harry & un poliziotio che ha la rmissione di
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liberare le sirade cutadine ga assassin,
punk e eppisit Harry segue 1 crminal nes
guari:en pit mallamat della ciltd, I compar-
[ COrpo a Corpo € pal coniisca ltoro ke dro-
ghe

Il gioco presenta 5 hvelll i gioco net quall |
cruminal, ma anche Harry, diventano via via
pu abih e potenu

Rockford

Arcadia

Rockiord, F'archeologo pilr bravo del mondo,
guida | giocalon In cingue spediziont in iuo-
ght come la caverna di Craymar (per cercare
| oro deliaraone), tman di Tiresius sulle coste
del Messico e le cucine di Kyssandra (in
cerca delle mele dell'eterna giovinezza)
Sono necessare deswezza e velocia per
raccoghere 1 teson ed ewvikare osiacoh come
focce che cadong, scimmie, pescl e serpen-
u velenosi 1 hivelll di difficolta sono qualtro

Rogue
Epyx/joysuck

Ad un giocaiore viene aifidata la missione ¢
discendere nel solierraneo del desuno, re-
cuperare 'amuleto di Yendor e nportarlo al
pnmo Iivello con la spada ncantaia

Il mosiro del labinnto, freccenie moriah e
notole s presentano ali'avvenwnero nei 26
bvell di gioco Ogni pariia & differente

Rush'n Attack

Konamwjoysuck opzionale

Imboscate, guerngha, bazoooka, lancia-
flamme ed una ilota ¢ elicotien lentano di
mpedire al glocatore di recuperare dozzine
i prigioriert di guerta nascosh nel campo
nemico Per 1 o 2 giocaion

The Seven Temples of Cortez
Aegis Development

Daovete mrovare 1 teson nascost di Ce Acat
Quelzalcoall, iacendo auenzione a Kisin, i
dio delia mone |l gioco & ambientaio 2000
anni ia n Messico, dove prosperd una ricca
ewlia iino al 1521, anno della colonizzazo-
ne spagnola

Shadowgate

Mindscape

Uliio della stirpe del re, il grocatore & l'unico
spravwIssule con poten sufficienti per scon-
figgere 1l Warlock Lord

Quesu deve essere trovato In un enorme
castello dar mille passaggi segreil, con pen-
¢olosi pavimenii che crollano e popolato dai
malvag: seguact di Warlock Lord Shadow-
gate &1l ierzo prodoiio della sene di avven-
wre grafiche Mindscape

Sinbad and the Throne of the Falcon

Cinemaware

Sinbad | marnnalo, s1 imbarca in una mIssio-
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ne per auiare una principessa
Lungoil percorso incontrera pirau, geni, 1cilh,
cuon nirani, commedia e fragedia Verra
provata la vosira abilita di spadaccino, con-
dotiiero e navigaiore

Tanglewood

vhicrodeal

Lo scopo di quesia avventura grafica &
quelio di annare lo zio Arturo a riguadagnare
1 suol dinih di esrazione mineraria sul prane-
ta di Tanglewood

Il giocatore ha a disposizione 10 gorm per
ritrovare 1 documenti rubali che nproveranno
1 dirilr i Arturo alia Corte Iniergalaibica La
missione vi portera altraverso foresie, giar-
chni, fiumi, palud), miniere solerranee, zone
sismuche € nel Ceniro di Controllo dell'Oppo-
s1zione

£’ necessarto, mnelire, guadagnarst la iiducia
e lawio degli indigen Tanghans per scoprie
gh ndizi ndispensabili per peneware nel
Ceniro di Corifrollo del’Opposizione e recu-
perare | aocument | gioco € controllabiie
inieramente con Il mouse, senza nput di
testo, e contiene pit di 1200 luogim e 700K di
grafica

Temple of Apshai Trilogy
Epyx

CQuiesta triogia di avveniure nizia nel “Tem-
o ch Apsia”, dove il giocaiore deve acqu-
sire espenenza e forza per fronteggare futu-
re siide

Nelle “alte siere di Apshat™, Il glocatore n-
contra labinni, mostn e magia Poi st sposta
n Egilio dove deve vedersela con "la male-
dizione di Ra"

Ci1 sono quasi 500 cunicoil nell'intera avven-
ura

The Three Stooges

Cinemaware

| ire "stooges” 1entano di salvare un orfano-
rofio da un banchiere che vuole precludere
il iscatto dell'ipoteca. Debbono percio ibe-
rarg lI'anziana signora che dinge lForfanotro-
fio ed 1 suol ire bambin

Ii programma conuens grafica a colon ed
anmazione, e le voor dignalizzzaie e gh
efietu sonor sono propn der classic film
degll Siooges
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Thunderboy
Drguex/512K

Tnunderboy pane alia ncerca della sua ra-
gazza e aegh scelleralt che I'hanno rapia
Lungo il cammino viene attaccato da farfal-
le mortali, creature meta uomo e meia scim-
™ia & draght.

Time Bandit

khicrodeal

Il g.ocatore nerpreta i ruolo del Bandiio,
cne viaggra nello spazio alla ncerca diieson
It gloco inciude 20 diverse mappe di gioco,
ognuna con 16 ivelh, per un totale di pid di
3000 schermm a scornmenio | giocaion pos-
sono orendere parie alle re avveniure grafl-
cne incorporale  Possono pilotare Ia nave
spazmale Excakbur e rovare il suc equipag-
g0 smarmnio, poriare la pace in una citiadina
fantasma del far west o parfecipare ad un
gloco ai care la cul posta € altissima ner sot-
ierranel del Casiello Greymoon |I goco
aopRIe permetie @ due uienn di giocare si-
mulianeamente [} programma & scriito nier-
amenie 1N linguaggie macchina e utlizza
350K

Uninvited

mindscape

ir guesta avveniura graiica, esplorate un
oaiazzo infesiato da! demom Usando i
~ouse st sceghe 'azione da esegurre, esa-
-~ nare, apnre, chiudere, parlare, operare,
endare, colpire o distruggere Hl lesio interat-
M0 & accompagnalo aa suono digializzato
S ENIMazione

Who Framed Roger Rabbit ?
Bueno Vista Soitware, divisione oella Walt
Drsney Corporauonfjoysuck opzionale

n quesio gioco, basaio ovviameme sul re-
zente idm aella Walt Disney. Judge Doom
ienia diwmpedire a Roger Rabbt di trovare 1l
tesiamento di Marvin, Re della Gag ¢ di sal-
vare Cariumia La versione per compuier
conttene  praucamentie 3 “guochr”, ognuno
con moliephc hvell di abiltd, e musica, voci
chgiiakzzale e graiica amimala a colort
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e Arcade

Acargh

Arcaaia

Basato sul gioco da bar dell'Arcadia, Aaargh
presenia un mosiro che teronzza citla e
villagg), mangiando persone e demolendo
palazzi, 'empd cinest € avampost di fronie-
ra |l giocalore deve aare 'orrenda creaiu-
ra g trovare un uovo nascoslo soto un palaz-
zo di ognl cita, guadagnandosi cosi un
punteggio m allo e exira round

Le caramenstche inciudono grafica a colon
ammata, schermt a scornmento ed elfetn
SOROrI

Airball

Microgeal

In questo gioco arcade, une stregone malva-
gio vi ha rasformato in una palla di gomma
e wvi ha lasciaio in un paiazzo con pu di 300
stanze

Dovete trovare il kore i incantesimi che
conbiene la formula che vi permeitera di rior-
nare uomo.

Lo siregone ha nolire aperto un piccolo foro
nella palla, siete quindi ¢bbhgan a rovare
delle pornpe per ngonfiarla penodicamenie,
e aa evitare gl oggetn taglent | punti s
guadagnano raccoghendo degh oggett lun-
go Il percorso Per muoversi nel palazzo, |
grocator possono usare iashiera, mouse o
Joysiick

Amegas
Digitek/512K

Questo gioco arcade conuene 40 schermi e
un‘azione frenetica con balzi, span, giechi di
destrezza ecc

The Annals of Rome
Darasoft

Capo del partito dominanie del senaio nella
Roma del 273 a C, il grocatore si irova al
comando degl eserciti romani sia sul propno
terniono che su quello siramero

Deve sbrigarsela con 13 poienze stramiere e
comandare 21 ufircial che vaniano nell’abil-
ta e nel grado di fedelta

Arkanoid

Discovery Software e Taito

Arkanoid e basato sullomommo arcade e
possiede 66 livell o1 gioco E' inclusa
un‘opzione speciale che permeite di rallen-
iare | azione a seconda dell'abilna del gioca-
ore

Qg bvello ha una partcolare configurazio-
ne di mationl ed ostacol

Lo scopo & quello di colpire 1 matiom fragil,
facendo nbaizare Iz palla su una paletta,
acquistare 1 poten contenub nelle capsule
rolie ed avanzare al livello successivo
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Awesome Arcade Action Pack
Arcadia

Quesia coniezione contiene tre quochi arca-
de In “Swevander” dovete pilotare un'astro-
nave aliraverso schermi tndimensionall g
sSCorMmento, per raggungere I'interno del-
I'Alleno Starkilier € disireggerlo I Capiiano
Zod wvi guiga net 16 hvelll di attacco degl
alien dispettosi di “Xenon” |l giocatore deve
passare da un novercrai terresive ad un jet
a reazione per peneirare ie difese nemiche
“Blasia Ball" & la versione dell'hockey del
XXXV Lnerzia conirolla la nave spazials
su un campo da gioco metallico.e per muo-
vere i disco i gomma caratienstico del
gI0co, vengono usan der missil cne cenra-
no aviomaticamente |l bersaglo Cisono 10
navi da conirollare ed il glocatore pud siidare
un' alra persona o 1l computer.

BattleDroidz

Daiasofifjoysuck

Inquesio gioco wintrovaie Inuna miniera ab-
bandonara su un praneia, dove dradi-mina-
o ielecomandal vengono usai per spori
Lo scopo del gioco e al scegliere un esago-
na muna arnglia drmine e mandare un drode
querriero a combaltere con un aheno resi-
dente Perche la iuga sia possibile, devong
venr collezionate quatiro capsule di ener-
gia Il giocatore, che vince dopo aver com-
pletaio una nia diesagom da un capo ali‘aivo
dello schermo, dovra superare ostacol dr
tuttt 1 genen menire lotia coniro 1l tempo [
aioco propone grafica 30 a scormmento e 37

‘divers| paesaggl da esplorare

Better Dead Than Alien

Elecira, distnbuiio dalla Discovery Soiiware

In questo game Il giocatore diventa caccig-
wore dialieni Seconao quanto sostieneg il gio-
¢o, un ahieno e molko debole quando 1 sux
occhi brillano dr un verde marcio Tra le ca-
raitenisiiche del gioco, molteplicita di livell
gioco doppio, suona e grafica a colon

Black Shadow
CRL Group Pl

Dovete entare ¢ distruggere un asieroide
ireddando gh alieni & distruggenae le instal-
lzziom nemiche E' prevista l'azione simulia-
nea di due giocator.
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Blockbuster
Mmascape/512iK

Mentre faie n modo ¢ abbatitere le barnere
e jacendo nmbalzare una palla. doveie
anche schwvare bombe solan sganciale
dagl allem raccogliere oggelll preciprianis
per punii extra e tenere gh occhi ben apert
alle icone iiluminate che permeitono di ac-
quistare armi special Cr sono 80 Ivelir dr
gioco, e l'uiente puo disegnarne alin 48 |

Bomb Buster
ReadySoil

In Bomb Buster veniie messi a capo di ung
squadra che ha il compiio di distnnescare
delle bombe sistemate ner piu famos ediiict
del mondo Derroboi-guardie sono stal pro-
grammah per uccidere chuunque melta il
naso nel losco aiiare. 100 vell di gioco su
due dischu

Bubble Ghost

Infogrames

In quesio gloco arcade, dovele guidare un
faniasma spara bolle atsiraverso 36 stanze
piene di pencoit e mosin Dovele evitare che
le bolle tocchino | muri, le candele accese,
il ventlatore, ed ogni aliro oggelio che puo
farle scoppiare

City Defense
Consiellaiion Soitware

Dovele dilendere parecchie ciita da ragg
laser proveniena dallo spazio loniano.

Tra le amm a AiISPOSIZIONE @vele un numero
bmusto ci rissih Possono gareggiare due
giocaion Compalibilila mouse

Combat Zone
Keypunch Soitwarefjoysuck

Potete diventare esperu di balisuica arcade
n quesio gioco di guerra L azione include
combatumenti con carrt armai e baitaghe
aree su di un ehcoliero

Cosmic Bouncer
ReadySoit

Un'anomala d’'un computer Wrasforma una

normale palla da enms in un oggetio viven-
e Ora questa palla nmbaiza per piu di 20
livell: i gioco per iarvi guadagnare 1l iolo ds
‘imbalzaion cosmic

Crystal Hammer
Constellaion Soiterare

Un groco del lipo breakou! con 30 hveil dr
gioco per 1 o 2 giocaton

CubeMaster
ASDG/512K/|joystick opzionale

In quesio arcade "shoot-em-up” diveniereie
il cubemasier, una cominazione fra una ce-
lebrua dello sport ed un astronaula della
NASA |l cubemaster e inirappolaio N un'u-
nila mobide con equipaggo, fornra di razal
per Il movimenio n avanly, in retromarcia ed
altudinale Inolire possiede un cannone di
parlicelle a iuoco rapdo per abbaitere 1 cu-
bodront Quesu perd possono determinare
effeth sia negatvi che posiinet dovele per-
1anio considerare n iempo le conseguenze,
se volete passare al hiveilo di cubeloro

The Cyber Complex
Digiiekf512K

Vestie 1 panm del localizzaiore di guasu del
compuier, e doveie assolulamente fermare
una panoa dirmabavent nel sotterraneo della
cuta che vuole a kot ¢ cost distruggere 1l
computer

Diablo

Classic Image

Quesio goco-labinnto consiste net costrure
un percorso per fare mmodo che una palina
non st ierrm mai Dopo cne la palla ha aura-
versalo una sezione di percorso, questa vie-
ne eliminaia. cosicché Il giocaiore deve la-
vorare con una quantiia di oercorso sempre
mincre ! groco incluoe 240 sezion di per-
corso con due percorsi dr 120 panneih
mobili su ognuna

Double Dragon

Arcadia

| giocaton seguano la siora di due iratelli
gemeli, Billy e Jmmy Lee, i quah hanno
dovuio mparare a comoaiters duramenie
nei sobborght metropolitani  La ragazza d
Billy e staia rapia da una banda di leppisti
capeggata dal malvagio voss Shadow
Dovete awiare 1 due {ratelh a saivare la ra-
gazza meltendo z frolto le vosire sofierenze
e Fabilia in faito di aru marziah  Per adem-
prere al vosiro compilo poiste usare coliell,
mazze, petre, bidor d'olio e smuh

Ebonstar

Microllusions

Un iuwmstico gioco di battaghe spazial nel
quale 1 giocaton s afirontano sul campo di
baltagia di Ebonstar

AMIGA MAGATZINE
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Emerald Mine
Constellaiion Software

Un gioco arcade-adveniure con piu dr 100
el di gioco | giocaion raccolgono smer-
aidi e diamant: menire foliano cond iempo &
cercano d evilare degh oggeir Per uno o
due giocatan

Enlightenment
Ranbwrd Software

Un gioco arcade nel guale Hasnnaxx il oroi-
de deve liberare le terre di Belorn dal mahsa-
gio swegone Acamanilor e dalla sua legions
di zomine Saranno 1 polen magic ad auia-
re Hasnnaxx nella dura lotia aliraverso fe 10
region di Belorn ed un solierranso a 5 hvelh
Il gioco presenia 15 hivelll di difficolia cre-
scernte 32 incantesumi e 5 diverss personag-
g1 da coniroilare

Final Mission
Digiel/512K

Come mssione uluma d un addesiramento,
dovete atiraversare i labinnio del ierrore
Fulsmo stadio della pazzia Cr sono piu ¢t 20
livelll o1 groco.

Fire Power
hMicrousions

Questo gioco di guerra lra carrarmai & I
prmo dellz sene o giocm arcade Ong on
One’ Un giocatore puo combaitere con il
GOMPUEEr, oppure aue giocator St DOSSOro
SCONrare in un'azione a meta schermo o vé
modem

Le opzioni di gioco wmciudono sceha oa
carrarmau, delle loro carattensiiche s degh
scenan di pattagha

Footman
TopDown Develooment

Il gtocaiore conlrolla un personaggo Q.
nome Footian, che s nuire di capsule 2
divora faniasmi menkre $i SPosia da uno oz
50 tzbinni al'akiro Un editor di laiinnio cor-
senle al giocaton di creare ivell d alincolia
personahzzau Tra le caraiiensiiche suono
stereo. tabella det primi 80 record e opzione
uno o due giocaton

Fortress Underground
Consieilailon sofiware

Ai comangd ch un ehicotiero da combatimen-
0, dovele ndwduare e disiruggere una
centrale elelinca che appariene al nemico
SuAia in una caverna sotierranea llgioco &
composio da piu ch 640 scnermi

Foundation's Waste
Exocei

Vi hanno intrappolaio su un pianeta osuie
Unica via di scampo rubare un'asironave e
disiruggere il nemico

a1
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Galactic Invasion
Microlliusions

I secondo gioco della serie *One on One’
della ticrollusions @ ambeentato n un cam-
po siellare della via latlea e in un'adiacenie
galassia Un grocatore pud gareggrare con Il
compuler oppure due giocaion possono
conironiars! franco a hanco o wia modemn

Ganymed
ReadySoil/fjoysuck

Ganmede, fa luna ghiacciata di Giove, e
stata per secoll soito Il dommnio degl oppres-
sna Tyrans Ora che sieie Il capo del guerrner
stellan fuon legge, dovete sconfiggere 1 Q-
ganlt deathbots e hiberare |l praneta

Gauntlet
Mmdscapefjoysuck

£ un gioco arcade per uno o due giocaion
con piu di 100 labimnti Crascun grocatore
scegle un personaggio con il quale visita |
fainring, cerca del cibo, teson, chiaw per di-
schiudere porie, pozion magiche e iniine
luscna al labinnto successwo Gh erol, Thor,
Tnyra hierln e Quesior, devono eliminare
Jna seng di mostn, fantasmi, demon e sire-
gom cne popolano 1 fabinnt

GoldRunner

hhicrodeal

! grocaion ar GoldRunner devono guidare
una spedizione alla ncerca di un NUovo pla-
neta adaiio alla vita Puriroppo, per ragomun-
gere quUesio NUOVO MONndo, | viaggharori de-
wono superare i'anelio der mondi di Triton, un
ozmle angolo dellumiverso sorveghalo da
una razza di aien spietata ed onmpoiente
Dovele quindi iniraprendere combaiment
aerel neilo spazio aperio e bombardare pe-
sanemente 1| suolo alleno per trovare la
sorgenie di polenza n grado di disiruggers
1 oraneia Un computer mete in guardia o
ncoragge Il giocatore, ed una colonna so-
nora onginale accompagna Fazione

GoldRunner Il

khcrooeal

50 annu ia la lerra si spense e tuth git essen
viven enigrarono sull anelio di praneb d
Trion Pero, una banda di spietah pirah nma-
se e ora cerca di vendicarst

In questo seguio ci GoldRunner, dovele
sconigaere 1 piran e recuperare full 1 robot
di difesa pres in ostaggie Sono anche di-
spomibill dischi con scenan adaizionai

Gun Shoot
Digniekf512K

Il giocaiore deve uccidere 12 avversan di-
versi, & ra quesu del rapinaton di banche
senza ovviamenie colpire 1 passani Inno-
cenit Sono inclusr suono digilalizzaio e
opzione per due giocaior
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Insanity Fight
Mlcrodgl 9

Aveie a disposizione 5 caccia allinizic di
quesio gioco d battaghe spaziall Una volia
lancian nello spazio, dovele sopravvivere
alla bauagha per iromeggiare evenualmen-
1e la terniile nave della morle 1l pannello di
controilo del caccia formisce indicazioni -
guardo Il radar, velociia, tempo, e livello del
carburanie |l gioco oiire parecchie opzion

Jackal

Konamifjoysuck opzionale

Il giocatore deve liberare 1 propn commilito-
m, usando la jeep dell'eserciio adalia a tuil
1 i kerreno La jeep e equipaggrata con
missi gudah a distanza e granate incendia-
ne Per due giocaror o un grocatore coniro il
compuier

Karate King
Consieliation Soirware

Un gioco di combathment con nove diversi
schermi Man mano che s avanza nel gioco,
Gh avversan diventano sempre pi abil e
difficih da anmentare Uno o due giocator
possono ballersi

Kill or Be Killed

Teknoware/512K

Un gioce del tpo arcade, mullivelio, net
quale il giocaiore deve salvare un progionie-
ro di guerra da dierro le linee nermiche Due
dischi, grafica, suono ed animazione

Larry & the Robbery of the Ardies

Consiellauon Software

Awtaie Larry ad eviiare 1 movimenii veloci
degh Ardies menire raccoglie punti e ogget-
it C1sono van ivelll di gioco e siend a scor-
nmento Possono pariecipare uno o due gio-
caion

Major Motion
Microdeal

Major Monon & un groco di guida arcade che
pone Il giocatore a confronio con automobill
corazzaie, macchine fornite di punie che
squartano | coperwn ed un elcotiero i
assalio nemico che dispone diun arsenale di
hombe Dovete liberare la terra dalla maiva-
gia Lega Draconana e rendere sicure fe
strade al citiadini.

Maniax
Anco Software

Uno spesso e voricoso iumo protegae dalla
distruzione una creaiura meta serpente e
meta drago

Solo Maniax, un alieno diun aliro pianeta, ha
qualche possibilia di distruggere l'niruso,
ma ha bisogno dell'ato del giocatore per
sbarazzars: della minaccia lumosa
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Marble Madness

Elecironic Arisfjoysuck

Uno o due gocaton gareggiano coniro i
iempo oppure lI'uno contro I'akro per far
percorrere alla propna paling i percorso
previsio e iarle varcare la bnea d'arnvo Gl
ostacoli includono hoovers ronzanit sgra-
nocchiaion di palline ed uno steele Crsono
6 percorst, per esempio 1l vello pazzo e ia
gara aerea. che offrono van gradi di diiiicol-
ta Carallensuche: granca 3D, musica ed ef-
ietu sonon della versione da bar Aran

Master Ninja: Shadow Warrior

of Death
Paragon Software

| grocator: assumone Ndenuta di un guerne-
ro ninja che ha il comprio di nwovare una
spada magica rubata da un malvagio gene-
rale giapponese Il nimja deve comballere
per avanzare nelle numerose stanze (pio di
25) del casiello del generale, afirontando av-
versarn ninja, guardie Samurai, misic sacer-
dott minga, maleaizioni e ugn mortalmente pe-
ricolose |l giocatore iara uso della desirez-
za nelle aru marziah e delle armi che possie-
de il nija per uccidere | NemMIC!, NconquIsia-
re la spada ed uccidere il generale.

Mega Pinhall

Slarvision

Quatiro diversi scherni con graiica 640 x
384 e scommenio n 8 direziom, offrono re-
spingenu, unnel, seziom bonus ed afin
aggeqgg upici del fhpper da par
L'inchinazione del fipper puo essere regola-
ia per modificare la velociia della palina E
prewisia un'opzione per guallro giecalor

Mission Elevator
Constellauon Sofiware

Un goco di spionaggio nel quale doveis
raccoghere 16 ndizi per disinnescare una
pomba nascosta al 62 piano di un hotel
Agenli segrell nemiC {entano di impedire 1l
successo della missione

Persecutors
Consiellation Software

| giocaton devono navigare n acque scono-
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sciule eviiando camm di forza ed aitacchy
gheri | gioco presenta pi ci 65 Ivellh o
compenzione

Phantasm
Exocet

Un povero vagabondo viene lraspornalo su
una luna lontana, dove gh wviene data'oppor-
{unra o salvare la lerry

Per ogm sezione di terra salvala, il giocaore
aeve distruggere ol impiant di nCOSHUZIo-
ne & pol nalierrare Poleie sceglers quaii
sezioni sahvare pnma

Pinhall Master
Anco Soiwrare

Pinball master simula 1 classicr fipper Ofire
un conirallo della palla reahsuco, grafica ed
effetn sonon

Pinball Wizard

Accolade

Pinoall YWhzard rasporia il gioco der ihpper
da bar suilo schermo del compuier VYengo-
no jornie parecchie tavole di hpper con
var: i dy osiacol e bersagh ed 1 giocalon
possono assegnare 1 valon d: bonus 1l gioco
penalizza coloro che lentano di mandarlo in
iilt, e 1z carantensbca * siroboscooe” fa scom-
parire ia palhna occaswonalmente Usando il
set ¢h costruzione incorporato 1 QIocalon
possong costrure fe loro “lavole” personak
con var disegri € color

Plufos
idindscapefjoysuck

Apoostaio nello spazio il giocalore si teve
diiendere dagh attacch di ragm filator:, di-
scnt balzelianu, armale akeng sentinelle ed
una mmensa asironave madre L'azione sy
vigualizza in grafica ad alia nsoluzione con
afietly sonon ci sfondo

Robbeary

Anco Software

Berue Bear st melte in tesia dirubare la irunia
€ le germmme diun palazzo di 24 pram ma ha
sogno ael voslro aiio per liberars delle
guarde

Skyblaster
ngfuews 12K

Una simulazione g1 combalimenio ana-arna
0 ana-ierra a tre dimension che puo essere
vissuia da 1 0 2 giecaion  Ci sono 20 gradi
ci difficolta con 80 lvell di grioco

SpaceCutier
Ranbird

| giocaton pilotano una polenlissima nave
spaziale aila ncerca dello Stargate, un pas-
saggio che permelie di accedere al mondo
libero Astronavi alens, tempesie di asleror-

ci, & missih nemict tentano di fermare lo
Space Cuner

Il grioco esige abiiiia nel nsolvere 1 problem,
ma anche sirateqia arcade Presenta grafica
3D chiaroscurala, efieth di ombra proweitata
e scommenio laterale

Spaceport
Constellabion Soimware

Siete 1 ptiot di un protolipo di elicoliero spa-
ziale e dovele ispezicnare 'interno di un'a-
sleroide per irovare lo spaziooorlo & distrug-
gere | Nemig

Spinworld
Digiiek/512K

Combatlele gl abiant o Spinworld, un gi-
ganlesco oggeilo che s avvicina al sisiema
solare roleando

Sireet Cat
US Gold

Doveie pariecipare ad alcune gare ch com-
petizione per stabilire chi & i mighore gatio
del quariere

| gaw devono sinsciare saitare iare delle
caprnole e correre nel parco, spiccare un
sallo ed allerrare su delle pailaiorme galleg-
gianht nella piscina  airaversare le logne ed
gzzuiiars: con un bulldog

Thexder

Sierra On-lne

In Thexder (basato sull omonimo arcade),
siete al conirolio di un rokot capace d ra-
siormars! da androide n cacciabombardie-
re e viceversa Ci sono piu di 20 specie di
alieni da combailere, e poi camp ¢h batiagha
€ caverne da esplorare

Una cunosita  la colonna sonora s1 auiomo-
difica i modo da rispecchiare | azione

Turbo

Microillusions

Ancora un aliro progotio della sene One on
One” della Microllusions Quesia volia s
waua di una gara automobiisica nella quale
POSSONO Ccompelere giocalote e compuier

oppure due grocaton flanco a ilanco o rami-
e modem

Caralienshiche che rendone il gloco inieres-
sanie sono  macchie d'oho, ruoie borchiate

€ po1 percorsi differenu scella delle aviomo-
biir ed inseguimenti della pohizia

Twin Ranger
Starwision Inlernaional

Twin Ranger & l'viimo guermero sopravvis-
SUID IN un mondo dove | computer hanno
preso il sopravvenio Egliusale sue armicne
assorbone energia per altaccaie | compuaer
di1 conirollo pnncipah (MCC) e far tornare 1l
mondo com'era prima che Fuomo diventas-
se schiavo della propria lecnofogia
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Tunnt Ranger, composio da re giochu didie-
rentt possiede clieth ndimensionall iecni-
che di scormmento SUONO & MUSICa

Viper Pairol
Keypunch Soltwarefjoysuck

Mon dovele farvi degh scrupol, nor esilaie a
far saltare in ana le naw nenmiche Onogie o
wvipere ahene atiaccano la vosira asironave
faceia & raccia depbono essere disiruiie

Virus
Ranbwrd

Un seminatore, leniamenie e silenziosameit-
ie, sparge e spore di un wirus lelals che sia
infettando la terra Piloiando un areonlano
dovele scovare if wirus ed essere orori &
distruggero usando analzzaion canno~
laser e nussi crie seguono 1l persagho Sono
8 gh abeni da eminare, ed il gioco diventa
sempre pii: dilficle man mano che la siua-
zione aumenia i gravnd Caratensucne
scrofiing dello schenmo movimento rmuidi-
rezionale, paesaggio segnaio con hnes \0-
someinche eiletto omre proetaie ed r
sistema dir coniroilo sensornale

Vyper

Top Dovm Developmen

Un'avveniura spaziale con 100 hwel o
compelizione 25 dwversi avversan e suo o
siereo Possono grocare una o dug persone

Way of the Liitle Dragon

Constellaiion Sofiware

Un gioco di karate che presenta 8 hvellr di
goco e 4 avversan Per uno o due glocaion

Zoom !
Discovery Sofhware

Zoom! e un arcade game non violenio i cuw
protagomisia e zoomer Egh e inseguio oz
ncaull nemuct aliraverso una iera oelfo
spazio remoto, Zoomiland, menire ema di
coliezionare termon € puni  Zoomer deve
perd iare altienzione al fatlore 00ps  QuanNdo
lenia di avanzare ai hvello successro 50
livell di groco ed una garanzia di 30 gorr
"soddisiatlr o amiorsan”
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e Simvulazioni

Arcticfox
Dynanux, disinbuiio dalla Electromic Aris

E modernissimo E’ I'ulimo nilrovalo della
tecmica Accelera da 0 a 100 Kmfh in 4
secondi £ |Anuciox, un carrarmaio delle
new che costtuisce I'uliima speranza di sal-
vezza per 1a terra gh alien: hanno invaso il
Polo Sud Aveie voi il controllo dell’Arliciox,
dovetle viagoiare sulls montagne, atlraver-
sare crepacci, laghv ghiaccrab, la wndra,
emporali eleunci e buiere dineve llpaesag-
gio e rappresentato in 3D Aveie a disposi-
zione laser cannon, mine, corazzaiura
pesanie € missih ieleguidati per respingere
g aliacchi di nove nawvi aliene Caralienst-
che mwovimento del carro n empo reale,
wvista aalla cabina di plolagoo & dat misse-
i Swrumeniazione zoom, radar, orologio e
oussola

Balance of Power
Mindscape

Una simuiazione sirategica nella quale poie-
e indossare ¢ panni dei Presidente degl Stau
Umir o del Segretano Generale dell URSS
Come capo oella nazione, avete a diIsposk-
zione 8 anm nel gual doveie saper brallare
azion strategeche pubbhiche ¢ nascosie In-
surreziont irodi pohiiche dinasion delle trup-
pe e refazion diplomauche

Duran:e lo svolgimento del gioco. i prestigio
0 ClasCuna Nazione puo aumentars o ca-
lare & seconda della vosira desirezza $oCio-
oolmca

Crazy Cars

Tuus

Crazy cars v permetie di provare i brivido
deila velociza percorrendo sei piste con alcu-
ne delle auio pir veloci ast mondo

All'mizio guidate una Mercedes 560 SEC e,
dopo aver complelaio con successo iuth e
sel | percors! (Anzona, Space shuile, Flor-
wa Mountan Malibu e Nevs York), passate
aa una Porsche 911 Turbo, ac una Lambor-
ghire Couniach e, hinalmente, alla Ferran
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GTO La velocia delle macchine puo rag-
giungere le 300 Km/h Ci sono 72 Invelh dit
gioce accompagnaill da efieih sonon e
gralica a colon

Destroyer
Epyxfjoysuck

Il capiiano di quesio cacciatorpediniere Flet-
cher Class della manna amerncana & respon-
sabile di wite le operazion di bordo rileva-
zione radar e sonar, canche di profondita,
miraghatrict aniigeree, siurn, computer d
bordo, e nparazione dann

La nave deve venre coslantemenie nparaia
perche wib 1 controlli iunzwnino a dovere |l
capitano deve anche evitare gh U-boat 1
piloll kamikaze, e 1 caccia Zero Cisong 7
mussiont € 3 livelll di difircoltd ra 1 quak
sceghere Manuale di struzionn ncluso
Joysuck companbile

Echelon
Access

Echelon & un centro di addesiramenio lop-
secrel del XX secolo, dove 1 pillonimparano
a piloiare il Tomahawk Lockheed C-104, un
vewvolo da combatimenio ed esplorazions
spaziale 1l giocatore deve perlusirare una
zona inesplorata e rovare la causa di nu-
merosi strani avveniment che si sono qui
veribcai negh ultirm iemp 1l gioco presenta
quaitro sisiemi di armamend, un'unita di ele-
irasporio idirezionale, 2 scherm 3D,
graiica ad niraross: ed 1 LipSuk un sislema
di conirollo vocale con il quale si mparbs-
cono comanad alla nave spaziale

F/A-18 Interceptor

Eleciromic Ars/a12K, 1 Mb consighaio

Gh aviaton Amiga possono prendere 1l con-
troile dellintercestaiore F/A-18 e guidare
missiont di guerra, abbatlere aerel nemici e
difendere I'Arr Force One Questa simulazio-
ne di volo contiene 6 missiomi di combaii-
mento, pw il volo iberc e una missione di
addestramento, lwite ambieniaie nelie vici-
nanze di San Francisco. Nel modo “volo
libero™ 1 pilou possono provare a volare sorio
Il Golden Gaie Bridge, a bombardare la
Transamenca Pyramid, ¢ a sorvolare Alca-
iraz Nelle mission an adoestramento e com-
batimento, 1 giocaion possono alierrare con

AMIGA MAGAIZINE

1l propnio FfA-18 sulla portaere USS Enterpre-
se 0 protare Il Falcon F-16. Iscrivendosi alia
scuola di volo, ¢ si pud guahiicare per mis-
siort aadizionall Le arme includono Missi
Sicevander un cannone Vulcan 20mm e
mussih Sparrovs Caraiienisucne grafica trdi-
mensionale, mappa digiiale in tempo reale
prospettiva a 360 grad: dal punto dr visia del
pilota, funzione zoom, un sedile ad espulsio-
ne ed effet sonon epo esplosion, fuoco de
cannont, sindori al momenio dell’awrerraggio
€ rumore dei moiore a reazione

Flight Path 737

Anco Soltware

Con quesio simulatore di voio 1 piloh del
COMPUISTr Impareranno a manovrare H jet
737 | giocaton iniziano con il voio solifano e
pano piano s1guadagnano la icenza iner-
nazionale 1vol partano da un campo dravia-
zione circondalo ga montagne, ed ( prob
devono far alierrare 'aereo in una valie siua-
ta olve la calena moniuosa

Galo
Spectrum HoloByre

Vi nirovaie ad occupare il posio del capiano
n un sottomarnno Gato della Il Guerra vion-
diale L'assegnamenio delle misstoni in lem-
po di guerra viene frasmesso N codice mor-
se, e la traduzione appare sulia console
menire gl oggeth in avwicinamenic sono
rappresentaun 3D Yo conuollate la profon-
dna, la velocna, 1l penscopio il radar, 1 siurn
e luiit le alire funziont del sottomarino

Le registrazioni delle nav! aifondare e delle
missiont completale vengono ienute sul
giornale dr bordo del capiuano, che puo
venire salvaio per partite juivre Il nemice e
programmalo per pensare slralegicamenie
ed evitare di lasciars: affondare

GeeBee Air Rally

Activision

Un gara di velocia cne presenta pit i 250
lvelh o difitcolia GeeBee Awr Rally offre ai
gecatore 16 diversi percorst di gare aeres
con graiica nagmensionale a scornmento |
glocaton devono volare sopra, sotto ed ngor-
no as propri rval

Volare wroppo wicino agh alin aerer significa
nschiare una collisione, e c10 cosinngs i
piloia a lanciarst con Il paracaduie

Gunship

mcroProse

Prendete | conirolh di un elicotiero Apache
AH-64 e porlate a tlermine 7 salvalagagu, alcu-
ne missionn segrete ed altre "scova-g-0i-
siruggr  L'Apache & muruio di 11 missih ie-
legurdat, mitragharnct, missii laser Helliire
un congegno di mura Con Zoom, e sisiema
bersagho iniegrate nel'elmeiio (IHTS) Ls
mission si svolgono in vane pary del monoo
dall Asia sud-oneniale allAmerica cenirzle
Quesio simulaiore di volo ulihzza grafica 3D
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un sistema joystick di volo, e il grado di
difficolia vana dal hvellp di “addestramento”
a quello di “esperto”

Harrier Combat Simvulator
Mindscapef512K

Sviluppaio In collaborazione con la Brilish
Aerospace, queslo gioco simula il comban-
menio ana-ana € ara-ierra dellaeroplano
Harner. | giocaton possonc manovrare il jel
n decoll vertical, attacchi barrel-roll, com-
patbmento aereo e lerresire, e sparare mis-
sili (sidewsinder che seguonoe le fonu dr calo-
re), o fare iuoco con mitraghatricia 30mm. La
missione consiste nel distruggere || quartier
generale nemico lontano 500 rmigha, senza
venire 1dentificall ed abbaituh da un MIG-
2323 supersonico Swumeniazione su
schermo, responso dell'aeroplano e feed-
back visuale autano 1l giocatore nella sua
missione. L'opzione allenamento vi consen-
te di sviluppare ie vostre abilita divolo e com-
bammento, e, nguardo a quest’ulumo, pote-
e scegliere 1 seguenti ivelll piloia, coman-
danie o asso

Harrier Mission
Anco Soitware

Come pilota principranie del caccia Harreer,
i giocatore deve imparare ad aunerrare in un
punio fisso sulla poriaerel ed evilare 1 missil
che gh vengono lanciatt Nelie mission di
combathmento, il pilota pud usare il radar a
movimenio circolare per rovare Il nemico e
por lanciare missih che cercano le ionb di
calore o usare la propna abilid i fatto i
ariighena per abbanerlo. Liberarsi dalla ri-
serve di carburante pud awtare 1 prota ad
eviare di venir abbaituio, ma bisogna lare
altenzione ali livello del carburante, per poter
ritornare alla portaerer Mare grosso e venti
contran posseno comphcare latterraggio

Highway Hawks

Anco Sofiware

Highwray Hawks é la simulazione diuna gara
di velocia | giocaton possono gareggiare
f'uno contro l'aliro 0 commerciare le proprie
avio S presenia su due dischi

Jet

SuoLOGIC/5 12K, mouse, monior & color o
monocromanco, joysfick opzionale

| grocaion possono pilotare un Fighting Fal-
con F-16 o un caceia el F-18 Homet per
inseguire ed abbaitere 1 caccia MIG-21 e
MIG-23 Questo simulatore di jet caccia pre-
senta dispiay a wito schermo, radar di ncer-
¢a, un compuier per Fmseguimnento automa-
lico del bersagho, sedile ad espulsione, fine-
stre muluple 3D, una visione del bersaglio
dar missil ed un'opzione per plo giocator
C'e un‘opzione “volo lbero” {per manovre
non ¢ compatimeno}, € anche varie alire
opziom per combaltiment aerel accanit o tiri
al bersaglio Lo scenario comprende nuvo-

le, bersagh indimensionall € ombre degl
aerel proiefiate sul terreno

Sceneg Disck #7
SubLOGIC/Software di simulazione d volo

Uno di una sene di dischn che forniscono
scenan addizional ed ambieniazioni di volo
da usare con Fhght Simulator, Fhight Simuia-
ior 1, Jet o alin simutaton di volo SubLOGIC
Questo disco include aeroporu, sussidi ra-
dic-nav, citia, auiostrade, furm e lagii,
copre parie della costa orientale, Washing-
ton D C, Charlotie, Jacksonville e Miar
Quesio disco pud essere usaio sia per volo
visuale che per volo VFR o IFR di aitraversa-
menio della campagna

Scenery Disck #11

SubLOGIC

Uno di una serie di dischu che formscono
scenan addizionzh ed ambientazioni di volo
da usare con Flight Ssimulator, Fhght Simula-
ior [, Jet o alin simulaton di volo SubLOGIC
Questo disco include aeroporu, sussidi ra-
dio-nav, ciita, autosirade, umie laghi, ed un
pallone ad ana calda per l'area del Grand
Laghi Cenirall Vi sono vedute di Detroi,
Pitisburgh e delle Cascate del Miagara

Silent Service
MicroProse

Nel Pacifico del Sud, il giocatore manovra un
sottomarino della Il Guerra Mondiale Que-
sto simulatore include 5 divers schermi ch
stazion di battagha ed una mappa del Paci-
fico del Sud Ci sono sel missiom storiche
che nctuedono amacchi di superiicie con
mitraghatont da 5 pollici, pazieni nsegur-
menil, ed attacchi con silurn alle navi che tra-
sportano truppe Per sopravavere, Il gioca-
tore deve anche evitare le canche in profon-
dila, 'ndmduazicne da parte del cacciaior-
pedinieri, e le acque poco proionde Le
immaginnincludonola torretta di comanao, la
stanza deir silun ed Wl penscopio Yengono
usah pia ci 32 color per rappresentare ra-
monk, navi in framme, macchie d'olio e sla-
zioni di baitagha wisie dal sotiomarmo i
suono digitalizzato nproduce 1 rumon del
soliomanno e del sonar Il gioco si controlla
tramite le 1Icone su schermo | el di abilita
spaziano dall’aruglhena allispezione dellin-
tera Paciiico

SkyChase
Mlggﬂoysuck

| pilot possono scegliere di volare con uno
der seguenn zerer  FAf18 Homet, F-14
Eagle, F-15 Tomcar F-16 Falcon, MiG-31
Foxhound, WMiG-27 Flogger, € persino un
aeroplanc di caria | giocaiorn volano contro
il computer o coniro un aliro giocaiore usan-
do handicap oIl modo Asso | bersagii pos-
sono essere fissau usando il display heads-
up (HUD} Tuiit gh aerei sono rappresentatl
tridimensionalmente solo nella struiwra
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Sub Baitle Simulator
Epyx

Siete Il comandante diun sottormanno della |l
Guerra Mondiale, e potete scegliere ra 24
mission: amencane & 36 iedesche. ncluse
missiont del upo ‘scova-e-aisiruggi”, ran-
dezvous, e perlustraziont Ci sono 6 classt al
sottornann deilla manna USA. e 6 di U-boat
delia Kreigsmanne tedesca. ognuno fornita
delle carailensuche dequipaggiamenio
dellepoca *39-'45 Le missionl sono basaie
su date sionche, ed esistono lre mod di co-
mando prauca bersagho, mussionie singola
durante un combaiiimenio & CoMmanao per
A la durata della guerra. Le armi com-
prendono cannone aniraereo sy mine e
miraghatrier 1l giocatore deve ancne fare
attenzione a1 cacciatorpedimere  glie ca- -
che di projondia, agh aeropian ed al cima
ngido Sono inciusi un Manuaie ea un fogho
di guick reference

Super Hue
2 P Y

0OSmi

Questo simulatore di volo d'elcoilero siruiia
appieno le capacia sonore e granche dt
Amiga Potete sceghere Ira quatiro diverse
sivaziom Nelvolo solitano, v allenaie con le
tecniche di volo e familiarizzate con la suu-
meniazione dell'ehcottero Nella missione di
salvalaggio, dovete rovare e raccoglers
personale miliare incaghaio La missione ai
esplorazione ofire ai glocator I'opporiunna
dr sorvolare ternion nesplorat € fare la
miappa del terreno Nella missione 6 com-
bammento 1 giocaton difendono un'insialla-
zione segreta nel deserto da osub {orze
sconoscute L'elcoliero & equipaggiato con
razzi e milraghanci

Test Drive
Accolade

In questa simulazicne di guida potete pro-
vare una vaneia di automoinih ad alie presia-
zioni, ncluse la Ferran Testarossa la Lam-
borghini Couniach, la Loius Espris Turbo, ela
Porsche 911 Turbo LU'interno deli'aulo e 1a
sirada sono rappreseniate dal punio di visia
del gudarore Il giocaiore deve percorrere
ung sezione di autosirada N un cerio iempo
Gh ostacoll wncludono irafiico, rocce che
precipitano e agenti di parivgha
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. Art Gallery amion macazne
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Amiga Art Gallery é una rubrica mensile
aperta a tuth gli Amigartisti.

Per partecipare & sufgcienie inviare una
fotografia, diapositiva o dischetto con
I'immagine salvata in formato IFF, della
propria opera con qualche riga di descrizione
come: nome dell’autore, programma con cui
avete creato I'opera, oppure il metodo
utilizzato ecc.

Ricordiamo pero che Art Gallery non é né una
gara né una competizione !!

Le opere pubblicate vengono scelte a giudizio
insindacabile della redazione, le opere
pervenute non vengono restituite.

Se veramente vi ritenete degli arfisti con
Amiga, cosa aspettate a inviarci le vosire
opere, magari scopriamo un nuovo Picasso !!

Serata di Luna

Le opere vanno inviate a: Stefano Albarelli
Gruppo Editoriale Jackson Programma: DigiPaint
Amiga Magazine - Area Consumer Bisgii I Haride
Rubrica “Art Gallery”

Via Rosellini, 12

20124 Milano

Orizzonti infiniti
Gianni Marega
Programma: Deluxe Paint Il

Natura morta del 2000
Gianni Marega
Programma: Deluxe Paint Il
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a cura del servizio Lage Softmail
Via Napaleona, 16 - 22100 Como
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Recensioni

a cura di Stefano Riva

Nota dei voti

Grafica

T-ene conio aella cura nel disegno
oe fondal & degl sprite

dell ammaziore oelio screen de

* ol

Sonoro
Yaluta 1z coonna sonora € gh eliet
sonor

Giocabhilita

Tiere comis dels vaneta del gioco
dewe opz on ¢ la possibiiia o
giocare i dua e m eveniual scele

Durata
Inrcuca per Guaric «2mpo Ci
G ochereie

Generale

E » vow> generale oe: valor

peceders & d uto co che

accompagna t goco confezione,
- manuale gaoget ecc

i V0. Yengono espress: i
percentuaie ca 12 100
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The Duel:
Test Drive |l

Grafica 80
Sonoro 72
Giocabilita 90
Durata 86
Generadle 88

Immaginateil deserto piato, caldo,
con lunghe strade che lo
atiraversano Il sogno di ogni auto-
mobilistia Ora immaginatevi alla
guida di una velocissima auto spor-
tiva come la Ferran F40 ola Porsche
959, mentre viaggiate a 300 Km/h
evitando automobilist ' della dome-
nica”, cactus e pareti di roccia.
Questo & Test Dnive Il, l'arcade
game “da pista” realizzaio dalla
Accolade.

La prima versione di questo gioco
aveva una buona grafica, ma mol
difetti per quanto riguarda la gioca-
bilitd uno scenario monotono, colli-
sioni con ostacoll inesistent e po-
che opzioni di gioco La Accolade
sembra aver preso noia di tutte
guesie crniuche e ha realizzato uno
der mighor giochi di questo genere
per Amiga
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Inseriamo Il disco e atiendiamo il ca-
ncamento- 1 prirmi giri del drive sono
destinati allo schermo dei titol e a
una bellissima voce digitalizzata
Subito dopo s1 viene trasportati in
una demo In cul possIamoe gia gu-
starci la bellezza di questo software
Premendo il tasio di fuoco del joy-
stick passiamo alle schermo 1n cu
scegliame | parametn della corsa e
sublio notramo le due novita piu
importanti rispetto alla versione pre-
cedente: oltre a effetiuare una corsa
a tempo, possiamo misurarcl con
un‘auto guidara dal computer e inol-
tre possiamo caricare scenari e auto
da altri dischi 1!

Sul disco principale sono presenu
solo due auto, la Ferran F40 e la
Porsche 959 e unc scenario deno-
minato ‘ Master Scenary Disk”, ma
sono gia disponibill due dischi dati.
Uno conuene cingue nuove vetture
Corvette ZR1, Lotus Turbo Esprit,
Lamborghim Countach, Ferran Te-
starossa e Ruf Twin Turbo

L'altro contiene un nuovo scenario
chiamato “Califormia Challenge”
che v trasportera lungo le cosie
della Calformia.

Possiamo comungue costruirci un
disco personalizzaio con le auio e
gl scenanche prefenamo o coplare
fuito su Hard Disk seguendo le det-
tagliate 1struzioni del manuale forni-
fo nella confezione

La scelta delle auto & una delle parn
graficamente miglon del program-
ma ogn! immagine & digitalzzata e
nsieme ad essa & presenie una
scheda delle prestazioni coninclusi
prezzo e curva di accelerazione.
L’ultima scelta pnima di metierci alla
guida del nostro bolide riguarda |l
livello di gtoco che variada 1 a 12
Nel pnirm quaitro livelll disporiamo
di cambio automauco, utile per evi-
tare di andare fuori giri e bruciare il
motore Aumeniando 1l livello di
gloco siincrementa la velocita delle
altre auto, la densita deltraffico e na-
turalmente il punteggio

Effettwiamo la nostra scella e final-
menie passiamo all'azicne nella
parte bassa del video appare il cru-
scotto niprodotto con assoluta fedel-
ta mentre al centro viene visualizza-
fa la strada che “scrolla’ verso d
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nol In un nquadro & rappresentata
la leva del cambio, molto precisa e
realisuca nel movimentl Nefla parte
alta del video sono presentilo spec-
chietto retrovisore, un indicatore
della nosrra posizione, le miglia da
percorrere, 1l tempo frascorso dalla
partenza e un radar che segnala la
presenza della pohzia. Quest'uluma
puo transitare lungo la strada o ef-
fetivare dei posti di blocco Staanoi
decidere se fuggire e nschiare di
shattere contro un albero per l'ele-
vata velocrta o fermarci per una con-
travvenzione e perdere tempo Altn
element che c1 impediscono di gui-
dare con tranquillitd sono gallene,
dossli, poni e wito quello che cin-
serveranno | fuiun scenan La fine
del percorso & segnalata dal disin-
butore di benzina a cu dobblamo
fermarci pena laperditadiunavitae
una penalizzazione di 20 secondi
Dopeo ogni tratic percorso vengono
visualizzat la velocita media, 1 punii
ottenulr e il tempo IMpiegato che
viene incrementaic di 20 secondi
per ogniincidente o per ognimotore
juso Inolire sono indicatl | valori
massimiregistrat in alire parote, uuli
per fare der confronti con | valon
ottenun nell'ulimo fratio di strada
E' molio diverienie la scena che
appaie se armvate in fondo al per-
corso che non descrniviamo per nen
togliervi la sorpresa.

In definitiva Test Drive 11 € molio
glocabile ben curato graficamente
e la possibilita d uiihzzare n fuuro
nuoVI Scenar e NUove U0 Ne assi-
cura un utllizzo prolungarto

Un acquisto obbligato per gh ap-
passionatn del genere e comungue
consiglialo a tutli 1 possesson di
Amiga

TEST DRIVE Il & in vendita presso:
Lago SoftMail - Via Napoleona, 16
22100 COMO - l.031/300174

Cosmic Pirate

Grafica 84
Sonoro 72
Giocabilits 80
Durata 82
Generale 86

Dopo aver combatiutc innumerevol
batiagle nelle vesti di difensori della
gustizia per le vare Federazioni
spaziah, ecco finalmente un groco
che c1 permette di impersonare it
ruolo del “cattive” In Cosmic Pirate,
della Palace Software , infatti vestia-
mo 1l ruolo di Guy Manly, pirata
spaziale al servizio del "COUNCIL",
una pencolosa organizzazione cri-
minale che ha sede nella siazione
NEST 51 sulla Via Latiea Cio che ci
ha portato sulla catiiva strada & stato
un errore gudiziano {non poteva
essere diversamente} Condannall
alla pena dimorte non ¢l restava che
abbandonare ogni speranza di tro-
vare un posio di lavoro legale e
fuggire nellec spazio con una astro-
nave rubata. Finalmenie ii desiderio
di viaggiare e di visitare l'universo
sarebbe diveniaio realta !l Se pen-
savate che la cnminalita crganizza-
ta fosse solo una inste reaita terre-
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stre, visbaghavate digrosso | pirati
spaziall solitar sono ormal selo un
ncordo e tutie le atiivita di trasporto
spaziale sono conirollate da una
organizzatissima rete splomistica: il
COUNCIL I COUNCIL & al servizio
di tutt 1 pirati spazial fornendo infor-
mazioni sulla posizione, sul canco e
sull'armamento delle astronavi che
attraversane la Via Lattea Come ri-
compensa s| accontenta del 90%
del nosui guadagni (proprnge un
prezzo da amico ') Queste mnfor-
mazioni perd non sono dispontbill
per chiungue per riceverle dobbia-
mo dimostirare la nostra abilita nel
combatumenio  iframile  un
simulatore Abbiamo a disposizio-
ne sette tip1 di simulatori che influen-
zeranno la nostra graduatornia di
pirata. Il COUNCIL c1 offre del buom
gratuiti per fare qualche parmna alla
prima serie disimulatort  per gh ahin
dobblamo pagare prezzo pieno

Se ofternamo un buon nisultato con i
simulator, possiamo ntraprendere
una missione, Cloé aitaccare le
astronavi e rubare d loro carico
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In base alla nostra abihia, determi-
naka ramite complesse elaborazio-
nitsul dab formit dalla nostra gradua-
tona. ¢ vengono affidate rmssioni ch
diificolia differente Selanosira abil-
a non é sufficiente venlamo ns-
pediti al simulatorn Appena ci viene
aifidata una missione, la nosira
aswronave viene lanciata (naiu-
ralmente a pagamento) nell iper-
spazio Appena emersi nelliper-
spazio dobblamo abbattere un
numero di alieni suificiente a pagare
la tanffa d ransito nel buco magne-
uco iperspaziale A quesio punio
possiamo consultare la mappa del-
la galassia e spostarci fino a rag-
glungere un setiore ¢on una nave
spaziale o con un planeta. Se deci-
diamo di sorvolare il planeta possia-
mo distruggerne le difese intascan-
do una grossa somma di denaro
che non siamo obbligatl a insernire
nella dichiarazione der reddit | Se
invece decidiamo di abbatiere la
nave spaziale, lamissione termina e
torniaimo alla stazione NEST 51.

Le carattenisiiche degli aliem sono
molio varie ed & consiglabile stu-
diarte bene con i simulatori pnima di
affrontare le missioni Sopratiutio le
formazioni d'attacco vanno affronta-
ie con metodo, senza sparare ca-
sualmenie a wito 16 che s muove.
Qualche volia un alieno colpito ia-
scera dietro di s& piccoll oggett
bonus che devono essere raccolu il
piirapidamente possibile per eviia-

50

re che si trasformmo in missili direto
verso di noi. | bonus hanno effetti
diversi n base al colore Il giallo
aggiunge 50 punt, il blu migliora le
condizioni della nave, Il rosso elimi-
na witti ghalteni e cosivia. Con 1sold
guadagnati nell'uliima mssione,
dertratie le tasse, possiamo miglio-
rare le aitrezzawre della nave, ac-
quistandc armi pil potentl  An-
dando avanii nel gioco possiamo
raggiungere l'ocbbiettivo diveniare
Il pirata piu nicco delluniverso
Cosmic Pirate & pit difficile da spie-
gare che da giocare Dopo le prnime
parute futti 1 meccanismi del gioco
nsuliano chian e la difficolta delle
MISSIONI Cresce IN maniera costan-
te Durante il gioco viene costante-
menie salvata la nostra snuazione,
in modo da poter nprendere a glo-
care senza perdere ogn volta 1
nostri guadagni e il ivello raggiunto
Lhdea diimpersonare un piraia spa-
ziale & siaia sviluppata in maniera
onignale pur conservando witir gh
elementi .base dell'arcade game
spaziale L'espenenza di Dawvid
Whittaker inolire ha assicurato al
programma una colenna soncra e
degl effeth di quahia supenore alla
media Per finire una segnalazione
importante nella confezione & pre-
sente la fraduzione in italiano del
manuale a cura della Lago SoftiMail
COSMIC PIRATE ¢ distribuito da:
Lago SoftMail - Via Napoleona, 16
22100 Como - 1el.031-300174
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Phantom
Fighter

Grafica 88
Sonoro 65
Giocabiliki 72
Durata 70
Generale 73

Dope un periodo piuiiosio nero, fi-
naimente la Martech ha pubblicaio
un prodoiio grintoso che rispecchia
la vivacita e la creativita del prims
annu di ativiia Infatt Phantom Figh-
ter, recentemenie distnbuito in tutta
Europa nella versione per Amiga
offre un'espenenza rara e comple-
ramenie nuova.

La trama del gioco & abbasianza
asirusa e complessa Tutto ebbe
inizio quando un gruppo di coloniz-
zaton s insedio sul pianeta Koriran
| nativi del luogo denorminau Koris
hanno sembianze stranissime ed
inguietanu se si vuole fornire una
vaga descrizione, s POsSsono para-
gonare a degh agglomerat carnos
di forma sferaidale, formii di bocca
stomaco e poco altro
Sfortunatamente non sono cosi In-
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Nocul come sembrano a prima visia
mentre all'inizio si dimostravano
disponipih alla convivenza con |
colomizzaton, ben presto 1 Korts
hanno sviluppato un insoddisfabile
appeiito che minaccia I'esaurimen-
1o di ogni genere di scorta prevista
dai coloni, inoltre 1 Korts hanno rnive-
lato Inaspetiatamente una totale im-
muniia ai sistemi difensivi tradizio-
nali che, a questo punto, sono com-
pletamenie inubiizzabih per il con-
tenimenio del fencmenao di invasio-
ne delle aree popolaie oggi la pre-
senza dei Korts viene considerata
una vera plaga

Recentemente si & saputo che que-
ste creature demoniache, le quali
disponogono di una grandissima
flotta di astronavi, nascondono inun
posto sconosciuto le anime degh
antenan che, a causa di riti magici
celebrat in un‘epoca densa di mi-
stert sirirovarono protagonisti diun
periccloso viaggio nell'occulio, n-
trovandosi infine pngionien di questi
esser tutt'aliro che amichevoll

Tu sel 'umico In grado di liberare lo
spirito degh avi eliminando le pre-
senze diaboliche che le tengono in
pugno

A parte la trama guantomeno ongi-
nale, Phantom Fighter si1 svolge ai-
traverso cingue hvelli diversi, ognu-
no der quall & lungo sei schermate.
Per fornire un'idea di cio che aiten-
de l'ignaro glocatore, ecco 1 hiioh dei
vari scenar che st dovranno affron-

tare. "Tempesta di sabbia”, “Cre-
paccio”, “Superficie lunare”, “La
tana degl alient”

Durante il gioco si incontreranno
navi nemiche di ogni genere, ognu-
na con carattenstiche parucolan ed
imprevedibill trappola o arma che
sia, il denominatore comune & I'n-
tenzione di eliminarti.

| sistemi di attacco di cul si servono
gliavversar superano ogni immagi-
nazione ad esempio, ¢'é¢ un tipo d
nave che lancia in ana del ven
bombolom dolci (proprio come
quell che s1 mangiano In spiaggia
dopo il bagnol!) che sparano senza
pleta

Anche tu saranin grado di difenderti,
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anche se con mezzl piu tradizional
ma comungue efficact durante Il
gloco potrai raccogliere complessi-
vamente undici up di arm
All'nizio, I'astronave avra solamen-
te unlaser, perd potral equipaggiar-
la con apparatl piU potenti e penco-
los! se, sparando agli aleni, nusciral
a prendere le capsule-bonus che
lasciano sulla propna scia.
Complessivamente, Phantom Figh-
ter &€ un gioco ben realizzato La
novita dello scormmento In senso
ornizzontale pud prendere alla sprov-
vista nelle primissime partite, ma in
poco tempo s1 é in grado di gustare
I'emozione diun gioco cosi INtenso
La lunga serie di sconitrl serran st
sviluppa su scenari graficamente
bell, coloratissimi e molto vari.
Buona anche I'animazicne. gl ahen
muiana aspeito con fluiditd modifi-
cando anche 1l modo In cui $1 muo-
vono

Senza dubbio Phantom Fighier &
abbastanza impegnatve da giloca-
re, ma, come ogni buon gioco d’a-
zione, la soddistazione per Il rag-
giungimento di un otiimo nisultato
ripaga le fatiche del pnimi passi
Phantom Fighter & sicuramente un
gioco che insegna a conoscere Il
proprio computer sotto una luce
completamente nuoval

PHANTOM FIGHTER é in vendiia
presso: Lago SoftMail

Via Napoleona 16 22100 Como
tel.031/300174
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Bio Challenge

Grafica 84
Sonoro 70
Giocabilita 54
Durata 80
Generale 74

Negli ultrmi tempn la scienza eleitro-
nica ha fatio passi da giganie men-
tre la scienza medica non riesce ad
avere successo ne! confronti di al-
cuni virus batieriologici (sicuramen-
te pit complesst de! virus
informauci). Questa situazione pud
avere Iinfluenzaro la fantasia dei pro-
grammaton della Delphine Software
quando hanno realizzato BIO
CHALLENGE In questo software
I'ambientazicne & in un mondo futu-
ro dove c’é un grande squilibrio una
avanzalissima tecnologia ciberneu-
ca contrapposta ad un indebol-
menio progressivo dei geni del cor-
po umano. Perd c'é ancora una
speranza Dopo anm di studi, gh
sclenziail sembrano avere una ri-
sposia al problema conunatecnica
rivoluzionaria possono trapiantare il
cervello urnano nel corpo dr un
robot Dopo van espenmenti s1 &
arnvat al modello finale pit perfe-
zionato, il KLIPT un cervello umano
con quoziente intelletuale altissimo
in un corpo diacciain altamente ma-
novrabile e preciso

Per veriiicare la validita dell’esperi-
mento manca solo la prova pratica
Tocca a noi vestire i panni del KLIPT
e combafttere conwro alcun mostri
che s sono insediall su un gran
numere di planett La nostra unica
missione & sopravvivere La parten-
za ad ognilivello avviene al flanco di
una grande bolla pulsante, che fun-
ge da magazzino per le nostre
munizioni e da teletrasporto per Il
livello seguente. Ogni livello & com-
posto da un certo numero di territor
che possiamo raggiungere con del
teletrasporti. | mostri che incontria-
mo sono di due tip1. le Creature del
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Guardiano e le Creature Volani
Uccidendo le Creature del Guardia-
no possiamo ottenere le munizioni
da utiizzare con Il Guardiano del
Livello o un pezzo deil'amuleto che
¢l occorre per passare al ivello se-
guente Possiamo avere molire dei
bonus, consistenti in punii, tempo o
armi, quando distruggiamo dei pen-
foloni sospesi nel vuoto Dopo aver
raccolto tutti 1 pezai dellamuleto
possiamo affrontare Il Guardiano
del Livello che richiede un gran
numero di colpi per essere digtrutto,
ma che alla fine ¢i da un gran nurne-
re di punti In tutto dobbiamo affron-
tare 6 hvell per un totale di 25
terriion il gloco & molto oniginale
sotto diversi aspetti: le armi, le tecri-
che di combattimento, 1 bonus. La
grafica e Il senoro sono ben realiz-
zati, anche se occasionalmente si
nota qualche sfarfallio degll sprite.
L'unico problema & la difficolta ec-
cessiva per terminare | ivelll £’ fru-
strante dover iniziare dal principio
ogni volta che veniamo uccisi per-
dendo le armi e | pezzi dell'amuleto
che avevamo gia raccolte, ma forse
& proprio questo che rende Il gioco
mnteressante e ¢ spinge a metiere
alla prova per ore le nosire capacita
di videogiocatori.

In complesso un gioco molto diver-
tente, ma poco adatio a chi s1 vucle
rilassare davanti al video

BIO CHALLENGE & distribuifo da:
Lago SoftMail - tel.031-300174
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Bowls

Grafica 56
Sanoro 14
Giocabilita 42
Durata 20
Generale 36

Il gloco delle bocce & una disciplina
sportiva molio praticata in ltalla e la
Simulmondo ha pensato bene di
portarla su computer.

Le regole del gioco delle bocce
sono poche e semplici, ma nella
simulazione su computer non tutte
era anche molio difficile, sono state
implementate Ad esempio, le boc-
ce non vengono eliminate se esco-
no dalla pista e non & possibile farle
rotolare sul ferreno, ma solo tirarle al
volo Chiante questo punto, esami-
nlamo meglio lo svolgimento della
gara inognt pariita vengeno dispu-
tatl divers! furni fino a quando uno
del due giocaton ha raggunto il
puntegglio minimo stabilito llsecon-
do giocatore pud essere imperso-
natc anche dal computer che pud
glocare a tre dversi livell di
difficoltd La gara pud svolgerst su
ire terreni differenti: su pista, sull'er-
ba o sulla sabbia. llmovimenio delle




Recensioni

bocce sull'erba e sulla sabbia &
ostacolato dalla presenza di alcuni
sass disposti casualmente (certo
che porevamo scegliere un praio
mighore per giocare 1)

inolire possiamo fare pranca sulla
pisia senza la necessita di giocare
coniro un avversarno Infatticonl'op-
zione PRACTICE possiamo dispor-
re sul campo Il pallino e tre bocce
nel modo desiderato per tentare di
risolvere snuaziont particolan Per
effetivare 1l lancio possiamo Impo-
slare quaitro parametri. la direzio-
ne, | effeito, la posizione e la poien-
za. La modifica di tute quesh para-
mein avviene tramite joystick (una
annotazione per gli auior del pro-
gramma a volte Il mouse & piu effi-
cace '), In tutte vengono effettuat
cingue lanct ung per il pallino e due
per ogni giocatore | punieggi sono
assegnati come nel gioco reale al
giecaiore che ha lanciato la boccia
pit vicing al pallino verra assegnato
un punto oppure due, nel caso che
anche la seconda boccia piu vicina
sia stata lanciata da lui Simulare su
computer Il gioco delle bocce non é
certo facile: la scarsa variera di si-
fuazion nschia di portare ad un
programma mongtone e noioso |
programmator della Simulmondo
pur introducendo alcune buone va-
rianti non sono certo riuscibi ad evita-
re che c10 s1 avverasse Se a quesio
aggiungiame degli eiffetti sonori
praiicamenie inesistent, Il sclo nisui-
tato che abblamo & una delle non
migliort  simulazioni sportive  per
Amiga, ma molio diversa dalle solite
I E da apprezzare comunque lo
sforzo in atto di questa societa, nel
creare del software "Made in ltaly” di
livello internazionale

BOWLS & distribuito da:
SIMULMONDO

Viale Berti Pichat, 26 BOLOGNA
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Butcher Hill

Grafica 28
Sonoro 48
Giocabilita 36
Durata 22
Generale 32

Una missione impossibile nel cuore
della giungla vietnamita che “puz-
za" di morte lontano un rmiglo
Questa & c16 che ¢1 aspeta in But-
cher Hill, I'arcade game muliifase
della Gremlin Graphics Lo scopo
del gioco & distruggere il villagio
posic ar pledi della Colina del
Macellalo, veraroccaiorie del nemi-
co e ostacolo insormentabile per
'avanzata degh alleatr Per nuscire
nello scopo dobbiamo affrontare tre
sezioni distinte

Nella prima parie dobbiamo naviga-
re sul flume con un gommone evi-
tando gl ostacoli naiural come
rocce e canneh e le difese del
nemico costituite da mine galleg-
gianti e fuochi di sbarramento degh
aerel

Inclre dobbiameo raccoglire | pac-
chi lanciati dagli aerel alleail conte-
nenti munizioni & altri oggett da un-
lizzare nella seconda fase

AMIGA MAGAZINE
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Nella seconda parte dobbiamo av-
vicinarci al villaggio del nemico ar-
rraversando la gungla. Per avere
successo sono indispensabill la
bussola e 1 proietiih del mitra presi
nella prima fase.

La giungla & un vero labirinto pieno
di mine anti-uomo e di cecchini che
appaiono improvvisamente indinz-
zando verso di nor micidiah raffiche
di miira.

L'unico dato che conosciamo ¢ la
posizione del villaggio, NORD-EST,
ma spesso la fitta vegetazione ¢i
obbliga nella direzione opposta
Nell'ulima parte dobbiamo distrug-
gere Il villaggio nemico in un iempo
prestabilito, vccidendo 1 soldau e
facendo saliare gh edifici con le
bombe a mano

A fine partita, naturaimente se s
nesce a distruggere wiio il villaggio
nemico, Il nome del giocatore viene
registrato nella lista degh eror di
guerra

L’'azione non & certamenie eccl-
tanie come n alin giochi di guerra
Oltre a questo le fasi di gioco sono
meiio brevi e Il joystick non sempre
risponde al comandi

La grafica e I'animazione non sirut-
tano adeguatamente le possibilita
della macchina e sclo il sonoro &
acceitabile

BUTCHER HILL é distribuito da:
LEADER DISTRIBUZIONE

Via Mazzini 15- 21020 CASCIAGO
(VA) tel.0332/212255
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Cybernoid Il
The revenge

Grahica 82
Sonoro 46
Giocabilita 58
Durata 72
Generale 70

| pirau stellan sono tornat pid nume-
rosi di prima ed hanno saccheggia-
fo di nuovo 1 deposiii della Federazi-
one Visio | success ottenuil nelle
misstonl precedent la Federazione
¢l ha affidato I'ncarnico di distrugge-
re | prat e recuperare la merce
rubata Quesia é la semplice irama
ci Cybernoid Il 'arcade game della
Hewson. L'azione si svolge in un
ambiente cupo, popolato di navi pi-
rata e di mostn spaventos cherncor-
dano quelli del film Altens La nostra
astronave & il modello da guerra piu
soilsucato che esista, dotata olre
che di un laser velocissimo, di un
grande arsenale di arrm Bomb,
Time-Bomb, Bounce, Seeker, Smart
e Tracer Queste anm vengono se-
lezionate tramite 1 tash funzione e
ognuna ha un effetto diverso, le pit
utli sono 1 Seeker che cercano |l
nemico per iarlo esplodere in miglh-
aia di pezzi e gl Smart che dis-
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fruggono iutio c1d che siirova nello
schermo Inolire uno scudo difen-
sivo che ¢i rende invulnerabile per
alcuni secondi ¢i fa attraversare gl
schermi pil “affollatl” Naturalmen-
te queste armi non sono infinike, ma
posSsSOno essere rigenerate. Infatu,
quando colpiamo una nave pirata
essa esplode lasciando cadere |l
suo carico di oggetii rubaf, che
possiamo raccogliere passandoc!
sopra. Occasionalmente Il canco
pud essere costituiio da conteniior
di colore giallo, che se recuperati
incrementano di una uniia I'arma
selezionata correntemente | nemi-
cl1 piu pericolosi sono delle specie
di formiche meccaniche che corro-
no velocemente lungo 1 bordi dello
schermo e del razzl che pariono
verso di nol appena entnamo nel
loro raggioc d'azione.

La missione € divisa in vare fasi e
per passare da un livello all’altro
dobbiamo servirci di una pai-
taforma siuarta nell'ulumo schermo
Quello che colpisce dh pid in Cyber-
noid sono | fondall, disegnatl con
estrema cura, che danno all'am-
biente un aspeifo ostile Anche gl
sprite sono ben disegnati e st muo-
vono velocemenie sullo schermo
La colonna sonora & gradevole, ma
puriroppo mancano complei-
amente gh effeti sonori Nel com-
plesso & un gioco diverfente anche
se Il tema & gia ampiamente sfrui-
fato; inoltre non aggiunge niente d
nuovo al primo Cybernoid, tranne
una eccessiva difficolia, sopratiutto
dal secondo livello in po

AMIGA MAGAZINE
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The real
ghostbusters

Grafica 34
Sonoro 32
Giocabilita 50
Durata 26
Generale 36

InThe real ghostbuster della Activi-
sion, vestiamo per una notie 1 panni
dell'acchiappafantasmi e 1l nostro
compito & salvare la ciita dall'assal-
to di fantasmi e mostn saliellant
Armau di fucile e di raggl protonici
dobbiamo farci strada attraverso 10
Iivelll colpendo ogni essere che In-
contriamo per tramuiarlo in fanta-
sma e catwrarlo.

I mostn sono divario tipo e richiedo-
no un numero differente di colpi per
essere distrut Inoltre, ognuno s
comporta in maniera diversa: alcum
SI MUCvONo a caso, alin s dingono
coniro dinoi, aliri ancora preferisco-
no indinzzare verso di nol raggl di
natura sconosciuta.

Ogni volta che entriamo i contatio
con uno di ess1 o silamo colpm da
loro ragg perdiamo una vita
Distruggendo alcuni mostri e racco-
gliendo gl oggeth che troviamo
possiamo usufruire di alcuni bonus
Il pia utile & quello che crea uno
schermo difensivo intorno a noi
che ¢ difende dai nemici.
Possiamo anche guadagnarci I'ami-
cizia di un sIMpatco mostriciattolo
verde chiamato Shimer che ¢l ruoie-
ra attorno, come unc scudo, per
proteggerci dalle creature nemiche
Il terming dr ogni hivello & caratteriz-
zato da uno o piu guardiani che,
quando sconfith, cederanno una
chiave permettendo al giocatore di
passare al livello successivo Que-
sto gloco di acchiappafantasm &
banale e monotono e dopo la pnima
parina non viene vogha dingiocarlo
La grafica & di pessimo lvello
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paesaggl sono disegnail In maniera
approssimalbiva senza cura nei par-
ucolan gli sprite sono piccohssim e
stmMuevonoe senza la necessana flu-
dia la paleite di color sembra es-
sere staia scelia a caso

Il sonoro se si ecceitua il mouveiwo
del film in sottofondo & realizzaio n
maniera 1impropria {non diamo al
fantasmi la soddistazione d grida-
re. molic meglho morire in silenzio !).
Oltre a c10 1l manuale non spiega le
diiierenze fra 1 van bonus e fra 1 van
mostr

La sensazione generale che si pro-
va & di utiizzare un C84 invece che
un Amiga

THE REAL GHOSBUSTER édistribuito
da: LEADER DISTRIBUZIONE

Via Mazzint 15 21020 Casciago
(VA)- 1el.0332/212255

Run the
Gauntlet

Grafica 80
Sonoro 72
Giocabilita 66
Duraka 74
Generale 73

La Ocean ha aggiunio un aliro game
al vasto universo det giochi di simu-
lazione sportiva e ancora una volia
la qualita del software &
indiscubibile

Questa volia si ratta di una sene di
even sportivl (nove per essere pre-
cisiy disputaliin acqua, Insrada on
collina La gara & divisa In fre eventi
a loro volta divisi in re segmenti
scelu a caso in cul dobbramo otien-
ere | purneggio rmiglore per prose-
guire e completare 1l Gaunilet
Divoltainvoltacitroviamo alla guida
di motoscall, fuonsirada e moto o
pi semplicemente dobblamo per-
correre a prediun tragitio a ostacol
Alla gara possono partecipare fino g
tre giocaton ma a wrnl separan e
confro due avversan controllan dal
compuier

AMIGA MAGAZINE
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Per sulare la classifica vengono
sommati 1 tempi ottenul nelle sigo-
le prove e vengono assegnahb dal
prnimo al quarto classificato nspet-
vamente 20 15, 10e 5 punu L ulo-
mo classificalo viene elminaic e
non potra disputare le gare succes-
sive

| veicoll iImpiegat $ono oiic cihe st
differenziano per veloclia e mano-
vrabilitd ln acqua si passa da velo-
cissimi motoscafl monoposto a in-
gombranu e lenti canolh a quailro
posu mentwre sullo sierraio & possi-
bile guidare delle scattanu buggy o
der velcoli aniibr a sel ruote

Per completare la prova dobbiarmo
eifettuare re gin della pisia evian-
do diurtare 1veicol guidan dal com-
puier e 1 borch del racclaio.

Inclire dobbiamo fare attenzione
alle esplosiont che s veriicano
lunigoil percorso perche. a causa i
queste & molio facile perdere |l
controllo del mezzo

Sul video & presente olire alla pisia
e al cronometro anche la mappa del
percorso con mdicaie la nosta po-
sizione e quella degl avversari E
fondameniale tenere sotio conirallo
la mappa per impostiare la traisuo-
rna giusia

Per ognuna delle gare & necessario
fare molta prauca per ndwviduare if
punio mighore per superare gl av-
versarn e per memorizzare 1 wrafi
dove s1 veniicano le esplosion

Il controllo del veicoll avviene trami-
ie Jjoystck con omima precisione
Un discorso a parie mernia la corsa
a piedi dove 1l controllo del concor-
renie & quastimpossibile e sisterna-
ticamenie non striesce a completa-
re Il percorso in tlempo utle

E quesio probabimente l'unico
neo del programma che resia
comunque glocabiissimo

In definiiva ¢I roviameo davann un
programma diverienie sopratuiio
se gocaro In gruppo La graiica e
| ammazione sono ben realizzale e
alirettanio s1 pud dire del sonoro
dignalizzaio

RUN THE GAUNTLET e distribuito
da: LEADER DISTRIBUZIONE

Via Mazzini 15

21020 Casciago (VA)

tel. 0332/212255
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Prendendo spunto dal
programma Master
Mind, registrato sul
dischetto allegato, vi
sveliamo alcuni
trucchi per la grafica
in Amiga Basic.

Stefano Albarelli

Lua gafica dilraente puc amentare
notevolmente le possibilta dr utilizzo di in
programinga
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Grafica in Amiga Basic

ella creazicne di un pio-
N gramma o diun gioco, oltre a

sviluppare l'algontmo del
programma stesso, ossia witto I'n-
sieme di istruzioni per farlo funzio-
nare correttamente, & necessario
sviluppare anche la parte grafica e
sonora per renderlo pid attraente ed
invoghare I'eventuale utente ad uil-
lizzarlo Amiga. in fatto di grafica e
sonoro, fa certamenie "le cose N
grande”. e la versione del Basic,
fornita dalla Commodore, permetie
di utilizzare con estrema facilita tal
capacita, e, sapendone sfrutiare le
istruzioni, &€ possibile oftenere effetti
gradevol ed a volte sorprendent! In
questo articolo, analizzando in det-
taglio alcune parti del programma
Amiga Master Mind, contenuto nel
dischetto allegaio alla rivista (il lisia-
to completo del programma, cloé in
formato sorgente, si frova nella di-
rectory "GAMES" e s chiama
"Mastermind.source™), vi saranno
svelati alcuni trucchett mediante i
quall potrete mighorare e abbellire i
vosin programmi in Amiga Basic.
Un effetio molio interessante ado-
perato nel programma consenie di
far apparire un‘immagine prece-
dentemenie disegnata sullo scher-
mo simulando un effetio d dissol-
venza spesso utilizzato in televisio-
ne. Ecco la parte di programma che
lo reahzza

FOR dis=0TO 1 STEP 1/16
FOR c = 0 TO colon
PALETTE ¢ red(c) dis,
gre{c)ydis,blu(c)dis
NEXT ¢
NEXT dis

Per il corretto funzionameno dell’al-
goritmo & necessario aver gia inse-
rito nella vanabile “colon™ Il numero
di colon utiizzabh nella schermata
meno 1, € neltre vettori “red”."gre” e
“blu” le componenti di rosso, verde
e blu di ogni colore Ad esempic, se
utihzziamo uno screen di due bit-
planes, possiamo visualizzare ai
massime quattro colon  diverst,
quindr “color™ va inizializzato a *3”.
Supponiamo pot che 1 quattro colon
siano il nero, il rosso, Il verde ed |l
blu. | ire vetton dovranno contenere
I seguenti valort (Il rosso, Il verde ed
Il blu sono alla massima luminosiia),

880088605 OSSBIEDBIPSY
. *
e 0SSO wverde blu .
L) red(a) grefa) biu(a) .
& -0 -
*  coloreQ o o 0 .
L ] [ ]
e PNero .
L ] -
e a=1 .
e colorel 1 ] o] .
®  ross0 A
. -
- -
o =2 .
e Colore2 o 1 0 -
e verde .
- L}
& 5-3 .
®  colore3 o 0 1 .
. -
e DU .
[ BN I BN BN BN BN BN BN BN OB BN I IN I I N N )

L'algorimo non fa altro che far varia-
re un indice "dis” da 0 ad 1 e, dopo
averle moltiplicato per ognuna delle
tre componenti del colore Indicaio
dall'indice "¢” del ciclo interno (con-
tenute nei tre vettor), utihizza 1 nsul-
tati nella istruzione PALETTE che
modifica, appunto, i valon delle tre
componenti del colore In questo
modo, man mano che “dis” aumen-
ta, aumentanc anche i valor delle
componentl di colore, passando
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lentamente da O al valore finale indi-
cato nel vettor. Per realizzare I'effet-
fo contrario & sufficiente far variare
“dis” da 1 a 0 anziché da 0 ad 1.
Logicamente, 1 colorn dovranno cor-
nspondere tuth al nero mentre si
esegue Il disegno all'insaputa del-
I'utente, e solo a disegno terminato
dovra essere eseguiio [algontmo
sopra splegato, facendo apparire
sullo schermo il disegno preesisien-
e Selaschermata dafarapparre &
composta da un numero elevaio di
colon (nel programma Amiga Ma-
ster Mind sono 32), & consigliabile
far apparnre 1 vari color a gruppi, -
petendo pid volte I'algontmo e fa-
cendo variare di volta in volia I'indi-
ce “c"inmododacoprireivarn colon
diun singolo gruppo Questo accor-
gimento si rende necessario poiché
se Il numere di colon modificat In
uno stesso algonimo & elevaio, la
dissolvenza sirallenta atal punto da
perdere futta la sua efficacia

Colori, colori...

Passiamo ora ad analizzare come si
possa creare una schermata che
“colpisca” 'attenzione ed vt l'u-
tente a giocare un primo sistema
per raggungere tale scopo consl-
ste nello sfruttare le pressoché infi-
nite {4096!) tonalita di colore che
Amiga ci offre per creare degli effet-
f i sfumatura ed ombreggatura
nella schermata Tale tecnica viene
utihzzata nel programmma Amiga
Master Mind per dare I'mpressione
della profondita dei fon e dello
scompartimenio destmatl a conte-
nere | pioh colorati. Per ottenere ef-
fett di questo tipo e sufficiente,
dopo aver deciso 1l colore di base,
creare alin due colori, 'uno pid
scuro e l'altro pii chiaro dell'origina-
le, disegnare le parii mediamenie
illurminate da un ideale fonte di luce
con il colere di base e quelle pia
illuminate o pi0 In ombra nspettiva-
mente con la fonalta pit chiara e
quella pir scura Con un po’ di pra-
tica & possibile ottenere ottimi nsul-
tatl, eventualmente aumentando Il
numero di sfumature a cingue o
sette. Un altro aspelto che puo ave-
re notevole importanza, anche se s

potrebbe pensare Il contrario, & lo
sfondo Uno sfondo vanaio & sicura-
mente pil gradevole di uno a tinia
unita, e per ottenerne LUNGC POSSONO
essere utilizzate le istruzion PAT-
TERN, AREA e AREAFILL. Con
PATTERN sidefinisce I'aspetiodiun
piccolo nguadro contenente Il moti-
vo ornamentale, con delle 1struzioni
AREA s1 definiscono 1 verticl dell'a-
rea da nempire e con AREAFILL si
riempie l'area con il riquadro conie-
nente Il motivo ornamentale npetuto
varie volie Per definire Il motvo
omamentale & necessario prima di
tutto disegnare su ch un foglio qua-
dreitato un motivo largo 16 quadrett
ed alto quanto una qualsiasi poten-
zadi 2(2,4,8,16 ecc.). Successiva-
rmenie bisogna trasformare le confi-
gurazioni di 16 bit di ogni nga in
codice esadecimale a quaitro cifre
ed nserire 1 codici ottenull in un
vetiore di tipo intero {contrassegna-
fo dal simbolo “%" dopo il nome).
Se, ad esemplo, volessimo creare
un motivo di questo tipo:

* X kX XXX

= X KK KK XX

alio due quadretii, irasformando le
duerighe di bitin esadecimale otter-
remmo i valon "AAAA" e "5555"
Inseriamoli nel vetiore motivo%

motivo%e{Q)=&HAAAA
motivo%{1)}=&H5555
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Vio Gia Bia

High Score

Computer con 13 prove.

Codif1catore

Hax

Decodif1catore

steve

Vicinanzz alla zalurione

Grazie alle 4096 tonalild dr colowe &
possibnle oltensere degli effetts stupefacents
di profonedt.

ed infine utilizziamo il vettore nell’-
struzione PATTERN

PATTERN &HFFFF,motivo%

La scritta &HFFFF rappresenta
un‘altra possibilita offerta dall'istru-
zione PATTERN, che permetie di
definire come devono apparire le
inee (nel nostro caso FFFF indica
che non vi devono essere nterruzio-
ni, poiche FEFF si ottene riempien-
do tutll quadretti diuna solangada
16 pixel)

A questo punio, con delle 1struzioni
AREA (vedere i parametr sul manu-
ale dellAmiga Basic} possiamo
definire 1 vertici del poligono da
nempire, facendo n modo che
'ulrma  istruzione  AREA  indichi
esattamente Il punio indicato dalla
prima, in modo da creare un poligo-
no chiuse, e dopo di ¢id, con un
istruzione AREAFILL, potremo final-
mente vedere il poligono riempirsi
con 1l nostro motivo. Con un po’ di
fantasia ed utilizzando anche pit di
un patiern in una schermata, & pos-
sibile ottenere effetti grafici interes-
sanil A
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Impugnate la
telecamera, accendete
il videoregistratore e
sedetevi di fronte

al computer.

Con il desktop video,
lo striumento piti
interessante ed
innovativo di quiesti
glorni, potete
diventare un
magnale del cinema.
Vi mostrerenio come
creare ed usdare

1NO Stidio
cinematografico nel
vostro soggiorno !/

Steven Anzovin
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Come diventare un
magnate del cinema

vacanza incredibile passata

nella Big Apple | vostri bam-
bini si sono divertin un mondo a
Manhattan, | graltaceeh, 1 parchu, i
musel, | venditor! i per laswada . e
vol aveie usato la vostra telecamera
periatile per registrare 1 morment pid
emozionanii su videocassetta
Quando vi sedete per nguardarvi |
metri e metn di nastro filmato, deci-
dete ditirarne fuor qualcosa di spe-
clale, di renderlo veramente memo-
rabile, dargl un tocco professiona-
le, con titoh che scorrono, stacchi
con nprese diverse e grafica come
guella der film o della ielevisione

S lete appena rtornati da una

Hollywood sul vostro Desktop

Fino a poco tempo fa, wito questo
sarebbe nmasto una dolce chimera
la possibilita di creare video sofisti-
cabl con srumentazicne casalinga
non esisteva Ma dall'anno scorso
questo sognoe $I & avvicinato moliis-
simo alla realtd, dgrazie al nuovo
software e alle perifenche onentate

verso Il video delie quali sono stan
fornit i persanal compuier
Desktop video & Il termine che s
rifensce alla prauca, in continua e
rapida crescita, di collegare un
computer a basso costo con sistem
video di bvello consumistico efo in-
dustriale per crearg programmi-vi-
deo che si avvicinano molto alia
qualita professionale. [ prodotn
deskiop video attuall, vi consentono
di miscelare nprese dal vive con ef-
fer computenzzati, sovrapporre 1-
toh e testi al video, mutare immagin
real in figure del computer, creare
sequenze animate, e persino affas-
cinanu animazioni ariisiche tndr-
mensionalt 1l deskiop video € molio
promettente, molti esperti pensano
che avra un impatto nel mondo del
personal computer pari a guello che
ha avuio deskiop pubhshing due
anni fa

Persone diversissime possono usa-
re il desktop video: dai videofil che
titolano 1 filmati di farmiglia, a1 profes-
sioristi della TV che hanno bisogno
ci grafica computerizzata veloce




Desktop video

per show di ret televisive ad alio
budget come *Max Headroom”

In questo articolo vedremo, passo
per passo, come si puo realizzare il
filmato delle vacanze a New York,
usando alcuri der pil recenti stru-
menit per Amiga, il computer che ha
lanciato la nvoluzione del deskiop
video grazie alle sue enormi poten-
zialita.

Fare un progetio preliminare

Qualsiasi produzione deskiop vi-
deo, persino una relativamente
semplice come questa, esige un
progetio, una lista delle inquadra-
ture e degh efieth Bisogna in-
nanzitutic seguire fre parti fonda-
mentaii, la figura 1 nporta un pianoc
visivo delle fasi di produzione: la
prima, un’aperiura N dissolvenza
dal buio ed un fitolo elaboraroe che
identifica il video, la seconda, un
‘wipe” che rivela una scena di Man-
haitan dietro al titolo; e la terza, una
dissolvenza che fa cominciare 'ani-
mazione prima nella parte bassa del
video, e poi sull'intero schermo. In
un certo senso, I'ntroduzione & una
sequenza d'immagmi animate che
incorporail video Tutte le iImmagini
saranno create nel modo overscan
a bassa risoluzione

Digitalizzare I'immagine di
sfondo

Avete scattaio una fotografia della
bassa Manhattan con 1l profilo dei
grattaciell che si staghano contro il
cielo, & vi placerebbe utlizzarla
come sfondo per [Iintroduzione,
perd dovete Insernre limmagne
fotografica nel computer Digi-View
della NewTek & lo strumento che si
addice periettamente a questo
scopo Dig-View, un prodofio che
combina hardware e software, con-
verte qualsiasi immagine video pro-
venlenie da una felecamera in bian-
co e nero o a color, In un‘immagne
grafica compuienzzatia, framiie un
collegamento alla porta parallela di
Amiga e grazie al software dumage-
processing della NewTek Collega-
te la telecamera (la NewTek consi-
glia la telecamera industriale b/n

i
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Coinvolgente Deskiop !

Il Deskiop video & destinato a irempere con successo nel mondo del video creaivo
corporalive e proiessionale Due pionien del deskiop wideo espnmong la propna
opinione sulle prospettive di questo seitore

Videografo militante

Steve Jacobs, residente a New York, geniale discendente della generazione di
“arbist video militant” della metd degli anni ‘70, prima di scoprire 1l desktop video su
Amiga si é dedicato per parecchi anmi alla musica eletironica e a1 video a basso
cosio Come it 1 primn artisti video, Jacobs si inleressa al potenziale del nuovo
medium deskiop video, per reahzzare filmau di acuia coscienza sociale. Altualmente
progetta di mescolare immagini di mendicant dell'india e di New York -"Quest due
luoghy 51 assomighano sempre pit” dice Jacobs- e di mighorare poi il nsultato con
eitetn e suon propn di Amiga Inoltre Jacobs ha organizzalo una grande
competizione di desktop video allAmEXPO di New York Esaminando le proposie
inclirale al Film Video Arts di New York, un centro di produzione che non nwra al
lucro, dove 1 costi per la redazione ed alin servizi sono bassissimi, Jacobs ha
commentato. “La qualta tecrica di alcum di quesh nasin e grezza, ma il loro hvello di
“energia” & molio alio Mi viene in mente quello sirano effetio, con una bocea che
parla n wvideo al rovescio, con graiica atiraverso la faccia E stupefacente quanio st
possa oltenere con del mezzi poven e una neca Immaginazione”

Professionista con budget molto economico

Sian Evans, un produttore professionista di wideo industnah e pubblicita commerciale
lelevisiva, aveva bisogno dell'animazione computenzzata per un nastro che stava
coproducendo "Il nostro preventivo di cassa era basso, e 1 chienu erano molio
difficili Volevana vert grafict e diagrammi ammatt con molli colori e molto mowinento,
ma 1l tempo 1l lavoro imito sul Cutncomp (una siazione di lavoro di animazione
grahca ad alia qualita che generalmenie s trova negh studi di posiproduzione) costa
mighaia di dellan al seconde” Quando mancava solo una setitmana alla consegna
del tavoro, Evans avvicind un grafico che possedeva un Amiga 1000 Pur non
avendo mal falio prma dell'anmazione professionale, quesh accetio di provare,
usando un prodotto di alnmazione tidimensionale chiamato Animaitor (della Aegis
Development) Le sequenze nichieste implicavano due grafici con barre che
crescevano, un grafico con una linea che si disegnava da sé, € uloh assorati Gh
sionch ed 1 colori dovevano essere brillant & dettaghah. La grafica completa venne
pol sovrapposta ad immagini filmaie deglh impiegati di Morgan Grenfell "Trovammo
delle difficolta nell'ottenere la qualita video di cul avevamo bisogno direttamente da
Amiga. cid avvenne prima che losse disponibile il genlock, cosi alla fine 1l nastro
doveva essere “processalo” attraverso un proc amp {(un costoso corretiore e
amphhcatore di segnali) in una redazione pubblicitaria. | chenti avevano der dubb
sulla bassa risoluzione dell'ilmmagine Amiga, che faceva appanre | titoll un po’ pid
siillizzal di quanteo loro non fossero abituall 3 vedere

Ma nmasero conienti der colon brillanii e del design, € quando s1 paleso che
Farmmazione Amiga sarebbe venuta a costare meno di un decino del lavoro con il
Cubicomp, approvarono pienamente Ora offro sempre ai clienti I'opportunita di
optare per la grafica desktop video, perché principalmente desiderano conlenere le
spese "
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Desktop video

Cosa é stato usato per realizzare

P L

N st

“Kids Take Manhattan”

Gli sirumenti dei quali mi sono
servito per I'Infroduzione
animata a "Kids Take
Manhattan” sono.

@ Un Amiga con 1 Megabyte
di RAM e due disk drive.

@ Software Aegis Video Titler
versione 1.1, con Aegis
VideoSEG

WV-1140 della Panasenic, ma pote-
te usare una telecamera a colori
standard o una camerafregistrato-
re) ad un monitor gualsiasi ed usate
mmagmne sullo schermo per In-
qguadrare e metiere a fuoco la foto-
grafia con la telecamera Una volia
che lI'mmagine sard posizionaia
correttamente, cancate 1l software
Dig-View e collegate la camera ad
Amiga attraverso [l'apparecchio
d'interfaccia Digi-View  Scegliete
semplicemente “digitize” dal menu
di Digr-View, e la foto apparra sullo
schermo Conil processing dellim-
magine (guardate la figura 2) &
semplice creare una versione con
un forte contrasto dellimmagne
analizzata, come nella igura 3 Sal-
vaie questa immagine come un file
IFF standard e chiamatela
Skyline pic

Realizzare il titolo

Il utolo del video & *Kids Take Man-
hatian' Per creare I tesio del uiolo,
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@ Un digitalizzatore Digi-View
della NewTek, una telecamera o
camerafregistratore con
possibilita di output ed un
copystand o un treppiede per
sostenere la telecamera

@ I genlock SuperGen della

Digitat Creations € Deluxe Paint
Il della Electronic Arts

® Due videoregistraton (o un

VCR ed una cameraf
registratore, la seconda pud
essere la stessa menzionata pid
sopra).

@ Due TV (o video monitor).
@ Un nastro vergine

@ | cavi necessarl.

usiamo Aegis Video Tider, un pro-
dotto progetiate specificatamenie
per creare htolielaborati come quell
televisivifcinematograhci. Con VI-
deo Titler potete scrivere Il iesio con
tutn 1 set di caratien Amiga stan-
dard, come del resto anche con
pareccht polyfont personalizzati
che potete estendere, nmpicciolire,
ridefinre nelle dimensioni, ottene-
nendo ugualmente lettere dai bord
hsci. Ogni font pud essere trasfor-
mato in decine distill, Incluse letiere
cubial e in rihevo, tre tipr dineon e
aloni fuminosi In pratica creare il ti-
tolo & semplice Scegliete un set e
uno stile, in quesio caso 1l polyfont
RoadRunner (una variazione del
popolare display font Broadway, un
setimolto newyorkese) nello stile Fat
Neon Man mano che ogri parola
viene scriia, possiamo riposizionar-
la afferrando con 1l mouse una
manigha nel centro della parola e
spostandola in una nuova
posizione. Realizzare scnitie inch-
nate non & un problema, basta affer-
rare un angolo della parola e alzarlo
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o abbassarlo fino a quando non si
otiene l'inclinazione desiderata
{vedere {a figura 4) | colon del tesio
vengono faciimente gesiii usando
unatavolozza. Quando avrete siste-
mato 1 uoh a vosiro placimenio
salvate lo schermo come unimma-
gine IFF chiamata Shide1 pic

Sistemare i fotogrammi

Ora che aveie creato Il itolo e digr-
talizzato le figure, bisogna combi-
nare Il tuttoc L'opzione di merge di
una pagina hbera del Deluxe Paint
I, pud fare cid velocemenie e con
faciita. Cancate lo schermo con il
tiiolo nella prima pagina, premete |l
tasto J per spostarvi alla pagmna
hibera e cancate lo schermo con |l
profilo dei grattaciel Tornaie alla
prima pagina, e selezicnate Merge
in Back dal menu Pict Deluxe Paint
Il realzzera quindi unimmagine
composia, con Il itolo sovrappaosio
allo sfondo dei grattaciell. Salvaie
con Il nome di Slide2.pic. Quando
fate Il wipe dalla Slide1.pic (Il trtolo
su nero) alla Shde2 pic apparra
che | grattacieli si stanno solidifican-
do dietro al titolo Menire siete n
Deluxe Pant Il. potete regolare 1

KIDS TAKE

j—

MANHATTAN!

U (PRI i = e R < < L v



o

Desktop video

colon di qualsiasi immagine ed
aggungere delle part grafiche
(come fa mela nella figura 5} Sefe-
zionate la grafica con lo strumento
di custom-brush e posizionatela a
piacere.

_ Programmare i fotogrammi

Pareccht programmi dt desktop wi-
deo Amiga, incluso Deluxe Produc-
tions della Elecironic Arts, PageFlip-
per Plus F/X della Mindware Interna-
tional, vi conseniono di specificare
sequenze di immagini e stacchi di
ripresa

Useremo Aegis VideoSEG perché &
ncluso graturttamente con VideoTi-
tler (SEG sta per Special Effects
Generator)

Con VideoSEQG, potete passare da
unimmagine ad un' alfraconun’am-
pia varieta di effeitl, usando un do-
curnento facile da compilare Tutte
le opziont di scripting sono disponi-
bih con 1 dralog-box {figure 6 e 7),
guindi non é necessaro digitare o
programmare nulla.

Selezionaie Edit dal menu Video per
vedere | “digloghi di scripting”, € poi
fate le vostre scelte. Chiudete 1
boxes e scegliete Play AutoSingie
per vedere un replay istantaneo
della sequenza Se non vi place )l
risultaro, tornate ai dialog boxes per
apportare delle modifiche Salvate
lo script come Kids Script.

Azione |

Ora siete pronti per meitere wrio
assieme Prima avete bisogno di
collegare 1l genlock SuperGen, un
dispositivo che vi consente di mis-
celare grafica computernzzata e vi-

deo in movimento, per generare un
segnale di gualia per la regisirazi-
one.

Il SuperGen si collega alla porta
RGB di Amiga ¢ possiede prese di
entrata e usciia video, Il video della
camera/VCR entra nel SuperGen, e
dal SuperGen va al VCR che sta
registrando. Due levetite sul Super-
Gen controltano la quantita di video
che deve comparire sul colore di
sfondo {nero, In quesio caso) o sul-
'intera Immagme.

Avanzate con il nastro della cameraf
registratore fino al punto in cui vale-
te iniziare laregistrazione e mettete-
la in pausa. Mettete anche Il VCRIn
regisirazione/pausa Ora, cancate
VideoSEG Azionate I VCR Date
inizio al documento Video SEG.
Azionate la camera/VCR

Al momento giusto, spingete dolce-
mente la levetta del colore di sfondo
e portate 1l video sulle parti nere
della figura (hg 8) Pol spingete
l'altra leveita e riempite con Il video
I'ntero schermo

Deluxe paint §l {94mila)
- Ancora il migliore paint program
* per Amiga.

Deluxe productions {235mila)
Animazione 20 e sequenza di
immagini animate in alta riscluzi-
one, con molti effetti speciali
preciso controllo di scripting.

Digi paint {99mila)
Popolare paint program HAM
della NewTek.

Digi view (299mila)
Digitalizzaiore a colori hardware
e soitware; esige video camera

Light, camera, action ! {99mila)

Programma script-based che
consente di combinare immagini
IFF, animazioni ANIM, colonne
sonore Sonix e suoni IFF con
cambi di inquadratura ed effett.
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Avete appena creato una formida-
bile introduzione al vosironastro Se
non siete soddisfaitl der tempi, nav-
volgete 1l nastro e provaie di nuovo

la promessa del DTV

Con un po’ di progetiazione e con |
giusn sirument, potete aggiungere
effettr desktop video a qualsiasi vi-
deo che avete girato, progredendo
da lavon semplict come questo a
complesse sequenze che combina-
nc ammazione tridimensionale vi-
deo, musica, effeitt sonort ed altro
ancora Con le alte prestazion e la
facilta di uso dei nuovi strumenti
deskiop video, la vostra immagina-
zione non sara piu frenata dalle hmi-
tazioni tecniche, persino i professio-
nisti rimangono stupefaril dalle pos-
sibilith che offrono un semplice
home compuier, una camera/\V\CR
e qualche prodoito di software Non
¢'é niente che vi possa Impedire di
diventare un personaggio importan-
te del mondo del desktop video A

: Gli strumenti Desktop

Video taster

Tutio In uno: catiura immagini,
genlock, e prodoito per effeiti
speciali.

Videoscape 3-D 2.0 (250mila]
Programma sofisticato per la re-
alizzazione di ammazioni fridi-
mensionali.

Video titler (185mila)

Create eleganti titol per i vostr
video In una vareta di sene di
caratieri e still, ncluso Il neon.

Perfect vision

Cattura immagini in tempo reale,
esige "color splitter” per immag-
ini da VCR

Supergen

llmigliore genlock con filironotch
e sovrapposizione variabile.
Digital Creations
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Come funziona il Desktop video

Fase subcarmer Sync verncale ed onzzontale Il gergo del video
e oitimo per fare verwre Il capogiro agh utenii di compuier
Quesic perché il video fa parte del mondo alieno dell’'elettronica
analogica, dove le buone, sermpiici regole digiali che rendono 1
computer cosi facih da capire non $1 possono applicare Per
awiarvt nell'onentamento, ecco una spiegazione molio
sempliicala di come funziona il video e come st miscela alla
graiica del compuler per dare ongne al deskiop wideo.
Seguiamo 1l segnale video nel suo percorso altraverso un lipico
sisiema deskiop video Prima, una video camera a colon catiura
un‘immagine esierna, per esempi0 Una rosa, messa a iuoco
dalle fenit della camera su un disposilive charge-coupled, e la
converie In un segnale analogico {del ipo a lorma d'onda) Nel
segnale video analogico, le informazioni che nguardano 13
colon wdeo dellimmagine rosso, verde e biu, sone mescolate
insiene alle nformazioni che nguardano 1 valon bianco € nero
dell'mmagine (chiamate [a “luminance” del segnale) e alle
nformazioni di sync (che controllano e sincrenizzano il segnale)
Questo lipo di segnale mescolalo, chiamato “video composiio”,
€ usalo da lutie le atirezzalure wideo di consumo e da guasi tulie
quelle professtonall Per essere di qualird accettabile, un
segnale composiio dovrebbe incontrare uno standard
conosciuto Quando gh appassionat di deskiop wideo pardano di
video composite, video NTSC, o wideo PAL, intendono wvideo del
tipo slandard ielewisivo di buona qualia

Limmagine della camera puo essere trasmessa ad un monitor a
colon 0 ad un televisore standard Denlro al monitor o al TV vi &
un wbo calodico (CRT) che conuene uno o pill cannoncin, che
emetiono un raggio di elettroni aliraverso un campoe di
miccolssimi punt di fosforo sul retro dello schermo del monitor,
guest punii si lluminano ogni volta che vengono colpiti dal
raggio Il raggio scorre da sinistra 2 destra 15000 volie al
secondo, iacendo avanti e indiewro mentre si muove dall’alio al
passo, costruendo una nuova iImmagine, alia 625 inee, ognt 1/
25 disecondo Questa immagmne viene chiamata video frame
(ioiogramma) || segnale che proviene dalla camera conjiene le
mormazion (relabive al colore e al sync) necessarie per
modilicare Wl raggio di eleiirom cosi che esso attivi solo quet
punit di fosioro che daranno forma all'immagine della rosa

Ora mmeiliamo 1l segnale composito nel computer Ma  un
momenko, non st pud fare, perché nessun compuier usa il video
composiio per generare le immagw sul display Al contrano, 1
computer a colon usano Il sisiema video RGB, nel quale le
informazioni dignalh che nguardano le componenti rosse, verdi e
blu dell'/mmagine, vengono mandaie ad un display che capisce
le informazion digieal {un moniior TTL tipo IBM, per esempio), o
vengono converbiie n un segnale analogico RGB per monitor di
compuier analogici, come quell usatl da Amiga o da Maclintosh
Il MNaiuralmente 1 sistemi “video composito” ed *RGB” sono
incompatioh, cosi un qualsias: segnale composio N armveo Non

sa dove andare Alcuni compuler, come per esempio Amiga e
I'Apple IGS, dispongono di circuit 1t grado di converliire il
segnale RGB generaio dal compuler, n un segnale Composio
(accessibih aitraverso una presa dir uscila video sul pannello
poslenore) che pud venir registrato da un VCR o mosiraio su un
ielevisore ordinarno

Ci1 possono venire in auio due disposiivi H pat utile & 1l genlock,
un apparecchio che sincronizza le sorgentt video e, in guesio
caso, la gralica del compuier con Il video, per la regisirazione su
un YCR Per esempio, con il nostro segnale composiio mandaio
nel genlock e por nel compuler, possiamo mostrare I''mmagine
reale della rosa invece di un colore scelio nelia grafica RGB del
computer Non 51 pué modificare Il wdeo in arnivo con il
computer, ma s1 pud mescolare la grafica RGB del computer ed
Il video filmato composyio e registrare entrambi su nastro I
genlock & pratucamente indispensabile per Il desklop wideo, 1
mighon geniock formiscono un output dr alta qualta per il
compuler, ed anche una presa di eniraia viaeo, della quale
ativalmente non dispone nessun compuier

L aliro melodo per fare entrare immagini composiie nel compuler
&1l “irame grabber’ {letleralmente catiura iImmagin} hardware
predisposto per callurare un'immagine wideo frame da una
sorgente “live” 0 su nastro, memonzzara e converirla nella
graiica RGB del computer che pud essere manipolata
direttamente con un programma di gralica | “digialzzaton
video” funzionano suppergit allo stesso modo, prendendo un
segnale della video camera e convertiendolo nel formato RGE e
nel tipo di ile-immagine usaio dal computer

Ora possiamo manipoiare I'mmagmne callurala o “genlockala”
Possiamo usare un paint program per sovrappore della grafica a
colon al video. ! programm per mtilolare aggiungono testo al
video, 1 rmighor programmi consentono di far scorrere, dissolvere
o fare Il wipe der titoh Le immagini catwrate o dignaiizzaie
possono venire modiiicate con Il software di iImage-processing |
programmi di animazione creano figure animaie a 2 0 3
dimensionmi che possono venire poi sovrapposie al video o
registrate su disco o VCR come amimazione pura

Per la registrazione, Il segnale. che conliene tutte le informaziom:
del''mmagine {video filmalo mescolaio con graiica del
computer) esce dalla presa di uscita video del computer o del
genlock come segnale composito Queslo a sua volia va nella
presa di entrata del VCR, dove wiene registralo su nastro | VCA
vengono classificarr a seconda della larghezza del nastro che
acceitano, e generalmenie il nastro b largo comsponde ad una
muglore quahta della registrazione 1 YCR i consumo {(VHS da 1/
2 police Beta &€ 8mm) danno nsultatl accetiabll ma non
professionall, menire 1 professionish usano le Betacam da 3/4 di
police, 1 pollice, e 1/2 police {una versione per la televisione
della Betamax Sony) e 1 nuowi iormau da 1/2 pollice Super-VHS e
ED-Beta
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...E TANTI RISPARMI
LUNGHI UN ANNO

Tuttr gli abbonat; alle riviste Jackson possono contare
su un rsparmio addinttura doppio lo sconto speciale
sul prezzo di copertina
delle niviste e 1l prezzo
bloccato per tutta la
durata dell'abbonamento

Cht sceglie invece un
abbonamento a
Informatica Oggi

Bit
PC Software
PC Games
32" Software
PC Magazine
PC Floppy
Computer Grafica
& Desktop Publishing
NTE Compuscuola
Trasmissione Dati
¢ Telecomunicazioni
ricevera mn omagglo, per {utto
I'anno, Informatica Ogg
Settimanale

\ N ey,

Per un anno intero EQ News
settuimanale d: eletironica, in
regalo a chi s: abbona a una
di queste riviste
Elettronica Oggi
RAutomazione Oggi
Strumentazione
e Misure Oggi
Meccanica Oggi
Fare Elettronica

‘mi:h«:_‘_—_ —

] N

Po1, insieme all'informa-
zione e all'aggiornamento costante, chi st abbona h
diritto anche a "superregali’ davvero esclugg -

Q GRUPPO EDITORIALE

JIJACKSON

ABBONARSI
E' FACILE!

- ~d

TARIFFE ABBONAMENTO JACKSON '85-'90

RIVISTA NUMERI| TRRIFFA

ANNOC ABBONAMENTO
BIT il [ B3 00U anziche L 66 000
PC Magazine 11 | 52 U0U ansiche L 66 000
PC Floppy 1 L 195 %00 anache | 132 000
Informatica Oggi B 1 52 500 anziche L 6 000
Infomatica Oggl Sett 40 L 32 V00 anache L 40 000
Trasmissione Dat e Tel 11 L 51 500 snziche L 66 000
Computergrafica & DTP 11 L 51 000 anziche L 66 000
NTF Compuscuola it L 33 000 anache T 44 00
Elettronica Ogag 20 I 112 000 anziche | 140 200
Automazione Ogg 20 | 80 000 anache 100 00N
1 O News Seitimanale 40 L 32 500 anzihe L 41) 000 T

Strumentazione e M Ogat | 11 L 93 50U answhe L b U

Meccanica Oggi 11 Lol Sunanache L7730

Media Production 11 L 62 0tw anache L 77 00U
Strumentt Musicall 11 L. 50 500 an.whe L 6610600
Watt 20 1 31 500 anshe L ol onim
Fare Elettronica 12 L 58 000 anache L 72 000
Amuga Magazine (Disky 11 L 123 500 anzche L 154 000

Super Commodore (Disk} 11 L, 110 000 anziche L 137 500

Super Commodore (Tape) | 11 L 75 000 ansche L 93 500

PG
CAMPAGNA ABBONAMEN

PC Software 5 'a 11 L 106 000 anziche L 132 000
PC Software 3 1. 11 L 132 000 anziche L 165 000
PC Games 5 '14 11 L 124 000 anziche L 154 000
PC Games 3 '/» “ 11 L 132 500 anziche L 165 000
Guida Videogioch: 11 L 31 000 anziché L. 38 500
P =
IS
‘
"
llﬁ’ﬁ 53
oM 7
N :

L nal-Y

T11989-1990




ABBONAMENTO RICCO
DI VANTAGGI ESCLUSIVI

Quest'anno I'abbonamento alle nviste Jackson e particolarmente ricco di privilegi, tuttt cumulabus!
Intanto il Servizio Abbonat:, potenziato, che consente a tutti 1 precedenti abbonati 11 ninnovo
dell'abbonamento attraverso una semplice telefonata al numero 02/69 48 490 Poi la favolosa
Jackson Card '90, nuova, unica e sempre pilt preziosa Infatti, ogni titolare Jackson Card ha duritto a
B scontr speciall su tuttr gli acquusti effettuati presso gli esercizi convenzionati* American
Contourella, Coeco, Commodore, Galtrucco, GBC, Jolly Hotels, Misco, SAI, Salmorraghi-Vigand,
Singer e tanti altri negozi e marche che, via via, stanno aderendo all'imiziatva;
B sconto del 10%, per y
tutta la durata !
dell'abbonamento, P
sull'acquisto di libri Jackson ! :
presso tutte le librerie f
fiduciarie™,
M invio gratuito della rivista
bimestrale Jackson Preview
Magazine, per tutto ['anno;

RINNOVO TELEFONICO
DELL'ABBONAMENTO

Questa miziativa e riservata a tuth
1 precedenti abbonati che possono,
con una semplice telefonata, rnnovare
1l proprio abbonamento, o scegliere

nuove testate
Ognt martedi, mercoledi e giovedi

dalle 14 30 alle 17 30
H invio gratuito del

02/6948490 catalogo libri Jackson,

B buono acquisto speciale di 15 000 lire sul primo ordine di
libri Jackson effettuato, per corrispondenza direttamente
presso l'editore e negl
stand Jackson in tutte
le fiere specializzate

IR L TP Y I

"
* Trovate 'elenco completo di tutti g
1 punti vendita su Jackson
Preview Magasine 4

g
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»
w
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FAVOLOSO CONCORSO
ABBONAMENTI

La Pointe aux Canonniers {'cceano La Caravelle Kemer | sttt piu nnomabl della costa
indiano dal profumo mebnante, un nel mar der Caraibi turchese, gl sport piu sumpatict per
villaggio dalle innumerevolr proposte sport marins e 1l "savorr faire” del Club  una vacanza

Un concorso davvero speciale quello che 1 GRUPPO EDITORIALE JACKSON ha voluto riservare
quest'anno a tutti i propri abbonat: Naturalmente anche i premi in palio sono speciali Eccoli

1° PREMIO: sei giorni alle Mauritius, viaggio e soggiorno per due persone a La Pointe

aux Canonniers 2° PREMIO: una settimana ai Caraibi, viaggio e soggiorno per due

persone a La Caravelle 3° PREMIO- una settimana in Turchia, viaggio e soggiorno per

due persone a Kemer Tutti organizzati e offerti dal Club

Med In piir 100 praticissimi raccoglitort per floppy disk  Club Med

da 3 !/>" e altri 100 raccoglitori da 5 /4", tutti realizzati

dalla MEE di Milano Per partecipare al concorso

¢ sufficiente abbonarsi o rinnovare 1l propro s e w1
abbonamento anche a una sola delle riviste - 6\
Jackson Tutto qui E per vincere a
basta un pizzico di fortuna

per floppy disk da 3 /)"

per floppy disk da 5 '/+"

AUT MIN RICH

20143 Milarno - Viz Vihorest «
t 07 89460401
teiex 324426 MEF Maka

RO CAMPAGNA ABBON




Vuoi sapere proprio tutto
sui migliori videogiochi?

1

| 3 .
SETTEMBRE " , y el | I _A
L 3.500 ™. ~ sl | Bl

LA GRANDE GUIDA

la prima vera grande guida indipendente a fuiti
i migliori giochi per computer ,console, giochi da
har e altro ancora.

E in piv’, Guida Videogiochi ti invita al SIM HI-FI
(14-17 Settembre ‘89 Pad. 7/11) per giocare
nella piv’ grande “Sala VIDEOGIOCHI” d'Europaj,
organizzata dal Gruppo Editoriale Jacksonin &

collaborazione con il SIM.
Trovi futti i parficolari su GUIDA VIDEOGIOCHI |

A GRUPPO EDITORIALE

) JACKSON



E' l'alba. Tu raggiungi gli altri piloti al Quartier

Generale per discutere gli obbietlivi delfa giornata.

La tatlica, le manovre di combattimento... tutto un
universo minuziosamente ricostituito in F- 16
COMBAT PILOT.

Nel tempo che precede il volo, tu formisci le
istruzioni alla squadra € organizzi il tuo altacco...

La minaccia di una distruzione imminente e
linquietudine provocata da un combattimento di
grande portata ti mettono ‘sul chi vive'. Perfezio-
nato il fuo training, sei ora protagonista delle 5

missioni che I'F - 16 & in grado di portare a
termine, dall'intercetiamento aria - aria alla
missione di ricognizione.

Ma ora - Operazione Conquista - il conflitto che
speravi non §i verificasse mai & sul punto di
scatenarsi!

Le forze aeree, l'armata di terra e tutta linfrastrut-
tura strategica sono minacciate...

Non ti & mai capitato prima di dover fronteggiare
un pericolo simile!

Disponibile per IBM CGA & EGA (5.25/3.50), ATARI ST e AMIGA
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