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EDITORIALE

LITALIAIN MOSTRA

Questo é un mese speciale per Amiga in ltalia. A
Empoli, presso Firenze, si terra una mostra-mer-
cato dedicata ad Amiga cui parteciperanno alcuni
dei maggiori distributori e produttori italiani di
software e hardware per Amiga.

Questa iniziativa dedicata ad Amiga e una delle
tante che in questi mesi, dopo l'acquisizione di
Gateway, si susseguono in tutto il mondo. Paralle-
lamente, la tecnologia Amiga viene licenziata a
nuovi produttori di hardware, mentre nell'area
dell’Asia orientale, con uno sforzo economico non
indifferente, sono state ridisegnate le politiche di
distribuzione e di produzione di Amiga per giun-
gere a un set top box destinato principalmente al
mercato cinese, anche se Gateway ha gia impu-
gnato i termini dell'accordo.

Lo staff di Amiga International cresce, lentamen-
te, ma cresce, e probabilmente & stato ormai deci-
so 'uvomo che dirigera il settore ricerca e sviluppo
di Amiga (un ex Commodore, a quanto pare).
Contemporaneamente lo sviluppo del PowerPC,
come processore, sembra inarrestabile e decisa-
mente travolgente: il porting di AmigaOS verso la
piattaforma CHRP schiuderebbe orizzonti vera-
mente ampi.

Se il futuro di Amiga non é ancora chiaro, il pre-
sente mostra segnali di ripresa, deboli ma con-
creti.

Prima di finire, vorremmo segnalare un piccolo
avvenimento che ha riempito di giustificabile
orgoglio lintera redazione. La rivista francese
Amiga News ha tradotto e pubblicato sul numero
di luglio 'articolo su Phase 5, apparso su Amiga
Magazine di febbraio, dedicandogli cinque pagine
e anche la copertina.

Quando ho cominciato a collaborare a questa rivi-
sta, erano ben due le riviste straniere i cui artico-
li venivano tradotti e pubblicati sulla nostra testa-
ta. Da allora un grande sforzo é stato fatto per
svincolare la rivista da tale dipendenza: non pud
che farci piacere constalare oggi che i rapporti
sono stati rovesciati.

Romano Tenca
amiga@jackson.it
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TANDEM PCMCIA 1200
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CO-ROM IDE externe afl'A1200 - A/600D.
Completa saftware dr gestione i dotaaone,

VERSIONE
2X e 4X

POWER CD-RCM 5C5I -
GD-ROM 2X ¢ 4X 5CSI per A1200 - AB00
campleto di controller 3CS1 Sguirrel. case
eslerno, alimentainre 220V Coemplatissimo
software i gestione GO in dotazione.

TUTTI | CD-ROM
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DISPONIBILI

COMMUNICATOR ill

Par collegara il CD 32 a tutt gl Amrga Dotato
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presa per tastiera AJ000

AURA 1216 - AURA 8
Digitahzzatore Audny PCMCIA per A1200:6000.
Campionamento in memnna fino a 60kHz 17
bt staren Potente software in dutazione,

ALFA POWER 508

Cantraller IDE esterno per Amiga 500/5004
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CD-ROM SCSI KIT

Composto da: CO-ROM case esterno,
alimantatore, cavi
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delle partizion. Compatibile con Amiga 4000
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MULTIFACE CARD 3

Scheda con 2 seriali e 1 parallela par Amiga

2000:3000:40040. Seriali 100% compatine

con le seriali standard Velocita massima
157200 baud con handshake RI30TS

hardwarg, Driver Parlet mcluso
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POSTA

HELP

Prendendo spunto da quanto gia fatto
dalla rivista inglese AmigaFormat. viinvito
a prendere in considerazione l'idea di
pubblicare una lista di utenti e lettori Ami-
ga esperti in qualche programma, a cui
agli altrilettori possono rivolgersiper avere
risposte in tempi brevi senza scomodare
voi della redazione. Questo per dare
un'ulteriore orova di forza della comunita
Amiga. Logico che il tutto sarebbe possi-
bile a giro di email. lo intanto mi propon-
go come "esperto" di Workbench, Miami
e F1gpED,poivedete unpo' voil

Davide Bonicelli
davide@gea.geanet.it

Crediamo che la soluzione migliore sia
quella di rivolgersi agli User Group che
sono in grado di organizzare meglio i
contatti fra gli utenti. In Italia la rete Amiga
User Group persegue, fra le altre cose,
proprio I'obiettivo da Lei descritto, nonché
quello di raggiungere anche chi non é do-
tato di accesso alla rete. Puo consultare il
numero 81 di Amiga Magazine a pagina
20 per una presentazione. Per un elenco
aggiornato dei gruppi e dei referenti si
pud consultare il file AGldx apparso sul
disco del numero 87 di Amiga Magazine.

AUDIO

Cara redazione, da molti anni posseggo
un Amiga 500+ che ho usato in tutti i mo-
di. Ora vive dedicato alla musica nel mio
piccolo studio audio. Ho scritto dei testi u-
sando ProWrite. Ora mi & assolutamente
necessario trasferire questi testi nel Pc
(Pentium 133) come fare? Un'altra do-
manda: ho anche molti file audio .iff gene-
raticon Audiomaster. Come fare a traferir-
li nelpc senza campionarli dinuovo?

A. Fortini

Il trasferimento dei file, specie di dimen-
sioni medio/piccole come quelli di testo,
pud essere eseguito molto agevolmente
grazie a programmi appositi. CrossDos e
uno dei piu usati: € incluso nelle ultime
versioni del sistema operativo di Amiga
(anche se ne esiste una versione com-
merciale avanzata) e gestisce il device
PCO: di AmigaOS ed € in grado di format-
tare un floppy a normale (720 Kb) o alta
densita (1.44 Mb) in formato PC, copiarvi i
file da lato Amiga per consentirne il cari-
carimento su PC; unica cosa da ricordare
e l'uso dei nomi di file in formato 8+3 ca-
ratteri, tipico dei sistemi MS-DOC. Solu-
zione piu efficace, a patto di avere i due
computer fisicamente vicini, & collegarli
tramite un cavo seriale null-modem o pa-
rallelo laplink 4W e gestire il trasferimento
bidirezionale dei dati tramite programmi
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Lo

come Pc2Amiga di Kara
(comm/misc/PC2Am308.lha sui CD o gli
archivi di Aminet), che permette di vedere
tutti i dispositivi del PC (hard disk, CD-
ROM, removibili, ecc.), come se fossero
dei dischi Amiga. La versione 3.8 suppor-
ta collegamento seriale e parallelo (consi-
gliato, per un trasfer rate fino a 40 Kb/s) e
i nomi lunghi di Windows 95 e ha un'affi-
dabilita fuori ogni dubbio.

Risolto il problema del passaggio dei file,
rimane quello della lettura su PC dei for-
mati, entrambi proprietari, di ProWrite e
AudioMaster. L'unica soluzione ¢ il salva-
taggio in ASCII dall'interno di ProWrite e
la successiva conversione degli accenti e
dei caratteri di fine linea da LF a CR+LF
(standard MS-DOS) con uno dei numerosi
programmi presenti su Aminet (textlmi-
scladdcr 1.0.lha e text/misc/ceol2l .lha
per citarne alcuni), la stessa cosa comun-
que puo farla direttamente CrossDos me-
diante la Commodity presente nel casset-
to Tools/Commodities in cui andranno atti-
vate le opzioni "Filtro per Testi", che cam-
bia i fine linea, "Conversione per testi" e
INTL, che cambia le accentate.

Il formato "8SVX"dei campioni sonori a 8
bit di Audiomaster & una variante del for-
mato IFF per il supporto di loop multipli
(sequence); in loro assenza il file & esatta-
mente identico a un .IFF, come lei stesso
sottolinea. Alcuni programmi di editing
per PC sono compatibili almeno in lettura
con il formato di Amiga: tralasciando
Sound Forge che € commerciale (e costo-
S0) possiamo suggerire tra i migliori Coo-
IEdit96 e A-Wave 4.0, quest'ultimo spe-
cializzato nelle conversioni di formato.
Demo dei due software, limitati ma perfet-
tamente funzionali per la conversione di
formato richiesta, sono disponibili per il
download presso i grandi mirror come Tu-
cows (http://proxy.mclink.it/tucows/
sound95.html). Un appunto: grazie allo
"splendido" schema di registrazione dei
formati, basato esclusivamente sull'esten-
sione del file, sara necessario rinominare
tutti i file da convertire con il suffisso ".iff"
o ".svx"; il secondo é preferibile nel caso
Windows abbia gia registrato il primo co-
me formato grafico.[V. T]

Michal

AMIGAOS E POWERPC

Potete spiegarmi meglio come funzionera il
nostro Sistema Operativo con il PowerPC: se
ne giovera in termini di prestazionio solo il
software che fara uso della powerpc.library
godra delPPC?

Attualmentemioccupo di videotitolazioni, in-
ternet, grafica 2D. Ho un digitalizzatore 24
bit RT e un 68030 con 68882, tutto a 50
MHz. Prima dellannuncio di Phase 5 ero in-
tenzionatoad aggiornare il mio sistema con
uno 040/060. Cosa mi consigliate visto il for-
te calo diprezzi specialmentein Germania?
Le PowerUp nei campi dove io opero sur-
classeranno i CISC da me citati? Avremo il
porting sicuro dalle software house per il
PowerPC?

Canacci Maurizio

canacci@nest.it

Phase 5 ha deciso di introdurre la tecnologia
PPC in maniera graduale, per assicurare u-
na transizione senza traumi eccessivi verso
le nuove architetture hardware e software
che porteranno Amiga nel prossimo millen-
nio (se non nel nome, almeno nello spirito).
Durante la prima fase, che sta iniziando ora,
il PowerPC della scheda acceleratrice verra
usato solo come coprocessore, mentre Ami-
gaOSs continua a girare sul tradizionale
680x0. Cio e possibile grazie alla powerpc.li-
brary e agli speciali circuiti multiprocessore
realizzati da Phase 5. Quindi il 680x0 prepa-
ra i dati da elaborare e "risveglia" il
PowerPC, che esegue i calcoli e rende i ri-
sultati al 680x0 per la presentazione sul vi-
deo o il salvataggio sull'hard disk. In questa
fase, la powerpc.libraryé I'elemento softwa-
re essenziale per comunicare con il huovo
processore e quindi solo i programmi che
ne fanno uso vengono accelerati.

Questo non significa automaticamente che
tutto il vecchio software continua a funziona-
re a velocita 680x0: nulla vieta di riscrivere li-
brerie e parti del sistema operativo in modo
che chiamino la powerpc.library.Grazie alla
flessibilita di AmigaOS, il nuovo codice sosti-
tuira quello originale in maniera trasparente
assicurando una parziale accelerazione an-
che delle vecchie applicazioni. La presenza
della CPU 680x0 originale evita la perdita di
prestazioni tipica delle emulazioni software.
Quindi passando a una scheda PowerUP la
velocita di qualunque applicazione pud solo
aumentare, soprattutto di quelle che mani-
polano la grafica, che sono piu semplici e
facili da "agganciare" alla powerpc.library.
L'intensita del supporto software al nuovo
processore dipendera molto dalla tempesti-
vita e dalla qualita dei prodotti che Phase 5
mettera effettivamente in commercio. Per o-
ra I'elenco delle software house interessate
si allunga e include praticamente tutti i nomi
che contano.[P.C]



DALLA STAMPA

DI TUTTO IL MONDO

Hinter Bringer

Amiga International
L'attivita di Amiga Internatio-
nal continua sul doppio fron-
te delle fiere e delle licenze
della tecnologia a terze parti.
Petro Tyschtschenko ha rap-
presentato ufficialmente Ami-
ga International all’Amiga
Gathering di Sydney, una fie-
ra australiana dedicata ad A-
miga, che si & tenuta it 25 e il
26 giugno. Nel suo discorso
ha sostanzialmente ribadito i
concetti espressi a Londra.
Dopo Index e Micronik, ora &
la volta di Intrinsic Computer
Systems, che produrra una
serie di sistemi tower, deriva-
ti dal 1200, chiamati Amigo
PC in vari modelli (dal 68020
al PowerPC 603e a 200
Mhz). Per ora la licenza & so-
lo parziale: la societa non ha
il permesso di usare, per i
prossimi 12 mesi, il nome A-
miga sui suoi prodotti.

Melody Z2 MPEG-
Avdioboard

Questa nuova scheda audio
per Amiga in tecnologia Zor-
ro Il permette I'esecuzione di
suoni campionati a 16 bit e
di audio compresso con tec-
nologia MPEG (layer2, men-
tre il layer 3 richiede suppor-
to software), a 44.1 KHz: un
CD-ROM pub contenere fino
a 7 ore di audio in gquesto

formato. La scheda viene for-
nita con CD contenente una
serie di driver software per
CD32-FMV, PEGGY+, Toc-
cata, AHI e un player MPEG.
L’'uscita audio di Amiga e
mixata analogicamente a
quella della scheda. Il prez-
70 previsto & di 299 marchi
tedeschi. In futuro sono pre-
viste espansioni per 10 digi-
tale e campionamento analo-
gico.

http.//home.pages.de/~kato

Haage & Pariner

La nota societa tedesca ha
rilasciato una stub library per
StormC di supporto per Cy-
berGL di Phase 5. La societa
ha anche esteso il sistema A-
miga dei chunk per permet-
tere il caricamento di pro-
grammi su PowerPC.

Inoltre, sul fronte ArtEffect,
giunto ormai alla release 2, e
stato annunciato il secondo
volume di effetti della serie
PowerEffects con 9 effetti
nuovi a cura di Simon Brett
Edwards (FishEye, Pat-
chwork, FalseColor, Pointize,
HalfTone, Crystalize, Light-
ning e LensFlares).
www.haage-partner.com

Siamese RTG
Continua lo sviluppo di Siame-
se, il sistema di integrazione

GATEWAY PARLA DI AMIGA

In un'intervista alla rivista Boot di luglio, dedicata ai PC, Ted
Waitt, di Gateway 2000, ha affermato: “La comunita Amiga
vuole sapere perché abbiamo acquistato i diritti. Amiga ha del-
la tecnologia fantastica. E’ estremamente efficiente. E c’e an-
che il tremendo entusiasmo della gente nell’lambiente degli u-
tenti Amiga. Il nucleo della tecnologia & estremamente convin-
cente. Mi piace la modularita della piattaforma e il sistema o-
perativo, I'efficienza del sistema operativo, la purezza e la pu-
lizia dellambiente, la tecnologia video... ¢ci sono molte cose
buone.

Inizialmente il nostro interesse primario era per le licenze, ma
ora pensiamo che potrebbe esserci molto di piu che un sem-
plice insieme di brevetti. In questo periodo stiamo tentando di
sviluppare la tecnologia Amiga; ma anche la promessa di un
Open Amiga € molto interessante”.

le proprie realizzazioni.

www.sigea.it/jasa/pianetaamiga

jasa@pn.itnet.it

PIANETA AMIGA

I 20 e 21 settembre a Empoli, presso Firenze, si terra una mo- *
- stra-mercato dedicata esclusivamente ad Amiga. La manifesta- -
zione sara organizzata da Jasa Communications di Empoli, a-
zienda che si avvale esclusivamente della tecnologia Amiga per *

Il prezzo di ingresso sara di L. 10.000 (o di 5000, usufruendo del-
lo sconto apparso su Amiga Magazine). :

Jasa Communications, Tel. 0571-78401, Fax 0571-79984, email:

fra PC e Amiga. E’ stata mes-
sa a punto la versione per si-
stemi Alpha/Windows NT,
mentre si sta lavorando alla
versione capace di utilizzare il
protocollo TCP/IP per il trasfe-
rimento dei dati fra le macchi-
ne. Questo consentira una
maggiore flessibilita e la possi-
bilita di utilizzare, per il colle-
gamento fra le due macchine,
una veloce scheda Ethernet
(fino a 500 Kb/s su schede
Ethernet economiche).

Www.Siamese.co.uk

Argent Ethernet

Digital Lightyear Technologies
ha annunciato una scheda
Ethernet per Amiga al prezzo
di 99 dollari. Si tratta di una
scheda Zorro Il capace di tra-
sferimenti di 10 Megabit al se-
condo su network 10-2 e 10-T.
Il software comprendera un si-
stema per la condivisione di fi-
le .

1517 105th Ave. Ct. E., Edgewood
Washington, 98372, +1-206-
9273817, USA

PowerUP Phase 5

Sono stati ritoccati verso il
basso i prezzi delle schede
PowerUP di Phase 5. | prezzi
Seguono, si presume, I'anda-
mento dei prezzi del
PowerPC.

E' stato inoltre posticipato, di
circa due mesi, il momento
del rilascio. Stando alle ulti-
me indiscrezioni, la scheda

NONSOLOSOFT
A PIANETA
AMIGA

La societa di Chieri parteci-
pera attivamente alla mo-
stra mercato di Empoli del
20 e 21 settembre. Presen-
tera in anteprima prodotti
quali la DelfinaDSP e, se
saranno disponibili, Morapi
EasyWrite e Tornado3D.
Saranno presenti stazioni
dimostrative con tavolette
grafiche per ArtEffect e
DrawStudio, TurboCalc,
StormC, StormWizard.
Presso lo stand saranno
presenti rappresentanti del-
la Haage & Partner e pro-
babilmente di altre software
house. Si potranno infine
acquistare prodotti a prezzi
scontati.

NonSoloSoft (CATMU), Casella po-
Stale 63, 10023 Chieri (T0), tel./fax
011-9415237, Internet solo3@
cherinet.it

dovrebbe apparire a settem-
bre.

Prezzo Delfina Lite

E’ stato annunciato il prezzo
definitivo della scheda audio
Delfina Lite per 'Europa: 365
dollari invece dei 299 previsti
per il mercato statunitense. La
differenza € dovuta alle impo-
ste di consumo presenti in Eu-
ropa.

CLASSX A PIANETA AMIGA
ClassX sara presente alla fiera di Empoli con un proprio stand
ove presentera X-DVE 2.72, X-DVE DraCo Edition, FontMachi-
ne 3.0, VideoFX e vari plugin, PowerTitler, AnimType 1 e 2,
ClassX Collection.
Su tutti gli acquisti verra praticato uno sconto del 10%. Per chi
& gia abbonato a ClassX Collection '97, ClassX offre uno scon-
to del 20% su tutti i plugin di VideoFX.
Infine, per ogni acquisto, ClassX regalera il pacchetto completo
di X-Titler PRO o di FontMachine v1.15 (fino a esaurimento
scorte).



IPISA '97

La settima edizione di IPISA si terra a Milano nel prossimo mese di no-
vembre sara dedicata alla presentazione di ricerche, esperienze e pro-
dotti sviluppati da programmatori e utenti italiani e stranieri defle seguen-
ti piattaforme: Amiga, BeOS, GNU, Inferno, Java, Linux, NetBSD,
Network Computer, OpenStep, TeX, X11, tecnologie Internet, ecc.

A partire dal 15 Settembre 1997 saranno disponibili sulla pagina WEB:
hitp://www.bhuman.it/ipisa

il programma dei lavori, la data, il luogo e le modalita di iscrizione al
convegno, oltre ad avvisi importanti sulla manifestazione, tra cui le a-
desioni ufficiali di importanti societa e personalita del mondo informa-
tico che parteciperanno al convegno.

Fusion Wusage

Fusion € il nome dell'erede di
Emplant, I'emulatore Macinto-
sh di Jim Drew. Il prodotto di
Microcode Solutions, a diffe-
renza di Emplant, non richiede
alcun hardware e funziona an-
che con un 68020 (ad esem-
pio quello di un CD32 con
SX1). Supporta comunque se-
riali e porte SCSI presenti su
Emplant o AMax. Non richiede
MMU, ma la sfrutta, se & pre-
sente, per emulare la memoria
virtuale di Macintosh. Suppor-
ta le schede grafiche Amiga
sostituendo direttamente le
routine QuickDraw di Mac. |l
programma gestisce una In-
nerCommunications Port (ICP)
che permette di vedere le par-
tizioni Mac dal lato Amiga e ai
programmi, che sappiano co-
me usarla, di sfruttare risorse
Macintosh, come per esempio
QuickTime. E' previsto anche |l
porting dell’emulatore su
PowerPC.

E’ stata rilasciata una versione
per Amiga di Wusage, un pro-
gramma per Internet, capace
di generare statistiche in for-
mato HTML sul traffico su un
determinato sito Web.
hitp://www.boutell.com/wusage/

CygnusED rinasce

Uno dei migliori programmi
per Amiga, CygnusED, verra
ripubblicato su CD-ROM e
nuovamente sviluppato da
Bruce Dawson e Olaf Barthel,
sotto I'etichetta Stefan Ossow-
ski s Schatztruhe.

Aminet Sef 5

E’ stato annunciato il nuovo
volume della raccolta di 4 CD
relativo ad Aminet, I'archivio
Internet dedicato ad Amiga. Il
set contiene tutte le novita ap-
parse a partire dal volume 4,
la versione completa di Octa-
med Sound Studio ¢ 1 GB di
dati che non appaiono sulla

SET TOP BOX AMIGA
PER IL MERCATO CINESE

La statunitense Lotus Pacific (NASDAQ LPFC) ha annunciato il 18 luglio
l'alleanza della sussidiaria Regent Electronics Corporation con la cinese
Sichuan Changhong Electronics Group Corporation (la maggior produt-
trice di televisori in Cina e l'oftava al mondo, con 5 milioni di pezzi pro-
dotti nel 1996), per la produzione, entro il 1998, di 200.000 set top box
chiamati “Wonder TV A6000”, basati sulla tecnologia Amiga. Regent for-

nira il chipset e altri componenti. Il set top box combinera le funzioni di un *

computer multimediale, fax machine, karaoke, terminale Internet a /a
WebTV, lettore di CD audio, Video CD Player e console.

Lotus Pacific aveva acquisito pochi giorni prima i diritti su Amiga per 'e-
stremo oriente (China, Taiwan, Hong Kong, Macao) e sulla Wonder TV
A6000 da Newstar/Rightiming Electronics Corporation (New Jersey, U-
SA) al costo di 13 milioni di dollari, di cui 8 milioni in azioni. A sua volta,
Newstar/Rightiming Electronics aveva comprato i diritti su Amiga da E-
scom (si veda Amiga Magazine n. 80).

Regent & stata creata lo scorso marzo nello stato del Delaware in USA
proprio in seguito a un accordo preventivo con la Newstar per la cessio-
ne dei diritti sulla WonderTV.

Gateway ha pero impugnato i termini del’accordo, rivendicando fa pro-
prieta assoluta dei diritti su Amiga.

Lotus: http.//www.lpfc.com.

Regent: http.//www.regentec.com
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normale serie di CD Aminet.

Aladdin 4D 5.0

Nova Design ha anticipato a
luglio il rilascio di Aladdin 4D it
programma di rendering 3D
associato a ImageFX, il miglior
programma di elaborazione di
immagini a 24 bit.

ChatBox 2.0

ChatBox & un programma del-
la JDW Developments per
sessioni IRC su Internet. Gia
presente in Aminet, ne € stata
annunciata una nuova versio-
ne, la 2.0, che sara commer-
ciale. Il programma subira una
lunga serie di migliorie riguar-
danti la tecnologia Internet e
linterfaccia grafica e ARexx.

Auroraworks

Auroraworks, la software hou-
se canadese interessata ad a-
prire una collaborazione tra
tutti i programmatori di giochi
Amiga, ha annunciato il rila-
scio del primo titolo che sup-
porta il protocollo di rete
TCP/IP per partite multigioca-
tore. Si tratta di un aggiorna-
mento del piu classico Bom-
berMan agli standard grafici
odierni.

Disponibile per CybergraphX
e AGA, verra distribuito su
CD-ROM, supportera lo
standard audio AHI e con-
sentira il gioco contempora-
neo ad un massimo di quat-
tro giocatori su due Amiga
collegati in rete. A detta del-
la societa si tratta del primo di
una lunga serie di titoli che fa-

IMMAGINANDO
97
Dal 19 al 26 ottobre si terra
a Grosseto la quarta edizio-
ne di Immaginando, il con-
corso di computer grafica
organizzato dal Comune di
Grosseto e dal Circolo di
Cultura Informatica Binary
Digit. Durante la manifesta-
zione si susseguiranno
proiezioni da Imagina e Sig-
graph, conferenza sull'infor-
matica alternativa (del no-
stro Sergio Ruoccoj e sulla
pubblicita in rete.
tel. fax 0564-454881
digit@gol.grosseto.it

ranno uso di collegamento
TCP/IP e di configurazioni
hardware di fascia alta. Il gio-
co, disponibile in versione de-
mo su Aminet, sara rilasciato
definitivamente all'inizio del-
lautunno. (M. R.]
ceraldi@auroraworks.com
http.//www.auroraworks.com

Make(D 2.4

Angela Schmidt e Patrick Ohly
hanno annunciato MakeCD
2.4: il programma per maste-
rizzare CD ora & anche in gra-
do di leggere ¢ scrivere i CD
riscrivibili (CD-RW) come il Ri-
coh MP6200S.

Inoltre, sono stati aggiunti nuo-
vi drive per masterizzatori e il
programma & stato anche lo-
calizzato in italiano.
hitp://makecd.core.de/

AMIGA.FREE

ViNCEd

Da parecchio tempo ormai,
molti utenti Amiga hanno so-
stituito la vecchia console di
sistema con il piu potente e
flessibile KingCON, che offre,
tra le altre cose, il completa-
mento automatico dei nomi
dei file, la possibilita di iconifi-
care le finestre e un buffer
che consente di rivedere il te-

sto che scorre oltre il bordo
superiore della finestra.

VINCEd €& una nuova console
che possiede tutte le caratteri-
stiche piu importanti di King-
CON, e molte altre ancora.
VINCEd si discosta notevol-
mente dalle console tradizio-
nali perché assomiglia mag-
giormente a un editor di testo
full screen piuttosto che a un



editor di linea. E' infatti possi-
bile spostare il cursore ovun-
que, allinterno della finestra.
Gli utenti che hanno posse-
duto un Commodore 64 si ri-
corderanno certamente di
come fosse possibile tornare
con il cursore su una linea
contenente un’istruzione
scritta in precedenza per
modificarla e quindi eseguir-
la una seconda volta con il

tasto RETURN.

VINCEd possiede inoltre un
editor di preferenze molto
completo, che permette di
configurarne ogni singolo a-
spetto in modo da soddisfare
qualsiasi utente.

L’ottima emulazione di termi-
nale di VINCEd lo rende a-
datto anche a ospitare editor
di testo come Vi, Ed e Vim,
oppure sessioni Telnet e pro-

o
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grammi terminale. [B. /]
Aminet: util/shell/ViNCEd.lha

Enforcer 37.70

Sembrava proprio che lo svi-
luppo di Enforcer si fosse fer-
mato per sempre con la fine
della Commodore. Invece il
magnifico Mike Sinz ha re-
centemente rilasciato una
nuova versione del suo po-
polare tool di sviluppo. Tra le
novita ci sono il supporto per
il 68060 e un nuovo tool che
mostra la configurazione del-
le tavole della MMU. La do-
cumentazione contiene ora
delle interessanti informazio-
ni sul funzionamento interno
della 68040.library e delle
varie versioni non ufficiali
della 68060.library. L'autore
distribuisce

Enforcer gratuitamente e of-
fre la possibilita di ottenere i
sorgenti a un modico prezzo.

[B.1]

http.//www.iam.com/amiga/enfor-
cer.htm!

Televideo 2.0

Questo programma Freeware
dell’italiano Piergiorgio Ghez-
70 permette di leggere con A-
miga e un accesso Internet le
pagine televideo della RAI. Ri-
chiede Kickstart 3.0 e MUI 3.6
http://www.dsi.unive.it/~pghezzo/te-
levideo-ita.html

STFax 2.0

STFax, dell'italiano Simone
Tellini, & un programma Sha-
reware per la gestione di Fax
con amiga e un fax-modem
Class 1, 2 0 2.0. Presenta
funzioni di agenda, schedu-
ler e di help in linea. La ver-
sione dimostrativa & presente
su Aminet, la registrazione
costa 45.000 Lire.
http.//www.pragmanet.it/~tellini/ST-
Fax/STFax.htm!

BBS: 06-6627667
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L'EVOLUZIONE DEI POWERPC

L’evoluzione della
Sfamiglia PowerPC
appare inesorabile
ed estremamente
rapida:

le ultime notizie
sulla generazione G2
e sulle prossime

G3 e G4

Apple, il PowerPC continua a guidare
la lunga marcia dei megahertz.

IBM prima e Motorola poi hanno pre-
sentato le ultime versioni dei chip G2,
in attesa della nuova generazione che
sara annunciata ad agosto.

Dopo il 603e a 300 MHz di cui abbia-
mo gia parlato, & arrivato il nuovo
604e (nome in codice Mach5 o Gol-
denEye) che, grazie ai nuovi processi

Vicroelectronies

SERVICES  TECHNOLOGY  ABOUT US

PowerPC Micreprocessor Product Information

produttivi da 0,25 pym, implementati
nello stabilimento MOS 13, concentra
5,1 milioni di transistor in un die di soli
47 mm? e tocca i 250 MHz dissipando
appena 6 W; le prestazioni con cache
L2 sincrona da 1 Mb toccano gli 11.1
SPEC_Int95 e i 7.8 SPEC_FP 95.
Anche se contraddistinto da un assor-
bimento particolarmente contenuto, il
nuovo 604e & privo di quelle funzioni
di PowerSaving implementa-
te nei modelli a basso assor-
bimento, mentre & ottimizza-
to per sistemi multiprocesso-
re ed eccelle nel floating
point.

MOS 19: la fabbrica

The PowerPC microprocessors are Joindy developed by Apple, 1BM, and Motorola
(the PowesPC Alliance) Stardng with the POWER Architecture that protuced the
IBM RS/6000 workstation, the PowerPC Aljance deveioped the architecture that
forms the basis for the curtcat family of PowerPC microprocessors used in the very
successful Power Macintosh

The PowesPC Microprocessot Hoadmag describes the eurrent and fiure product
line.

del 2000

| processi a 0,25 um sono
stati messi a regime nello
stabilimento MOS 13 con lar-
go anticipo sulla tabella di
marcia. Nel frattempo Moto-
rola ha in fase avanzata di
costruzione il nuovo stabili-

Sergio Ruocco

opo i due articoli di presentazio-
ne e approfondimento sul
PowerPC, guesta volta racco-
gliamo in ordine sparso tutte le notizie
apparse nelle ultime settimane sul pro-

PawerPC products are talored to speciic market segments

By tailoring processars for matket segmens, he PowerPC micropcocessor

provides the sight mkx of power and for awide range of i

® Large, performance bungry applications for the high - end desktop, workstation
and server marketplace wil value the superscaler operation, cache memory, and
frerface capabiliies af the PowerPC (Dde.

® Designers of high power for the mebile and

cessore di casa Motorola. In un altro
articolo ci occuperemo invece dell’e-
voluzione del MacQS, il sistema ope-
rativo che oggi maggiormente deter-
mina i volumi di vendita del PowerPC.

StarMax: PPC 300 MHz

Motorola ha presentato lo StarMax
5000/300, un clone Mac con PowerPC
603e a 300 MHz (gia visto al Mac-
World Expo di gennaio) e cache L2 da
512 Kb, 32 Mb RAM, CD-ROM 16X,
scheda Ethernet, hard disk da 4.3 Gb
e Zip 100 Mb al prezzo al pubblico
suggerito di 2.899 dollari (meno di 5
milioni di lire).

I nvovi PowerPC
In attesa dello scioglimento dei nume-
rosi nodi venuti al pettine nel mondo

I nuovi PowerPC in tecnologia 0,25
um a confronto con modelli
precedenti e con gli ultimi modelli
della famiglia Intel

deskiop markets will apprecite the versartcy and ‘automatc energy

application ot hardare This apen

The PowerPC Platform

The Powes P Paifaem is a setof specifications that define a unified personal

PC enviroument.

o ] ?lf—m IM;-;_‘IW--UIm«i

PowerPC 604 Micropracessor Family
The PavrerPC 604 miczoprocesior family 15 32 -bit
umplementatian of the Pawer PC(T M) reduced instruction set
computer (RISC) archivecture The PowerPC 604 family of
microprocessors provides high levels of performence for desktop,
wrorkstation, &nd symmetric mUNIProcessing CAMpUer SFstems
and is software~ and bus-compatible with the PowerPC
B03(TM) and Povrer PC 801(TM) mucroprocessor familes

The PewecPC 604 operates at 123, 120, and 100 MHz while the
PowsPC 604e operares at200, 180, and 166 MHz. The PowerPC

aver e orginal The inceased pedamanse i eaizsd rough

onricerihing afthe
technalogyprocesses. Icis aleo significantly smaller and uses less
pover ofay ing

Both

p clock cyle o m(mdzpmd:m rx:c\llimmm m waaPC
famly uses d

nnpnvm sccuracy of instrucion prefetcing, Dynxmchmnh

prediction and the sy 1o speculadvely execate throughtwo

unresalved branchesminknize pipeline stals snd allow the tutiple

execimion units
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hardwarc and sofrware developers the freedam to u':n(t mnavative new systeans.

compurer that combines the advantages ef the Power Macintosh and the standard

mento integrato di produzio-
ne chip (MOS 19) a West
Creek, Virginia, che ha ri-
chiesto un investimento di 3
miliardi di dollari (!).

MOS 19 entrera in funzione
nel 1998 e impieghera, a re-
gime, 5.000 persone che cu-
reranno 'intero ciclo di pro-
duzione dei chip: dall’input
di silicio grezzo all'output di
chip pronti per la spedizione
al cliente. Probabilmente
sara MOS 19 a produrre i
chip G4 in geometrie da
0,18 ym.

G3: PowerPC 750

La stessa tecnologia 0,25
um dei G2 permettera al G3
PowerPC 750 di partire da
un minimo di 250 MHz di
clock per raggiungere in

breve tempo i
350 e quindi i

PowerPl
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400 MHz. Qltre al sostanziale incre-
mento di clock, le prestazioni cresce-
ranno soprattutto grazie alle ampie ca-
che da 32+32 kb associative a 8 vie e
al nuovo backside bus.

Il backside bus

Nei processori moderni, ormai, il vero
collo di bottiglia non & la velocita di e-
secuzione delle istruzioni, ma il tempo
di accesso alla RAM, che dipende
strettamente dalla frequenza di funzio-
namento del bus esterno.

Nel PowerPC, come in altri processori
tradizionali per sistemi desktop, esiste
un solo canale che collega il core del-
ta CPU con 'esterno: il bus principale.
Su di esso si affacciano una quantita
di elementi attivi: la cache L2, la RAM
principale e il controllore che le gover-
na assieme al bus PCI, oltre a un e-
ventuale secondo processore.

La presenza di tutti questi dispositivi e
la complicazione dei protocolli di ac-
cesso limitano la frequenza massima
di funzionamento a meno di 50 MHz,
nel caso del PowerPC, e quindi la lar-
ghezza di banda di accesso alla RAM,
anche guando la cache (e presto an-
che la RAM) potrebbe essere pilotata
a frequenze molto superiori. Inoltre,
mentre la cache L2 fornisce un dato al
processore, questo non pud interagire
con la memoria principale.

Per incrementare le prestazioni degli
attuali PowerPC a 240 e 280 MHz, U-
max ha prodotto CacheDoubler. Si
tratta di una speciale cache “in line”
sincrona a 80 MHz che si inserisce tra
il PPC e il bus principale, che opera a
40 MHz.

Non potendo aumentare facilmente la
frequenza di bus, senza far crescere
esponenzialmente i costi della circuite-
ria di contorno, la soluzione escogitata
per i PowerPC G3 & quella di integrare
nel processore la circuiteria di control-
lo della cache L2 esterna, finora incor-
porata nel chip di supporto esterno
MPC 1086, e affiancare al bus principa-
le di sistema un secondo bus ottimiz-
zato per il trasferimento dati con la ca-
che di secondo livello. Il bus dedicato
opera a frequenze molto superiori al
bus di sistema, a 66, 80 e anche piu
MHz, ed e detto appunto backside
bus.

Secondo test preliminari, il nuovo PPC
750 a 266 MHz con un backside bus
da 66 MHz & piu veloce del 603e a
300 MHz con il bus a 50 MHz.

PowerP(C G4

Come abbiamo detto nel dossier su
PowerPC gia apparso su Amiga Ma-
gazine, le nuove tecnologie costruttive
disponibili da qui al 2000 metteranno a
disposizione, in un singolo chip, alcu-
ne decine di milioni di transistor: se
consideriamo che oggi anche il core
piu complesso ne adotta trai 5 e i 10
milioni, si poteva gia immaginare co-
me cid avrebbe offerto prospettive in-
teramente nuove e foriere di sviluppi
interessanti per it PowerPC.

In attesa di dettagli sul PPC 770, il pro-
cessore high-end G3, fratello maggio-
re del PPC750 e successore del 604e,
che potrebbe essere presentato que-
sto autunno, abbiamo raccolto alcune
interessanti indiscrezioni sulla famiglia
successiva, chiamata G4, che sara
presentata nel 1999,

La famiglia G4 sara implementata in
tecnologia a 0,18 pym. | chip integre-
ranno in 50 milioni di transistor due o

conterra, nello stesso modulo, I'equi-
valente di quattro attuali CPU ad alte
prestazioni.

Oltre allo sviluppo di una nuova fami-
glia di CPU, Motorola e IBM stanno la-
vorando per migliorare i bus verso I'l/O
(PCI-64) e verso la memoria, suppor-
tando nuove architetture, oltre alle
SDRAM, come RAMBuUSs e Synclink, e
aumentandone le prestazioni da 1.6 a
2.6 GB/s nel 1998 e 4 GB/s nel 1999.

PowerPC VMX

Nella famiglia G4 debuttera anche la
risposta del PowerPC allMMX di Intel:
si chiamera VMX. VMX & un estensio-
ne del set di istruzioni PowerPC orien-
tata all’elaborazione parallela SIMD
(Single Instruction Multiple Data) di
dati multimediali, come immagini,
campioni 0 rappresentazioni planari.

Il set di istruzioni VMX opera su un
nuovo set di 32 registri a 128 bit scom-
ponibili in unita da 8, 16 e 32 bit. Oltre

quattro CPU a 64 bit complete, o-
peranti in parallelo e in modo con-
corrente, cioe ogni nuova CPU G4

&

A1200

A1300ECO

Monitor A1438

Blizzard 603e 175 MHz

Blizzard 1230/50 IV
Cybervision 3D 4 Mb

~N

CD ROM PCMCIA 16x

Genlock MG 10
Cabinet Infinitiv

Acceleratori A2000
Apollo 1260 50 MHz

]

COLOGNA VENETA (VR ) ~ Via:-Quarti Dx, 2

Blizzard 603e+ 200 MHz SCSI
Cyberstorm 604e 150 MHz SCSI|

Hard Disk Quantum SCSI| 2100 Mb
Hard Disk 2"z Marathon 1280 MB

Cabinet SCSI alimentato per 6 unita

Philips CDD2600 + software + 2CD
Drive alta densita 1.76 Mb int./est.
Modem 33K6 con Software Internet

Offerte valide fino ad esaurimento scorte
Kit CD IDE con software cavi case

16 Mb acquistati con un accetera@égé

~ Distributore Amiga Inigmatmﬁal ‘
Tel. e Fax 0442 /411447

Tult 1+ prezzi sono IVA compresd franco nostra sede. spedizioni 1n contra:

5,000
845.000

£.1.220.000
£. 1.480.000
£. 255000
£, 465.000
£, 495.000
£, 435.000

395.000
180.000
595.000
315.000
795.000
185.000

™o

235.000




PowerPC Pentlam

60de  603e 604e 603e  G3-750 | MMX I K6
Data introduzione 8/96 10/96 6/97 6/97 8/97 6/97 5/97 4/97
Clock (MHz) 200 240 250 300 250 233 266 233
SPEC_Int 95 8 6,3 11,1 74 10 71 10,8 ?
SPEC_Fp 95 6,7 4,6 7.8 6,1 g 52 6,9 ?
Transistor (mifioni) 5,1 2,6 5,1 2,6 6,5 45 75 8,8
Tecnologia (um) 035 0,35 0,25 0,25 0,25 035 0,35 0,35
Die (mm2) 148 81 47 42 67 141 203 162
Dissipazione (W) 1219 3555 6 3,5-6 5 17 ? ?
Prezzo 520 425 395 618 (1) ? 594 775 469

(1) 275 MHz: 476
| prezzi si riferiscono al listino ufficiale al momento del’annuncio e sono in dollari per guantitativi minimi di 1.000 pezzi.

20+

SPEC Mark

SPEC_IN

1 PowerPC 603e (300)
{| PowerPC 604e (250)
& PowerPC 750 (250)
|| Pentium Pro
[ | Pentium MMX (200)
{1 Pentium I

mente economiche:
I'’X704 a 500 MHz sa-
rebbe costato circa
1.000 dollari, offrendo
prestazioni solo due-
tre volte superiori agli
attuali PowerPC e dis-
sipando ben 60 W:
non poteva quindi
competere in termini
di prezzo/prestazioni
con i nuovi PowerPC
G3e G4.

Non & ancora chiaro
se Exponential chiu-
dera definitivamente
liguidando i brevetti e

(200)
(266)

alle tipiche operazioni intere, l'unita
VMX eseguira anche operazioni in
floating point su dati a singola preci-
sione a 32 bit in parallelo. A differenza
di MMX, i nuovi registri VMX sono stati
aggiunti allarchitettura del PPC e non
richiedono un lento cambio di contesto
tra “modo” FPU e MMX come accade
nell’architettura Intel.

Exponential chivde

Il repentino aumento delle prestazioni
della famiglia PowerPC ha causato la
prima vittima illustre. La casa produlttri-
ce del’X704, il PowerPC compatibile in
tecnologia bipolare, ha clamorosamen-
te annullato 'intero progetto, dopo non
essere riuscita ad assicurarsi una com-
messa e i finanziamenti sufficienti ad
avviare la produzione.

Il colpo di grazia all’X704 lo ha inferto
Apple, con la decisione di non utilizzare
questo processore nei prossimi Power-
Mac. Un annuncio che ha colto tutti di
sorpresa, soprattutto perché Apple ha
investito miliardi in Exponential.

Le motivazioni addotte sono pretta-
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le tecnologie svilup-
pate in campo BICMOS o si riconver-
tira realizzando una CPU 80x86 com-
patibile, non bipolare ma in normale
tecnologia CMOS.

Digital fa causa a Intel

Digital Equipment ha fatto causa a In-
tel, sostenendo che questa ha violato
numerosi brevetti nelle tecnologie dei
microprocessori depositati da DEC e
utilizzati nelle CPU Alpha.

Analisti che hanno esaminato la de-
nuncia DEC e i brevetti depositati han-
no affermato che effettivamente la
causa potrebbe essere ben fondata.
Secondo DEC i progettisti Intel sareb-
bero stati “ispirati” da documenti se-
greti sull'architettura Alpha, che Digital
avrebbe proposto agli inizi degli anni
‘90 a Intel come alternativa all'architet-
tura 80x86 nell'high-end.

Se Intel fosse giudicata colpevole di
violazione di brevetti DEC, potrebbe
dover sospendere la vendita di tutte le
CPU adottanti le tecnologie brevettate
DEC (Pentium Pro e Pentium 1) e rifon-
dere miliardi di dollari di danni.

Prima che si giunga a un giudizio defini-
tivo, pero, passeranno anni € anni, e nel
frattempo i Pentium incriminati saranno
fuori produzione. E’ quindi piu probabile
che DEC e Intel, raffreddati i bollori ini-
ziali, giungano a un accordo extra-giu-
diziale. In cambio del ritiro della causa,
DEC potrebbe ricevere da Intel 'autoriz-
zazione a utilizzare lo Slot-1 (si veda ol-
tre} di Intel con le CPU Alpha.

Per il momento, comungue, la guerra &
aperta: Intel ha sospeso ogni collabora-
zione con ingegneri DEC, ha minacciato
linterruzione delle forniture di chip Pen-
tium e ha intentato a sua volta una con-
tro-causa a DEC per violazione di con-
tratti.

Il PC compatibile diventa

una proprieta Intel?

In questi anni Intel ha, a poco a poco,
conquistato il PC: CPU, chip di sup-
porto e motherboad; ora si prepara a
concludere la partita sferrando I'attac-
co definitivo ai produttori di CPU
80x86 compaltibili € a quelli di chip
grafici.

| primi sono minacciati dalla diffusione
dello Slot-1, lo slot CPU proprietario di
Intel, introdotto con i Pentium II: essen-
do un brevetto depositato, nessun pro-
duttore di CPU 80x86 compatibili (co-
me Cyrix e AMD) potra costruire una
CPU Slot-1 compatibile senza essere
sepolto dalle cause legali.

| produttori di chip grafici sono minac-
ciati dalll’AGP di Intel (un bus ad alta ve-
locita dedicato tra CPU e chip grafico),
e dal primo chip 3D, sempre di Intel,
frutto di una collaborazione con la
Lockheed Martin, azienda gia operante
nel settore strumentazione e simulatori
militari. AGP e forse il chip 3D dovreb-
bero vedere la luce nei primi mesi del
1998.

A questo proposito Microsoft ha gia fat-
to intendere di avere idee diverse ri-
guardo all'accelerazione 3D dei PC, e
Intel potrebbe essere costretta a fare un
passo indietro analogo a quello gia
compiuto qualche anno fa con I'NSP
(Native Signal Processing, una sorta di
libreria DSP software), per qualche ra-
gione sgradito a Micrasoft.

Se invece si affermassero anche queste
ultime due architetture proprietarie Intel,
al povero costruttore di PC rimarrebbe
solo la liberta di scelta del colore e della
forma del case nonché del nome del
computer. A



In attesa di BeOS

e del porting

di AmigaOS, Apple
gioca un ruolo
determinante nel
mondo PowerPC:
Macintosb é il
sistema operativo
che determina i
volumi di vendita di
questo processore,
e quindi la sua
evoluzione non puo
non influire su quella
del PowerPC

APPLE:
MACOS 8

E RHAPSODY

le principali interessate) senza suc-
€esso, € poi resa indipendente dalla
casa madre, in attesa di corteggiatori
piu coraggiosi e determinati.

L'ultima doccia fredda & stato I'im-
prowviso collocamento sul mercato di
1,5 milioni di azioni Apple, che ha
spinto alla fine di giugno il titolo ai mi-
nimi storici da 15 anni. Secondo molti
si tratta delle azioni che Steve Jobs a-
vrebbe ricevuto a parziale pagamento
della NeXT Inc., e questo non depor-
rebbe a favore della fiducia di Jobs
nel futuro della societa.

D’Amelio si dimette

Il 9 luglic il fulmine a ciel sereno (si fa
per dire): il CEOQ Gil D’Amelio e Ellen
Hancock, “Vice President of Techno-
logy", si dimettono da Apple. La deci-
sione sarebbe stata raggiunta di co-
mune accordo con l'assemblea degli
azionisti.

Secondo D'Amelio, la sua opera sa-
rebbe terminata dopo aver rimesso
Apple sulla via del risanamento, pota-
to e migliorato gualita e costi, prepara-
to il rilascio di MacQS 8 per agosto e
avviato lo sviluppo di Rhapsody.

Tre le ragioni delle dimissioni pare ci
siano, oltre ai tradizionali “motivi per-
sonali”, le ambizioni politiche di D’A-

pple si trova tut-
tora in una grave
crisi di mercato e

@ Apple

melio, che vorrebbe presen-
tarsi come candidato a go-
vernatore dello stato della

finanziaria. Nonostante
una seconda radicale ristrutturazione,
che I'ha vista licenziare lo scorso mar-
z0 oltre 4.000 lavoratori (dopo i 2.800
dell'aprile '96), pari al 25% della forza
lavoro, la chiusura di un trimestre in
nero pare ancora fontana e le perdite
sono tuttora consistenti.

Dopo i licenziamenti, le prime contro-
misure sono state stringere i cordoni
della borsa: i budget dei progetti O-
penDoc, CyberDog e riconoscimento
vocale sono stati ridotti, mentre la divi-
sione degli handheld Newton ¢ stata,
prima messa allincanto (Sun e Oracle

California, contando di avere
Apple con i bilanci in attivo per quan-
do la campagna entrera nel vivo.

La Hancock, proveniente dalla IBM, e-
ra stata chiamata nel giugno 1996 da
D'Amelio per gestire lo sviluppo
hardware e software di Mac. Dopo
I'arrivo di Jobs, lo scorso gennaio &
stata bruscamente esonerata dalle
sue funzioni, trasferite ai due ex-vice-
presidenti NeXT Hardware e Software,
e promossa in una posizione piu di im-
magine che di effettivo potere decisio-
nale.

Hancock ha dichiarato di essere rima-

sta fino a oggi per aiutare Gil; ora che
anche lui sta lasciando, non ha piu
motivi per rimanere. Lo stesso Steve
Wozniak, genio hardware che inventd
I'Apple Il e socio fondatore di Apple
assieme a Jobs, richiamato solo il di-
cembre scorso per consulenze strate-
giche, vede gia vacillare la sua posi-
zione dopo la partenza di D’Amelio.

In soli 8 mesi Jobs & riuscito ad at-
tuare un colpo da maestro, estromet-
tendo uno dopo I'altro gli uomini di
D’Amelio e sostituendoli con uomini
di sua fiducia, e cid nonostante non
avesse alcun potere ufficiale all’inter-
no di Apple, tranne quello di consi-
gliere senza potere di veto!

Jobs, dopo aver declinato I'offerta di
tornare al timone della societa, sta col-
laborando attivamente con il vertice
Apple nella ricerca del nuovo CEO
che “sara molto piu approfondita e ri-
gorosa della precedente”.

Poco dopo le dimissioni di D’Amelio,
le voci di una possibile vendita di
Apple hanno fatto impennare il titolo
in borsa. Due delle possibili acqui-
renti sono Sun, alla quale stava gia
per essere ceduta nel gennaio del
'96, e una cordata di investitori gui-
data dal dinamico Larry Ellison, CEO
di Oracle. Ellison e un altro fiero oppo-
sitore dei PC e di Windows (al pari di
Sun), ai quali contrappone I'idea di
Network Computer basato su Java (di
Sun) e collegato a server Internet (in-
dovinate la marca del database...).

Eppur si muove...

Oltre alla non felice situazione finan-
ziaria e allimprovvisa crisi al vertice, il
costante declino della propria quota di
mercato ha ridotto ulteriormente gli
spazi di manovra utili per Apple.

[l rinvio, di anno in anno, di decisioni
strategiche, come per esempio I'ado-
zione dello standard CHRP e, in pro-
spettiva, 'abbandono del mercato
hardware per concentrarsi solo su
MacQS, sono stati accompagnati da
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miopi tatticismi a breve termine, miran-
ti piu a spremere utili dal mercato che
ad assicurare un prospero futuro alla
piattaforma Mac. Come ha detto Dave
Haynie (PIOS), “alla Apple sembranc
piu preoccupati dei risultati del prossi-
mo trimestre che della loro esistenza |l
prossimo anno”.

’abbandono del settore hardware é
per ora escluso, sebbene sia stato
prospettato in una recente intervista
dallo stesso Jobs. La posizione ufficia-
le & che, dopotutto, & proprio dal set-
tore hardware che storicamente pro-
viene la maggior parte degli utili della
societa. Una linea tendenzialmente si-
mile a quella di Commodore, che non
apri mai ai cloni e quindi rinuncid a
competere con Microsoft, fino alle e-
streme conseguenze.

Su una seconda questione hardware,
Apple alla fine ha dovuto cedere alle
pressioni del mercato e degli sviluppa-
tori. Dopo anni di rinvii e diversioni, in-
fatti, l'affaire dello standard

CHRP/PPCP sembra giunto a una
svolta: agli inizi di giugno Apple ha fi-
nalmente confermato ai suoi sviluppa-
tori I'intenzione di supportare la piat-
taforma hardware da lei stessa voluta
e redatta assieme a IBM e Motorola.
Secondo molti osservatori e produttori
di cloni (come PowerComputing), sino
a oggi Apple ha artificialmente rallen-
tato il progresso dell’hardware Macin-
tosh e quindi I'espansione del merca-
to, subordinando la concessione delle
licenze MacOS a un processo di certi-
ficazione arbitrario, pensato piu per ar-
ginare la concorrenza con il proprio
hardware che per garantire la mitica
‘compatibilita”.

Per esempio, i PowerMac hanno co-
minciato solo recentemente ad adotta-
re le EDO RAM perché non erano di-
sponibili memory controller adatti: an-
cora oggi la versione del chip MPC106
con supporto SDRAM non & pronta,
mentre i PC Intel high-end utilizzano
gia da tempo e con profitto le SDRAM.

Con 'adozione dello standard CHRP, i
costruttori saranno finalmente liberi di
utilizzare componenti di supporto stan-
dard gia prodotti per il mercato Intel,
disponibili a prezzi inferiori e con mag-
gior anticipo dei custom prodotti da
Apple e Motorola. Questa volta la da-
ta fatidica per il battesimo del merca-
to € agosto, mese in cui sara rilascia-
ta MacOS 8, l'ultimo aggiornamento
allo storico sistema operativo Apple.

Mac0s 8

MacOS 8 vedra
alcuni abbelli-
menti di facciata
all'interfaccia u-
tente, la correzio-
ne di bachi noti

delle versioni MaC (}E}

precedenti e il consolidamento di al-
cune caratteristiche “trabalianti” ag-
giunte in modo approssimativo negli
uitimi upgrade, due fonti di frequen-
tissime “bombe” e incompatibilita va-

Parte delle trattative su MacOS hanno
riguardato anche Rhapsody, il sistema
operativo Apple destinato a prendere il
posto di MacQS, tuttora in fase di svi-
luppo.

Avadis Tevanian, ex-Direttore Software
NeXT e ora Direttore Software Apple, si
dice soddisfatto del punto raggiunto
nello sviluppo di Rhapsody: “Sono stati
fatti grandi progressi nell’integrazione
di QuickTime e QuickDraw3D [in
NEXTSTEP]”, “Rhapsody sara collocato
come sistema operativo per Server e
applicazioni [grafica, DTP] high-end” e
quindi, aggiungiamo noi, complemen-
tare a BeOS, piu orientato al multime-
dia spinto e quasi in concorrenza diret-
ta con Windows NT nel mercato corpo-
rate.

Rhapsody

solo con applicazioni scritte apposita-
mente.

| Finder di Rhapsody (analoghi al Work-
bench) saranno appoggiati sul core del
sistema operativo, una versione com-
pleta di Unix BSD 4.4. Per la prima vol-
ta su Macintosh appariranno una Shell
e dei comandi BSD Unix di serie.

Il file system di Rhapsody e basato
sul Berkeley FFS (Unix) con alcune e-
stensioni BSD 4.4. Il FFS Unix & un file
system famoso per la sua robustezza:
come I’Amiga Fast File System, resi-
ste e recupera automaticamente da
danneggiamenti software e spegnimenti
della macchina riordinando il disco cor-
rotto al boot. L'HFS(+) di Macintosh
verra emulato sull'FFS da una libreria.

Dal punto di vista grafico ci sara I'inte-
grazione di QuickDraw3D, di Quick-
Time e delle funzioni tipografiche avan-
zate di QuickDrawGX. Le vecchie appli-
cazioni MacOS saranno eseguite da u-
no strato software di emulazione chia-
mato Blue Box.

Rhapsody sara interamente in codice
PowerPC nativo, mentre la versione In-
tel, pur funzionando a partire dai
486DX, sara ottimizzata per i Pentium
e richiedera almeno 16 Mb di RAM su
PC, 24 Mb su Mac.

La Developer Release 1 dovrebbe esse-
re presentata ad agosto, al MacWorld
di Boston, poi seguiranno 5 beta inter-
medie ogni 2-3 mesi, fino alla release
unificata prevista per luglio 1998.

jon Rubinstein, ex-Direttore

FIIT

Rhapsody & basato sul mi-

Yisx  Brew  Touk  dndomy  Sener

Hardware NeXT e ora Diretto-

re Hardware Apple, si & detto

titasking preemptive (come
AmigaOS$), multithreading
avanzato, multiprocessing
simmetrico e protezione
della memoria.
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orientato a preparare modelli
pit modulari e facilmente per-

wyTaRE R

Attualmente Mach suppor-
ta fino a 20 processori in

sonalizzabili con “personality
card” (schede di espansione
e/o CPU modulari) e a intro-
durre il multiprocessing, da
Apple finora relegato all’high-

end, anche nella fascia bassa

parallelo, scalando le pre-
stazioni molto meglio di
quanto non facciano Win-
dows NT (la versione stan-
dard & limitata a 4 CPU) e
MacQS, in cui il multipro-
cessing e stato incastrato in
qualche modo ed & attivo
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rie; saranno introdotte infine alcune
nuove tecnologie software per la ma-
nipolazione dei file gia sviluppate per
il (fu) Copland.

Ancor prima di rilasciare la release 8,
Apple ha messo in cantiere un ulte-
riore upgrade (MacOS 8.17) che ap-
parira tra la fine di settembre e i primi
di ottobre, nel quale sara aumentato
it codice nativo PowerPC nel System,
aggiunto il nuovo filesystem HFS Plus
e fornito maggior supporto per
I'hardware dei sistemi CHRP.

Apple ha fermato il Tempo
Secondo autorevoli osservatori, gli ag-
giornamenti in Tempo (nome in codice
per MacOS 8) non sarebbero tali da
fargli meritare non il titolo di major re-
lease, ma solo quello di sostanzioso
upgrade.

La vera ragione di tanta pompa & che
il rilascio di una nuovz versione era
I'unico appiglio a disposizione di Ap-
ple per costringere tutti i licenziatari
di MacQS attorno a un tavolo per rine-
goziare le licenze, con I'unico scopo di
elevarne sostanzialmente il prezzo.

E il motivo & che con l'adozione del
CHRP il modello di business di Ap-
ple, sinora basato sulla vendita com-
binata di licenze software, ma soprat-
tutto di componenti hardware chiave
(come le motherboard), sarebbe an-
dato in pezzi.

Non solo: i clonatori avrebbero potuto
costruire Mac-compatibili senza nean-
che rivolgersi ad Apple per ottenere
componenti HW/SW “critici”; lo stesso
CD-ROM di MacOS si sarebbe potuto
installare su uno come su 1000 com-
puter senza che ad Apple venisse in
tasca un solo dollaro se non quello per
la vendita del CD-ROM.

La strategia per le licenze di MacOS 8
messa a punto da Apple é articolata
su due fronti: per 'attuale installato,
vecchi PowerMac e compatibili, i prez-
zi delle licenze crescono dalle 10 alle
20 volte, in funzione della potenza di
calcolo; per girare sul nuovo hardware
CHRP, sara invece necessaria una
ROM di boot prodotia e venduta da
Apple.

Vincolando il costo della licenza alla
potenza di calcolo, Apple tenta di
comprimere i clonatori nella fascia in-
feriore, a bassa redditivita e alto ri-
schio, e di tenere tutto per sé I'high-
end, con ampi margini di guadagno, o

almeno di essere qui (artificialmen-
te) piu competitiva.

L'introduzione della ROM ¢ invece
un tentativo, se non di controllare,
almeno di tenere d'occhio il mer-
cato dell’hardware MacOS-compa-
tibile, oltre ad arginare la piccola
pirateria privata.

Naturalmente c’'¢ anche la scusa
ufficiale: la versione solo software
di MacOS “purtroppo” non & anco-
ra a punto, e arrivera solo in segui-
to; una clamorosa bugia secondo
molti, visto che negli ultimi anni sia
IBM sia Motorola hanno mostrato
piu volte a ingegneri e giornalisti
varie versioni di MacOS che face-
vano il boot e funzionavano perfet-
tamente su prototipi CHRP senza

I conti senza Bill

Su Rhapsody pesa pero I'incognita Microsoft:
sinora 'unica presa di posizione ufficiale sui
piani Apple & stata una dichiarazione di Bill
Gates dello scorso gennaio dopo un incontro
al vertice con Gil D’Amelio e Steve Jobs: “So-
no confuso dalla strategia dei sistemi operati-
vi di Apple”.

Una doccia fredda alla quale Apple non ha
replicato: il suo futuro e infatti legato a filo al-
meno doppio alle applicazioni per ufficio
Word, Excel e Office, il cui sviluppo & in ma-
no a Microsoft, che perd produce anche Win-
dows NT e ‘95, in concorrenza diretta con
Rhapsody e MacOS.

Basterebbe qualche mese di ritardo nelle u-
scite delle versioni per Mac, come gia oggi
accade per esempio con i browser e i tool di
sviluppo Java, per fornire ai manager delle ri-
sorse informatiche delle multinazionali ameri-
cane (e non) un motivo in piu per sostituirli
alla prima occasione con dei PC Intel.

ROM.
Non €& neanche chiaro il futuro della
ROM custom Apple, guando tra meno
di un anno uscira Rhapsody, che gia
gira su Intel senza ROM.

Guerra (e Pace)

In questo quadro, come era prevedibi-
le, le posizioni di Apple non potevano
che essere generiche e fumose su al-
cuni fronti aperti sul futuro dell'informa-
tica come Java, Internet e Network
Computer, dove tra l'altro rischia di
contrariare Microsoft (e vedremo dopo
perché & meglio evitare attriti), e rigi-
dissime su altri fronti che invece la ri-
guardano piu direttamente, come le li-
cenze MacOS e, appunto, il CHRP.
Dopo una primavera “calda” a base di
trattative a dir poco intense tra Apple e
costruttori del calibro di Motorola,
PowerComputing, IBM, UMAX, ecc.,
non si & arrivati a una conclusione ac-
cettabile.

Il contrasto sulla nuova politica Apple
& stato talmente aspro che Motorola
ha dapprima (in aprile) minacciato la
cancellazione del progetto e dello sta-
bilimento per i G4, la quarta genera-
zione di PowerPC, e poi (in giugno)
abbandonato il tavolo delle trattative,
chiamando in causa i massimi vertici
della societa.

Per reazione al prolungarsi oltre misu-
ra dei problemi Apple, prima, e della
vicenda delle licenze MacOS, poi, Mo-
torola ha spostato a giugno gli annunci
previsti gia per il CeBIT di marzo, delle
ultime versioni dei PowerPC 603e a
300 MHz e 604e a 250 MHz in tecnolo-
gia 0,25 pm, e da giugno ad agosto

guella del primo modello
della terza generazione
di PowerPC, il PowerPC
750, ex Arthur, e dei si-
stemi CHRP su di esso
basati.

La frattura si & parzial-
mente ricomposta solo
dopo lintervento di Fred
Anderson, “Chief Financial Officer” di
Apple, che ha raggiunto personalmen-
te un primo accordo con Motorola.
Visto che c’era gia chi difendeva con
le unghie € con i denti i loro interessi
nel settore, gli altri licenziatari MacOS
sono rimasti alla finestra, assumendo
posizioni di placida attesa e moderato
ottimismo, come UMAX;, o piu pragma-
tiche e risolute, come PowerCompu-
ting, la quale ha programmato, per il
1998, I'espansione dell’azienda nel
mercato PC hig-end, nella fattispecie i
server NT basati su CPU Intel. Una no-
tizia che ha scatenato I'ennesimo mi-
crosisma del mondo Mac.

Chiudiamo con una notizia positiva:
secondo un’indiscrezione, che ha gia
ricevuto conferma, Sony avrebbe avu-
to approcci sia con Apple sia con Mo-
torola. La ragione dell'interesse sareb-
be MacQOS: dopo l'insuccesso della li-
nea di PC Windows high-end VAIO,
addebitata a carenze strutturali delle
tecnologie Wintel nella gestione del
multimedia, Sony starebbe cercando
nuovi partner tecnologici per entrare
con prodotti al vertice della tecnologia
nel business emergente della conver-
genza di personal computer e televi-
sione. A
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POSTA ELETTRONICA E USENET

Una rassegna

degli ultimi rilasci
Jra i programmi

di posta elettronica
e di accesso

ai newsgroup

di Internet

Roberto Rosselli Del Turco

egli anni scorsi il boom di Inter-
N net ha colto di sorpresa, almeno

in parte, la comunita di svilup-
patori Amiga. Nel periodo corrispon-
dente all'agonia e, infine, al fallimento
della Commodore, quando un forte cli-
ma di incertezza pesava su sviluppa-
tori e utenti di Amiga, nel mondo Win-
tel e Mac nascevano e venivano co-
stantemente migliorati prodotti che
rendevano I'accesso a Internet facile e
immediato anche all'utente medio:
programmi che consentivano un ap-
proccio “grafico” e intuitivo alla rete,
primo fra tutti Mosaic, altri per i siti
FTP, fino a poco tempo fa accessibili
soltanto con programmi da linea di co-
mando, e, argomento che tratteremo
nel presente articolo, programmi con-
cepiti per I'utilizzo quotidiano della po-
sta elettronica e di Usenet, cosi da
permetterne una larghissima diffusio-
ne.
Per un certo periodo su Amiga abbia-
mo dovuto accontentarci di program-
mi provenienti dal mondo UNIX, co-
me Pine, quando addirittura non si
rendeva necessario il ricorso a proce-
dure complicate come UUCP (UNIX to
UNIX Copy Program, protocollo utiliz-
zato per lo scambio di posta € news).
In seguito, com'era legittimo aspettar-
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Si, sono apparsi prodotti molto pit “a-
michevoli”, per quanto riguarda sia
l'interfaccia grafica, sia l'integrazione
con le risorse di AmigaOs.

Poco piu di un anno fa abbiamo dedi-
cato un articolo a Thor, programma in-
tegrato di posta elettronica e news (si
veda l'articolo “Internet e la posta elet-
tronica”, Amiga Magazine n. 78) che
sfrutta appieno le caratteristiche e la
GUI di AmigaOS. Negli ultimi mesi, in-
fine, le applicazioni per Internet hanno
conosciuto uno sviluppo eccezionale
e sono cresciute per numero e qualita.
Si noti che gquesto riguarda non solo la
posta elettronica ma, pit in generale,
tutto il panorama degli applicativi di
rete: adesso possiamo contare su nu-
merosi stack TCP/IP di buona qualita
(AmMITCP, Miami, INet 225,
TermiteTCP), su almeno
tre browser WWW costan-
temente aggiornati e mi-
gliorati (IBrowse, Voyager
NG, AWeb), con un quarto
in arrivo (WebCruiser), ol-
tre che su molti validi pro-
grammi dedicati a FTP,
IRC, e altro ancora.

Dal canto loro, i program-
mi di posta elettronica
hanno raggiunto ottimi li-
velli di funzionalita, pre-
sentando a volte caratteri-
stiche molto sofisticate e,
quello che rende piu con-
tento 'utente, un vasto

sponibili su Internet, negli ultimi mesi;
alcuni di questi costituiscono semplici
miglioramenti di pacchetti preesistenti,
altri sono programmi del tutto nuovi, a
volte ancora in uno stato sperimentale.
Per il momento ci limiteremo a esami-
nare quelli che svolgono esclusiva-
mente funzioni di posta elettronica, ri-
servando un paragrafo specifico ai
prodotti che integrano funzioni di e-
mail e news. Se non specificato diver-
samente, tutti i programmi di seguito
descritti funzionano, senza problemi,
con Miami e sono reperibili su Aminet,
directory comm/mail.

Per chi non ha esigenze particolari o
non dispone di molta memoria, #Mini-
Mail (fig. 1) rappresenta una soluzio-
ne piu che soddisfacente, oltre tutto

ventaglio di offerte per tut- Fig. 1. MiniMail,

ti i gusti e tutte le possibi-

lita, dal Freeware al programma com-
merciale, con costi nulli o comungue
molto moderati. In quest'articolo ci
proponiamo di fare il punto sulla si-
tuazione e di presentare le novita piu
interessanti.

Posta elettronica

Sono molti i programmi di posta elet-
tronica che hanno fatto capolino su A-
minet, 0 comungue sono stati resi di-

senza altra spesa che una mail di rin-
graziamento all'autore, lo svedese Pel-
le Claesson. In poco piu di un centi-
naio di kb troviamo tutte le caratteristi-
che essenziali di un buon programma
di posta elettronica, come il supporto
al protocolio MIME, oltre ai classici
POP3 e SMTP, la possibilita di effet-
tuare controlli periodici della propria
mailbox, e altro ancora; interessante la
possibilita di definire non solo degli a-
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lias per le persone con cui scam-
biamo messaggi piu di frequente,
ma anche degli alias che com-
prendono altri alias, in modo da
formare rapidamente una lista cir-
colare.

L'installazione e la configurazione
sono estremamente semplici, e le
dimensioni compatte lo rendono
adatto anche come programma
di posta collegato a un navigato-
re WWW (mailto: agent). MiniMail
necessita di poca memoria per-
ché e programmato usando e-
sclusivamente i GadTools stan-
dard di Intuition, senza far uso di
librerie esterne: questo limita in
parte l'aspetto estetico del pro-
gramma, ma garantisce una mi-
nore occupazione di memoria e
una funzionalita comunque suffi-
ciente in relazione alle caratteri-
stiche del programma.
Caratteristiche simili, soprattutto
I'essere programmato senza ap-
poggiarsi a GUI; come ClassAct
o MUl presenta AEMail (fig. 2),
che a partire dalla versione 1.15
ha raggiunto lo status di pro-
gramma Shareware. In realta AE-
Mail pud contare su alcune fun-
zionalita, quali la rubrica di indi-
rizzi e un miglior controllo sui
messaggi in arrivo/partenza, che
MiniMail non ha, ma, anche pre-
scindendo da un'interfaccia grafi-
ca quanto meno ingenua, il pro-
gramma soffre di una “rigidita” fa-
stidiosa che ne pregiudica 'uso.
Non & possibile, per esempio, a-
prire la finestra del programma
sullo schermo del Workbench: si
¢ infatti obbligati ad aprire uno
schermo autonomo, e, malgrado
le promesse del pulsante “Set
screen mode”, non siamo riusciti
a impostare uno schermo delle
dimensioni desiderate. Tutto som-
mato, per la stessa cifra richiesta
dall’autore (30 dollari) 0 meno
(vedi YAM), si pud ottenere qual-
cosa di piu e di meglio. Consi-
gliato solo a chi detesta ogni tipo
di espansione della GUI di Intui-
tion.

Quest’'ultima considerazione ci
porta a osservare che pratica-
mente tutti gli ultimi programmi
Internet per Amiga si avvalgono
di una qualche libreria GUI ester-

Fig. 2. Lo schermo di AEMail ricorda
un po’ i programmi basati sul Kickstart 1.3.

Fig. 3. La finestra principale di Eucalyptus. I colori
dei pulsanti sono un po’ falsati se non si ricorre

a qualche utility tipo LockColors.

Fig. 4. Voodoo. Si noti la cura con cui sono stati
disegnati i pulsanti.

na, per evidenti motivi: con la
spesa di qualche kb di memoria
in piu, il programmatore guada-
gna tempo prezioso nella fase di
progettazione della GUI, e molte
funzionalita aggiuntive (si pensi
alle classi custom di MU, per e-
sempio) che mancano a Intui-
tion. A chi fosse interessato ad
approfondire questo argomento
non possiamo che consigliare la
lettura della serie di articoli sul
tema “La creazione delle GUI" di
Vincenzo Gervasi (Amiga Maga-
zine nn. 79, 81, 86, 89).

La libreria ClassAct, un insieme di
circa 30 classi BOOPSI, cpera di
piU autori, viene utilizzata da un
nuovo programma di posta elet-
tronica la cui versione alfa & da
poco scaricabile dal sito Internet
della Isengard Developments
(http://www.geocities.com/Silicon-
Valley/Pines/3517/, file Eucalyp-
tus.gz): si tratta di Eucalyptus
(fig. 3), prodotto che si preannun-
cia interessante, malgrado molte
delle funzionalita previste non sia-
no ancora state implementate.
L'obiettivo degli sviluppatori &
quello di offrire un programma di
posta elettronica dalle caratteristi-
che avanzate, sia dal punto di vi-
sta tecnico (multithreading, fine-
stre multiple, supporto POP3/
SMTP/IMAP interno, ecc.) che da
guello funzionale (multiutente, si-
stema di filtro della posta sofisti-
cato, numero illimitato delle cartel-
le di posta, correttore ortografico,
rubrica degli indirizzi, ecc.). Tene-
te d’occhio il sito della Isengard
Developments: se mantiene
quanto promette, Eucalyptus si
fara certo largo fra la concorrenza
(malgrado il nome non proprio
agaressivo).

Altro programma che fa uso di
ClassAct, e che sembra aver ri-
SCOSSO Un successo largamente
inferiore ai propri meriti, ¢ ¥oo-
doo (fig. 4), opera del finlande-
se Osma Ahvelampi. L’autore ne
ha recentemente ceduto i diritti
di sviluppo alla Finale Develop-
ment Inc., e sul sito di questa
societa (http://www.finale-
dev.com; altrimenti, accedendo
via FTP, ftp.finale-dev.com) si
trova I'ultima versione demo, la
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1.285, che rimpiazza quella di-
sponibile su Aminet, ormai “sca-
duta” a causa dei limiti temporali
stabiliti dall'autore.

Voodoo mantiene da tempo molte
delle promesse di Eucalyptus: or-
ganizzazione della GUI su piu fi-
nestre con multithreading, nume-
ro illimitato di cartelle di posta,
supporto MIME, rubrica degli indi-
rizzi, interfaccia utente sofisticata
e molto gradevole e altro ancora,
come una comoda interfaccia A-
Rexx e I'help in linea. Unica pec-
ca, Cui verra comungue posto ri-
medio nella prossima versione, la
necessita di appoggiarsi a pro-
grammi esterni, AmiPOP (fig. 5) e
SMTPpost, per ricevere e inviare
la posta.

Voodoo & un prodotto moito com-
pleto, che forse ha sofferto del
periodo di stasi corrispondente al
passaggio di consegne fra Osma
Ahvelampi e la Finale Develop-
ment. Quest'ultima, oltre a curar-
ne 1o sviluppo (sono previsti vari
miglioramenti interni, tra cui an-
che un sistema di filtro e smista-
mento automatico della posta) e
la distribuzione come prodotto
singolo (35 dollari, in pratica il co-
sto di un programma Shareware),
intende includerlo nella propria
suite di programmi Internet, ac-
canto a NewYork (lettore di news)
e WebCruiser (navigatore WWW).
Caso unico nel suo genere, Aig-
MailPro viene sviluppato in due
versioni distinte, una per Class-
Act, l'altra per MUI: dato che il
programma é nato su MUl e che
la versione per ClassAct presenta
ancora gualche problema di sta-
bilita, almeno per quanto abbia-
mo potuto constatare, le immagini
e i commenti si riferiscono alla
versione MUI. AirMailPro, evolu-
zione di AirMail di Danny Y.
Wong, & un prodotto commerciale
distribuito dalla Toysoft Develop-
ment Inc. (http://www.spots.
ab.ca/~toysoft/), societa canade-
se dedicata allo sviluppo di
software Amiga il cui presidente
lo stesso Wong. Una versione de-
mo & presente su Aminet e sul si-
to della Toysoft, ma la documen-
tazione in formato HTML & dispo-
nibile solo su quest'ultimo
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Fig. 6. Una sezione delle preferenze di AirMailPro.
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Fig. 7. La finestra di selezione messaggi di
AirMailPro.
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(http://www.spots.ab.ca/~toysoft/a-
miga.html); anche se sembra far ri-
ferimento alla versione precedente
(AirMail 4.2), le indicazioni sono in
genere valide.

La versione demo presenta alcune
limitazioni, ma & perfettamente uti-
lizzabile e ottima per provare que-
sto interessante pacchetto. AirMail-
Pro 1.0, infatti, oltre a offrire funzio-
nalita pit che soddisfacenti, punta
molto sulla flessibilita della configu-
razione, come si pud notare apren-
do la finestra delle preferenze (fig.
6). Una caratteristica interessante,
oltre alla possibilita di avere non
solo utenti diversi ma anche prefe-
renze diverse per ciascun utente,
sono i forms, ovvero la capacita di
configurare alcune finestre (“New
mail” e “Reply”, le finestre in cui si
editano i messaggi da inviare) defi-
nendone la disposizione secondo i
propri gusti: spazio destinato al te-
sto, numero e tipo di pulsanti, tipo
di intestazione e di header, imma-
gini, ecc.; volendo si possono an-
che sostituire le immagini dei pul-
santi con altre di proprio gusto,
purché si rispettino le dimensioni
delle immagini originarie.

La finestra principale visualizza l'e-
lenco dei messaggi contenuti nella
cartella selezionata (fig. 7), mentre
una toolbar separata (fig. 8) con-
sente di accedere rapidamente al-
le finestre di configurazione della
rubrica, anche guesta ricca di op-
zioni, delle cartelle di archivio e di
due importanti cartelle: quella del-
la posta in arrivo e quella della po-
sta in partenza; l'ultimo pulsante
stabilisce un collegamento con |l
provider per prelevare la nuova
posta. AirMailPro costa 40 dollari,
piu le spese di spedizione, cifra
che malgrado sia piu elevata ri-
spetto alia media dei programmi
visti finora, rispecchia in pieno il
valore del prodotto.

Un altro programma di posta elet-
tronica basato su MUI ¢ ¥Y&M (fig.
9), acronimo che sta per Yet A-
nother Mailer (*Un altro program-
ma di posta”). YAM si & guada-
gnato un buon seguito per due
motivi: & Freeware, anche se per
un certo periodo l'autore, lo svizze-

Fig. 9. YAM, finestra messaggi.



ro Marcel Beck, ha raccolto le regi-
strazioni degli utenti per valutarne
la diffusione, ed & estremamente
facile da usare e da configurare.
Siamo ben lontani dalla ricchezza
di opzioni che offre AirMailPro, ma
per un utente medio che magari
segue due o tre mailing list, YAM &
piu che sufficiente. Su Aminet, inol-
tre, sono comparse alcune esten-
sioni che permettono di aumen-
tarne le funzionalita: MultiYAM
consente di usare YAM, nato mo-
noutente, a chi ha pit di un indi-
rizzo email, oppure a piu persone
con differenti indirizzi; YAMTools
& una raccolta di script ARexx
che aggiungono vari comandi al
programma (funzioni di ricerca
nei messaggi, uso di programmi
esterni per visualizzare immagini,
ecc.); PGPwithYAM permette di u-
sare il sistema crittografico PGP
con YAM.

Tali estensioni, tuttavia, vanno in
parte contro lo spirito del program-
ma, in quanto ne complicano la
configurazione; YAMTools, in parti-
colare, richiede una minima espe-
rienza nella configurazione di script
ARexx, oltre all'installazione di al-
cune librerie supplementari. La
versione corrente di YAM & la
1.3.4, ma l'autore ha in programma
molte novita per la 2.0: una finestra
di pulsanti configurabile dall’'utente,
una migliore gestione delle cartelle
e fa possibilita di comprimerle tra-
mite le librerie XPK, una maggiore
flessibilita nella gestione dei mes-
saggi, compresa una gestione re-
mota dei messaggi parcheggiati
presso il provider, il supporto del
login di tipo APOP, nuovi € pit sofi-
sticati filtri, e molti alitri migliora-
menti. La data di rilascio non ¢
specificata: Marcel Beck (http://bit-
com. ch/~mbeck/) ha accennato a
un momento imprecisato nel corso
dell'estate '97; certo i molti utenti di
YAM sperano che l'attesa non si
prolunghi troppo.

Lettori di news

Anche il settore dei lettori di news
ha conosciuto una certa vivacita,
sia pure inferiore a quello dei
prodotti dedicati alla posta elet-
tronica. Ricordiamo che i pro-
grammi integrati (email+news)
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verranno trattati a parte.

Iniziamo con I'ultimo arrivato,
NewYork della Finale Develop-
ment, un lettore di news basato
su ClassAct disponibile in versio-
ne demo, versione 2.01 al mo-
mento in cui scriviamo, sul sito
della societa produttrice (vedi so-
pra). NewYork € un online reader,

un lettore di news da utilizzare
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durante il collegamento al proprio
provider: infatti il programma non

i

_parte nemmeno se non & corret-
tamente installato uno stack
TCP/IP e non & stato effettuato il

Jot 0 39« Final Beta
~Inctah 4y 0y

“EIFY e INFMA
-\ mintar

collegamento a Internet.

NewYork presenta alcune caratte-
ristiche interessanti: innanzitutto la
lista di newsgroup ai quali ci si
pud “abbonare” & organizzata in

M EENE

ECSnE

modo gerarchico (fig. 10). Questa
particolarita, a prima vista secon-

From John Feity < Jkay@raghime.coms
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size of your ISP's news active file)

ifyou are currently using the demo varsion of Voodao emaiter,
ar are fooking for an Ariga small program please nots that we
hiayve reloased a hew varsion of e dema

oodoo features an intulfive integration of plain text emal,
MIME amall, snd powsriul PGP encryption bundled into one

Hew'vork newsraader demo, and Voodip emarier dame released

daria, si rivela invece molto utile al
momento della scelta, in quanto
la lista dei newsgroup disponibili
presso un provider che ne faccia
una selezione mediamente gene-
rosa pud superare il mezzo Mb di
dimensioni, e scorrere una lista
lunghissima alla ricerca di un
newsgroup specifico non & sem-
pre agevole; I'organizzazione ge-
rarchica, invece, facilita e accele-

ra questa fase, facendo rispar-

T T T

Fig. 11. NewYork, finestra principale. L'impostazione
é molto simile a quella di Voodoo.

miare tempo prezioso se si e col-
legati.

NewYork permette di scrivere o
rispondere a un messaggio utiliz-

Fig. 12. mNews, finestra di selezione del newsgroup

e del messaggio.

zando sia il protocollo proprio del-

le news (NNTP), sia la posta elet-

- B tronica; in quest'ultimo caso &

possibile utilizzare un programma

esterno come, per esempio, Voo-

= doo. L'interfaccia grafica & molto

P — - - curata, nella finestra principale

r ' — I S 'l (fig. 11) & presente una comoda

o barra di pulsanti (SpeedBar) che

e oo erv? attivano le funzioni pit comuni, e

e Bos i (0 viene visualizzata anche la lista

dei messaggi, oltre al messaggio

selezionato; con l'ultima versione

y di ClassAct ¢ stato introdotto un

o a sistema di help in linea (SpeedTi-

Re M rauviation GETT Wed Ju | avayree [

. n NS gf,)vgg”g% al bubble hefp di MUl e
[ )~ )

[ Ewe I e I By ] NewYork consente di marcare i

messaggi gia letti e quindi di i-

gnorarli nel corso del collegamen-

to successivo; sempre allo scopo
di guadagnare tempo, & possibile

N° 92/SETTEMBRE 1997 AMIGA MAGAZINE 19



salvare sul proprio disco l'intesta-
zione (header) di tutti i messaggi
contenuti nel newsgroup; pensera
poi il programma ad aggiornare
la lista. Nel testo che accompa-
gna l'archivio & specificato chia-
ramente che si tratta di una ver-
sione ancora incompleta e-certo
non del tutto priva di bachi, e 'au-
tore dichiara che verra data la
massima priorita allimplementa-
zione di alcune caratteristiche e
alla fase di debug, anche per ren-
dere disponibile NewYork a chi
fosse gia utente di Voodoo; in un
secondo tempo, dopo la com-
mercializzazione, si comincera a
lavorare per introdurre nuove fun-
zioni (pieno supporto allo stan-
dard MIME, programma di impo-
stazione de! cosiddetto kill file) e
migliorare quelle esistenti (nuovo
motore di display del testo, au-
mento del numero di comandi A-
Rexx, ecc.).
Sono invece basati su MUl altri
due programmi, mNews e FF-
News. La GUI di mMNews, lettore
del tipo online (v. 1.2b), € basata
essenzialmente su due finestre: la
prima, in tre sezioni, serve per
“abbonarsi” a un newsgroup, do-
po averne scaricato la lista dal
server, a scegliere tra i news-
group e i messaggi relativi (fig.
2), infine a scrivere e inviare un
messaggio. La lista dei news-
group disponibili pud essere vi-
sualizzata in due modi diversi: co-
me semplice lista alfabetica, op-
pure come lista gerarchica sfrut-
tando il fisttree gadget di MUI; in
quest'ultimo caso la navigazione e
la scelta sono facilitate da una
struttura piu razionale (fig. 13), ma
tutto questo si paga con un tempo
di caricamento e formattazione
della lista piuttosto lungo (circa
dieci minuti su di un A3000 “li-
scio”); per fortuna questa opera-
zione puo essere effettuata anche
guando non si & collegati.
La finestra in cui vengono visua-
lizzati i messaggi (fig. 14), inve-
ce, & piuttosto spartana. Dopo u-
na fase di prolungato betate-
sting, mNews ha conquistato u-
na stabilita soddisfacente: I'auto-
re, I'inglese John Brooks, intende
conservarne lo status di pro-

Her. W i

Load

Selecinlidees o

Load

S

N VT

Enter Nowegrosp | 11

I

Fig. 13. mNews, lista gervarchica dei newsgroup.
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gramma Freeware e ha in cantie-
re diverse migliorie, prima fra tutte
la possibilita di scaricare le news
e leggerle poi in modo offiine, do-
po aver interrotto il collegamento.
Tutto sommato si tratta di un buon
programma,; il difetto maggiore &
appunto la mancanza del modo
offline, se si considera che ['uten-
te medio non dispone certo di un
collegamento fisso a Internet.

Piu raffinato graficamente, e piu
ricco di caratteristiche, FFMNews,
un lettore sia online che offline.
FFNews si fa perdonare una lista
dei newsgroup di tipo alfabetico
(fig. 15) con una ricchezza funzio-
nale davvero notevole: la finestra
principale (fig. 16) & ricca di opzioni
relative alla visualizzazione dei mes-
saggi e alla navigazione fra i thread
degli stessi (niente paura: la barra
di pulsanti in fondo alla finestra puo
diventare meno ingombrantel); &
possibile svolgere ricerche di tipo
testuale sui messaggi contenuti nel
newsgroup, sia sulla parte di inte-
stazione, per esempio tutti i mes-
saggi scritti da John Doe, sia sul
corpo del messaggio, in ogni ca-
so potendo sfruttare il pattern
matching di AmigaDOS; FFNews
permette di leggere i messaggi du-
rante il collegamento, ma € molto
semplice e rapido scaricare sul pro-
prio disco rigido guanto interessa,
per consultarlo poi con comodo, a
modem spento; | messaggi posso-

Fig. 16. FFNews, finestra messaggi. La pulsantiera
puod basarsi solo sulle icone, o solo sul testo,
e risparmiare spazio.
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i 51i per numero progressivo, autore,
oy Tt =gl SOQQettoe data.
~1 FFNews gestisce automaticamente
R il numero progressivo dei messag-
gi contenuti in ciascun newsgroup,
in modo da saltare quelli letti o
scaricati in precedenza, ma & pos-
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Fig. 15. FFNews, “abbonamento” ai
newsgroup.
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" . ) 2 188 comp.03. Tinux. announce X ’ .
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verra risolto nelle versioni future. 2 63 |comp sys. smigs misc GUI che avevano scritto apposita-
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ncora in beta, ma gia pienamen- sopra la 2.4, che contiene parte
te ut!hzzablle, se non altro a titolo Wiy ] e | R ] At | dei camblamgnt| preV|_st|,‘e questo
sperimentale, & WorldNews, altro Prafersd Aminet site (daubia-click on sl to adit malgrado la finestra principale fac-
lettore di news basato su MUI, o- [Cocaion | Host name [Easear » cia tuttora uso della vecchia libre-
f . . . Ugfmare SUNSIR. 3UC ok fpubyamingr . - . . .
pera dell'autore di AirMailPro, Gresce  |fp.acropatis gr pubdaminet ria. Infatti altre sezioni, come la fi-
Danny Y. Wong, disponibile sul si- | |87 . jprmerimmsie i s 1| nestra di manutenzione/compatta-
i ' Folaac o man sz zecin pi /pulranonat A . . .
to della Toysoft (http://www.spots. Prctunal |t narmst ammntoen_____| i sminat v zione della base messaggi (fig.
ab.ca/~toysoft/downloads/). Downioas dir ([T o e _ ] 18), parte del programma di confi-
WorldNews presenta i newsgroup L] & o e gurazione (fig. 19) e ConnectThor
per mezzo di una lista alfabetica, [ B ] Coneel | (fig. 20) sono basate sulle librerie
ma in diverse sezioni a seconda Fig. 19. Thor, configurazione della sezione TCP. IP. ClassAct. Anche le vecchie icone,
della lettera dell'alfabeto (fig. 17): T ) che mostravano i file acclusi a un
una soluzione non ottimale quanto  |—1 [FI7d  messaggio, sono state sostituite

una lista gerarchica, ma gia mi-
gliore rispetto a un’unica lista di
tutti i gruppi. WorldNews & un let-
tore del tipo online, e una delle
sue caratteristiche piu interessanti
¢ forse la possibilita di utilizzare 1o
stesso file di preferenze di AirMail-
Pro, in modo da condividere la ru-
brica degli indirizzi e altro; altra
caratteristica degna di nota ¢ la
possibilita di aprire fino a dieci fi-
nestre dedicate ai messaggi, alla
lista degli header per newsgroup,
alla lista di newsgroup, ecc. Il pro-
gramma € ancora in fase speri-
mentale; l'autore sta lavorando per

EES Manlt [Setbisws | [3end Events] [gonﬁé TCP} [Browss Hews)

" <i>

Fig. 20. ConnectTHOR.
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con altre, comprese le icone del ti-
po Newlcon, e cliccando su que-
ste compare un menu, diverso a
seconda del tipo di file, basato su
ClassAct. Le novita previste per la
versione 2.5 e in parte gia imple-
mentate in quella preliminare sono
davvero tante: una delle piu inte-
ressanti € la capacita di riconosce-
re stringhe di tipo URL all'interno
del messaggio, e di consentire
quindi di inviare 'URL selezionata
al navigatore predefinito, oppure di
salvarla in un file per un utilizzo
successivo (fig. 21). La versione
2.5 prevede il riconoscimento au-
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messaggi, un perfezionamento
del kill file, numerosi aggiusta-
menti e correzioni di errori pree-

Fig. 2

5. La finestra principale di MicroDot 2

guella di destinare una partizione
separata del vostro disco alla speri-

L]

mentazione di nuovi programmi,

sistenti. Tenete d'occhio il sito
della Ultima Thule (http://www.

o halingkst
' ke UAE

e, 06 05

mmmuwrﬂ: = ~ { Ceane ‘

90 (1d o) -1

TeamINE ~ « ToamONE@ nostromo gate neh
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specie se dichiaratamente beta.
Sempre per lo stesso motivo, I'ar-

thule.no/) o iscrivetevi alla mai-
ling list di Thor (scrivete a major-
domo@thule.no un messaggio
contenente la stringa “subscribe
thor-ml <il vostro indirizzo e-
mail>") per essere aggiornati
sullo sviluppo di questo pro-
gramma.

Grazie a un modulo NNTP che
andra ad affiancare quello
POP3/SMTP, il programma
Bomb! (fig. 22) di Luca De San-
tis promette di diventare un pac-
chetto integrato. Basato su MUI,
al momento Bomb! offre solo le

|
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chivio sul sito della Vaporware con-
tiene poco piu del programma prin-
cipale e dei file di supporto: manca
infatti qualsiasi forma di documen-
tazione a eccezione del file di testo
che registra la storia delle versioni.

In realta, 'uso di MD2 & molto im-
mediato grazie a una GUI intuitiva:
le diverse finestre hanno ciascuna
una barra di pulsanti specifica, con-
figurabile dall'utente, e le preferen-
ze sono anch'esse piuttosto sempli-
ci da gestire. Si pud scegliere se a-
dottare I'approccio della finestra u-
nica, oppure tre finestre separate:

funzioni di posta elettronica, sup-

IR

portando sia il formato Internet,

|G| L

Followilp Add Addrly

grazie al succitato modulo
POPB/SMTP, sia altri formati co-
me QKW, Amp, MCLink, ecc. I
programma ¢ ben fatto e offre un
buon insieme di caratteristiche: gestio-
ne di pit caselle di posta, gestione di
mailing list, lettura sequenziale o secon-
do i thread dei messaggi, rubrica indi-
rizzi, ecc. La registrazione costa 25.000
lire, un prezzo decisamente contenuto;
I'ultima versione, la 2.0, risale alla fine
del '96 ed ¢ disponibile su Aminet.

Ultimo arrivato nel settore degli integrati,
e principale concorrente di Thor, e Bi-
croDot2, frutto dellingegno del prolifi-
cissimo Oliver Wagner. MD2 & al mo-

a

22 AmicA MAGAZINE N 92/SETTEMBRE 1997

Fig. 24. MicroDot 2, finestra messaggi. Si noti la URL
evidenziata verso la fine del messaggio, nella .sig
di Dave Haynie.

mento disponibile come versione preli-
minare sul sito della Vaporware (http://
www.vapor.com, o ftp.vapor.com, € |
suoi mirror); la versione pid recente al
momento in cui scriviamo & la 0.193, u-
na beta pienamente usabile anche se,
ovviamente, non completa di tutte le
funzioni previste. A questo proposito, e
cid vale anche per gli altri prodotti in
versione preliminare di cui abbiamo
parlato sopra, ricordate che, quando
I'autore specifica che si tratta di una

quella principale (fig. 23), dedicata
alla gestione dei vari gruppi (si noti
come l'area dedicata a una mailing
list e un newsgroup costituiscano
entrambi due gruppi a prima vista
identici) e di altre operazioni
fondamentali come il download della
posta efo delle news; la finestra che ri-
porta la lista dei messaggi contenuti in
un gruppo, organizzati in via gerarchi-
ca a seconda dei thread; e la finestra
di visualizzazione del messaggio sele-
zionato (fig. 24), la cui barra di pulsan-
ti raduna le principali operazioni relati-
ve a questultimo.

Il Group Manager (fig. 25) presenta la li-
sta dei newsgroup come semplice lista
alfabetica, ma arricchita da una sintetica



descrizione del newsgroup stesso.
Sul piano tecnico e da notare co-

me MD2 supporti. € per il momento

e l'unico programma Amiga a farlo, — fjrmemas g s g B o v,
anche il comando APOP, utilizzato  [fcoee s natormes mmwmmu?n

da alcuni provider per gestire la fa- :gmm; m;%

se di riconoscimento e autentica- vw“ m‘- . W’ m"“m“‘m'”mmm
zione dell'utente durante Una ses- N amar IR ol it sy =

sione POP3. Altri punti di forza so-

per il quale sono disponibili an-
che lettori di news (IntuiNews v.
1.4, e il successore GoodNews
v. 2.0).

Potenti, ma molto poco “ami-
chevoli” e consigliabili ai piu e-
sperti, i programmi di derivazio-
ne UNIX come Pine: richiedono

poche risorse, ma sono com-

no la gestione delle mailing hst, il

plessi da configurare e gestire,

supporto diretto delle URL all'inter-
no dei messaggi, la gestione di stili
e. piu in generale. delle diverse
parti del messaggio, l'interfaccia A-
Rexx. L'autore sta lavorando per termina-
re il programma e modificare alcune parti
che si sono rivelate piuttosto lente, in par-
ticolare lo smistamento della posta du-
rante il download. Anche in questo caso
vi consigliamo di fare una visita al sito
Vaporware, ogni tanto, per controllare I'e-
voluzione di questo prodotto.

Altri programmi

Per motivi di spazio non abbiamo po-
tuto riferire di molti altri programmi in-
teressanti, anche se rivolti a settori di

Fig. 25. Il Group Manager di MicroDot 2.
La “M” indica che il gruppo é moderato.

utilizzo particolari. Innanzitutto, come
molti frequentatori di FidoNet sanno
bene, & possibile ricevere e inviare
messaggi di posta internet anche con
programmi originariamente nati per |l
mondo Fido, come I'ottimo MailMana-
ger di Pino Aliberti: & sufficiente utiliz-
zare un programma che effettui la con-
versione da un formato all’altro (per e-
sempio NetGate).

Lo stesso vale per il sistema UMS, il
cui sviluppo sembra purtroppo essersi
alquanto arenato negli ultimi tempi,

e l'interfaccia & parecchio spar-
tana.

Va anche ricordata la presen-
za del supporto per i new-
sgroup nel browser WWW Voyager
e, mediante un plugin esterno, an-
che in AWeb.

Infine, non trascurate di spulciare la
directory comm/mail (& comm/thor) su
Aminet: vi troverete le ultime versioni e
molti programmi 0 script accessori
che riempiono i buchi di questo o quel
prodotto (vedi YAM, per esempio), ol-
tre a programmi di supporto di vario ti-
po (AmiPOP, MailWatch, Sabot,
Poppy, ecc.).

A
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AMIATLAS 3: UN TUTORIAL

Come personalizzare
le mappe del pii
noto database
geografico

per Amiga

Marco Ruocco

uesto tutorial & suddiviso in due

parti. La prima ¢ rivolta a coloro

che possiedono la versione 3 di
AmiAtlas con una o pit mappe stradali
europee e che desiderano usare le fun-
zioni della nuova versione anche con le
“vecchie" mappe conformi alle caratte-
ristiche della versione 2; la seconda,
sempre per i possessori di AmiAtlas 3,
spiega invece come inserire all'interno
di una mappa hotel, parchi e annotazio-
ni; pitl in generale viene spiegato come
aprire link ipertestuali tra elementi di u-
na mappa e diversi tipi di da-

nibili informazioni inerenti a hotet o par-
chi di divertimento. Il programma anda-
va infatti a cercare it file .hotel, che veni-
va distribuito, opportunamente compila-
to con informazioni aggiornate, sola-
mente assieme alla mappa tedesca. A
partire dalla versione 3 questi dati sono
anche modificabili ed espandibili. Sa-
rebbe dungue interessante avere la
stessa possibilita anche nelle operazioni
con la mappa italiana.

In assenza di dati preregistrati, che ri-
chiederebbero un lungo lavoro di ri-
cerca apposito, nulla vieta di crearsi la
propria lista personale di hotel e par-
chi frequentati. Una serie di file "vuoti”
ma espandibili era I'unica cosa che
mancava alla mappa italiana per poter
usufruire delle nuove funzioni. Con
guesto principio possiamo espandere
tutta la struttura della mappa italiana
(e di qualsiasi mappa non tedesca)
per quanto riguarda i dati gestibili,
semplicemente tramite copia, rinomi-
nazione e spostamento dei file “vuoti”
standard all'interno delle apposite di-
rectory delle mappe. La directory

ti, come per esempio testo
ASCIl e immagini IFF. Viene

I flle dl ana mappa AmiAtias

offerto anche un metodo ge-

Dati Geografici

nerale per visualizzare logi-

confini nazionali e regionali (vettori)

coste della terraferma (poligoni)

isole (poligoni)

fiumi {vettori)

mare & coste marine (poligoni)

("} zone militari (poligoni)

(*) aree aventi particolare altitudine (poligoni)
(*) riserve naturali (poligoni)

g borders
camente il significato delle o- coasts
perazioni svolte. isands

sea

. military
Aggiornare le mappe alttude
alla versione 3 rature
| dati geograf@ e ;tradali Dati Stradali
vengono organizzati da A- |
miAtlas in diversi file, rac- depart

: ; index
colti nefla dlrecﬁory della journey
mappa a cui si riferiscono. route
Per maggiore chiarezza town

possono essere distinti in
tre piani di significato, come
in tabella 1.

Con AmiAtlas 2 e la mappa
italiana, usando I'apposita
funzione di menu ci veniva ri-
sposto che non erano dispo-
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moli d'attracco traghetti

collegamenti citta strade

dati percorrenza

percorsi memorizzati

cittd sul confine nazionale (condivise da altre mappe)
database citta

Link Ipertestuali

anno e dir annotation
hotels e dir hotels

parks e dir parks
mappos e dir information

annotazioni

hotel

parchi

usato 5010 in AmiAtlas 3 CD

“template” dell’archivio Atlas.izx, che
compare su disco, contiene tutti i file
minimi relativi a un singolo stato, ciog i
contenitori (vuoti) di dati che attendo-
no solo di essere riempiti dall'utente.
Dovremo usare solo quelli effettiva-
mente mancanti, visto che sotto certi
aspetti (la geografia e le citta) la map-
pa italiana e di per sé "completa”.
Estraete quindi il contenuto dell'archi-
vio "Atlas.lzx" in RAM: e create le se-
guenti directory:

annotation
hotels
information
parks

di cui e gia presente l'icona e i se-
guenti file:

template.altitude

template.anno

template.depart

template.hotels

template.military

template.nature

template.parks

template.ref

La lista completa dei file della mappa
italiana.

Note: * = solo in AmiAtas 3.

Tabella 1
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Cambiate quindi il nome a tutti i file in-
dicati, sostituendo “"template” con il
nome della mappa che volete espan-
dere (per esempio, con la mappa ita-
liana, "template.altitude” deve diventa-
re “italy.altitude”, “template.hotels” de-
ve diventare “italy.hotels”, e cosl via).
Quindi, copiate il tutto nella directory
principale della mappa corrispondente
(per esempio, nel caso dell'ltalia, nella
directory AmiAtlas:ltaly). La directory
finale dovrebbe apparire come nella fi-
gura della pagina precedente. Lo

stesso procedimento puo essere usato da, per esempio, la &l

con tutte le altre mappe europee. citta di Grosseto che Jﬁ@yl" Mg} @‘i ] 2d% el 3
& salvata con il nome T ey

Aggiungere link ipertestvali “Grossetto”. Prima di T

Passeremo ora in rassegna le varie fun- procedere con il re- TR AT i Trcan 1

zioni che consentono di aprire link iper- sto, eseguiamo dun- ALY sogee T 2ge

testuali tra la mappa di AmiAtlas e dati que la correzione: ; j;} — ﬁm‘ﬂ‘*‘___“ja

di vario genere quali pagine di testo, im- 1) selezionate "Edit/ | o | wngire SRS

magini e documenti in formato Amiga- TownList” e cercate [ | Sumimtss mm e

Guide. Caricate AmiAtlas3 e aprite (se la citta di Grosseto i e Mg & Srosotty

non & gia aperta) la mappa italiana con nell'elenco in ordine '

Map/Open e selezionando dal reque- alfabetico. Una volta

ster il file AmiAtlas:Italy/italy.country. che l'avete selezio-

Con la funzione di menu Config/Map a-
prite la tabella di configurazione della
mappa e selezionate i due gadget per
Parcs e Hotels, per inserire le due classi

tnfo fine font
Cuordinate ot T 3 -
Coordinate color M lﬂw_ﬂ__j S otk
Toord. e coior I m : o Sz wnfo s
Cooramate type Ml Wit . iy ; A Scate bar

Seacoir B A SCIOR bars

Shiow |

ek

Il pannello per includere/escludere
elementi dalla rappresentazione.

di oggetti nella rappresentazione.

Fra I'altro, compaiono degli errori nei
nomi delle citta italiane, alcuni dovuti
alle accentate all'interno delle parole,
altri all'improprio uso di doppie. Que-
st'ultimo caso riguar-

“Grossetto”. Premete Return e confer-
mate col pulsante "Okay”;

3) nella finestra di selezione che rima-
ne aperta premete "Okay” per confer-
mare la scelta. La mappa verra ag-
giornata col nuovo nome.

Ora aggiungeremo sulla mappa | dati
relativi a un hotel localizzato a Grosseto.
Da Workbench,

1) aprite un qualsiasi TextEditor che
permetta di salvare file in formato testo

nata, premete “Edit";
2} nel requester che

si aprira, scrivete
Grosseto al posto di

Qui si pud modificare il database delle citta.

| piani di significato

La versione 2 di AmiAtlas non consenti-
va l'inserimento di link ipertestuali sulla
mappa stradale. Erano gia presenti col-
legamenti con pagine di testo di infor-
mazioni turistiche, ma queste erano
predefinite e immodificabili, per quan-
to riguarda sia la struttura, sia i conte-
nuti (in gergo, erano stati hardwired
dal progettista). La versione 3 ne per-
mette invece |'editing e apre la strada
all’'uso di tutte le classi di oggetti (im-
magini, suoni, documenti AmigaGuide)
che possono essere letti dal displayer
Multiview. Rimangono invece ancora
hardwired i legami tra questi oggetti:
non c’é, in altre parole, un metodo
flessibile per navigare tra le immagini e
i testi in modo indipendente dalla
struttura della mappa cui sono collegati
e a cui bisogna fare sempre riferimen-
to. Alcuni documenti e guide riassunti-
ve in formato AmigaGuide sono dati
dal programma per la mappa tedesca,
ma non si aggiornano automaticamen-
te dopo I'aggiunta di elementi al data-
base.

| vari elementi che compongono il da-
tabase di AmiAtlas possono essere sud-

divisi in diversi piani di significato.
Semplificando, possiamo dire che tutto
Cio che costituisce una realta coerente
e integrata, fino a un certo grado indi-
pendente dal resto della rappresenta-
zione, puo essere considerato come un
piano di significato separato dal resto.
Naturalmente, costituendo ciascuno u-
na parte della stessa entita (lo stesso
programma), i diversi piani sono colle-
gati tra loro tramite particolari relazio-
ni, come vedremo tra un momento.
Questa operazione di scomposizione
della realta in diverse unita distinte faci-
lita I'analisi complessiva. E’ la strategia
“dividi e conquista” di tradizione roma-
na, consistente nello scomporre i pro-
blemi in frazioni minori, risolvibili sepa-
ratamente con meno rischi di ogni ti-
po.

Prendiamo in considerazione AmiAtlas.
Il primo piano & costituito dalla mappa
stradale, composta da 3 sottopiani ben
distinti, ovvero dati geografici in forma-
to poligonale (raggruppati in sottoin-
siemi tematici, come terraferma, isole,
riserve naturali), dati stradali in forma
vettoriale e informazioni generiche le-

gate al piano stradale (dati per la visua-
lizzazione e ia configurazione dell’a-
tlante-database). Il secondo piano, di
collegamento, & la sovrastruttura di link
ipertestuali che consentono di chiedere
la visualizzazione di dati di altro gene-
re. Il terzo piano & costituito da tutti i
dati ASCII, il quarto piano delle imma-
gini, ecc. Oppure, se preferiamo, il ter-
zo € costituito dalle informazioni turisti-
che (costo alberghi o immagini dei par-
chi), il quarto dagli appunti di viaggio
(diario o foto), ecc. In questo caso la
scelta tra le due diverse concezioni di
suddivisione & libera.

Guardiamo all’interno dei piani e delle
loro relazioni. Ogni preferenza di di-
mensione di font, appartenente al pia-
no configurazione, & posta in relazione
a una particolare classe di citta (town,
metropoli, ecc.), che appartiene invece
al piano stradale. Si faccia attenzione a
questo aspetto. Per il modo in cui il
programma appare, il tipo di font e la
relativa classe di citta sembrano entita
inseparabili 'una dall’altra, quasi fosse-
ro la stessa cosa. Sembrerebbe quasi

che provare a dividerle comporterebbe’
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rectory ltaly/Hotels.
Caricate AmiAtlas e la
mappa italiana,

1) selezionate "Search/
Town" specificando la
citta "Grosseto”™

2) selezionate "Edit/Ho-
tels/Add” e fate un click
sulla citta di Grosseto che
avete appena trovato; in
caso di errore, € possibile
cancellare I'operazione
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<@ |a rottura irrimediabile della struttura impo-

stata dal programmatore. Quelio & a ben ve-
dere un secondo passo: in realta all’inizio ci
si puo limitare a effettuare distinzioni esclusi-
vamente logiche e di significato, invece che
fisiche, finalizzate alla comprensione della si-
tuazione. Cio consente estrema liberta di a-

zione, proprio perché non vengono usati

metodi distruttivi.

E’ come fare una copia di sicurezza per com-
prendere la struttura originale senza correre
rischi di intaccarla irrimediabilmente.
Trascendendo le capacita attuali del pro-
gramma, immaginiamo di impostare un per-
corso Milano-Roma. Sul piano stradale ci
vengono indicate la direzione da prendere e
la distanza da percorrere. Sul piano visivo, si
potra assistere al susseguirsi di paesaggi,
dall’ambiente urbano di Milano, alla Bassa
Padana, alla catena Appenninica, fino ad arri-

L'ltalia analizzata secondo

diversi piani di significato.

C’é alla base una realta concreta
costituita da citta, strade e altre
caratteristiche fisiche. Su questa realtd
vengono sovraimposti piani

di significato visivi, testuali, sonori,

e cosi via, piit 0 meno slegati rispetto alla
realta fisica originaria.

vare a Roma. Lo stesso percorso potra essere
effettuato con altri datatype (testo, suono),
ciascuno costituente un piano di significato
separato, avente un certo grado di indipen-
dendenza e di organizazione interna.
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Cliccate sul punto
della citta
e non sul nome.

3) dal requester che
compare, cancellate il fil-
tro .guide e scegliete Il fi-
le GrossetoHotel.doc.

A questo punto verra
creata un’icona che rap-
presenta un letto. Clic-
cando su di essa, si a-
prira automaticamente
MultiView, mostrando il fi-
le testuale cui fa riferi-
mento.

La procedura per ag-
giungere un parco e
pressoché identica a
guella per aggiungere un
Hotel. Questa volta, pero,
abbineremo un'immagine
IFF anziché un semplice
file testuale.

Da Workbench,

1) scegliete una qualsiasi
immagine IFF che volete
abbinare alla mappa; a
titolo di esempio noi ab-
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bineremo un'immagine scannerizzata
di una piantina degli scavi archeologi-
ci di Pompei alla cittadina di Pompei;
2) copiate I'immagine nella directory |-
taly/Hotels.

Non ¢ strettamente necessario dupli-
care lI'immagine: si potrebbe infatti
semplicemente eseguire il link con un
file che si trova in una qualsiasi direc-
tory. E' conveniente pero tenere ordine
nei nostri dati e raggrupparli opportu-
namente nella directory di default.

Da AmiAtlas,

1) selezionate “Search/Town” specifi-
cando la citta "Pompei”;

2) selezionate Edit/Parks/Add e clicca-
te vicino alla citta di Pompei; a diffe-
renza degli Hotel, i Parchi possono es-
sere posti anche lontani da un centro
abitato;

3) dal requester che compare, selezio-
nate I'immagine che avete copiato (ri-
cordandovi sempre di rimuovere il fil-
tro .guide);

4) l'icona con la giostra indica un Par-
co (non importa se in questo caso Si
tratta di un sito archeologico); potete
visualizzare I'immagine cliccando
sull'icona.

Se immagine avesse pochi colori, sa-
rebbe dovuto al fatto che Multiview si
apre con lo stesso numero di colori im-
postato da AmiAtlas. Per incrementar-
lo, selezionate da menu Config-
Screenmode e reimpostatelo tramite
I'apposito slider.

Le annotazioni si impostano nello stes-
s0 modo dei parchi. Le differenze so-
no che il comando & Edit/Notice/Add,
la directory in cui copiare i file & “an-
notation”, e il simbolo dell'icona visua-
lizzata & una “I" (come Informazioni).
Tutti i link ipertestuali possono essere
resi invisibili deselezionando i gadget
corrispondenti dal pannello richiama-
bile con Config/Map.

Per rimuovere un oggetto, basta sele-
zionare "Edit/Notice/Remove” oppure
“Edit/Hotel/Remove”, e cliccare sulla i-
cona corrispondente.

Nel caso di “Edit/Parcs/Remove” verra
aperto un comodo requester dal quale
potremo rimuovere i parchi per nome.
L'operazione di rimozione cancella sola-
mente il link dalla mappa, lasciando in-
vece intatto il file originale.

Dopo aver ultimato le modifiche, per

memorizzarle usate la funzione di menu
Map/Save.

Non ci sono limitazioni relativamente ai
tipi di dati inseribili. Noi abbiamo fatto
l'esempio di testo ASCII e di immagine
IFF, ma é adatta qualsiasi classe ac-
cessibile via Datatype di sistema. A-
vendo i Datatype adeguati (disponibili
su Aminet in gran guantita) & possibile
leggere immagini GIF, JPG, suoni cam-
pionati, ecc. A
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GUIDA ALL'ACQUISTO
DELLA STAMPANTE

Le ultime novita
nelle stampanti
per personal
computer

Paolo Candli

on tutti i mali vengono per nuo-
Ncere. La scarsa vitalita del mer-

cato dei personal computer, do-
ve gli utenti hanno dimostrato, con un
netto taglio degli acquisti, di essere
stanchi di inseguire I'ultimo chip pro-
posto da Intel, ha stimolato i produttori
a interessarsi a settori fino a oggi tra-
scurati, come la stampa e la scansio-
ne di testo e immagini.
Nella nuova generazione di stampanti
la maggior parte dei progressi si €
concentrata in quaitro aree chiave:
gestione dei supporti, capacita di cal-
colo locale, aumento della precisione
dei motori di stampa e riduzione dei
costi. Le caratteristiche delle stampan-
ti attuali sono talmente piu evolute che
un eventuale “pensionamento antici-

pato” della propria stampante, anche
se ha solo un paio di anni, non & un'i-
dea cosi malvagia. Se invece 'acqui-
sto della stampante € rimasto un so-
gno nel cassetto, probabilmente que-
sto € il momento migliore per riprende-
re l'idea e iniziare a guardarsi intorno
alla ricerca del modello piu adatto.
Viceversa, poco o nulla & stato fatto
sul fronte della robustezza della mac-
china e della durata e del costo degli
inchiostri. Le tecnologie di stampa so-
no infatti pit 0 meno le stesse di tre
anni fa (per i dettagli, rimandiamo al
dossier stampanti pubblicato sul
numero 68) e cosi pure le formu-
lazioni degli inchiostri. Cio & un
grande vantaggio per Amiga, poi-
ché questo consolidamento degli
standard ha permesso lo svilup-
po di ottimi driver adatti al nostro
computer, che, a differenza di
gualche anno fa, puo finalmente
sfruttare bene le caratteristiche
della stampante collegata anche
se si tratta dellultimo modelto™.

Colore o bianco/nero
Per scegliere la stampante piu adatta
tra le mille in commercio, bisogna in-

Glossario Minimo

DPI (Dot Per Inch): numero che indica la
quantita di punti elementari di stampa
che si possono allineare uno di fianco
all'altro in un pollice (circa 1,5 cm). Quan-
to pit il numero ¢ alto, tanto piu i punti
sono piccoli, cioé la risoluzione & migliore.

Laser]et: il nome della prima stampante la-
ser per PC compatibili di successo. Oggi in-
dica la gamma di stampanti in tecnologia
laser di Hewlett-Packard, caratterizzate da
un processore interno che elabora la descri-
zione della pagina in formato PCL e accetta
alcuni comandi di controllo tipografico.

Postscript: tecnicamente & un “linguag-
gio di descrizione della pagina”, cioé un
metodo elettronico per comporre tipogra-
ficamente la pagina dando alla stampante
L‘_elenco di istruzioni ad alto livello, inve-

ce di una descrizione punto per punto di
quello che dev’essere stampato. Creato
da Adobe, per le grandi stampanti impie-
gate sulle lastre tipografiche delle rotative,
é lo standard universalmente usato dai si-
stemi di stampa professionale. Esistono di-
versi “livelli” di Postscript, che si distin-
guono per il numero di caratteri e le capa-
cita di gestione dei toni di grigio e dei co-
lori. Le stampanti Postscript hanno sem-
pre dei caratteri incorporati particolar-
mente belli ed eleganti.

RET (Resolution Enhancement Techno-
logy): tecnologia per migliorare la qualita
di stampa, ottenendo risultati estetica-
mente simili a quelli tipici di risoluzioni in
dpi piu alte di quella effettivamente dispo-
nibife. £’ efficace soprattutto nella resa del
testo.

AMIGA MAGAZINE N 92/SETTEMBRE 1997

nanzitutto stabilire se verra usata prin-
cipalmente per la stampa di documen-
ti in bianco e nero oppure a colori. E'
owvio che tutti vorrebbero un modello
eccellente in entrambi i tipi di stampa:
ma siccome le gualita di una buona
stampante a colori sono molto diverse
da quelle che
0CCOrrono

é &,JWSL per i bian-
1 600a T oo
i i —b» ! -

parec-
chi

T Ol e . .
H - ¥ G

: S &
ol ¥

La stampante
HP LaserJet 5L

che riescono ad abbinarle senza com-
promessi sono terribilmente costosi
nell'acquisto e nella gestione.

Se veramente c’e proprio bisogno sia
di una stampa a colori di altissimo li-
vello che di un bianco e nero davvero
perfetto, & piu conveniente acquistare
due stampanti dedicate. Visto il livello
di qualita offerto anche dalla piu sem-
plice delle stampanti moderne, un’e-
ventualita del genere & davvero rara e
limitata ad applicazioni professionali.
Scegliendo senza indecisioni |a cate-
goria di stampante da comprare, si e-
vitera anche la classica trappola del
“kit colore opzionale”, casi comune sui
modelli economici. Per abbassare il
costo apparente dei modelli base a
colori, molti produttori offrono una con-
figurazione in bianco e nero o con ge-
stione colore limitata. Il prezzo & mino-



Una prova di stampa con la HP
Laserjet 5L.

re di quello dei modelli a colori com-
pleti, ma di solito le caratteristiche so-
no leggermente meno convenienti di
guelie di altre soluzioni non espan-
dibili (risoluzione piu bassa di una
bianco/nero “pura”, costo un po’
maggiore).

Solo con l'acquisto del “kit colore
opzionale” la stampante diventa
pienamente operativa in tutte le
funzioni, e questo potrebbe es-

sere un modo vantaggioso di
frazionare la spesa per I'acqui-

sto. Ma inevitabilmente, dopo -~
pochissimo tempo, ci si rende
conto che la nuova stampante
priva del kit colore non pud es-

sere usata al pieno delle possibilita. A
questo punto si scopre che il kit colore
acquistato in un secondo tempo ha un
prezzo poco competitivo: il risultato fi-
nale & un inutile spreco di denaro ri-
spetto all’acquisto di una stampante
gia completa, o comunque uno “sfora-
mento” del budget iniziale che era sta-
to stanziato.

Stampa a colori

Amiga € un computer videografico per
natura, quindi la scelta pit naturale &
quella di una stampante a colori, ca-
pace perd di una valida gestione dei
testi in bianco e nero. Queste caratteri-
stiche sono perfettamente soddisfatte
dalle stampanti a getto d'inchiostro,
che comprendono anche modelli parti-
colarmente economici 0 molto com-
patti.

Tra le marche piu impegnate in questo
settore figurano Epson, Canon, Hew-

lett-Packard (HP) e Lexmark. | driver
per Amiga coprono quasi tutta la gam-
ma dei loro prodotti, mentre la disponi-
bilita di driver per altre marche & piu
problematica. Per fortuna & facile che
dietro un marchio, apparentemente
sconosciuto, si nasconda un prodotto
di questi quattro costruttori, magari
con carrozzeria diversa. In questi casi
si possono usare senza problemi i dri-
ver della stampante originale corri-
spondente, ma prima di fare un acqui-
sto di questo tipo una prova diretta
con Amiga e obbligatoria.

Bisogna invece stare bene attenti a e-
vitare le stampanti in tecnologia GDI.
Questo standard, messo a punto da
Microsoft, realizza una specie di “sim-
biosi” tra il processore della stampan-
te e il printer driver di Windows, che
cosi lavora piu velocemente (0 meglio:
viene rallentato da Windows in manie-

L’Epson Stylus Pro.

ra inferiore). Cid perd significa che la
stampante non puo funzionare fuori da
Windows e che, anche se riesce a fun-
zionare con Amiga, probabilmente de-
ve ricorrere a qualche lenta forma di e-
mulazione di altre stam-

panti. Un esempio clas-
sico & la Hewlett-
Packard DeskJet 820,
I'unico modello HP
decisamente inadatto
all'uso con Amiga.

Le stampanti a getto
ottengono i colori in
due modi diversi: tri-

L’Epson Stylus Pro XL.

cromia e quadricromia. Le stampanti
in tricromia sono in realta delle stam-
panti in bianco e nero adattate via
software al colore: infatti per stampare
a colori bisogna sostituire fisicamente
la cartuccia d’inchiostro nero con la
cartuccia a colori. Quando si stampa a
colori la velocita cala a circa un terzo
del normale, mentre la qualita di stam-
pa del testo crolla drammaticamente,
con possibili sbavature ed eccessiva
deformazione della carta.
La gestione ottimale delle stampanti in
quadricromia (che usano due testine
separate) richiede necessariamente
un printer driver aggiornato, per esem-
pio l'ultima versione di TurboPrint, re-
censita sul numero 88.
Poiché le tonalita di colore o di grigi
sono ottenute affiancando sul foglio
puntini elementari di colore puro, la ri-
soluzione effettiva dei particolari colo-
rati e grigi & solo una frazione di
quella nativa della stampante,
quindi molto minore dei 720
dpi (punti per pollice) disponi-
3 bili per i particolari in bianco
€ nero puri.

Fotorealismo

L'ultima frontiera nella
stampa a getto d'inchiostro
¢ il fotorealismo, utile per
ottenere la copia su carta di
una fotografia presa da
PhotoCD, oppure renderiz-
zata o ritoccata. Attualmente
le strade percorse dai produttori sono
tre.
La prima, inaugurata da HP col model-
lo Deskjet 694C, & I'esacromia; sosti-
tuendo la cartuccia del colore nero
con una seconda cartuccia a colori
piU saturi € possibile aumentare la co-
pertura del foglio diminuendo gli spazi
bianchi tra i puntini. | colori sono piu
fedeli e si simula la copertura continua
del foglio tipica della pellicola fotogra-
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fica. Pero la risoluzione effettiva resta
la stessa della stampa a colori norma-
le, con una certa perdita di qualita ri-
spetto allimmagine sul monitor.

La seconda, dove Epson & leader,
consiste nel modulare il diametro dei
puntini colorati per ridurre le retinature
e quindi aumentare la risoluzione effet-
tiva di stampa. Il risultato sono colori
brillanti ma non sempre convincenti,
accompagnati perd da una buona niti-
dezza della stampa che, di solito, con-
serva la maggior parte dei dettagli vi-
sibili sul monitor. Questa tecnica non
richiede spese aggiuntive per facqui-
sto della seconda cartuccia a colori.
La terza strada & percorsa da Tektro-
nix e Alps, e consiste nell'usare inchio-
stri alternativi molto saturi (e costosi)
abbinati a una modulazione del dia-
metro dei punti. | risultati sono sempre
ottimi e possono arrivare a livelli eccel-
lenti, perd i costi salgono parecchio e i
printer driver per Amiga non sono
sempre disponibili. Con questi prezzi,
usando Amiga sono piu appetibili le
stampanti a tono continuo prodotte da
Fargo e Genicom, mature e quindi ben
supportate.

Grazie alla potenti CPU inserite nelle
stampanti moderne, la velocita di
stampa a colori & diventata molto piu
vicina a quella del bianco e nero. Or-
mai, sulla maggioranza degli Amiga la
gran parte del tempo & impiegata
nell’elaborazione preliminare dell'im-
magine condotta dal 68020 o 68030. |
tempi si accorciano vistosamente con
un 68040 o 68060.

Per la gestione delle funzioni fotorealisti-
che su Amiga, bisogna obbligatoria-
mente usare le ultime versioni dei
software di stampa commerciali come
Turboprint o PrintStudio: i driver PD non
sono ancora in grado di sfruttare al me-
glio questa tecnologia. Inoltre, per pre-
servare la calibrazione fotorealistica del
colore bisogna necessariamente usare
la costosa carta speciale approvata dal
costruttore della stampante.

Svantaggqi

Le stampanti a getto costano poco,
hanno una buona gestione del colore,
sono supportate da ottimi driver Amiga
e sono incomparabilmente piu veloci
delle vecchie stampanti ad aghi che
sferragliavano faticosamente per pro-
durre una pagina a colori ogni due o
tre minuti: ma allora perché esistono
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La multifunzione Okifax 740Mf,
prodotta da Oki, abbina stampe
a colori ink-jet a sofisticate
Junzioni fax.

ancora modelli con tecnologie alterna-
tive?

La risposta & semplice: le stampanti
a getto d'inchiostro non sono a-
datte al bianco e nero, anche
se riescono egualmente a ge-
stirlo. Sono due i difetti capita-
li, che tagliano inesorabilmente
fuori guesta tecnologia dagli usi
in B/N pit impegnativi: I'alto co-
sto dell'inchiostro per pagina
(solo parzialmente rimediabile con
l'uso di ricariche e rigenerazioni della
cartuccia) e il basso valore del numero
di stampe/mese.

Il numero medio di pagine stampate al
mese (chiamato anche "volume di
stampa”) & un limite massimo dichiara-
to dal costruttore. Non deve essere su-
perato, pena il decadere della garan-
zia. Sottoposta a un uso troppo gravo-
so, la parte meccanica di qualsiasi
stampante si consuma a velocita ab-
norme e in poco tempo i danni diven-
tano troppo gravi per giustificare la ri-
parazione, anche se magari il numero
assoluto di pagine stampate non ¢ ele-
vatissimo e sarebbe stato sopportato
senza conseguenze da una stampante
usata seguendo le prescrizioni del co-
struttore.

Tipicamente, in caso di sovraccarico
la carta si inceppa in continuazione, la
stampa ¢ rovinata da sbavature anche
con testina nuova, le piccole parti pla-
stiche (ingranaggi, levette) si rompo-
no, le tolleranze aumentano e quindi i
particolari verticali non sono piu ben
allineati.

Questo problema, assieme alla ten-
denza della cartuccia ink-jet a seccar-
si se non usata per qualche tempo,
sconsiglia l'acquisto della tecnologia a
getto per i lavori dove la stampante ¢
usata solo ogni fanto, ma quando ser-
ve & chiamata a stampare 100-500 pa-
gine tutte assieme. Inoltre la stampan-
te ink-jet non si pud usare per lavori
che devono sopportare ambienti umidi
(per es: le buste delle lettere).

Laser

La soluzione a questi problemi & offer-
ta dalle stampanti laser, che salvo
qualche modello ultracostoso (e per il

guale non esiste il driver Amiga) sono
tutte in bianco e nero e in formato A4.
La tecnologia LED, nata come soluzio-
ne di ripiego, oggi € esattamente equi-
valente per prezzo e prestazioni a
guella laser.

Anche se la scelta di modelli & molto
vasta, i limiti dei driver Amiga costrin-
gono a orientarsi solo su due catego-
rie di prodotti: quelli compatibili La-
serdet e quelli Postscript. Contraria-
mente a quanto lascia pensare la
grande differenza di prezzo, la qualita
e il tempo di stampa sono praticamen-
te identici. Il vantaggio delle stampanti
Postscript, infatti, sta soprattutto nella
maggiore quantita di utility reperibili e
nel maggiore controllo sul formato del-
la pagina offerto dall'aderenza al prin-
cipale standard mondiale. Se la stam-
pante dev'essere condivisa con un
Macintosh o compatibile (eventual-
mente sotto emulazione), il supporto
Postscript & quasi un'esigenza prima-
ria.

Le stampanti che non supportano il
Postscript e non sono compatibili La-
serdet vanno semplicemente evitate,
perché sara impossibile sfruttare com-
pletamente le loro capacita su Amiga.
In questa categoria ricade quasi tutta
la nuova generazione di stampanti la-
ser 600dpi compatte, da scrivania,
che hanno un costo simile alle ink-jet.
Per le espansioni delle stampanti laser
vale quanto detto per le getto d'inchio-
stro: 'espansione di memoria o la car-
tuccia Postscript vanno comprate as-
sieme alla stampante, confrontando i
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prezzi complessivi dei vari modelli. C'e Prexzi Iva inciusa |
anche un problema di reperibilita che Computer AMIGA
sconsiglia gli acquisti frazionati: spes- AMIGA 1200 (VERSIONE ITALIANA) SENZA HD,SOFTWARE INCLUSO  L.780.000
so per le laser la disponibilita di certi AMIGA 1200 TOWER INFINITIV,HD 1,2 Gb,SOFTWARE INCLUSO 1.1.500.000
accessori & puramente virtuale o ri- Schede Aceelleratrice per AMIGA 1200
: > : H _ u Z, . .
I F_)OStS.Cgpt e ;nMdévzragogle\Ad' memo BLIZZARD 1260 68060 -50 MHz, CON MMU/FPU L.890.000
rna. quindi se ! possoqo Sehede Aceclleratrice per AMIGA 2000
bastare per una LaserJet compatibile BLIZZARD 2040 ERC 68040 -40 MHz CON MMU/FPU L.650.000
(1 Mb & il minimo assoluto, che comin- BLIZZARD 2060 68060 -50 MHz CON MMU/FPU L.1.100.000
cia a porre limitazioni nell'uso), 4 Mb |Schede Accelleratrici per AMIGA 3000/4000
sono il minimo per un uso efficace del CYBERSTORM MK [1 68040- 40 MHz, CON MMU/FPU L.670.000
Postscript. Se la memoria non & suffi- CYBERSTORM MK 11 68060- 50 MHz, CON MMU/FPU L.1.100.000
ciente, le laser di vecchia generazione Schede Grafiche
abortiscono la stampa della pagina; in g&i@g‘é’fﬁgﬁg&g&gmm Ram L.400.000
que”e moderne dl SO|ItO ll Controllore Accessori per i prodotti phaseS
Interno riesce ugualmente a portare a COPROCESSORE PER BLIZZARD 1230 IV 50 MHz L.105.000
termine il compito usando algoritmi di SCSIKIT PER BLIZZARD 1230/1240/1260 L.150.000
com ressione, e guindi aumentando SCSIKIT CYBERSTORM MK 11 L.300.000
pbll » © a CYBERGRAPHX (SOFTWARE) £/62.000
sensibilmente | temp. SCANDOUBLER (CYBERVISION 64 /3D) L.170.000
La trappola pit grave in cui pud cade- MPEG-MODULO PER (CYBERVISION 64 /3D) L.312.000
re chi vuole usare una bella LaserJet
ini v - BLIZZARD 603e-Power Board 175 MHz Socket per CPU 68030/50 MHZ L.833.000
compatibile col suo Ariiga, & quella BLIZZARD 603¢+ 200 MHz Socket per CPU 68040125 MHz L.1.040,000
dell’'emulazione parziale. BLIZZARD 603¢+ 200 MHz Socket per CPU 68040/40 MHz L.1.040.000
Hewlett-Packard nel tempo ha prodotto BLIZZARD 603¢+ 200 MHz Socket per CPU 68060/50 MHz L.1.040.000
o o AL BLIZZARD 603¢+ 175 MHz Compreso CPU 68040/40 MHz L.950.000
tantissimi modelli di LaserJet; i primi a- BLIZZARD 603¢+ 200 MHz Compreso CPU 68040/25 MHz L.1.190.000
vevano prestazioni molto limitate (per e- BLIZZARD 603e+ 200 MHz Compreso CPU 68040/40 MHz L.1.290.000
Sempio la risoluzione massima era di BLIZZARD 603¢+ 200 MHz Compreso CPU 68060/50 MHz L.1.770.000
. . - . _ '+ PC ' NO CPU
300 dpi, la memoria minima  { font una csn 150 MHz, NO 68040/25 MHz CPU L.1.337.000
. . H o Zy b Z e ;
mezza dozzina), ma sono proprio gli u- CYBERSTORM PPC 60dc-150 MHz NO 68040/40 MHz CPU 1..1.337.000
nici che la grande maggioranza delle CYBERSTORM PPC 604¢-150 MHz, NO 68060/50 MHz CPU L.1.337.000
A TN CYBERSTORM PPC 604e-180 MHz, NO 6804025 MHz CPU L.1.658.000
stampanti definite compatibili & capace CYBERSTORM PPC 604¢ 180 MHZNO 68040/40 MHz CPU 11,658,000
di emulare. CYBERSTORM PPC 604e-180 MHz NO 68060750 MHz CPU L.1.658.000
i la raai ne de”a resenza de”’e_ CYBERSTORM PPC 604¢ 200 MHz, NO 68040/25 MHz CPU L.].SGZ.OOU
Infat . a ragio ha p i . CYBERSTORM PPC 604¢-200 MHz, NO 68040/40 MHz CPU L.1.862.000
mulazione LaserJet & che per molti ann CYBERSTORM PPC 604¢-200 MHz, NO 68060750 MHz CPU L.1.862.000
I software MS-DOS prevedevano come Prodotti della Micronik
driver laser solo quello per la prima La- FLOPPY DISK ESTERNO PER A1200 1,76 Mb L.190.000
serJet. Di conseguenza, oggi molti pro- FLOPPY DISK INTERNO PER A1200 1,76 Mb L.150.000
duttori di stampanti presumono che i lo- FLOFPY DISK INTERNO PER 44000 1,76 Mb 130000
ro prodotti verranno usati quasi sempre GUSCIO TASTIERA PER A1200 L.100.060
“ i~ Ari i N ZORRO 1 CON SLOT pCI L.390.000
cal fanta§t|co driver Windows acorre TOP CASE PER TOWER INFINITIV L.90.000
do e, ogni tanto, con un vecchio appli- PCMCIA ADAPTER L 80,000
cativo DOS di 10 anni fa che conosce POWER ADAPTER , L.15.000
s VIDEO SLOT (ABILITA LO SLOT VIDEQ) L.140.000
solo la prima LaserJet e non saprebbe TASTIERA PER A4000 L 126,000
neppure come sfruttare le caratteristi- TAVOLETTA GRAFICA (DIGI-PEN 606 PER AMIGA) L.220.000
che evolute delle stampanti a 600 o pil Accessori vari per AMIGA
dpi prodotte oggi. CD ROM 12X SCSI PIONEER  (INTERNO) L.340.000
b1 prodote oggl. - . CD ROM 12X IDE ATAP L.190.000
Questo limite ha un’altra grave conse SIMM 72 PIN EDO RAM 4 Mb L 40,600
guenza: se la stampante non supporta SIMM 72 PIN EDO RAM § Mb L.90.000
; i SIMM 72 PIN EDO RAM 16 Mb L.160.006
nte, non
un gmula;|qne LaserJet dec_e te, no MOUSE PER AMIGA 29000
sara possibile neppure usare i program- PEDALIERA PER AMIGA L.30.000
mi Shareware Amiga che fungono da igﬁﬁgﬁ JZS;S)SCC%I&OT%!{NO Iigif;g%
pannello di controllo software per la se- ALIMENTATORE MAGGIORATO PER AMIGA 1200/600/500 1.95.000
lezione dei font del modo testo e le ca- JOYSTICK PER AMIGA $00/600/1200/2000/3000/4000 L.30.000
ot ; JOYPAD PER AMIGA 560/600/1 200/2000/3000/4000 L.30.000
ratteristiche di stampa. - CAVO ADATTATORE SCSH DA %0 PIN A 25 PIN 1.25.000
E’ chiaro percid che se non si puo pro- CAVO SCART PER COLLEGARE UN AMIGA AL TV L.18.000
vare con Amiga la stampante, non resta CAVO MIDI AMIGA L7500
are ¢ 9 P . ) CAVO JOYSTICK PC- AMIGA L.11.500
che comprare uno dei molti modelli CAVO IDE ADATTATORE DA 28" A 3.5 32000
Hewlett-Packard originali supportati dai C‘}JNSE‘I;T;)’KEE;?EPE;SR ;szgoAcL%r; fjgvé? r;xEsso L.55.000
- : - SIA DA 2,5" E 3,5 PIU' CAVO ENTAZIO!
software di stampa Amiga, per il quale ESPANSIONE MEMORIA 2 Mb PER AMIGA 500 L.156.006
MODEM FAX ESTERNO 33600 L.170.000
ROM 3.1 PER AMIGA 1200 L.110.000
VGA MONITOR ADAPTER PER AMIGA 1200/4000 L.22.000
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La Officefet Pro 1150c é la pin
recente “tutto in uno” di HP.
Combina agevolmente una
stampante ink-jet, uno scanner a
colori e una fotocopiatrice
digitale sempre a colori. Il tutto
in uno spazio contenuto e a un
prezzo competitivo, inferiore ai 2
milioni di lire.

sia prelevabile da Aminet anche

il pannello di controllo software
(equivalente a quello per MS-
DOS contenuto nei dischetti forni-
ti con la stampante). Nel caso di
stampanti Postscript il problema &
molto meno grave, percheé gia il
driver e le Preferences standard
del Workbench possono bastare
per tutte le operazioni elementari.

La risoluzione di una stampante la-
ser attuale dev'essere di almeno
600x600 dpi reali (tecniche aggiuntive
possono aumentarla, ma solo in manie-
ra virtuale), che gualitativamente sono
nettamente superiore ai 720x720 dpi
supportati dalla maggioranza delle
stampanti a getto di inchiostro. Cio &
possibile perché il controllo sulla posi-
zione e sul diametro dei punti & piu ac-
curato: per esempio il toner non si span-
de mentre asciuga, come fa l'inchiostro.
Una buona “cartina tornasole” della
qualita di una stampante & la resa di un
retino molto fine (per esempio quello e-
quivalente al grigio 10%). Dall'esame
degli eventuali artefatti sarebbe persino
possibile calcolare la vera risoluzione e
tutte le principali caratteristiche del mo-
tore di stampa.

Tra gii altri parametri importanti per la

scelta

figurano il numero massi-
mo di stampe mensili (parte almeno
da 3.000 fogli), il tempo di stampa del
primo foglio (dipende dalla potenza
del processore interno, € negli ultimi
modelli & di pochi secondi), il tipo di
percorso carta (quelli rettilinei si com-
portano bene anche con la carta rici-
clata o economica) e il numero massi-
mo di pagine stampabili al minuto, che
si riferisce al caso di puro testo ASCII.
Il costo della stampa dipende soprat-
tutto da quello del toner, che & estre-
mamente diverso da modello a model-
lo. HP e molti altri produttori adottano
lo stesso sistema delle stampanti ink-
jet: una cartuccia abbastanza costosa
(anch’essa rigenerabile, ma non in ca-
sa) contiene tutte le parti sog-

Un programma come TurboPrint
(nella foto) o PrintStudio

é indispensabile per sfruttare
al meglio le moderne stampanti,
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gette a consumo: cambiando
la cartuccia, con un'operazione
semplicissima, le stampe tor-
nano perfette.

Kyocera & all'estremo opposto:
come in una fotocopiatrice, ba-
sta versare la polvere nera del
toner (poche migliaia di lire a
confezione) nel serbatoio della
macchina; perd a intervalli re-
golari si deve chiamare il servi-
zio assistenza per una revisio-
ne completa.

OKl e altri produttori seguono
spesso una via intermedia: una cartuc-
cia molto economica contiene il toner
e i feltri, mentre una seconda cartuc-
cia costosissima contiene le parti di

consumo durevoli.
Il metodo piu conveniente
dipende dall'uso della stam-
pante. Il sistema monocartuc-
cia e il pit adatto alluso mode-
rato.

Supporti di stampa
Un paio d'anni fa stam-
pare su qualcosa di di-
verso dalla solita carta
per fotocopie (gram-
matura 80 g/m2) era un

problema e al massimo

si poteva scegliere il colore.

0Oggi, da un lato i motori di

stampa sono molto pit tolle-

ranti, dall'altro aziende specia-
lizzate producono ogni genere
di oggetto sotto forma facil-
mente stampabile in A4: fogli
autoadesivi, buste, pagine pre-
stampate, biglietti da visita pretagliati.

[ lucidi trasparenti per le stampanti laser

devono avere caratteristiche particolari,

perché quelli ink-jet e i normali fogli da
lavagna luminosa non sopportano il ca-
lore.

L'elenco delle grammature adatte a o-

gni stampante & riportato nel relativo

manuale, ma una prima valutazione
pud essere fatta gia osservando il per-
corso della carta: quando deve com-

piere un angolo inferiore a 90 gradi (o

addirittura un ribaltamento completo),

difficilmente supportera grammature
maggiori di 100 g/m2. Viceversa (per
problemi di deformazione dovuta all'in-
chiostro umido) normalmente solo le
laser possono usare fogli di carta piu

leggeri di 80 g/m2. Per stampare im-

magini molto scure con una stampante

a getto bisogna per forza usare la car-

ta speciale ad alta risoluzione, che evi-

ta le sbavature anche nel caso di

stampa a 720 dpi.

Il caricatore automatico di fogli singoli

& di serie su molte stampanti a getto e

su tutte le laser, che a volte sono equi-

paggiabili con l'alimentatore per stam-
pa in fronte/retro,

Una novita di quest’'anno & la compar-

sa delle prime macchine multifunzione

a colori, che in una sola unita, di prez-

zo attorno al milione, offrono le funzioni

di stampante a colori, scanner, fotoco-

piatrice e fax. Per il momento, I'utilizzo

con Amiga richiede una prova diretta

di compatibilita; in particolare, per la

funzione di scanner non esistono dri-

ver. A



HARDWARE

POWER COMPUTING A1200
4 MB RAM CARD

E. C. Klamm di richiudere il cassetto.

ower Computing & una
P societa inglese che com-

mercializza in tutto il
mondo, rimarchiandoli, acces-
sori per Amiga prodotti da ter-
zZe parti.
La scheda per 1200 in esame
non riporta il nome del produt-
tore originario, ma ha tutta
I'apparenza di una scheda M-
Tec. Si tratta di un espansio-
ne di memoria per 1200, do-
tata anche di orologio con
batteria tampone e zoccolo
per una FPU opzionale (68881
0 68882).

Confezione e
installazione

Un'espansione di memoria
per il 1200

La confezione e costituita da u-
na semplice scatola di cartone

al cui interno troviamo la sche

da dalle dimensioni minime e
un foglio in inglese con un dia-
gramma di flusso che dovrebbe
aiutare in caso di cattivo funzio-

namento della scheda.

L'installazione & semplicissima:
basta rovesciare il 1200 e inseri-

Aspetto esterno
La scheda e in tecnologia a
montaggio superficiale con 2
chip di RAM da 2 Mb da 60 ns
saldati sulla scheda stessa. | 4
Mb non interferiscono con la
porta PCMCIA del 1200, che
rimane quindi perfettamente
utilizzabile per ulteriori e-
spansioni (Squirrel, schede
di RAM).
E' presente uno zoccolo per
coprocessore matematico
68881 0 68882 di tipo PLCC
(Plastic Leaded Chip Car-
rier), quello con i 68 pin lun-
go i lati. E' presente uno
zoccolo per il guarzo del
coprocessore che potra es-
sere da 25 MHz. La batteria
dell'orologio & del tipo so-
stituibile.

Funzionamento

Il funzionamento del 1200
con la scheda installata &

s
re la scheda nel cassetto inferio-
re. Entra senza sforzo e permette
La scheda
secondo Aibb.
RAMCard  AG00-NF A3000-25  A4000-40

EmuTest 1.94 0.54 2.72 8.66

Dhrystone 1.79 0.49 2.76 9.34
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Conclusion! n CHEDA P%RQDOTTO
a scheda di Power 8

Comp.utmg clostltw- Nome:
sce di fatto I'sspan-  A1200 4 Mb RAM Card
sione "'minima" del

1200. In tempi di Produttore:

Conclusioni

68060, questa sche- Power Compuiting
da rappresenta I'up- Distribuito da:
grade di chi ha in- Db-Line srl, Via Alioli e Sassi 19, 21026 Gavirate [VA),

tenzione di utilizzare tel. 0332-749000, assistenza tel. 0332-749080
it 1200 per obbiettivi Fax 0332-749090, BBS 0332-749029, email:
MemTest. limitati e circoscritti e info@dbline.it http://www.dbline.it

addirittura al di sopra delle aspettative.  per compiti che non richiedono Prezzo:

Questo & dovuto alla particolare velocitd  risorse hardware eccessive. Gia L. 139.900
della memoria (60 ns). Il valore di latenza  |la scheda senza FPU, comun-

di Aibb, un indice della velocita deliame-  que, fa compiere un grande bal-  Siudizio:

moria, attesta prestazioni elevate, pun-  zoin avanti al 1200 e ne fa emer- ] i L.
tualmente confermate da MemTest che  gere le potenzialitd. Resta solo 152‘5’5“9"'32'0"9 richiesta:
dimostra una velocita quasi pari a quella  da domandarsi se non convenga

del 3000 con memoria Static Column  compiere uno sforzo economico Pro:

(quella ad accesso veloce). Anche altri  aggiuntivo per assicurarsi una velocita, facilita di installazione

test dimostrano il notevole aumento di ve-  vera scheda acceleratrice come Contro:
locita: il 1200 non raddoppia le prestazio- la Viper MK IV sempre di Power documentazione quasi nulla
ni, ma quasi. Computing. A
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Localizzazione

La locale.library: concetto, funzionamento e uso (parte I)

GEORG CAMPANA

Oggigiorno, in quasi tutti i sistemi personali & possibile ave-
re il sistema operativo e molti programmi applicativi nella
propria lingua. Esempi sono pacchetti famosi come Lotus,
Excel, AutoCad, ecc. che hanno fatto la fortuna di altri siste-
mi operativi. Se andiamo a vedere come sono stati realizzati
questi prodotti “localizzati”, ossia tradotti in italiano o in altre
lingue, vedremo che non ¢ stato fatto altro che una semplice
traduzione delle stringhe nei sorgenti. Questi, una volta ri-
compilati, danno poi luogo a una diversa versione del pro-
gramma per ciascuna lingua.

Nei nostri “adorati” calcolatori Amiga tutto questo € mancato
fino alla versione 2.0 del SO compresa, e la maggior parte
dei programmi (a parte qualche raro caso) sono stati scritti
con messaggi in inglese. Come spesso accade nel mondo
Amiga, siamo stati costretti ad aspettare un poco per poi ot-
tenere il meglio; infatti i programmatori del SO hanno svi-
luppato un metodo di localizzazione efficiente, semplice da
usare, nonché automatico. Ma non basta: infatti & stata an-
che implementata la possibilita di conformare i propri pro-
grammi alle convenzioni notazionali della nazione scelta
dall'utente (la data espressa nel formato giusto, la virgola co-
me separatore decimale, ecc.).

Le componenti del sistema

Per capire bene il funzionamento della localizzazione e po-
terla usare nei propri programmi, € prima necessaria dare
una veloce occhiata alle componenti che formano il sistema
“Locale”. Nel device logico Libs: deve essere presente la li-
breria “locale library”, che contiene tutte le funzioni necessa-
rie alla localizzazione. Deve inoltre esistere il device logico
Locale:, che al suo interno deve presentare le directory Cata-
logs, Countries, Help e Languages. Nel cassetto “Prefs” , infi-
ne, deve esistere il programma Locale.

Cominciamo proprio da quest’ultimo, ossia dal programma
di configurazione delle preferenze. Lanciando il programma
si possono impostare fondamentalmente tre cose: le lingue
preferite in ordine di priorita, la nazione scelta e il nostro fu-
SO orario.

Le lingue preferite possono essere scelte tra quelle installate
al momento dell'installazione del WB pil linglese che ¢ in-
corporato nel sistema. In pratica, vengono visualizzati i file
*language presenti nella directory Locale:languages/. Questi
file contengono i dati fondamentali della lingua che rappre-
sentano, come i giorni della settimana, i mesi dell'anno, la
parola “domani”, “ieri”, ecc.

La nazione invece viene scelta da una lista che riporta tutti i
file *.country presenti nella directory Locale:countries/ questi
file contengono dati relativi alla nazione, come il formato da
usare per la data, il segno per la valuta monetaria corrente
ecc.

Qualcuno a questo punto si domanderd perché non é stata
usata un opzione sola sia per la lingua che per la nazione. E’
presto detto: basta prendere in considerazione la Germania
e I'Austria; nonostante siano due nazioni diverse con diverse
monete, usano entrambe la stessa lingua: il tedesco. Non bi-
sogna dimenticare poi che & possibile scegliere, come detto
prima, pit di una lingua preferita; in questo modo, quando
viene aperto un programma che usa il metodo di localizza-
zione (d’ora in avanti chiamato semplicemente “locale”) il si-
stema cerchera di aprirlo con la lingua scelta dall'utente con
priorita maggiore; se questa non dovesse essere disponibile,
passera alla lingua con prioritd immediatamente inferiore e
cosi via fino ad arrivare alla lingua incorporata nel program-
ma stesso (di solito I'inglese).

Nel device logico Locale:, oltre alle directory Countries e
Languages si trovano le directory Help e Catalogs. En-
trambe contengono tante subdirectory quante sono le lin-
gue installate nella directory Languages, e ognuna di que-
ste subdirectory porta il nome delia lingua che rappresen-
ta. Per fare un esempio, basta pensare a un utente italia-
no che oltre alla propria lingua ha fatto installare anche il
tedesco e l'inglese perché le comprende molto bene (Fi-
gura 1).

Nelle subdirectory di Help si trovano generalmente dei file
contenenti dati di aiuto per i programmi che ne fanno uso.
Generalmente questi sono file del tipo Amigaguide.

Nelle subdirectory di Catalogs verrano inseriti invece, dai va-
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Figura 1. Un esempio
di directory Locale.

ri programmi che ne fanno uso, dei
file “nomeprogramma. catalog” con-
tenenti tutti i messaggi (ossia le strin-
ghe) nella lingua della subdirectory
di appartenenza.

Avrete notato che le varie subdirec-
tory contengono, al loro interno,
un’altra directory di nome “sys”.
Queste, a loro volta, contengono tutti
i dati necessari alla localizzazione del
sistema. Infatti mentre il file “.catalog
” di un qualsiasi programma localiz-
zato in italiano verrd inserito diretta-
mente nella subdirectory Locale:Cata-
logs/italiano/, i vari file wb.catalog,
dos.catalog, ecc. si troveranno in Lo-
cale:Catalogs/italiano/sys/. E’ da no-
tare che nella subdirectory Locale:Ca-
talogs/english/sys/ & presente solo
monitors.catalog, visto che tutti gli
altri dati di messaggio in lingua in-
glese relativi al SO sono in esso in-
corporati.

Filosofia

In tutti i programmi che comunica-
no con l'utente per mezzo della lin-
gua scritta, sono presenti un certo
numero di stringhe contenenti i vari

LOCALE:

—catalogs

—-deutsch
| —-sys
| |—- *.catalog

|
| |- *.catalog
—italiano

| —-sys
i |—- *.catalog

|

|- *.catalog

|

|——english

| —-sys

| |—- *.catalog

|- *.catalog

—-help

—-deutsch
| —sys

| —sys

|
|
|
|
|—-italiano
|
1
1

—english
| —sys

|
—languages

—-italiano.languages
—-deutsch. languages

——countries

—italia.country
—-deutschland.country
—australia.country

gramma siano stati preparati per
tutte le lingue scelte dall’utente. Nel
caso estremo verrd usato il set di
stringhe incorporate nel programma.

Locale

1l “trucco” che permette di fare tutto
questo e che lega insieme program-
ma principale e file.catalog € la loca-
le library. Come tutte le librerie di
Amiga anche questa deve essere
aperta con OpenLibrary( ) prima di
essere usata.

Vediamo quindi brevemente le fun-
zioni pit importanti della libreria, co-
minciando con:

locale = OpenLocale("nome")

che restituisce una struttura di tipo
Locale:, la quale potrd essere usata
con la funzione GetlLocaleStr( ) per
ottenere informazioni sulle stringhe e
le notazioni fondamentali del paese e
della lingua.

L'argomento “nome” € un puntatore
a una stringa contenente il nome del-
la lingua da aprire. Mettendo a NULL
questo argomento, verra restituita la
Locale della lingua di default, e que-
sto & cid che la maggior parte delle

messaggi. 1l sistema di localizzazio-
ne prevede una distinzione netta

applicazioni devono fare se vogliono
adattarsi dinamicamente ai vari paesi.

tra queste stringhe di messaggi e il

programma stesso. Infatti, separando a livello di file le
due cose, bastera cambiare il file contenente le stringhe
per poter implementare una nuova lingua, senza dover
approntare una nuova versione del programma, che ri-
marra lo stesso per tutte le lingue.

I file del tipo “.catalog”, di cui parlavamo prima, sono in
pratica i file contenenti solo le stringhe in una data lingua
usati dal programma. La localizzazione prevede perd an-
che che il programma incorpori al suo interno un set di
queste stringhe in modo da avere sempre una lingua di
default nel caso che non vi siano file.catalog nelle lingue
scelte dall'utente o che il sistema non preveda la localiz-
zazione.

Sara infatti il SO a decidere quale file.catalog (in quale lin-
gua) dovra essere usato dal programma, in base alle lin-
gue installate, alle scelte di priorita delle lingue fatte
dall’'utente e alla disponibilita nelle varie lingue del file ca-
talog. Infatti non € detto che i catalog relativi a un pro-

Infatti, passando una stringa non nul-
la, verra cercata la Locale relativa alla lingua indicata dalla
stringa.

La funzione restituisce NULL se non & stato possibile apri-
re la struttura Locale desiderata. Passando NULL come ar-
gomento siamo sempre sicuri di ottenere una struttura Lo-
cale valida, ossia non nulla.

La funzione:
stringa = GetLocaleStr (locale,nr_stringa)

restituisce un puntatore alla stringa corrispondente al valore
nr_stringa, estraendola direttamente dalla struttura Locale
passata come argomento.

Viene restituito NULL se nr_stringa supera il numero mas-
simo di stringhe disponibili. Le stringhe, attualmente defi-
nite, si possono trovare nel file include libraries/locale.h e
sono 51. Nella tabella 1 compare una breve descrizione.
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Tabella 1. Le stringhe mstttmte da GetLocaleStr( ).

E’ bene non usare direttamente i valori numerici nei pro-
grammi, ma includere invece il file libraries/locale.h dove
ogni valore di stringa & definito con un nome. Per quan-
to riguarda invece altri dati della Locale, come per esem-
pio il formato della data, il segno della moneta Locale, il
segno di separazione decimale, ecc., ricordo che nello
stesso file Include ¢ possibile trovare la dichiarazione del-
la struttura Locale.

Per accedere ai dati localizzati presenti nei vari catalog occo-
re preventivamente aprire il catalog:
catalog = OpenCatalog(locale, "nome", tagl,...)

Questa funzione restituisce un puntatore a una struttura di
tipo Catalog che potrd essere usata per ottenere mediante
GetCatalogStr( ) il set di stringhe di una lingua determina-
ta. L’argomento “locale” non € altro che la struttura Locale
restituita da OpenLocale(); pud essere posto a NULL se si
desidera usare la lingua scelta dall’'utente. Non & obbliga-
torio, quindi, usare prima OpenLocale per aprire un Cata-
log.

L’argomento “nome” € un puntatore a una stringa conte-
nente il nome del catalogo da cercare. Generalmente si
usa lo stesso nome del programma. Se per esempio il no-
stro programma si chiama “Ciao” e si usa questo nome
con la funzione, il sistema incomincera a cercare il file:

Locale:Catalogs/lingua/Ciaoc.catalog
€ poi:
PROGDIR:Catalogs/lingua/Ciao.catalog

dove PROGDIR: indica la directory corrente in cui & inse-
rito il programma e “lingua” la lingua della Locale corren-
te. I file.catalog e quelli di help possono anche essere in-
seriti in subdirectory di nome Catalog e Help contenute
nella directory corrente del programma. Queste directory
devono perd possedere la stessa struttura di quelle in Lo-
cale:, ossia devono possedere al loro interno le subdirec-
tory delle lingue supportate.

~1 gxorm della semm:ma partendo da domemca fmo a sabato

stringa che indica l'orario anti e post meridiano (AM/PM)
segno di “hyphenation” (nell'italiano il segno *-* meno)

smnghe perindicare nspemvameme ieri, cggx, domam ﬁ,aturo

L'ultimo argomento & una lista di Tag. Ricordiamo
che per passare i Tagltem alle funzioni che ne
fanno uso € necessario raggruppatli in liste. L'ulti-
mo Tagltem deve essere sempre TAG_DONE,
che indica appunto la fine della lista stessa. Esi-
stono due versioni delle funzioni che fanno uso
di Tag, che si distinguono per una lettera “A”
maiuscola posta alla fine del nome della funzione
stessa. Queste due versioni si differenziano per il
modo in cui vengono passati i parametri: quelle
che terminano in “A” richiedono un puntatore al-

~ la lista di Tagltem, mentre le altre permettono di
inserire i Tag direttamente sullo stack.

La funzione appena vista esiste anche in versione “A”:

catalog = OpenCataloga {(locale, "nome",taglist);
Come esempio riportiamo la stessa funzione nelle due ver-

sioni. Ecco la versione che fa uso dello stack:

catalog=OpenCatalog(locale, "test.locale",
OC_BuiltIntanguage, "deutsch",
OC_vVersion, 22,

TAG_DONE) ;
Ed ecco la versione che fa uso di un array di Tagltem:

struct TagIltem tags[] =
{
{OC_BuiltInLanguage, "deutsch"},
{0C_version, 22},
{TAG_DONE, 0}
Y
catalog = OpenCatalog (locale, "test.locale",tags);
Esaminiamo ora i Tag supportati dalla funzione OpenCata-

log():

OC_BuiltInLanguage (STRPTR): permette di indicare la
lingua del set di stringhe interne, per risparmiare al siste-
ma il controllo dei catalog della lingua gid incorporata
(che non verrebbe trovata ¢ quindi verrebbe usato lo stes-
so il set interno);

OC_BuiltInCodeSet (ULONG): codice del set di stringhe in-
terno. Se usato deve essere posto a 0 perché non & ancora
supportato;

OC_Language (STRPTR): pud essere precisato per forzare
I'apertura di un catalog di una lingua determinata. E' sconsi-
gliabile I'uso di questo Tag, perché scavalca le scelte
dell'utente;

OC_Version (UWORD): serve per precisare la versione dl ca-
talog che si desidera apr1re A differenza di quanto avviene
(segue a pagina 50)
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Power PC Platform

Un’analisi tecnica del CHRP

PAaoLo CANALI

Un microprocessore, anche il pit potente, senza una
motherboard con i chip di contorno per farlo funzionare &
solo un inutile soprammobile.

In passato ogni costruttore sviluppava la sua architettura di
motherboard, ottimizzata per la particolare applicazione, che
finiva con essere pill 0 meno incompatibile con le altre.
Amiga € un ottimo esempio sia dei vantaggi che degli svan-
taggi di questa soluzione, accettabile fino a quando non &
emerso uno standard di mercato. Oggi qualsiasi novitd deve
misurarsi con Penorme successo della piattaforma “PC com-
patibile” (basata su specifiche create da IBM e arricchite nel
tempo da Intel, ecc.), che supporta piti di una dozzina di si-
stemi operativi tra cui i leader di mercato.

Questa caratteristica e sulla lista della spesa di quasi tutti co-
loro che devono acquistare un computer, percid un’architet-
tura alternativa allo standard di mercato la deve necessaria-
mente possedere. Rappresenta un vantaggio per 'utente,
che € generalmente in contrasto con gli interessi immediati
di chi produce computer. Infatti con una soluzione “proprie-
taria” il costruttore pud vendere per anni a prezzi gonfiati
prodotti magari fondati su tecnologia gia vecchia.

Sfida tecnologica

Al momento del lancio di PowerPC, Apple e IBM si sono
dunque trovati di fronte a un problema spinoso: creare una
motherboard per computer di classe superiore a quella dei
PC, priva degli enormi limiti dell’attuale standard di mercato,
ma che non richiedesse modifiche sostanziali ai principali si-
stemi operativi. Non solo: per offrire un livello superiore di
prestazioni, che lo distingua nettamente dal passato senza
perdere nessuno dei vantaggi delle architetture proprietarie,
il sistema operativo e i programmi dovrebbero poter accede-
re con la massima velocita a qualsiasi tipo di hardware inno-
vativo o fuori dalla norma.

Per pilotare una scheda non sara pit indispensabile avere
un driver distinto per ogni sistema operativo. Insomma,
Pesatto contrario della mortificante strategia del minimo co-

mune multiplo usata sugli IBM compatibili, che ha santifi-
cato un hardware potente, ma concettualmente assai poco
interessante. Inadatto a creare sistemi con processori dedi-
cati (come Amiga), continua a creare problemi di conflitto
fra risorse.

Uno standard travagliato

La stesura dello standard & stata molto laboriosa, perché si-
no a poco tempo fa gli interessi di IBM e Apple erano op-
posti. Per esempio, mentre Apple pensava soprattutto al
modo di rinnovare la sua linea di personal PowerMAC,
IBM mirava a specificare una nuova generazione di work-
station e server tecnici in ambiente Unix (quindi macchine
molto pil versatili e costose).

Dalla prima stesura (PowerPC Reference Platform, PReP), si
€ passati a una seconda (Common Hardware Reference
Platform, CHRP) e poi all'attuale PowerPC Platform. Su PP
sembra finalmente essersi formato un sostanziale accordo,
sia tra i protagonisti principali che tra le societd di Taiwan
aderenti all'iniziativa. Al momento, i grandi colossi koreani
€ giapponesi mantengono un atteggiamento prudente,
mentre in Europa dopo un’apparente calda accoglienza e
subentrato uno scettico disinteresse.

Hardware potente

L'obbiettivo delle ultime specifiche, finalmente un po’ piu
chiaro del passato, & quello di definire i componenti fonda-
mentali dell’architettura di computer portatili, server appli-
cativi multiprocessore e personal computer di fascia alta
basati sulle CPU della famiglia PowerPC. Pregi principali
della PowerPC Platform sono la scalabilitd (cioé la possibi-
lita di realizzare grandi sistemni multiprocessore) e Pampia
disponibilita di strumenti di sviluppo.

Le specifiche sono molto permissive e non escludono la
possibilita di realizzare computer relativamente economici.
Tuttavia il limitato livello di integrazione ottenibile con l'at-
tuale prima generazione di chipset darebbe a questi “home
computer” funzionalitd ridotte rispetto a un analogo PC in
architettura IBM/Intel. Sembra probabile, quindi, che oc-
corra attendere pit di un anno prima di vedere in commer-
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cio macchine PowerPC completamente espandibili nella
stessa fascia di prezzo dell’A1200 o dei PC Intel di base.

Per ora, le macchine conformi a PP annunciate come di-
sponibili a breve scadenza sono concorrenti dei Power-
MAC e delle altre stazioni RISC professonali a 32 bit (cioé a
medie e basse prestazioni), con prezzi sopra ai 5 milioni.
Sono gid pronti MacOS e Windows NT, mentre AIX e Sola-
ris (due sistemi operativi Unix) verranno poi, assieme a Li-
nux. La disponibilita di OS/2 ¢ ancora in forse, apparente-
mente per problemi di marketing, mentre per i sistemi
operativi a 64 bit bisognera attendere.

Accesso a basso livello

Le specitiche PowerPC Platform sono articolate su due livelli,
per garantire la massima liberta ai costruttori. A livello di regi-
stro sono definiti in dettaglio solo circuiti e connettori “di ser-
vizio”, mentre i circuiti che svolgono le funzioni evolute sono
resi compatibili tra loro grazie a uno strato di software alta-
mente ottimizzato, che non fa uso di emulazioni inefficienti.
Di conseguenza il software puo interagire con I'hardware in
quattro modi:

- Con accesso diretto ai registri definiti dalla specifica PP (es:
controller interrupt).

- Con chiamate al layer di astrazione software RTAS (Run Ti-
me Abstraction Services), per ottenere funzioni standard che
non esigono la presenza di un hardware ben preciso (es:
T'orologio). E codice molto compatto, ottimizzato per la parti-
colare motherboard, indipendente dal sistema operativo.

- Tramite driver forniti col sistema operativo, che ottengono
dal firmware PP una completa descrizione delle schede e di-
spositivi hardware installati. Si tratta di un sistema di autocon-
figurazione migliore di quello di Amiga o dei PC compatibili
PCI, e rende superflue le varie routine di autodetect che van-
no a scandagliare i registri delle schede e dei chip installati
(col rischio di bloccarsi 0 indovinare male). In questo modo
qualsiasi sistema operativo pud accedere a qualsiasi periferi-
ca con un driver di tipo generico, magari non ottimizzato, ma
con tutte le funzionalitd minime previste dallo standard.

- Con accesso diretto ai registri custom della particolare scheda
o motherboard. Questo approccio ¢ sconsigliato (ma non proi-
bito) dalle specifiche, e consente di trarre il massimo vantaggio
da un hardware proprietario. Pud rendersi necessario per assi-
curare vantaggi prestazionali quando un sistema operativo
proprietario funziona su un hardware appositamente ottimiz-
zato per le sue particolarita. E il caso di Amiga e di MacOS.

Specifiche hardware
La parte hardware completamente definita include la mappa

di memoria; il controller degli interrupt e quello DMA evoluti;
i controller DMA e interrupt ISA (necessari per far funzionare

schede e software PC compatibili); porte tastiera € mouse
PS/2; porta ADB (utilizzabile anche per tastiera € mouse Ap-
ple); SCC e VIA (cioe le porte seriali veloci Macintosh); porta
RS232 e stampante Centronics; interfaccia SCSI Macintosh
compatibile e interfaccia AT-bus EIDE. Gli slot di espansione
sono PCI e ISA (devono essere entrambi presenti), mentre la
RAM di sistema ¢ del tipo DIMM.

La scheda video deve avere framebuffer bi-endian, ma puo
utilizzare qualsiasi organizzazione interna. La compatibilita
VGA ¢ necessaria solo se si implementa 'opzione di emula-
zione hardware PC (include ulteriori requisiti sull’interrupt
controller e sulla mappa di memoria), che & lasciata alla di-
screzione del costruttore perché influenza solo la possibilita di
eseguire certi programmi MS-DOS.

La possibilitd di aggiornamento del processore ¢ offerta da
uno slot CPU, e non da zoccoli speciali come sui PC compati-
bili. La soluzione scelta € dunque pili comoda, efficiente ed
economica; ¢ anche una scelta obbligata visto che i processori
PowerPC adottano una piedinatura inconsueta che non am-
mette zoccoli ma solo la saldatura diretta sulla scheda. Nella
terminologia PowerPC, la scheda CPU é detta “daughtercard”.

In pratica una macchina monoprocessore conforme alle spe-
cifiche PP ¢ proprio un comune PowerMAC della seconda ge-
nerazione (PCD), ma con l'aggiunta degli slot ISA, di una sche-
da multi/IO PC integrata, porte per mouse e tastiera PS/2 e un
nuovo firmware (codice contenuto nella ROM di avvio).

Per contrastare le copie abusive e facilitare I'adattamento a PP
di alcuni sistemi operativi, sono previsti zoccoli o slot SIMM in
cui inserire le ROM del sistema operativo (distinte dalle ROM
col firmware). Questa possibilita & utilizzata da MacOS e po-
trebbe essere utile per un’eventuale versione PP di AmigaOS.
Gli unici sistemi multiprocessori supportati dal documento PP
sono di tipo SMP (multiprocessing simmetrico).

Software

Lo strato software & composto da due elementi. Open-
Firmware & attivo solo al boot del sistema e viene usato
per fornire le informazioni di autoconfigurazione agli ap-
positi meccanismi del sistema operativo (es: expansion.de-
vice nel caso di AmigaOS). RTAS resta sempre attivo, e
scherma le richieste dello strato piti basso del sistema ope-
rativo dalle caratteristiche dell’hardware.

Quindi, per fare un esempio, il sistema operativo non intera-
gisce piu col controller video o i registri della porta parallela
(col risultato di dover riscrivere per ogni sistema operativo la
stessa routine, con tutte le varianti per ogni modello di chip
grafico o di porta parallela). Si limita invece a chiamare alcu-
ne routine che sono gia installate nella ROM della scheda o
del! computer in una forma non direttamente eseguibile, ma
trasformata nel momento del boot in codice conforme alle
esigenze del particolare sistema operativo. A
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HTML

Le immagini a mappa (parte IV)

GIUSEPPE GHIBO’

In questa puntata parleremo delle cosiddette immagini a
mappa, e vedremo come sia possibile raggiungere link dif-
ferenti semplicemente cliccando su una porzione differente
di immagine all’interno di un documento HTML.

Come consuetudine, iniziamo subito con un esempio
(es_1.htmD):

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>HTML IV: esempio 1</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<CENTER>

<A HREF="mappal .map">

<IMG SRC="figural.gif" ISMAP>
</A><BR>

Una mappa sensibile

</CENTER>

</BODY>
</HTML>

Vediamo cosa c¢’¢ di nuovo rispetto alla puntata scorsa, in
cui avevamo spiegato come includere un’immagine bitmap
all'interno di un documento HTML e come trasformarla in
un link. Analizzando il listato notiamo immediatamente la
presenza dell’attributo ISMAP nel tag <IMG>: vediamone
gli effetti.

In figura 1 osserviamo che nella riga di stato del browser,
in basso, vengono mostrate delle coordinate, del tipo
“mappal.map?72,311", che seguono fedelmente i movi-
menti del puntatore del mouse all'interno dell’immagine.
Che succede quando clicchiamo col puntatore all’interno
dell'immagine?

In quell'istante le coordinate (relative) in cui si trova il pun-
tatore del mouse sono passate al server HTTP come argo-
mento del file “mappal.map”. Il server poi, in base al conte-
nuto de! file “mappal.map”, decideri quale link restituire.

Lattributo ISMAP consente quindi di trasformare un'imma-
gine qualunque in una cosiddetta immagine a mappa. Nel
gergo HTML le immagini a mappa sono anche chiamate
mappe sensibili.

Notare che, analogamente all'attributo BORDER, anche I'at-
tributo ISMAP ha effetto solo se 'immagine & essa stessa
un link, ossia racchiusa fra una coppia di <A HREF..> ..
</A>.

Il file “mappal.map” & nella fattispecie il cosiddetio file
mappa ¢ serve a definire una corrispondenza tra le aree
dell'immagine e i link cui saltare quando Putente seleziona
una di tali aree. Vediamo, per esempio, il contenuto del
file “mappal.map™

default uno.html

rect /links/uno.html 0,0 200,200

rect /links/due.html 200,0 400,200

rect /links/tre.html 0,200 200,400

rect http://www.michost.it/quattro.html 200,200
[400,400

In questo caso abbiamo associato quattro aree rettangolari
ad altrettanti link. Per esempio con:

rect uno.html 1,1 200,200

40




T;ansACTION

™

abbiamo definito che quando l'utente clicca nell'immagine
all'interno di un’area rettangolare la cui diagonale ha coor-
dinate (1,1)-(200,200), il server deve restituire il documento
corrispondente a “/links/uno.html” (nella figura 1 & l'area
in alto a sinistra contrassegnata col numero 1). Ricordiamo
che nelle immagini a mappa l'origine delle coordinate &
posta nell’angolo in alto a sinistra.

Il formato del file mappa prevede i seguenti “metodi” per
specificare le zone “sensibili”:

# file mappal .map

#

default URL

rect URL x1,yl x2,y2

poly URL x1,yl x2,y2 x3,y3 ... xn,yn
circle URL CIRCLE X,y,radius

point URL X,y

Essi consentono di definire, rispettivamente, il link di
default, un’area rettangolare, un'area delimitata da una
poligonale, un’area circolare, una regione vicino a un
punto. L'URL puo essere un URL qualunque (come de-
scritto su Amiga Magazine n. 88), purché non un URL
relativo.

Occorre inoltre puntualizzare che, a seconda del tipo di
server Web, esistono diversi formati di file mappa. Quello
che abbiamo descritto ¢ il formato dei server NCSA compa-
tibili (un altro formato & per esempio quello dei server
CERN compatibili).

Proviamo ora a creare con un text editor e ad aprire con
un browser il file es_1.html. Se clicchiamo su una delle
quattro aree segnate (figura 1) anziché saltare a uno dei
documenti indicati nel file “mappal.map”, comparird un
messaggio d’errore che segnalera che il documento richie-
sto non € stato trovato sul server.

La ragione ¢ semplice, avendo aperto il file localmente e
non essendoci dunque alcun server HTTP coinvolto, il
browser si aspetta di aprire un file di nome “HTML_4:map-
pal?120,121”, che ovviamente non esiste. Questo perché
solo il server HTTP ¢ in grado di riconoscere i “file mappa”
a priori e di considerare cio che segue il nome del file do-
po il carattere “?” come informazione passata dal browser.

L’assenza di un server HTTP preclude dunque l'utilizzo
delle immagini a mappa in ambito locale? La risposta & s,
anzi no. Quelle che abbiamo esaminato sono le cosiddette
mappe sensibili “lato-server” (server-side imagemaps). Con
l'avvento del’HTML 3.2 hanno fatto la loro comparsa le co-
siddette immagini a mappa “lato-client” o locali (client-side
imagemaps): si tratta delle consuete immagini a mappa vi-
ste prima, ma le informazioni relative alle aree sensibili so-
no racchiuse nel documento HTML stesso, anziché in un fi-
le mappa separato. Vediamo come diventa 'esempio pre-

cedente se utilizziamo le mappe locali. Copiamo quanto
segue nel file es_2.html:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>HTML IV: esempio 2</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<IMG SRC="figural.gif" USEMAP="#figural">

<BR>

Un'immagine mappa client-gside

</CENTER>

<MAP NAME="figural">

<AREA SHAPE=rect
COORDS="0,0,200,200"
HREF="uno.html">

<AREA SHAPE=rect
COCRDS="200,0,400, 200"
HREF="due.html">

<AREA SHAPE=rect
COORDS="0,200,200,400"
HREF="tre.html">

<AREA SHAPE=rect
COORDS="200,200,400,400"
HREF="quattro.html">

</MAP>

</BODY>

</HTML>

Ora proviamo ad aprire localmente il file es_2.html. La pa-
gina che otteniamo & sostanzialmente identica a quella di
figura 1, ma stavolta nella riga di stato del browser in bas-
so, man mano che c¢i si muove all’'interno delle aree evi-
denziate, non verranno visualizzate delle coordinate flot-
tanti, bensi direttamente i link che raggiungeremmo se clic-
cassimo nell'area corrispondente. In questo modo possia-
mo utilizzare le immagini 2 mappa anche in assenza di un
server HTTP.

Esaminiamo ancora il file es_2.html e osserviamo che il tag
<IMG SRC="...” ...> si trova fuori di un link, ossia non e
compreso fra alcun <A HREF...> ..
perché non € pill necessario il file mappa esterno e perché
non abbiamo specificato I'attributo ISMAP.

</A>. Cio & corretto,

Nel tag <IMG> abbiamo invece utilizzato un nuovo attribu-
to, USEMAP, che consente di specificare il nome della
mappa da utilizzare. Tale mappa si trova all’interno del file
HTML stesso e deve essere specificata tramite il tag MAP.
La sintassi € simile a quella dei tag di ancoraggio visti nella
seconda puntata:

<MAP NAME="nome_mappa" >

<AREA SHAPE=rect
COORDS="x1,yl,x2,y2"
HREF=URL>
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<AREA SHAPE=circle
COORDS="xX,y,raggio"
HREF=URL>

<AREA SHAPE=poly
COORDS="x1,vy1,
HREF=URL>

x2,y2, ..., xn, yn"

</MAP>
Con il tag <AREA> specifichiamo la forma e le dimensioni
dellarea “sensibile” e 'URL del link da raggiungere quando
tale area viene selezionata. La forma viene specificata come
argomento dell’attributo SHAPE. Sono possibili solo 3 for-

me: rettangolare (SHAPE=“rect”), circolare (SHAPE=“circle")
e ad area delimitata da una poligonale (SHAPE=“poly”).

Le dimensioni di tali aree si specificano come argomenti
dell’attributo COORDS in base alla forma. Per esempio, se
l'area & di forma rettangolare si dovranno specificare le
coordinate degli angoli in alto a sinitra (x1,y1) e in basso a
destra (x2,y2) del rettangolo; se l'area & circolare allora do-
vremo specificare le coordinate del centro del cerchio
(xc,yc) e il suo raggio, € cosi via.

E’ altresi possibile specificare le coordinate come percen-
tuali della rispettiva larghezza e altezza dell'immagine bit-
map, per esempio, potremmo avere:

<AREA SHAPE=rect
COORDS="0, 0, 50%,50%"
HREF="uno.html">

A differenza dei file mappa di tipo NCSA, nelle mappe di
HTML 3.2, gli URL specificati all'interno del tag <AREA> co-
me argomento dell'attributo HREF possono anche essere
URL relativi.

Le immagini 2 mappa client-side hanno dei notevoli van-
taggi rispetto a quelle server-side, quali una maggiore velo-
citd di accesso ai link e la possibilita di funzionare anche
negli accessi off-line.

E’ perd possibile realizzare immagini a mappa che siano
contemporaneamente server-side e client-side, in modo
che possano funzionare come immagini client-side nei
browser che sono HTML 3.2 compatibili e in modo server-
side in quelli che non lo sono. Vediamo come.

Si tratta di combinare l'uso degli attributi ISMAP e USEMAP
e di racchiudere il tag contenente 'immagine all'interno di
un link, come nell’'esempio seguente:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>HTML IV: esempio 3</TITLE>
</HEAD>
<BODY>

<CENTER>

<A HREF="/imagemap/mappal.map">
<IMG SRC="figural.gif" ISMAP USEMAP="#figural">
< /A><BR>
Un'immagine a mappa, client-side e server-side
</CENTER>

<MAP NAME="figural">

<AREA SHAPE=rect
COORDS="0,0,200,200"
HREF="uno.html">

SHAPE=rect
COORDS="200,0,400,200"
HREF="due.html">

SHAPE=rect
COORDS="0,200,200,400"
HREF="tre.html">

SHAPE=rect
COORDS="200,200,400, 400"
HREF="quattro.html">

</MAP>

</BODY>

</HTML>

<AREA

<AREA

<AREA

In tal caso, se il browser non supporta pienamente HTML
3.2, l'attributo USEMAP verra ignorato e 'immagine a map-
pa si comporterd come un’'immagine a mappa di tipo ser-
ver-side.

Vediamo ora un paio di esempi concreti. Nell’esempio che
segue vedremo come sia possibile, data una fotografia, as-
sociare un link a ciascun personaggio che vi compare.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>HTML IV: esempio 4</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<CENTER>

<IMG SRC="italia78.gif" ISMAP USEMAP="#itmap">
<BR>

Clicca su un personaggio per leggere
la corrispondentere didascalia
</CENTER>

<MAP NAME="itmap">

<AREA SHAPE=circle

COORDS="75,50,20"
HREF="#cuccureddu">
SHAPE=circle
COORDS="148,42,20"
HREF="#maldera">

<AREA

SHAPE=circle
COORDS="383,40,20"
HREF="#zoff">
</MAP>

<HR>

<AREA

<P>

42




wmm Ty ans Action

<A NAME="cuccureddu">
<H3>Antonello Cuccureddu</H3>
Nato a: Alghero (SS), il 4/10/1949<BR>
Ruolo: Terzino<BR>

</A>

<P>

<A NAME="maldera"

<H3>Aldo Maldera</H3>

Nato a: Milano, 11 14/10/1953<BR>
Ruolo: Terzino<BR>

</A>

<P>

<A NAME="zoff"

<H3>Dino Zoff</H3>

Nato a: Mariano del Friuli (GO), il
28/2/1942<BR>

Ruolo: Portiere<BR>

</A>

</BODY>

</HTML>

In quest’esempio abbiamo utilizzato delle aree sensibili cir-
colari, di raggio pari a 20 pixel. Il centro dell’area circolare
& stato fissato approssimativamente in corrispondenza della
faccia di ciascun personaggio. I link cui fanno riferimento
le aree sono ulteriori link locali (per es. “#zoff”), specificati
indicando solo il “frammento”. In quest'esempio, cliccando
sulla faccia di un personaggio rappresentato nella foto si
salterd immediatamente alla sua corrispondente didascalia
(figura 2).

Nella riga di stato del browser sard mostrato il corrispon-
dente link. In situazioni simili a questa & buona norma far
corrispondere il nome del “frammento” del link con il no-
me del personaggio. In questo modo, semplicemente posi-
zionando il puntatore del mouse sul personaggio se ne po-
tra leggere il nome direttamente nella riga di stato del
browser.

Le immagini a mappa sono utili anche quando si vuole rac-
chiudere in un unico file .gif uno o piu elementi grafici di
richiamo, come bottoni, gadget, ecc. che circondano per
esempio un'immagine digitalizzata. Quest’ultimo esempio €&
una pratica abbastanza diffusa nei siti statunitensi, specie a
carattere commerciale, in cui alla pagina di copertina rea-
lizzata in modo tradizionale con i tipici comandi HTML se
ne preferisce una in cui si utilizza un’unica grossa immagi-
ne a mappa (generalmente di dimensioni pari o superiori
ai tipici 640x480 pixel), in cui si dispongono bottoni, gad-
get e figure varie. Se questo, da un lato, contribuisce ad
appesantire notevolmente la pagina (soprattutto per chi la
deve trasferire), dall’altro lascia ai disegnatori piena liberta
di creazione, non vincolandoli in alcun modo alle restrizio-
ni imposte dal’THTML.

Concludiamo infine citando alcuni programmi che potete
utilizzare per realizzare i corrispondenti file mappa. Su
Amiga, Personal Paint 7.01 & dotato di script ARexx per
realizzare file mappa di tipo NCSA server-side, visti all’ini-
zio di questo articolo.

Su Aminet potete inoltre trovare in gfx/conv, il file
MakelmageMap.lha per ImageFX.

Sebbene ambedue gli script consentano di realizzare file
mappa solo nel vecchio formato server-side, sono comun-
que utili poiché con piccoli ritocchi (le coordinate per
esempio rimangono le stesse) & possibile convertire le
mappe server-side in mappe client-side da utilizzare all’in-
terno dei documenti HTML.

Cosa bolle in pentola

A pochi mesi dall'approvazione ufficiale dellHTML 3.2 da
parte del consorzio W3C, ecco apparire i nuovi drajft per la
nuova versione di questo linguaggio: 'HTML 4.0. 11 docu-
mento € in fase di working draft ¢ pud essere scaricato
all'indirizzo indicato nella bibliografia. Tra le novitd vi &,
soprattutto, la standardizzazione degli elementi oramai am-
piamente supportati (e utilizzati) dai browser pitu diffusi
(per es. Netscape), che non erano stati inclusi o definiti in
HTML 3.2.

Per esempio, sono stati introdotti ufficialmente i frame, so-
no state apportate modifiche alle tabelle e ai form, & stata
introdotta la possibilita di includere documenti HTML all'in-
terno di un altro documento HTML ed ¢ stato standardizza-
ta la modalita di inclusione degli script (per es. JavaScript,
TCL, ecc.).

Bibliografia
Su Internet:
http.//www.w3.org/pub/WWW/TR/WD-html40/cover.html (specifiche prowvi-
sorfe su HTML 4.0)
A
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Implementazione € uso
delle classi Boopsi

1l dispatcher (parte )

BERNARDO INNOCENTI buti GA_Drawlnfo e SYSIA_ DrawlInfo.

I gadget Boopsi built-in di Intuition sono piuttosto generici.
La buttongclass permette di creare bottoni contenenti un
testo o un'immagine (quindi anche dei checkbox o dei ra-
dio button). La sua sottoclasse frbuttongclass aggiunge la
possibilita di specificare un'immagine Boopsi da usare co-
me bordo (frame). Un bottone Boopsi (figura 1) é di solito
composto da tre elementi: un gadget (frbuttongclass), un
bordo (frameiclass) e un’immagine Boopsi (una sottoclasse

Entriamo nel vivo dell’esame delle classi Boopsi comin-
ciando dalle applicazioni tipiche e dal concetto di “dispat-
cher”

Finestre con Gadget Boopsi

L'applicazione tipica del sistema Boopsi € la costruzione di
interfacce utente. La gestione dei gadget e delle immagini

Boopsi & molto simile a quella dei loro corrispondenti tra- frameiclass frbuttongclass imageclass
dizionali, perci® in una finestra possono coesistere senza ”
problemi gadget di tipo diverso (normali, GadTools e Boo- L P » i L

psD). Gli oggetti appartenenti a una sottoclasse della gad-
getclass possono essere aggiunti a una finestra o a un re-
quester con AddGadget( ) e AddGListQ), oppure tramite il
tag WA_Gadget a OpenWindowTagsO.

GA_Image GA_Labellmage
Quasi tutte le immagini dei gadget Boopsi richiedono una
struttura DrawInfo per poter disegnare nella finestra in cui i l
sono inserite. La struttura Drawlnfo di uno schermo pub- -
blico puo essere ottenuta in questo modo:

Figura 1.

struct Screen *screen; . , L . )
della imageclass). E' possibile utilizzare un unico bordo per

pit bottoni, perché i bordi Boopsi sono capaci di circonda-
re automaticamente un oggetto usando il metodo
IM_DRAWFRAME.

La strgclass e la propgclass corrispondono rispettivamente
ai gadget stringa e ai gadget proporzionali. Sfortunatamen-
te queste due classi non sono in grado di gestire automati-
camente il proprio frame. Si devono quindi costruire dei
frame Boopsi appropriati € posizionarli correttamente ri-
spetto al contenuto del gadget. Non ¢ comunque difficile
scrivere delle sottoclassi della strgclass e della progclass
che svolgano automaticamente questa funzione.

struct DrawInfo *drawinfo;
gscreen = LockPubScreen (nome_schermo)
if (screen)

{
drawinfo = GetScreenDrawInfol();
[...apertura delle finestre...]
FreeScreenDrawInfo (drawinfo);
UnlockPubScreen (NULL, screen);

)

LockPubScreen( ) permette di ottenere l'indirizzo dello

schermo pubblico su cui si desidera aprire la finestra assi- Purtroppo alcune classi interne di Intuition hanno gravi
curandosi che nel frattempo lo schermo non venga chiuso. problemi nel posizionamento relativo ai bordi (GA_RelRi-
La struttura Drawlnfo deve essere passata al gadget o ght, GA_RelBottom, GA_RelWidth e GA_RelHeight). Inoltre
allimmagine al momento della creazione, usando gli attri- alcuni attributi non funzionano come documentato oppure
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come ci si aspetterebbe. Quel che € peggio € che i bug si
presentano in modo diverso a seconda della versione del
sistema operativo (V37, V39 e V40), il che rende ancora
piu difficoltoso aggirarli correttamente. La soluzione adotta-
ta da molti programmatori ¢ quella di scrivere delle classi
equivalenti a quelle di sistema, ma prive di questi proble-
mi. E’ questo il caso di ClassAct, che € un sistema commer-
ciale e quindi non liberamente distribuibile.

Per costruire una lista di gadget Boopsi da aggiungere a
una finestra si utilizza l'attributo GA_Previous:

PrimoGadget = NewObject (NULL, "frbuttongclass",
GA_ID, ID_PRIMOGADGET,
GA_Left, 50,
GA_Top, 50,
GA_Width, font->tf_XSize * 7 + 8,
GA_Height, font->tf_YSize + 6,
GA_DrawInfo, drawinfo,
GA_TImage, ButtonFrame,
GA_Text, "boopsi!",
TAG_DONE) ;

SecondoGadget = NewObject (NULL, "frstrgclass",
GA_Previous, PrimoGadget,
GA_ID, ID_SECONDOGADGET,
GA_Left, 160,
GA_Top, 50,
GA_Width, font->tf_XSize * 10 + 12,
GA_Height, font->tf_YSize + 6,
GA_DrawInfo, drawinfo,
TAG_DONE) ;

Costruire liste di gadget in questo modo & il sistema piu
semplice di disporre degli oggetti Boopsi all'interno di una
finestra. Gli oggetti possono anche essere organizzati in
strutture piu sofisticate. La maggior parte dei sistemi GUI,
orientati agli oggetti, suddivide il contenuto delle finestre
usando gruppi di gadget che, a loro volta, possono conte-
nere altri gruppi. In pratica si tratta di una gerarchia ad al-
bero. Ogni gruppo ¢ in grado di posizionare automatica-
mente i propri figli in orizzontale, in verticale o in una gri-
glia. In questo modo si ottengono delle interfacce utente

gruppo orizzontale gruppo verticale
Sl b 1 I
New
QOpen,
Save
I K] Del
Song Name [boopsi { ]
Author [Amiga Magazine C ]
Tempo [125 Length | 28
Speed [6 Num Pattems | 21
Bestart [0 Tracks | 8
Il Totsl Module Size | 990562 || | -1
| Total instruments Size | 332538 I 1

Figura 2.

completamente scalabili e sensibili ai font utilizzati.

La groupgclass di Intuition, mostrata in figura 2, imple-
menta solo un supporto parziale per questo sistema di
layout. Manca del tutto il posizionamento automatico de-
¢li oggetti, che presuppone anche una collaborazione da
parte di tutti gli oggetti. Per poter assegnare la posizione
e le dimensioni corrette a ogni figlio € necessario che
ogni classe implementi un metodo che ne calcola le di-
mensioni minime e massime, come avviene per le classi
MUIL

Alcuni gadget Boopsi possono inviare dei normali mes-
saggi IDCMP_GADGETUP alla porta IDCMP della finestra
di cui fanno parte. Per ricevere questi messaggi, l'attributo
GA_RelVerify (che corrisponde al flag GACT_RELVERIFY
nella struttura Gadget) deve essere impostato a TRUE. Gli
eventi IDCMP_GADGETUP vengono inviati soltanto
quando l'utente rilascia il tasto del mouse su un bottone o
su un gadget proporzionale, oppure quando preme il ta-
sto RETURN in un gadget stringa. In questo modo l'appli-
cazione puo controllare lo stato dell’oggetto e reagire di
conseguenza. Il funzionamento & analogo a quello dei
gadget GadTools.

Gli oggetti Boopsi possono anche comunicare con appli-
cazione inviando eventi di tipo IDCMP_IDCMPUPDATE.
Questi messaggi contengono il puntatore a una TaglList di
attributi nel campo IAddress della struttura IntuiMessage.
A differenza degli eventi IDCMP_GADGETUP, che vengo-
no inviati solamente quando l'utente rilascia il gadget, gli
eventi IDCMP_IDCMPUPDATE vengono trasmessi anche
mentre P'utente sta interagendo con il gadget. Per esem-
pio, un gadget proporzionale invia un messaggio
IDCMP_IDCMPUPDATE ogni volta che il valore dell’attri-
buto PGA_Top cambia. Per ottenere questo tipo di mes-
saggio 'applicazione deve innanzitutto includere
IDCMP_IDCMPUPDATE tra i flag passati al Tag WA_
IDCMPFlags di OpenWindowTags(), oppure usare la fun-
zione ModifyIDCMP(). Tutti i gadget Boopsi supportano
due attributi della icclass, ICA_TARGET e ICA_MAP, che
consentono di specificare quale oggetto deve essere avvi-
sato dei cambiamenti in tutti gli attributi con applicabilita
“N” (Notify).

Il sistema di notifica Boopsi € un argomento piuttosto
complesso che verra affrontato successivamente. Per ora
bastera dire che per ricevere eventi di tipo IDCMP_IDCM-
PUPDATE ogni volta che lo stato di un oggetto cambia, si
deve impostare 'attributo ICA_TARGET con il valore IC-
TARGET_IDCMP. Nel loop di gestione degli eventi 'appli-
cazione puo gestire i messaggi IDCMP_IDCMPUPDATE in
questo modo:

switch (IntuiMsg->Class)

(
case IDCMP_IDCMPUPDATE:

=




mﬂmsﬁmon s

*tstate;
IntuiMsg->IAddress;
(&tstate))

struct Tagltem *ti,
tstate =
(ti =
gwitch (ti->ti_Tag)
{

while NextTagItem

case ATTRIBUTOL:
attributol = ti->ti_Data;
break;

case ATTRIBUTO2:
attributo2 = ti->ti_Data;

break;

default:

break;

In alternativa, se l'applicazione ¢ interessata a un solo at-
tributo, si possono utilizzare le funzioni FindTagltem( ) e
GetTagData( ) della utility.library. Per un gran numero di
attributi & invece migliore il metodo proposto sopra per-
ché, chiamando ripetutamente FindTagltem( ) o GetTag-
Data(), tutti gli elementi della TagList vengono esaminati
diverse volte inutilmente.

1l dispatcher

Ogni classe Boopsi possiede una funzione chiamata di-
spatcher. Questa funzione ha il compito di smistare ed
eseguire i messaggi inviati agli oggetti della classe in que-
stione, oppure di passarli al dispatcher della propria su-
perclasse.

La sintassi di chiamata di un dispatcher ¢ la seguente:

ULONG MyDispatcher{Class *cl,Object *g,Msg msg);
A0 A2 Al

Il dispatcher analizza I'ID, che € contenuto nella prima
long word del messaggio, ed esegue la funzione di ge-
stione corretta per il metodo che & stato chiamato. Se il
metodo non ¢ implementato nella classe, deve essere in-
viato alla superclasse. Un dispatcher scritto in C ha, gros-
somodo, questa struttura base:

ULONG HOOKCALL MyClassDispatcher (
REG (a0, Class *cl),
REG (a2, Object *obj),
REG(al, Msg msg))

ULONG result;
switch {(msg->MethodID)
{

case METODOL:

result = MyClass_Metodol (cl, obj, msg);
break;
case METODOZ:
result = MyClass_Metodo2 (cl, obj, msg);
break;
default:
/* Metodo non supportato: passare alla
superclasse */
result = DoSuperMethoda (cl, obj, msg);

)

return result;

Il parametro obj corrisponde all’handle che ¢ passato a
DoMethod( ) per invocare il dispatcher ed & 'equivalente
Boopsi della variabile “this” del C++. 1l codice dei metodi
piu semplici pud essere implementato direttamente nel
corpo del blocco switch(), ma & preferibile mantenere tut-
ti 1 metodi separati per una maggiore chiarezza e riutiliz-
zabilita del codice (in ogni caso il compilatore potrd co-
munque generare codice inline).

HOOKCALL e ASM( ) sono due macro dipendenti dal
compilatore. La prima contiene gli attributi da usare per le
funzioni Hook, la seconda permette di specificare i regi-
stri in cui vengono passati i parametri. I’header “Compi-
lerSpecific.h” nell’archivio pipwin.lha che troverete sul di-
sco di Amiga Magazine, assieme alla seconda parte di
questo articolo, contiene le definizioni corrette per SAS/C
e GCC.

Nella progettazione di un dispatcher bisogna tenere pre-
sente che quest'ultimo pud essere chiamato in un conte-
sto diverso da quello del task di cui fa parte. Per esempio,
alcuni metodi dei gadget Boopsi vengono invocati diretta-
mente da Intuition (cioé dall’input.device), o anche da
parte di altri oggetti. Alcuni compilatori possono richiede-
re attenzioni particolari in casi come questo. Innanzitutto,
¢ necessario disabilitare il controllo e I'estensione automa-
tica dello stack, che non puo funzionare quando il dispat-
cher viene chiamato nel contesto di un altro task. Lo stes-
so vale anche per tutte le funzioni che vengono chiamate
dal dispatcher. Inoltre, alcuni compilatori permettono di
generare codice che accede alle variabili globali, usando
degli offset a 16 bit rispetto a un indirizzo base, anziché
dei riferimenti assoluti a 32 bit. Questo modello viene
chiamato comunemente “base relative addressing” o an-
che “small data model”, e generalmente produce codice
piu veloce e compatto nell’accesso ai dati contenuti negli
hunk DATA e BSS del programma. In questo modello il
compilatore assume che un registro indirizzi (tipicamente
A4) contenga sempre il puntatore alla base della sezione
dati, cosa che pero non € assicurata nel caso di un dispat-
cher Boopsi, perché, come abbiamo gia detto, quest’ulti-
mo puo essere chiamato anche da altri task. Prima di po-
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ter accedere alle variabili globali € dunque necessario ri-
caricare l'indirizzo base della sezione dati. Nel caso del
SAS/C e del GCC questo si ottiene specificando l'attributo
__saveds nella definizione della funzione.

Anche se il dispatcher non ha riferimenti espliciti a variabili
esterne, possono comungue esservene nelle funzioni usate
dal dispatcher o nelle funzioni di libreria del compilatore.
Le chiamate alle librerie dinamiche, come Intuition, na-
scondono sempre un riferimento a una variabile esterna:
la base della libreria stessa. Inoltre, per i metodi dei gad-
get che vengono invocati da Intuition (GM_RENDER,
GM_HANDLEINPUT, ecc.) il dispatcher non puod attende-
re dei segnali o chiamare funzioni che attendono Intui-
tion, pena il blocco totale dell'interfaccia utente.

Il passaggio dei parametri per il dispatcher rispetta le con-
venzioni degli Hook della utility. library, percido un meto-
do puo essere invocato anche usando CallHookPkt( )
(oppure CallHook( ) di amiga.lib) al posto della canonica
DoMethod().

Quando il dispatcher & scritto in un linguaggio di alto li-
vello che non permette di specificare in quali registri ven-
gono passati i tre parametri, & sempre possibile ricorrere
a uno stub in assembler che esegua le operazioni neces-
sarie prima di chiamare la funzione vera e propria. La
struttura Hook contiene a questo scopo il campo h_Su-
bEntry, che consente di memorizzare il puntatore al di-
spatcher vero e proprio. La funzione HookEntry( ) di ami-
galib pud essere usata come stub per i linguaggi in cui
gli argomenti delle funzioni vengono passati in ordine in-
verso sullo stack, come nel caso del C.

Gli autodoc suggeriscono inoltre che la chiamata all’hook
pud essere fatta direttamente, eliminando cosi l'overhead
di CallHookPkt(). L'header “BoopsiStubs.h”, incluso nei
sorgenti che accompagnano questo articolo, contiene del-
le implementazioni inline di DoMethodQ, DoSuper-
Method( ) e CoerceMethodQ. Le versioni proposte funzio-
nano con SAS/C e GCC, ma possono essere facilmente
adattate ad altri compilatori.

L'uso delle funzioni inline, al posto delle chiamate alle fun-
zioni di amiga.lib, consente di risparmiare il piccolo
overhead dovuto al passaggio dei parametri. Preoccuparsi
di simili dettagli pud® sembrare superfluo, ma gran parte
dell’'overhead gestionale degli oggetti Boopsi, rispetto ai si-
stemi OOP compilati, & causato proprio dal passaggio dei
metodi tra applicazione e dispatcher e tra il dispatcher e le
sue superclassi. Nel caso di un sistema composto da un
gran numero di oggetti complessi, interconnessi tra loro,
come quello di una tipica applicazione MUI, il numero di
metodi chiamati diviene cosi elevato che piccole migliorie,
come questa, possono produrre un grande aumento di ve-
locita. Un altro fattore determinante per la velocita di ese-
cuzione & la capacitd del compilatore di generare codice
ottimizzato per il blocco switch() del dispatcher.

Struttura interna degli oggetti

Le applicazioni non dovrebbero mai dipendere dall’assun-
to che i meccanismi interni del sistema Boopsi rimangano
inalterati per sempre. La programmazione orientata agli
oggetti e, prima ancora, quella struttuata si basano sul
principio di information biding, con lo scopo di conferire
al codice una maggiore robustezza, riutilizzabilitd e inte-
roperabilita.

Tuttavia, conoscere i dettagli implementativi pud essere
utile, sia per chi scrive applicazioni che usano le classi
Boopsi, sia per chi desidera implementarne una. L'impor-
tante & tenere ben distinte le informazioni “ufficiali” da
quelle “ufficiose” e non scrivere mai codice basato sulle
seconde.

Ogni classe Boopsi viene definita da una struttura IClass:

struct IClass
{

struct Hook cl_Dispatcher;

ULONG cl_Reserved;
struct IClass *cl_Super;

ClassID cl_ID;

UWORD cl_InstOffset;
UWORD cl_InstSize;
ULONG cl_UserData;
ULONG cl_SubclassCount;
ULONG cl_ObjectCount;
ULONG cl_Flags;

Yi
/* cl_Dispatcher contiene una struttura Hook */
struct Hook
{
struct MinNode h_MinNode;

ULONG (*h_Entry) () ;
ULONG (*h_SubEntry) () ;
APTR h_Data;

Y

/* 1'ID di una classe & una stringa */
typedef UBYTE * ClassID;

/* Il tipo "Class" & un'abbreviazione
per "struct IClass" */
typedef struct IClass Class;

Le classi pubbliche vengono aggiunte a una lista mante-
nuta da Intuition usando il nodo contenuto nella struttura
Hook. La struttura Hook contiene inoltre il puntatore al
dispatcher della classe. Il campo cl_Super punta alia su-
perclasse. ¢I_ID punta a una stringa che contiene il nome
della classe (per esempio “groupgclass”).

¢l_ObjectCount indica il numero di oggetti che sono stati
istanziati dalla classe, mentre cl_SubclassCount tiene trac-
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cia del numero di sottoclassi derivate da essa. cl_Obiject-
Count viene incrementato da NewObject( ) e decrementa-
to da DispospeObject(). cl_SubclassCount viene aggiorna-
to nello stesso modo da MakeClass( ) e FreeClass().
Quando si tenta di liberare una classe, entrambi questi
contatori devono essere a zero, perché ovviamente non &
possibile distruggere una classe che possiede delle sotto-
classi o degli oggetti ancora attivi.

Per comprendere il significato dei campi cl_InstOffset e
cl_InstSize € necessario vedere prima come & strutturata
I'istanza di una classe. Ogni volta si crea una nuova copia
di un oggetto invocando il metodo OM_NEW, la rootclass
alloca una certa quantita di memoria che serve a contene-
re gli attributi e i dati privati dell’oggetto stesso. Per
esempio: ogni oggetto della classe “rettangolo” deve
memorizzare nella sua istanza gli attributi Left, Top,
Width e Height. Questi attributi vengono raggruppati in
una struttura che l'oggetto pud recuperare ogni volta
che deve accedere ai propri dati privati. Il campo ¢l_Inst-
Size contiene la dimensione in byte di questa struttura.

Ogni oggetto possiede dunque, nella sua istanza, i dati
definiti da tutte le classi da cui deriva. Poniamo, per
esempio, che i quattro attributi della classe “rettangolo”
occupino 4 byte ciascuno, per un totale di 16 byte. Una
classe derivata da “rettangolo pieno”, che oltre ai quattro
attributi della sua superclasse definisce anche un attributo
“colore”, avra la sua istanza in coda a quella di rettangolo.

cl_InstOftset indica appunto l'offset dei dati privati di una
classe all'interno del blocco di memoria allocato per 'og-
getto e, nel caso di “rettangolo pieno”, conterrebbe il va-
lore 16. 1l valore preciso di questo offset dipende dalla
somma dei campi cl_InstSize di tutte le superclassi
dell'oggetto. Pill precisamente:

myclass->cl_InstOffset =
nmyclass->cl_Super->cl_InstOffset +

myclass->cl_Super->cl_InstSize;

NewObject( ) ritorna un handle astratto che I'applicazione
puo usare come riferimento all'oggetto. Questo handle al-
tro non ¢ che un puntatore al primo byte dell’istanza. Le
sottoclassi derivate direttamente dalla rootclass hanno
cl_InstOffset = 0, percid la loro istanza coincide con
I'handle ed ¢ possibile accedervi direttamente. E’ questo
il caso dei gadget e delle immagini Boopsi:

gadget={struct Gadget *)NewObject (NULL,
"gadgetclass", NULL);

image=(struct Image *)NewObject (NULL,
"imageclass", NULL);

Questa caratteristica viene chiamata “white box instance”,
letteralmente “istanza a scatola bianca”, in contrapposizio-

N

ne al concetto di “scatola nera”, che & molto comune

nell’OOP. L'utilitd di poter accedere direttamente all’istan-
za di un oggetto & discutibile. Nel caso dei gadget e delle
immagini, si tratta di una necessitd progettuale, perché gli
oggetti Boopsi di questo tipo devono rimanere compatibi-
li con i loro corrispettivi classici (gadget e immagini nor-
mali). L’altro motivo per cui l'accesso diretto ai dati, con-
tenuti nell'istanza, pud essere conveniente & che l'opera-
zione € pill semplice e quindi pit veloce rispetto all’'uso
dell'interfaccia standard OOP. Nella maggior parte dei ca-
si il piccolo aumento di velocitd che si ottiene usando
queste “scorciatoie” si paga con la perdita della generalita
e della compatibilita tipiche dell’OOP, percio & fortemen-
te sconsigliato.

La classe “rettangolo” potrebbe definire i quattro attributi
RECTA_Left, RECTA_Top, RECTA_Width e RECTA_Height,
ma internamente la classe potrebbe esprimere le dimen-
sioni del rettangolo in una forma differente, per esempio
tramite le coordinate XY di due vertici opposti.

Non ¢ necessario che vi sia una corrispondenza diretta tra
gli attributi pubblici di una classe e la loro rappresentazio-
ne interna. Questa distinzione consente, a chi implementa
una classe, di scegliere, per i dati privati, 'organizzazione
piu adatta alle operazioni che la classe dovra svolgere su
di essi.

Gli oggetti che non sono derivati direttamente dalla root-
class hanno la loro porzione di istanza collocata di segui-
to alle istanze delle loro superclassi. Per ottenere l'indiriz-
zo iniziale di questi dati, si utilizza la macro INST_DATA,
cosi definita:

#define INST_DATA(cl, obj) ((VOID *)
({(UBYTE *)obj)+cl->cl_InstOffset))

dove obj & 'handle dell’oggetto e ¢/ & la classe di cui si
vuole ricavare listanza. La distinzione tra classe “corrente”
e classe “vera” (true class) dell'oggetto & sottile. Ci sono
alcune analogie con la possibilita del C++ di manipolare
un oggetto come se appartenesse a una classe diversa da
quella che ¢ stata dichiarata al momento della creazione.

Un oggetto Boopsi ha un dispatcher diverso per ognuna
delle classi da cui deriva. Normalmente i metodi vengono
passati al dispatcher dalla true class dell’'oggetto, la quale
passa quelli non implementati alla propria superclasse
usando DoSuperMethod(). Al dispatcher della superclasse
viene passato il puntatore alla propria struttura IClass, che
verra utilizzato per accedere ai dati privati dell’istanza tra-
mite la macro INST_DATA.

Ogni oggetto Boopsi deve contenere inoltre il riferimento
alla struttura IClass da cui € stato istanziato perché si pos-
sa risalire alla classe di un oggetto conoscendone soltanto
I'handle. In <intuition/classes.h> viene definita una macro
che svolge questa funzione:
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struct IClass *classe = OCLASS (oggetto):

Come funziona questa macro? Abbiamo visto che la strut-
tura dell’istanza di un oggetto contiene soltanto dei dati
privati che dipendono dalla classe. In alcuni casi I'istanza
corrisponde addirittura a strutture preesistenti (Gadget e
Image), che non possono essere alterate per accogliere
un puntatore alla classe. Non & neanche possibile aggiun-
gere dei dati in coda all'istanza perché la sua dimensione
& variabile e dipende dalla somma delle dimensioni delle
istanze definite da tutte le superclassi dell’oggetto. Rima-
ne dunque una sola possibilitd: memorizzare il puntatore
alla superclasse a un offset negativo rispetto all’handle
dell'oggetto. 1l funzionamento € simile a quello dei vettori
di salto delle librerie di Exec, che si trovano appunto a un
offset negativo rispetto alla base. I dati memorizzati agli
offset negativi dell’istanza possono essere considerati co-
me la parte di istanza definita dalla rootclass, perché tutti
gli oggetti ne sono provvisti. La definizione corrente di
questi dati &:

struct _Object

{
struct MinNode
struct IClass

o_Node;
*o_Class;

}i

o_Class si trova all’offset meno 4 rispetto all’handle
dell’oggetto e contiene il puntatore alla true class. La
struttura o_Node € privata e non deve essere usata. Se in
futuro la struttura _Object venisse modificata, l'unico cam-
po che sard sicuramente mantenuto € o_Class (che sara
sempre l'ultimo membro della struttura).

Un errore molto comune nella programmazione delle
classi Boopsi & tentare di accedere alla propria porzione
di istanza in questo modo:

myinstdata = INST_DATA (OCLASS(o), o});

Questo metodo funziona perfettamente per gli oggetti
istanziati direttamente dalla classe stessa. Quando perd

l'oggetto appartiene a una classe

immediatamente accessibile utilizzando 'handle, mentre il
resto dell’istanza & privato e non pud essere manipolato
direttamente.

OM_NEW e OM_DISPOSE

OM_NEW costruisce e inizializza una nuova istanza di
una classe. In genere questo metodo viene chiamato
usando la funzione NewObject( ) di Intuition. OM_NEW
deve ritornare un puntatore all’handle dell’oggetto o
NULL quando la creazione fallisce. I pacchetti di parame-
tri di OM_NEW e di OM_SET sono identici:

struct opSet
{
ULONG MethodID;
/* Contiene 1'ID OM_NEW o OM_SET */
struct Tagltem *ops_AttrList;
/* attributi da inizializzare */
struct GadgetInfo *ops_GInfo;
/* NULL per OM_NEW */
Y

OM_NEW differisce da tutti gli altri metodi perché viene
chiamato prima ancora che 'oggetto esista. Il secondo pa-
rametro ricevuto dal dispatcher non pu6 quindi contenere
il puntatore all’handle dell’oggetto, ed € invece un punta-
tore alla true class dell’oggetto.

La prima cosa che il dispatcher deve fare ¢ ottenere dalla
propria superclasse I'indirizzo del nuovo oggetto. Questo
si ottiene passando il messaggio OM_NEW al dispatcher
della propria superclasse, che a sua volta si comportera
nello stesso modo, finché il messaggio non raggiungera il
dispatcher della rootclass. Quando riceve il messaggio
OM_NEW, la rootclass incrementa il contatore di utilizzo
della true class e alloca un blocco di memoria sufficiente
a contenere i dati per l'istanza della true class e di tutte le
sue superclassi. Nel Listato 1 compare un esempio generi-
co della gestione del metodo OM_NEW.

derivata, OCLASS(0) non coincide

ISTANZA

struct IClass

piu con la classe di cui si vuole ot-
tenere l'istanza e myinstdata viene
cosi inizializzato con un’indirizzo

struct _Object

o_Class » &

cl_Super = NULL
cl_ID = "rootclass”

ci_Hookh_Entry = @—— ?ootclassDispatcher()

HANDLE —»
errato.

Il diagramma in figura 3 mostra la
struttura interna di un oggetto istan-
ziato dalla classe “propgclass” (un
gadget proporzionale). Lo schema

struct ExtGadget

dati privati della classe
"gadgetclass”

struct IClass
cl_Super= &
c|_ID = "gadgetclass”
ci_Hook.h_Entry = @——>pr ?adgetclassDispatcher()il

superclass dell'oggetto

}

mostra anche che la classe propg-
class & derivata dalla gadgetclass, la

dati privati della classe
"propgclass”

struct IClass
cl_Super = &
cl_ID = “propgclass”

quale a sua volta & una sottoclasse
della rootclass. La struttura gadget ¢

Figura 3.

¢l_Hook.h_Entry « @—1—— PropgclassDispatcher()
true class dell'oggetto
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{

}

Object * MYCLASS_OMNew{Class *cl, Class *trueclass, struct opSet *msg)

Object *obj;

/* Passa 1l messaggio OM_NEW alla superclasse */

obj = DoSuperMethodaA (cl, (Object *)trueclass,

if (ob3j)

{
struct MyClassData *myclassdata;
/* Ottiene i1 puntatore ai dati dell'istanza */
myclassdata = (struct MyClassData *) INST_DATA

/* Inizializza i dati dell'istanza */
myclassdata->Attributol GetTagData (

MYCLASS_Attributol, ATTRIBUTOl_DEFAULT, msg->ops_AttrList);

myclassdata->Attributo2 GetTagData (

MYCLASS_Attributo2, ATTRIBUTO2_DEFAULT, msg->ops_AttrList);

}

return obj;

Listato 1.

(Msg) msg) ;

(cl,

OM_NEW deve assicurarsi per lo me-
no di aver azzerato tutti i campi della
propria struttura di dati. Per gestire gli
attributi che hanno applicabilita (IS),
gli attributi che possono cioé essere
specificati sia in fase di inizializzazio-
ne che con il metodo OM_SET, la
classe puo invocare su se stessa il
metodo OM_SET usando Coerce-
MethodO.

obj);
Il metodo OM_DISPOSE libera le ri-
sorse allocate dall’oggetto. Dopo aver
inviato il metodo OM_DISPOSE alla
superclasse, il dispatcher non pud piu
accedere ai dati contenuti nella pro-
pria istanza. Le classi che non possie-
dono altri dati oltre quelli contenuti
nell'istanza possono anche non im-
plementare questo metodo, perché la
liberazione dell’oggetto viene gestita
autonomamente dalla rootclass. Il me-

Le classi che non hanno dati da inizializzare nelle proprie
istanze possono anche non implementare OM_NEW e la-
sciare che le proprie superclassi se ne prendano cura al
loro posto. La memoria allocata dalla rootclass, per i dati
dell'istanza, non viene in alcun modo inizializzata auto-
maticamente, percio il codice di gestione del metodo

todo OM_DISPOSE non ha altri para-
metri oltre 'ID e non definisce alcun valore di ritorno.
La prossima volta esamineremo gli altri metodi.

Sul disco che accompagna la rivista troverete il file
pipwin.lzx, che contiene un esempio di programmazione
Boopst. A

(segue da pagina 37)
Localizzazione

con OpenLibrary( ) il numero di versione deve essere esat-
tamente quello richiesto.

Aperto il catalog, non ci resta che accedere alla stringa che
ci interessa mediante GetCatalogStrO:

stringa=GetCatalogStr (catalog,nr_stringa,
"stringa_di_default")

Si pud dire che questa ¢ la funzione chiave della localizza-
zione dei programmi, infatti la funzione permette di ottene-
re una certa stringa da un file catalog nelia lingua voluta. Se
non fosse possibile per qualsiasi motivo, restituirebbe una
stringa di default.

Gli argomenti da passare sono un puntatore a una struttura
del tipo catalog ottenuta mediante OpenCatalog( e il nu-
mero della stringa desiderata. Anche in questo caso ¢ bene
costruirsi un file include dove ai numeri delle stringhe ven-
ga associato un nome (per esempio #define SALVA 5).

L'ultimo parametro € un puntatore a una stringa che verra
restituita in caso di fallimento. Questo accade principalmen-

te in due casi: quando l'argomento catalog & NULL, ossia
quando la funzione OpenCatalog( ) non e riuscita per qual-
che motivo a recuperare la stringa desiderata dal file.catalog
nella lingua voluta e ha quindi restituito NULL oppure
quando il numero della stringa non corrisponde a nessuna
stringa reale. Come sempre, ci® che & stato aperto con i va-
ri Open.. va anche richiuso. In questo caso:

CloseCatalog (catalog)

chiude il file catalog decrementando di uno il contatore dei
programmi che lo hanno aperto (infatti non € detto che sia
l'unico programma a usare il catalog: potreste per esempio
aver caricato uno stesso programma piu volte). L'argomen-
to da passare & il puntatore alla struttura catalog ottenuta
con OpenCatalog(). Un argomento nullo non ¢ un errore e
viene semplicemente ignorato.

Per chiudere la Locale si dovra usare invece:
CloseLocale (locale)
Anche qui un parametro nullo viene semplicemente ignora-

to.
La prossima volta esamineremo il file Catalog.
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POWER COMPUTING VIPER MK IV
12

a serie Viper di Power
lComputing continua ad

acCrescersi con nuovi mo-
delli. gquesta Viper MK IV & un
prodottc della tedesca M-Tec,
di cui abbiamo gia recensito su
queste pagine la versione mino-
re, a 28 MHz (Amiga Magazine
86, pag. 51).
Sitratta di una scheda accelera-
trice per 1200 a basso costo
con 68030 a 42 MHz e zoccolo
per coprocessore matematico.

Confezione e installuzione
La scheda viene fornita in una
semplice scatola di cartone. Nella
confezione € presente un foglio
con le istruzioni in inglese € un
dischetto. Le istruzioni sono ve-
ramente minime e d'altra parte,

“‘ Klamm

re una certa dose di overclocking,
e saldato direttamente sulla sche-
da. I 68030 funziona a 42 MHz, &
dotato di MMU e quindi pud es-
sere utilizzato con i programmi di
memoria virtuale che la richiedo-
no o con tool per programmatori
come Enforcer.
La sigla LC (Low Cost) del no-
me sta ad indicare alcune scel-
te di architettura che hanno li-
mitato i costi produttivi e di
vendita. Fra questi spicca la
decisione di usare chip di
RAM montati direttamente su
scheda: cio implica che la me-
moria non & ulteriormente e-
spandibile. I chip di RAM so-
no piuttosto veloci: 60 ns.
Secondo la documentazione,
almeno per la versione a 28

esclusa 'aggiunta di un even-
tuale coprocessore matematico,
pochi sono gli interventi possibili

Un 68030 a 42 MHz per il 1200

MHz, esiste anche una versio-
ne a 8 MB, ma non ci risulta
sia importata in ltalia; d’altra

da parte dell'utente. L'installa-

zione & semplicissima: grazie alle ridotte di-
mensioni, la scheda si inserisce comoda-
mente nel cassetto inferiore del 1200 e per-
mette anche la chiusura del cassetto stes-
so. E’ consigliabile utilizzare un alimentatore
potenziato per evitare problemi di sotto-ali-
mentazione, specie in presenza di altre pe-
riferiche che traggono l'alimentazione dal
1200, come hard disk, floppy aggiuntivi,

ecc. Sul disco a corredo compaiono alcuni
utility PD di test e SetCPU, per impostare le
cache del processore e per copiare il Kick-
start in Fast RAM.

Aspetto esterno

La scheda & ovviamente in tecnologia a
montaggic superficiale: anche il 68030, na-
scosto da un dissipatore che fa immagina-

parte nella versione a 8 Mb i 4
Mb di memoria aggiuntivi sono indirizzati
nella stessa regione utilizzata dalla porta
PCMCIA e quindi risultano incompatibili
con periferiche tipo Squirrel 0 RAM Card.
Sulla scheda & presente anche uno zoc-
COlo per un coprocessore matematico: un
68882 di tipo PLCC (quello con i piedini
sui fati). Il coprocessore deve operare alla
stessa velocita della CPU e quindi deve

essere a 40 MHz.

1230LC AGOO-NF  A3000-25  A4000-40

EmuTest 438 0.54 2.2 8.66 i

Dhrystone 457 0.49 2.75 934 s

Sort 451 0.37 2.65 7.3

IMath 3.55 0.12 211 4.86 .

Media calcoli interi: 425 0.38 2.55 7.54 ]

InstTest 4.93 0.57 3.12 573 A e s e

Matrix 455 0.27 2.76 440

Sieve 3.63 0.23 2.14 270

MemTest 3.39 0.36 2.38 1.27

Media memoria: 412 0.35 2.60 3.52 Nel test Sieve.
la Viper appare

TWGTest | ;gg 8:‘;; ?% ézg pin veloce

ritepixe . . . . p

EllipseTest 173 042 098 228 del 1000 040

LineTest 1.10 0.58 0.62 1.09

Il test di Aibb. Lindice 1 corrisponde al 1200.

AREN-NE A1ZRE-N A TTHHA- 15

L'architettura della
scheda & sincrona:
la documentazione

88y 8 b avverte che questo

la rende incompati-
1 bile con i genlock,
1 ma non abbiamo

La scheda secondo
Aibb.
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[Mmiga Workbench 1,945,448 neneria arafica  3.563,.888 altra neneriz

‘ EHgn

1l contenuto del dischetto.

potuto verificare la cosa. E' ovviamente presente |'oro-
logio con batteria tampone sostituibile.

hi

Le prove

Nell'uso la scheda appare estremamente veloce: i 42
MHz di clock uniti ai 60 ns della memoria costituiscono
un'ottima combinazione che avvicina le prestazioni del
prodotto a quelle della ormai classica scheda con 68030
a 50 Mhz. Nei calcoli interi le prestazioni sono pari al
60% di un A4000, mentre nell'accesso alla memoria ri-
sulta addirittura piu veloce dell'ammiraglia Amiga.

Conclusioni

La Viper non ha dato alcun segno di cattivo o anche so-
lo incerto funzionamento durante le nostre prove. La
compatibilita con i programmi Amiga capaci di funziona-
re con un 68030 (tutti ormai); & risultata pressoché asso-
luta. Il maggior limite della scheda & Impossibilita di au-
mentare la memoria superando | 4 Mb di Fast che risul-
tano, per molte applicazioni, il minimo assoluto. Se que-
sto non dovesse costituire un problema per voi, la Viper
MK IV rappresenta sicuramente un ottimo compromesso
tra prezzo e prestazioni. A

Mome:
Viper MK IV 1230LC 42 MHz

Il vero ed unicg,

Operativg,
i Produtiore:
Power Computing

Distribuito da:

Db-Line srl, Via Alioli e Sassi 19, 21026 Gavirate [VA), t
el. 0332-749000, assistenza tel. 0332-749080

Fax 0332-749090, BBS 0332-749029, email:
info@dbline.it http://www.dbline.it

VILLAGE™

- Prezzo:
I TRONIC. con 4 Mb L. 251.000

BTN . Giudizio:
Evro Digital Equipment molto buono
 distributore ufficiale Configurazions richiesta:
Village Trenic 1200

' o Pro:

TQL 037 3/ 86023 velocita, prezzo

Fax 0373/86966 )

s LContro:
E-mail ede@ntsc.com documentazione limitata e in inglese, la RAM
Internet www.ntsc.com/ede non & espandibile

www.villagetronic.com
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HP LASERJET 5L E 6L

opo la comparsa delle
prime stampanti laser

Paolo Canali

zioni e tabelle, le procedure
per I'installazione del toner e

compatte, che sostitui-
scono per prezzo e dimensioni
le ink-jet di punta, I'offerta HP
si e arricchita con il modello
LaserJet 5L (introdotto 'anno

Due stampanti laser 600x600 dpi

a basso costo

scorso e subito diventato uno
dei piu venduti in ltalia) e il 6L
(presentato nel maggio di
guest’anno).

La 5L e la 6L, le piu piccole
stampanti laser della Hewlett-
Packard, si distinguono dai
modelli superiori per la tipica
forma arrotondata (che nascon-
de percorso carta e motore di
stampa semplificati), per la ve-
iocita inferiore abbinata a una
cartuccia toner meno capiente
(ma di costo simile alle sorelle
maggiori), per la mancanza del
Postscript, e infine per la minore
guantita di memoria (solo 1 Mb),
che non si pud espandere con le
normali barrette SIMM standard
accettate dagli altri modelli, ma

solo con una schedina dedicata.

Restano pero tutte le altre caratteristiche
della gamma LaserJet: alta qualita di
stampa assicurata dal toner microfine
HP e dalla tecnologia RET, set di coman-
di PCL5, font residenti di alta qualita e
sistema di ottimizzazione della memoria
di stampa.

Il modello 6L si distingue dal 5L esclusi-
vamente per la velocita di stampa massi-
ma, pari a 6 pagine al minuto invece di 4.
Cio ha comportato un aumento del con-
sumo di corrente (da 100 W a 120 W), del
numero massimo di pagine stampabili al
mese (passate da 4000 a 6000) e una ri-
duzione di 2 secondi del tempo di attesa
prima dell'uscita della prima pagina. Noi
abbiamo provato il modello 5L, espanso
con l'utile scheda di memoria opzionale
da 1 Mb.

Confezione

La confezione contiene, naturalmente ol-
tre la stampante: una cartuccia di toner
(completamente piena, non un dimostrati-
v0), un manuale di istruzioni in italiano di
circa 100 pagine, alcuni fogli di carta
speciale, 4 dischetti con i driver per DOS

€ Windows, un opuscolo che illustra i ser-
vizi di assistenza gratuiti (hot-line, Internet
e fax-back) e le estensioni di garanzia a
pagamento (sino a 3 anni “on-site”, cioé
un tecnico viene a domicilio a riparare |l
guasto), la cartolina di garanzia, il cavo di
alimentazione, alcuni fogli volanti e un a-
desivo che ricorda come bisogna carica-
re la carta.

Manca solo il cavo di collegamento al
computer: con Amiga si pud usare un ca-
vo normale per la parallela, mentre sui PC
compatibili 486, Pentium, Oli-
vetti o PS/2 si deve usare un
cavo bidirezionale IEEE 1284
(che ha tutte le linee collega-
te). Nelle prove abbiamo effet-
tivamente verificato che, usan-
do il cavo di una vecchia stam-
pante ad aghi, oppure quello
che collega solo i segnali ge-
stiti da Amiga, la 5L non fun-
zZiona correttamente in ambien-
te Windows, e a volte non vie-
ne riconosciuta del tutto.

Il manuale spiega, con illustra-

L'interno della stampante.

N° 92/SETTEMBRE 1997 AMIGA MAGAZINE

della scheda di memoria e
contiene una sezione ap-
profondita sui metodi per otte-
nere le massime prestazioni e
risolvere i problemi pil comu-
ni. Al set di comandi PCL5 e
dedicata solo una mezza pa-
gina, che elenca i pit comuni.
Chi volesse approfondire le
procedure per la selezione dei
font scalabili a 600 dpi o la ge-
stione della grafica vettoriale
pud ordinare ad HP F'apposito
manuale di riferimento, oppure
scaricare gratuitamente via fax
o Internet alcune pagine di
approfondimento sull’argo-
mento.

Hardware

Con un peso di soli 7,2 kg e
una base di appoggio di
33x31 cm, la stampante ha
un ingombro inferiore a molte
ink-jet, e il simpatico aspetto
aiuta a ridurre I'impatto visivo. La carroz-
zeria ¢ in plastica corrugata color panna,
molto rigida e facile da pulire. La carta
pud essere inserita in due modi: nella fes-
sura per I'alimentazione manuale (che ac-
cetta anche buste, lucidi, cartoncini leg-
geri e fogli adesivi) oppure nel cassetto
per 'alimentazione automatica, che pud
contenere fino a 100 fogli di carta per fo-
tocopie da 80 g/m? o per macchina da
scrivere da 60 g/m2.

Una levetta sul frontale sceglie il tipo di u-
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La parte posteriore.

1l fianco sinistro.

scita della carta: da una fessura in basso,
con percorso diretto, oppure attraverso
un rullo che gira il foglio di 90 gradi e lo
spinge in alto, nel cassetto di uscita. Il se-
condo modo & comodo se si stampano
pochi fogli, perché non si spargono sulla
scrivania, ma causa inceppamenti quan-
do la carta inizia ad accumularsi oppure
se & un po’ rigida.

Il pannello di comando ¢ ridotto a tre spie
di stato e un solo pulsante, che serve a
forzare la stampa del foglio quando il
computer non ha inviato it codice di fine
pagina (Form Feed). Non c’¢ interruttore
di alimentazione: la stampante resta sem-
pre in stand-by, si accende automatica-
mente quando riceve dati per poi tornare
a spegnersi dopo alcuni minuti di inatti-
vita. Il consumo a riposo € di 6 W.

Il vano per la cartuccia di toner € accessi-
bile tirando verso di sé la parte frontale del-
la stampante, che si apre completamente
rivelando anche la leva di sblocco della
carta inceppata. La sostituzione della car-
tuccia, che ha una durata media di 2.500
pagine coperte al 5% (cioe contenenti solo
testo), & un'operazione molto facile e ridu-
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(circa 15.000 lire). Per ri-
chiederlo bisogna compi-
lare un modulo da spedi-
e re direttamente al centro
europeo di assistenza

I<f2 L

(accetta solo pagamenti
i con carta di credito). Il

Igbn s

ce al minimo il rischio di produr-
re temibili nuvole nere di toner.
L’espansione di memoria pro-
prietaria (solo la forma ¢ stan-
dard JEIDA, simile a una
PCMCIA) si inserisce in una
fessura laterale coperta da u-
no sportellino di plastica. HP
produce schede da 1, 2e 4
Mb, ma l'unica facilmente re-
peribile & quella da 1 Mb, che
nelle prove si & dimostrata suf-
ficiente anche per i compiti piu
impegnativi.

L'interno & estremamente ordi-
nato, con la scheda elettronica
in basso. Il cuore & una vec-
chia conoscenza: la CPU Mo-
torola 68030, che nella 5L e 6L
funziona a 24 MHz.

Software

Hewlett-Packard supporta di-
rettamente Amiga con un dri-
ver di stampa ricavato da una vecchia
versione di Print Studio (StudioLight 1.17,
codice MP250), che si pud acquistare al
prezzo delle sole spese di spedizione

modulo pud essere richie-
sto anche via fax, telefonando al sistema
automatico di assistenza telefonica fax-
back in lingua italiana che risponde al nu-
mero verde 1678-59020 (area printer dri-
ver); oppure si scarica dai siti Internet di
HP (www.hp.com e www.italy.hp.com).
Per sfruttare al meglio la stampante con-
sigliamo invece di acquistare TurboPrint
5 o l'ultima versione di Print Studio: non
ha senso comprare una laser € poi sot-
toutilizzarla con un driver vecchio di due
anni per rigsparmiare poche lire. In alter-
nativa, su Aminet sono disponibili un dri-
ver Shareware (LJ4boost), un driver a
600 dpi per TeX e alcune utility di suppor-
to alle stampanti LaserJet, tra cui un co-
modo pannello di controllo per la selezio-
ne del font.
Il driver LaserJetV di TurboPrint offre un
grado di controllo della stampa grafica
superiore a quello del driver Windows di
HP stessa, mentre il pannello di selezione
dei caratteri per la stampa del testo &
troppo semplificato, in quanto permette di
scegliere la famiglia di caratteri ma non

Un’altra prova di stampa in toni di grigio
con TurboPrint.
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AMIGA I 200 + software in-bundle ......................
SCHEDE ACCELERATRICI
BLIZZARD 1230 x AMIGA 1200 CPU 68030 50 Mhz
' BLIZZARD 1240 x AMIGA 1200 CPU 68040 40 Mhz ....
- BLIZZARD: 1260 x AMIGA 1200 CPU 68060 50 Mhz
b6 Scalable Ty pefaces CYBERSTORM Il x AMIGA 4000 CPU 68060 50 Mhz
— A S, S
o Lmbati X = SCx CYBERSTORM ...
e o ¥ E CYBERSTORM POWER PC a partire da ... 1.390.000 |75
(M Mo Abanadi Metors Ebancement techrctegs (1] | BLZZARD POWER PC a partire da 780.000 | {ul
G Tos bewasialt Wepkeg ks i 2 Per altre configurazioni POWER PC telefonare é
UL Times Rd Uniwars $4 08
SCHEDEVIDEO
inter Information CYBERV'S'ON 64-3D (4Mb Ram) .................................... 400.000
. SCANDOUBLER x Cybervision 64-3D 170.000
GRAFFIT] acceleratore grafico Amiga........ 170.000
z“s‘ :zﬁ;::;(nm e;):)’ ‘ PROGRAMM' AM'GA ”
Eif%ii PC-TASK 4.2 (Emulatore MS-DOS x AMIGA) .....ccu..... 140.000
PC X EMULATORE (Emul. MS-DOS) ....cccvvumreriremrirmeniennes 160.000
FUSION emulatore Macintosh x Amiga ......... - 150.000 ./
ﬁ H EW LE T TQ GOLMANAGER (Totogol - stamipa su schedlne) .............. 69.000 '
MAXXON CINEMA 4D pro : 490.000
TURBO PRINTA4.1 italiano 150.000
ﬁ PACKARD CYBERGRAPHX 60.000
CD AMYRESOURCE 24.000
La stampa di testi e disegni vettoriali ALTRO HARDWARE
é di altissima qualitd. CASABLANCA HD 9,0 Gb - Mont. Video non lin. .. 7.675.000
MICRONIK PLUS Genlock professionale............o.o..... 720.000
l'attributo (bold, italico..): in effetti anche noi credia- JOMEGA ZIP - SCSI con cartuccia 390.000
mo che difficilmente si presenti 'esigenza di dover lNFlNITlVTOWERxAmiga 1200....oemeceeceereenecnnenneenrnen 325.000
stampare una pagina di puro testo ASCII in Times /TS;H%—%EQ$E§QEE?€:OS%M|GAl200 .
Bold Italico. , , INTERE. DUAL HD+CD ROM x AMIGA 1200 .
Anche le LaserJet, come quasi tutte le stampanti BOX esterno per CD-ROM COM €CaVi ...
moderne, all'accensione assume che i testi in ASCII MIDI INTERFACCIA + 2 CAVI
puro abbiano le lettere accentate e il codice di fine (D:QK/(E rNE'}I"E?ErzlgtSEROAﬁIé AGSIO/(%/600/I200 ....................
linea in convenzione MS-DOS. Se non si vuole man- :
dare una Sequenza i comandi di reimposiazions o DRIVE INTERNO HD PER AMIGA 1200/4000 ..
gni volta che si stampa dalla Shell, basta selezionare ALIMENTATORE potenziato 200W x 500/600/1200 .. 120.000
come dispositivo di stampa PRT: (il printer driver, ROM 3.1 x AMIGA 150.000
che effettuera le conversioni) invece di PAR: (la por- MODEM/FAX 33.600 + SOFTWARE ..., 245.000
ta parallela). H
Naturalmente usando un word processor tutti questi E) OFFERTE SPECIALI
problemi spariscono. Final Writer 5, abbinato al dri- if
ver di TurboPrint, ha riprodotto, senza incertezze e £ SUTUTTA LA LINEA
nella piena risoluzione di 600x600 dpi, un documen- H DI STAMPANTI EPSON
to complesso di prova che usa tutli i font di Final Wri- 2 ]
ter. La stampa di immagini grafiche ha rivelato §
un'eccellente riproduzione dei toni di grigio: merito
di TurboPrint ma anche dei 210 livelli di grigio (otte-
nuti con retinature finissime) supportati dal motore di
stampa HP. Utility CD 32 Games CD 32
Il corpo umano (ita) 69.000 Sensible soccer 60.000
Prove L . Firenze (ita) 69.000 D/Generation 60.000
La qualita di stampa della LaserJet 5L & stata ISONOIVAINCLUSAEI’OSSONOVARIARESENZAPREAWISO
sempre impeccabile: nessuna macchia o sbavatu-
ra su oltre 500 pagine prodotte. Il testo prodotto
da Final Writer (che lo genera in modalita grafica)
o ASCII puro (gestito dalla stampante) & quelio ti- I C t
pico delle laser a 600 dpi, molto nitido e preciso an- . O m p u e E\s
che sotto la lente d'ingrandimento. La stampa sui lu-
cidi trasparenti per laser € di buona qualita. m
Il punto di forza della 5L € senz'altro la grafica, con mmmum
campiture di nero uniformi e tonalita di grigio calibra- Tel. (0922) 21954 - Fax 27805
Via Plebis Reqa, 25 a/b - AGRIGENTO
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HARDWARE

La stessa immagine stampata

con il driver PD e con TurboPrint.
Come si puo notare non c’e’ paragone
per quanto riguarda la resa.

te con precisione; solo nelle retinature piu
fini si notano, a volte, delle disomogeneita
nel riempimento. Grazie alla buona velo-
cita di stampa, la 5L e la 6L sono molto a-
datte per stampare le pagine Web di In-
ternet.

Il tempo di preparazione della prima pa-
gina & di pochi secondi (20 sulla 5L par-
tendo da stampante spenta e fredda, che
diventano circa 4 se la stampante & gia
calda), ma stampando in modo grafico
aumenta sensibilmente a causa del tem-
po di elaborazione del’Amiga e di quello
di trasmissione dei dati, che per i limiti
della porta parallela di Amiga & sempre
elevato. Sugli Amiga senza 68040, la
maggiore velocita della 6L potrebbe es-
sere difficilmente percepibile.

Il vero tallone di Achille della 5L & il siste-
ma di caricamento a frizione della carta:
non & preciso, e quindi non pud garantire
it perfetto allineamento del’immagine con
i bordi. Inoltre si inceppa facilmente: la
carta, prima di entrare nel meccanismo di
stampa, deve cadere da sola dentro una
stretta fessura sul fondo dello scomparto,
e quindi per causare l'inceppamento ba-
sta un taglio della risma non troppo netto,
qualche granello di polvere sui rullini di
gomma, una carta troppo ruvida o la mi-
nima deformazione del foglio.
Fortunatamente, il blocco non avviene
mai quando la carta € gia dentro il motore
di stampa e provoca sempre la ristampa
dell'ultimo foglio: per sbloccare la stam-
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pante basta allora sfilare i fogli dal cas-
setto e “smazzarli”. Le conseguenze pra-
tiche sono F'impossibilita di usare la carta
da fotocopie economica (& troppo ruvida
e tagliata male, quindi si inceppa conti-
nuamente) e un drastico ridimensiona-
mento dell’'autonomia: riempiendo com-
pletamente il cassetto l'inceppamento &
quasi garantito. Per prevenirlo € meglio
coprire la stampante proteggendola dalla
polvere se non & in uso, e assicurarsi che
la carta sia perfettamente liscia € non
deformata.

Conclusioni
Queste stampanti non sono state concepi-
te per un uso pesante, come dimostra an-
che il ridotto numero massimo di stampe in
un mese (se viene superato, decade la ga-
ranzia). Grazie al buon sup-
porto software su Amiga, pur
non essendo modelli Post-
script si possono utilizzare

CHEDA

nell'elaborazione della pagina e nel tra-
sferimento dei dati alla stampante.

Il funzicnamento su IBM compatibili & al-
trettanto buono, con driver disponibili
praticamente per qualsiasi programma e
sistema operativo; su Windows 95 l'instal-
lazione ¢ di tipo Plug & Play: 5L e 6L so-
no una buona soluzione anche per gli
ambienti misti.

Solo il sistema di caricamento automatico
della carta non & all’altezza della situazio-
ne, ma questo ¢ il tipico difetto dei “mo-
delli base”.

Il supporto tecnico e le garanzie offerte
da HP sono un buon punto a favore che
giustifica in parte il prezzo, che, special-
mente per la 6L, & un po’ piu alto di quel-
lo proposto da altre marche per un pro-
dotto simile. Y

IRODOTTO

praticamente al pieno delle
loro possibilita. Offrono un’ec-
cellente qualita di stampa in
bianco e nero su carta comu-
ne e su lucidi, senza gli incon-

Mome:

LaserJet 5L / LaserJet 6L

Produttore:
Hewlett-Packard

venienti delle ink-jet.

La velocita di stampa massi-
ma della LaserJet 5L, solo 4
pagine al minuto, & al di sot-
to della media delle altre
stampanti laser di piccola ta-
glia (che si attestano tra le 6
pagine al minuto della 6L e
le 8 pagine al minuto), ma &
perfettamente adeguata alla
maggior parte degli Amiga,
che spendono piu tempo

Prezzi indicativi IVA nclusa:
LaserJet 5L: Lit. 850.000; LaserJet 6L : Lit.1.050.000;
espansione | Mb: 140.000; cartuccia toner: 130.000

Giudizio:

Buono

Pro:

manuale in italiano, supporto software, assistenza
tecnica, toner facilmente reperibile

Contro:
caricatore automatico poco efficiente



GOLDED 4.7.1

oldEd & un text editor
pensato appositamente

Giulio Eulisse

GoldEd molto spesso ¢ infatti
possibile far si che rimanga

per i programmatori, con
funzionalita create ad hoc per
un piu veloce e comodo svilup-

Nomn solo text editor

residente in memoria anche
dopo il Quit: sara compito di
Ed pensare a risvegliarlo qua-

po dei propri progetti. Tuttavia

lora cio venga richiesto.

la sua estrema modularita e la
portentosa interfaccia ARexx di
cui & dotato lo rendono utile
non solo per i programmatori
ma anche per 'utente comune,
che lo pud utilizzare come edi-
tor per la posta o per scrivere
articoli, come stiamo facendo
noi in questo momento. GoldEd
si puo considerare uno degli e-
ditor muiti-purpouse piu potenti
attualmente disponibili per
gualsiasi piattaforma. La quan-
tita di opzioni e di funzioni pre-
senti impedisce una descrizio-
ne analitica del prodotto: ci li- =8
miteremo pertanto a indicarne le caratteri-
stiche peculiari.

Configurazione richiesta

GoldEd richiede un Amiga con 68000, 1
Mb e KickStart 2.04. Tuttavia lo stesso au-
tore ammette che una tale configurazione
& molto limitante e suggerisce di usare al-
meno un 68020 con 2 Mb. Per sfruttare al
meglio tutte le potenzialita offerte & poi
consigliabile avere il Kickstart 3.0 o supe-
riore e le librerie XPK installate. A nostro
parere la configurazione ottimale € un
1200 con 4 Mb di Fast. Ovviamente non
vengono disprezzati processori pit velo-
ci, RAM e schede video aggiuntive: per
gueste ultime & inoltre disponibile un mo-
do video chunky piu compatibile e velo-
ce.

Reperibilita e registrazione

Una versione demo (limitata a 1.000 linee
di testo) di GoldEd e reperibile in AmiNet
o sulla pagina WEB di supporto:

http://www.clearlight.com/~dietmar

E possibile registrarsi in vari modi, sia
mettendosi in contatto via Internet con
I'autore, sia mediante la posta standard. |
costi variano dai 25 ai 45 marchi tede-
schi, a seconda che si voglia il solo keyfi-
le (che rende operativa al 100% la versio-
ne demo). sia che si desideri la versione
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completa, con tanto di manuali cartacei.
Questa cifra & estremamente contenuta
se si tiene conto della potenza del pac-
chetto. Vengono inoltre fatti sensibili
sconti a seconda del numero di copie or-
dinate. Va notato inoltre che GoldEd vie-
ne distribuito insieme al compilatore
StormC di Haage&Partners, che lo hanno
preferito al proprio editor interno.

Installazione e documentazione
L'installazione avviene mediante l'Installer
Amiga, la versione completa occupa cir-
ca 2 Mb di spazio su hard disk. E possibi-
le durante l'installazione scegliere di loca-
lizzare il tutto in italiano e persino il tipo di
icone da usare. Mentre ha luogo l'installa-
zione, una finestra aggiuntiva ci mostra
alcune delle caratteristiche piu interes-
santi dell'editor, cosi come avviene con i
blasonati, ma mastodontici e poco funzio-
nali, pacchetti per PC.

La documentazione € in inglese ed esiste
anche un help in linea sensibile al conte-
sto.

Quickstarter

E possibile far partire GoldEd in due modi
diversi: in maniera canonica, lanciando
I'eseguibile da Shell o da Workbench, o
utilizzando un piccolo programma di no-
me Ed (appena 4 kb) con la stessa sin-
tassi. Se il computer ha un po’ di memoria
libera (sui 300 kb), e si intende utilizzare

Lt

Come Cygnus dispone anche
di un comando che tenta il re-
cupero dei testi in memoria do-
po un eventuale crash di siste-
ma.

Ambiente di lavoro

A differenza del vecchio, ma
glorioso Cygnus ED, I'ambiente
di lavoro di GoldEd é totalmen-
te organizzato a finestre, una (o
piu) per ogni documento aper-
to. Il titolo della finestra indica il
nome, il percorso ¢ il tipo del fi-
le in essa contenuto. Immedia-
tamente sotto il titolo della finestra vengo-
no mostrate le coordinate riga/colonna
del cursore all'interno del testo e, a fianco
una serie di sigle, informa sullo stato di
salvataggio e su quello delle varie opzioni
di word wrap (a capo automatico), tem-
plates (modelli), inserimento, ecc.

In ogni finestra & poi presente una barra
degli strumenti da utilizzare per le azioni
piu frequenti, come per esempio quelle di
caricamento e salvataggio e, se cio non
bastasse, € possibile definire nuovi gad-
get anche per la barra del titolo, a fianco
dei soliti di sistema.

GoldEd lavora in modo completamente
modulare, facendo uso massiccio della
propria porta ARexx, dotata di piu di 250
comandi specifici, che controllano ogni
singolo aspetto dell’editor. Il suo principio
di funzionamento consiste nell'attendere
un evento qualsiasi, sia esso da tastiera,
da mouse o da menu, per poi eseguire
I'azione associata dall'utente, che puo es-
sere l'esecuzione di uno dei comandi in-
terni, di uno script ARexx o AmigaDOS o
di un programma qualsiasi. Proprio in
questa grande flessibilita consiste la po-
tenza di GoldEd. Infatti, tutte le azioni as-
sociate alla pressione di un tasto, selezio-
ne di un menu o altro sono completamen-
te definibili dall’utente. Per esempio, si
puod far coincidere la macro "Amiga sini-
stro D" con il salvataggio del file, piuttosto
che con la sua cancellazione, a seconda
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di come si preferisce. Tutto quello che 'e-
ditor si limita a fare quando accade un
dato evento € eseguire I'azione a esso as-
sociata, semplice comando o complesso
script ARexx che sia.

Toolbar flottanti

Il supporto per le toolbar & stato potenzia-
to nell'ultima versione di GoldEd. Ora e
possibile definire piu toolbar € combinarle
fra di loro. Per esempio ce ne potra esse-
re una di default comprendente le azioni
di Carica/Salva/Nuovo, cui si potra affian-
care quella per compilare in C o quella
con le macro per creare pagine HTML piu
velocemente. E possibile inoltre cambiare
I'ordine di apparizione delle toolbar con
un semplice trascinamento mediante
mouse.

Menvu popup

| menu contestuali (context menu) sono
stati introdotti solo nella recente versione
4.6, al fine di permettere un uso piu intelli-
gente del mouse: premendo il tasto de-
stro infatti apparira un menu popup, le cui
opzioni variano a seconda della situazio-
ne in cui ci si trova. Se per esempio ab-
biamo evidenziato un blocco, c¢i verra
chiesto se vogliamo copiarlo nella clip-
board, eliminarlo o fare una delle azioni
che abbiamo configurato per quella de-
terminata situazione. E possibile cos! ave-
re menu diversi nel caso si prema il tasto
destro su una parte di testo evidenziata o
su una parola e tali menu possono addirit-
tura esser differenti a seconda della paro-
la stessa.

Attraverso 'apposita finestra di configura-
zione & possibile definire per ogni situa-
zione le voci di menu associate; qualora
si verificassero due condizioni contempo-
raneamente il menu comprendera le voci
di entrambe.

Per esempio, al fatto che il puntatore si
trovi sopra la finestra di un testo potremo
associare un certo menu e nel caso il te-
sto sotto il cursore sia evidenziato, a quel
menu verranno aggiunte le opzioni tipiche
di quest'ultima situazione. Nel caso non

Menu popup.
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sia definito nessun menu per la condizio-
ne in cui ci si trova, viene mostrato il me-
nu standard di GoldEd.

Folding

Una delle caratteristiche che distinguono
GoldEd da altri editor & la gestione dei
folding, ovvero la possibilita di compatta-
re pit righe di testo in un'unica linea che
funge da commento per quanto & statto
nascosto. Un po' come accadeva nel
vecchio editor dell’Amos. il folding & mol-
to utile quando si hanno dei sorgenti o dei
testi molto lunghi: per evitare di dover
scorrere pagine e pagine di subroutine
bastera utilizzare il folding per ridurre o-
gnuna di esse a una semplice linea di
commento. Qualora si voglia modificare il
contenuto di un fold bastera posizionarsi
su tale linea di commento e dire a GoldEd
di rendere il tutto accessibile. La sequen-
za dei caratteri che definiscono il fold pud
essere definita dall'utente e inoltre i folder
possono essere nidificati.

Editing

importare dati da altri programmi © da un
gualsiasi elemento della GUI (utilizzando
programmi come Powersnap) e inserirli in
Golded.

Sono presenti ovviamente funzioni di Un-
do e Redo ampiamente configurabili, limi-
tate solamente dalla quantita di memoria
disponibile nel sistema; funzioni di
backup automatico; salvataggio a inter-
valli di tempo definibili; funzioni di ricerca
{anche su piu file ed eventualmente con
wildcard AmigaDOS) e sostituzione con
history; vari tipi di tabulazione; salvatag-
gio con set caratteri non Amiga (es. MS-
DOS); una tavola per l'inserimento di ca-
ratteri speciali; caricamento e salvataggio
della sessione di lavoro (file aperti e fine-
stre) nello stato in cui si trova.

Supporto ARexx e macro

La porta ARexx di cui & dotato GoldEd e
sicuramente uno dei punti di forza del
programma, grazie al quale & possibile e-
spanderne a dismisura le potenzialita.
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Come ogni editor che si ri-
spetti GoldEd gestisce sen-

G lokGrab/Senza noow . txt. -

Dol e o] BIE)

Testo Gererico

za problemi i vari copia/ta-
glia/incolla anche se con
gualche opzione in piu. !
E possibile utilizzare sia
mouse che tastiera per defi-
nire la regione da copiare,
con il vantaggio che ogni a-
zione ¢ perfettamente confi-
gurabile, per cui avendo a
disposizione un mouse a tre
tasti, per esempio, si pud
anche fare tutto senza nep-
pure sfiorare la tastiera, ma
con solo qualche combina-
zione di tasti del mouse.

Viene supportato anche il drag & drop,
nel senso che & possibile trascinare parti
di testo come se fossero icone per depo-
sitarle nel punto in cui si trova il puntato-
re. | blocchi poi non devono essere ne-
cessariamente righe intere, o parti di es-
se, ma & possibile lavorare su una qual-
siasi regione rettangolare
di testo. Inoltre, una volta
memorizzata una parte di

- K7 Talasmiapaiiisly

TRtp . Ty

Execute line
Hete. ..

Bar.w  Sar

testo non viene preclusa
la possibilita di memoriz-
zarne un'altra senza per-
dere la prima. Infatti, gra-
zie al supporto della Clip-
board di sistema si pos-
sono avere fino a 256
blocchi di testo diversi. |-
noltre, proprio grazie a
quest'ultima e possibile

: >
RITIAT
2 [T
[T

[Help .. |F i

L’inserimento simboli non presenti sulla tastiera.

L'autore fa notare come cio sia di grande
aiuto per un veloce ed efficiente sviluppo
di GoldEd, in quanto basandosi su un lin-
guaggio flessibile e consolidato come A-
Rexx ha potuto evitare di crearsene uno
proprio, limitandosi ad aggiungere nuovi
comandi alla porta ARexx, in piena linea
con la filosofia di AmigaOS.

Gli oltre 250 comandi forniti permettono di
controllare ogni singolo aspetto dell’edi-
tor. Si va dalla funzione che ritorna il no-
me del file che si sta editando a quella
che permette di aprire un requester dei fi-
le o un box di dialogo da cui selezionare,
mediante gadget, una delle opzioni pro-
poste, 0 ancora si pud aprire una lista,
copiare blocchi di testo, aprire uno dei
menu di configurazione, o lanciare uno
script ARexx (da ARexx!).

Ovviamente & possibile assegnare uno



L’ambiente di lavoro HTML.

script a un qualsiasi tasto, menu o elemento della
toolbar. Vengono forniti nel pacchetto numerosi e-
sempi, non solo didattici, ma anche utili. Sul sito
Web di supporto, e in AmiNet, sono poi disponibili
molti altri script, fra i quali sono da segnalare
quelli che gestiscono la crittazione mediante PGP
e le pagine HTML.

Se poi si volessero automatizzare dei compiti ripe-
titivi, senza doversi scrivere uno script apposta, &
possibile registrare una sequenza di azioni, siano
esse la pressione di un tasto, la selezione di un
menu o di un gadget, per poi farle ripetere auto-
maticamente, un po’ come avviene sul vecchio
CED. Anche qui e possibile salvare le sequenze
per utilizzarle in seguito, associandole per esem-
pio a un tasto o a un menu.

Una serie di script, particolarmente preziosa per il
programmatore, permette di usare Golded con
vari compilatori per il debugging dei programmi
grazie alla funzione che permette di “atterrare” su-
gli errori.

La versione fornita con StormC permette anche di
usare direttamente Golded come interfaccia per il
debugger simbolico incluso nel pacchetto.

Modelli e dizionario

L'opzione "modelli” (templates) fa si che GoldEd
monitorizzi quanto digitato dalutente, controllan-
do se corrisponde a una parola o a una sequenza
nota, alla quale & collegato un evento qualsiasi.
Cid € molto utile per esempio per velocizzare
compiti ripetitivi o che richiedono alcune azioni
prefissate. Per esempio, & possibile realizzare uno
script grazie al quale ogni volta che GoldEd in-
contra la parola “#include”, tipica del C, provveda
ad aprire un file-requester da cui selezionare il file
include desiderato; pensera poi lo script a inserire
il tutto nel testo utilizzando la sintassi adeguata.
Altra opzione simile & quella per il completamento
mediante dizionario (APC): & possibile infatti defi-
nire una lista di parole (per esempio, I'autore pro-
pone un dizionario con istruzioni C) da cui GoldEd
puo attingere per tentare di completare le abbre-
viazioni digitate dall'utente. Se proviamo a scrive-
re “swin” e in seguito premiamo shift-spazio, ¢i ri-
troveremo magicamente “struct window”. Si noti
che se GoldEd non riesce a trovare nessuna corri-
spondenza fra quanto digitato e il dizionario pre-
definito dall'utente, non abbandonera la ricerca,
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Vendita solo per Corrispondenza

SCHEDE ACCELERATRICI

CyberStorm PPC 604e 150Mhz 040/60 1.399.000
CyberStorm PPC 604e 180Mhz 040/60 1.599.000
CyberStorm PPC 604e 200Mhz 040/60 1.799.000
CyberStorm PPC 604e 150Mhz 040 1.499.000
CyberStorm PPC 604e 180Mhz 040 1.699.000
CyberStorm PPC 604e 200Mhz 040 1.899.000

TR ] Blizzard PPC 603e 175Mhz A1200 030  999.000

IWWANNE Blizzard PPC 603e 175Mhz A1200 030  899.000
Blizzard PPC 603e 200Mhz A1200 030 1.199.000
Blizzard PPC 603e 200Mhz A1200 030 1.099.000

SCHEDE GRAFICHE

CyberVision 64/3D Z2/3 A2/3/4000 599.000
Modulo ScanDoubler per CyberV. 3D 249.000

ScanDoubler A4000 299.000
MEMORIE
SIMM 8 Mbyte EDO 60ns : 119.000
SIMM 16 Mbyte EDO 60ns 219.000
SIMM 32 Mbyte EDO 60ns 399.000
AN CONTROLLERS
SQUIRREL PCMCIA A1200 129.000 ¢
SURF SQUIRREL PCMCIA A1200 269.000
FAST SCSI lI-Blizzard 1230/40/60 249.000
DKB RAPIDFIRE SCSHI A2/3/4000 399.000
CDROM
CDROM SCSI-ll 12x Pioneer 399.000
CDROM IDE 8x Panasonic 239.000
HARD DISKS SCSHI  E-IDE
1.1 Gbyte 539.000 459.000
1.6 Gbyte 489.000
2.1 Gbyte Quantum 839.000 569.000
3.2 Gbyte Quantum 999.000 890.000
4.0 Gbyte Western Digital 2.250.000 990.000
toiaid PERIFERICHE & ACCESSORI
Tower Infinitiv Z2 completo A1200 960.000
Tower Micronik Z3 A2/3/4000 799.000
Aura 16bit PCMCIA A1200 249.000
Deluxe MIDIA5/6/12/2/3/4000 49.000
KickStart 3.1 A5/6/12/2/3/4000 149.000
Kit 2.5%3.5 A1200 39.000
EMPLANT MacPro+PC A2/3/4000 490.000
Video Master AGA/ECS A1200/500 289.000
. Scanners A4 Paragon 600 690.000
Monitors 14385 Amigal. 760.000
B ProGrab 24RT Plus 399.000
phase s > <

PowerPC 133 Mhz HDI 0 Ghyte -16Mb RAM DIMM
2.990.000

PowerPC 200 Mhz -HD 1.7 Gbyte - CD 8x - 16Mb
RAM DIMM - SiameseTA  3.390.000

SOFTWARE & CD-ROM

CyberGraphX ITA  §9.00¢ CDPD 1-2-3-4 25,000
Lightwave 5.0  1.999.600 LighiROM 1-2-3  §9.000
Deluxe Paint 5.0  199.600 AmineiSET 1-2-3-4 69.000

Repair Kit 99.600 Aminet 15-16-17  39.000
PageStreom 3.2 499.000 Octamed 6.0 99.000
StudioPro 169.000 Raytracing 1-2 59.000
G URELUY PCTask 4.0 249.000 Euroscene 1-2 49.000
R |browse 69.000 Print Studio Proll  149.000

Infernet Inside $9.000 Meefing Pearls 2-3 39.000
Photogenics 2.0 169.000 Ultimedia 1-2-3  49.000

Chiamare per la lista completa dei CD e del Software
DISPONIBILI GIOCHI PER CD 32 !!!
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bile & il syntax highligh-
ting, ovvero la colora-
zione delle varie parti
del testo in maniera dif-
ferente, a seconda che
si tratti di stringhe, pa-
role chiave di un lin-
guaggio, commenti e
cosi via. Questa carat-
teristica & presente in
molti altri pacchetti, ma
mai ci era capitato di ve-
dere qualcosa di cosi

1l pannello di controllo per le impostazione
del syntax-bighlighting.

ma iniziera a cercare all'interno del docu-
mento una parola simile.

Un'altra possibilita offerta dal dizionario &
quella della correzione automatica delle
maiuscole/minuscole, che permette di ri-
spettare le convenzioni imposte da lin-
guaggi case sensitive oltre che di miglio-
rare 'estetica del sorgente. Con un op-
portuno dizionario, infatti, se scriviamo
“allocmem” questi potra essere sostituito
dal piu corretto ed elegante “AllocMem”.

Indentazione avitomatica

Una delle convenzioni stilistiche della
programmazione strutturata & quella
dell'indentazione, ossia il tabulare il listato
a seconda della profondita del loop in cui
si trova una data riga: € bene spostare a
destra di qualche colonna le istruzioni
comprese in un ciclo “for”. GoldEd per-
mette di gestire questo tipo di tabulazione
del listato in maniera automatica: bastera
definire una lista di parole dopo le quali
sia richiesta l'indentazione, e pensera l'e-
ditor a mandarvi a capo al punto giusto
dopo la digitazione di una di esse.

Syntax highlighting

Una delle caratteristiche che permette di
rendere piu piacevole la stesura di un
sorgente e di rendere lo stesso piu leggi-

potente. Innanzitutto il
supporto non ¢ limitato al
solo linguaggio C/C++,
ma vengono fornite con-
figurazioni per Assembly, AmigaE, Modu-
fa2 e perfino per HTML, AmigaGuide e
messaggi Internet/FidoNet; inoltre, come
tutte le caratteristiche dell’'editor, & possibi-
le configurare ogni singolo aspetto dell’hi-
ghlighting in modo da scegliere se avere le
chiamate a funzioni di sistema in blu piut-
tosto che in rosso su sfondo nero. Se poi
gli analizzatori di sintassi forniti con il
pacchetto non dovessero soddisfare le
proprie esigenze, l'autore mette a dispo-
sizione, nella directory “developer/ syn-
tax,” tutti gli include, le librerie e le infor-
mazioni necessari per potersene creare
di propri.

Il programma & anche in grado di control-
lare il corretto uso delle parentesi e di altri
caratteri analoghi.

Su’;porto avufodoc,

incdude e riferimenti

Puo capitare durante la stesura di un pro-
gramma di dimenticarsi il nome esatto del
campo di una struttura, o quali parametri
abbia una data funzione. Allora si inizia a
cercare fra i vari include quello che ci
sembra di ricordare abbia informazioni su
qguanto non ricordiamo. Con GoldEd tutto
cio rimarra solo un brutto ricordo, bastera
infatti selezionare la parola su cui voglia-
mo avere informazioni (per esempio O-
penLibrary()) e selezio-
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rira una finestra aperta
al punto giusto del file
autodoc “exec.doc”,
con tutte le informazio-
= ni sulla funzione richie-

oL

i menu “Trova”. Compa-

sta. Basta definire il
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percorso dove si trova-
no gli autodoc, per far

L’ambiente di lavoro
per programmare
in assembler.

=
5 ]

si che ogni volta che si chiede all’editor di
controllare una data funzione/struttura,
questi vada a cercare fra i file di quella
directory, quello che contiene informazio-
ni a riguardo e lo visualizzi. Gia di per sé
guesta funzione & notevole, ma va anche
notato che essa non si limita agli autodoc,
ma & estendibile a molti tipi di file, siano
questi sorgenti C, Pascal o documenti
HTML. Il tutto viene infatti gestito median-
te dei moduli esterni che si preoccupano
di ricercare delle parole chiave nei vari fi-
le, per costruire cosi una lista di riferimen-
ti che verra messa a disposizione dell'edi-
tor. Per esempio, la parola “struct” fara
capire allo scanner del C (cosi vengono
chiamati dall’autore tali moduli) che quan-
to segue €& una struttura, cosi che questi
ne memorizzi nome e posizione all'interno
del file.

Per chi inoltre volesse cimentarsi nella
creazione di scanner per nuovi tipi di file
o semplicemente non & soddisfatto dal
supporto offerto da quelli inclusi nel pac-
chetto (che sono comungue molto validi),
l'autore da una breve spiegazione su co-
me fare all'interno del manuale. Inoltre nel
caso non si desiderasse vedere tutto l'au-
todoc di una certa funzione, ma ci si vo-
glia limitare a sapere quali parametri essa
richieda, bastera posizionarsi col cursore
all'inizio del nome della funzione: compa-
rira automaticamente nella parte piu alta
della finestra il prototipo della funzione ri-
chiesta.

Un'altra caratteristica & il “file hunter”,
grazie al quale il programma & in grado di
trovare un file, il cui nome sia identico a
quello posto sotto il cursore, in una serie
di directory specificate dall'utente.

Tipi di file

Spesso chi programma non usa un solo lin-
guaggio; pud capitare di dover scrivere
delle parti di programma in C e altre in As-
sembly, oppure si pud voler utilizzare Gol-
dEd anche come editor HTML o per scrive-
re messaggi. Nasce quindi la necessita di
avere ambienti di lavoro separati, magari
con diversi layout per la tastiera o con me-
nu differenti. Con GoldEd tutto cio diventa
semplice e intuitivo. Nella configurazione
globale ¢ infatti possibile definire diversi tipi
di file, associati a un particolare nome o e-
stensione, cui far corrispondere una speci-
fica configurazione che definisce i menu, il
layout della tastiera e, in generale, tutto
lambiente di lavoro.

E possibile quindi utilizzare determinate
caratteristiche e opzioni quando si pro-
gramma in C, come la tabulazione auto-
matica e la colorazione delle parole chia-
ve, e altre quando si usa GoldEd per ri-
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Sorgenti Assembly, HTML e un comune testo ASCII, ognuno con il proprio

ambiente di lavoro.

spondere alla posta Fidonet o Internet. In
guesto modo si evita che quando si scri-
e "Open” nei messaggi questa parola
venga colorata perché scambiata per la
funzione di AmigaQS, o che i caratteri “>
di un ciclo For facciano pensare all'editor
che si tratti della linea quotata da un mes-
saggio precedente.
Va notato poi che la configurazione per o-
gni tipo di file non & unica, ma distribuita
tra tanti moduli, ognuno dei quali conte-
nente informazioni su una certa tipologia di
caratteristiche: le opzioni riguardanti i modi
video, i font e il numero di colori dello
schermo saranno separate da quelle che
riguardano la tabulazione e l'indentazione
automatica, ecc. La configurazione di ogni
tipo sara quindi data da una combinazio-
ne di questi moduli; cid rende possibile
mantenere una base comune e variare
solo alcuni elementi: per la configurazio-
ne del modo video e dei colori, si potra u-
tilizzare lo stesso modulo per piu tipi,
mentre si potra cambiare la definizione
dei menu a seconda che si lavori con sor-
genti Assembly o C++. In questo modo
non si deve riconfigurare tutto,
ogni volta che si vuole aggiun-
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permette di salvare o leggere fi-
le compressi e/o crittati, qualora
ne sorgesse la necessita. Se si
ha un testo compresso con
PowerPacker, 10 si potra leggere
o editare, grazie all’'apposito
modulo XPK, senza bisogno di
doverlo scompattare manual-
mente. Il pacchetto defla libreria
XPK non ¢ incluso in GoldEd,
ma & disponibile su AmiNet.

Pro:

modu

Gestione stampante

Come in ogni editor che si rispetti & possi-
bile stampare i propri elaborati. La proce-
dura di stampa pud avvenire in due modi
diversi: il primo si appoggia ai soliti driver
di sistema, mentre il secondo utilizza un
programma esterno (incluso nel pacchet-
to) di nome HiSpeed. Il primo metodo
supporta tutti i tipi di stampanti, mentre il
secondo € specificatamente ottimizzato
per le stampanti di tipo PCL, come le serie
DeskJet e Laserdet di HP, e permette un
aumento di velocita in fase di stampa, ol-
tre a sfruttarne anche alcune peculiarita

interfaccia ARexx, template, completamento parole,
colorazione del sorgente, folder, configurazione

lare e diversificabile a seconda dei tipi di file,

supporto per diversi linguaggi, menu popup

Contro:
documentazione in inglese

come la possibilita di utilizzare un modo
compresso che consente di stampare fino
a otto pagine su una sola facciata. La
stampa viene gestita mediante uno spoo-
ler e avviene, pertanto, in modo asincrono
rispetto a GoldEd. In pratica il processo di
stampa si svolge in background senza in-
fluire sul funzionamento dell’editor, con cui
Si potra continuare a lavorare senza pro-
blemi, tutto cid in linea con l'architettura
multitasking di AmigaOS.

Conclusioni

GoldEd & uno dei migliori prodotti Sha-

reware mai apparsi per Amiga: combina

stabilita e potenza con un’abbondanza di
opzioni mai vista in un editor di te-
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w1 Sio € una semplicita e flessibilita

gere un nuovo tipo di file, ma

di funzionamento senza pari. Una

basta semplicemente cambia-
re i moduli pertinenti. ‘

Supporto XPK \
La xpk.library & una libreria
condivisa Amiga adibita alla
compressione/decompressio-

volta che avrete configurato il tutto
a seconda delle vostre esigenze,

non potrete piu fare a meno di tut-

te le sue peculiarita e facilitazioni.

Dal confronto, persino il vecchio e

blasonato CED ne esce sconfitto.

ne/crittazione dei dati. Grazie a

Il prodotto inoltre & in continua e-
voluzione e subisce continui ag-

essa, un qualsiasi programma
che la supporti, ha a propria
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giornamenti, dobbiamo solo augu-

rarci che venga portato anche su

disposizione una vasta selezio-
ne di algoritmi di compressio-
ne da poter utilizzare a piaci-
mento. Grazie a essa GoldEd

Hispeed: utility per gestire le stampanti PCL.

PowerPC. Per finire, va sottolinea-
to che il prezzo & addirittura ridi-
colo per un prodotto di questo li-
vello. A
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Fred Fish, noto soprattutto per la sua vasta
collezione di software PD per Amiga, svol-
ge ormai da tempo anche la funzione di coor-
dinatore del progetto Amiga Developer Envi-
ronment (ADE). Si tratta di una suite di stru-
menti di sviluppo e di applicazioni che pro-
vengono in gran parte dal mondo GNU e U-
NIX. Lo scopo di ADE ¢ creare un ambiente
completo rivolto principalmente agli sviluppa-
tori e agli utenti piu esperti, che permetta di
portare facilmente su Amiga una grande
quantita di software scritto per altri sistemi o-
perativi.

La filosofia alla base del software ADE consi-
ste nel mettere a disposizione degli utenti il
maggior numero possibile di programmi libe-
ramente distribuibili, tutti rigorosamente ac-
compagnati dai sorgenti, dando cosi all'utente
finale la possibilita di modificare e ricompilare
il software sul proprio sistema. In questo modo
risulta motto facile collaborare con gli altri svi-
luppatori ADE apportando migliorie ai sorgen-
ti.

II'progetto ha ormai raggiunto dimensioni rag-
guardevoli, con oltre cento pacchetti completi
e molti altri ancora in fase di sviluppo. Il motivo
di questa straordinaria prolificita & che le mo-
difiche richieste per adattare i programmi
GNU ad Amiga vengono mantenute al minimo
indispensabile, ottenendo cosi il duplice van-
taggio di ridurre il tempo richiesto dal porting e
quello richiesto per integrare i cambiamenti
delle nuove versioni.

Struttura del CD

Il secondo volume della serie Geek Gadgets
include uno snapshot di tutto il software reso
disponibile dal progetto ADE, aggiornato al
15 Aprile 1997. Tutti i pacchetti vengono di-
stribuiti sotto forma di archivi compressi
contenenti eseguibili e documentazione, ar-
chivi contenenti i sorgenti completi e archivi
contenenti solo le differenze con i sorgenti
originali. E' anche presente una directory
con tutto il software pre-installato, utilizzabile
direttamente dal CD. Sono stati inoltre inclu-
si gli archivi delle mailing list riservate agli
sviluppatori ADE, che costituiscono una fon-
te inestimabile di suggerimenti e notizie sul
software ADE. Il software ADE e prelevabile
anche in FTP sul sito ADE (ftp.ninemoons.
com) o in uno dei mirror.

ixemul.library

Il cuore del progetto ADE & costituito dalla
sua libreria di compatibilita UNIX, che con-
tiene un'emutazione quasi completa di tutte
le funzioni standard del C, dei sistemi POSIX
e degli UNIX BSD. La libreria minimizza le
differenze tra AmigaOS e UNIX, garantendo
che i programmi vengano eseguiti in un am-
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biente il piu possibile simile a quello per cui
sono stati originariamente sviluppati. Il risul-
tato finale & eccellente: tutti i programmi si
comportano esattamente come le loro con-
troparti originali, mantenendo pressoché in-
tatta I'usabilita e integrandosi molto bene
anche con il sistema operativo di Amiga.

Compilatori

Il "piatio forte" del progetto ADE & senza dub-
bio il compilatore GNU, che comprende i lin-
guaggi ANSI C, C++ e Objective C. Il compi-
latore GCC & noto su molti sistemi per la qua-
litd ottima del codice prodotto, per la ricchez-
za di opzioni e per la completezza delle esten-
sioni al linguaggio C standard.

La versione ADE include alcune caratteristi-
che specifiche che semplificano il porting di
programmi scritti con altri compilatori per Ami-
ga. Sono supportate quasi tutte le keyword
speciali di SAS/C e DICE g, grazie a delle ma-
cro predefinite, & possibile chiamare le funzio-
ni delle librerie condivise in modo dei tutto si-
mile a quello dei compilatori nativi di Amiga.
Le critiche che vengono spesso mosse contro
il GCC, come per esempio I'estrema lentezza
e l'elevata quantita di memoria richiesta duran-
te la compilazione, sono in gran parte infonda-
te. Nella maggior parte dei casi, le ultime ver-
sioni del GCC compilano i sorgenti C e C++
almeno alla stessa velocita del SAS/C, pur ge-
nerando codice migliore e fornendo una mag-
giore ricchezza di keywords. | problemi, legati
all'uso di grandi quantita di stack, sono stati
definitivamente risolti grazie a un sistema di e-
stensione automatica dello stesso. Gli esegui-
bili generati sono spesso molto piu piccoli di
quelli che si ottengono con altri compilatori,
anche grazie all'uso della ixemul.library che
contiene tutte le funzioni di supporto utilizzate
dai programmi C standard.

Oltre al GCC, sono presenti compilatori e in-
terpreti per una grande varieta di linguaggi,
tra cui: Fortran, ADA, Perl, Icon, AWK, Java e
TILE Forth,

Vengono fornite inoltre tutte le utility piu comu-
ni per la gestione dei progetti, tra cui Make,
AutoConf e AutoMake, i sistemi di controllo di
revisione RCS e CVS e Indent, che provvede
ad indentare correttamente gualsiasi sorgente
C.

Sistemi di impaginazione

Oltre a una distribuzione completa del cele-
berrimo TeX, il CD GeekGadgets contiene
GhostScript, un interprete PostScript utilizza-
bile per visualizzare e stampare documenti
PostScript anche con stampanti non intelli-
genti. Texinfo & invece un sistema che per-
mette di produrre manuali formattati in ASCII,
AmigaGuide, HTML, Info e TeX, partendo da

Amigd Davelopers Erwionment B

un unico testo base. troff, groff e nroff permet-
tono di impaginare e stampare le man pages
che costituiscono la documentazione delia
maggior parte dei programmi forniti.

XI11

Il progetto ADE comprende un porting com-
pleto dell'ambiente grafico a finestre X11R6.1,
corredato da una grande quantita di applica-
zioni e window managers provenienti dal
mondo UNIX. Sono inclusi Lesstif, una libreria
che emula l'interfaccia Motif che viene distri-
buita con le workstation Sun, HP e SGI, Ygl e
Mesa, una libreria di rendering 3D compatibi-
le con OpenGL di Silicon Graphics, FVWM
95, un window manager che conferisce al de-
sktop di X11 l'aspetto di Windows 95, & After-
Step, che invece emula il grazioso look di
NeXT Step. Il sistema TCL/TK permette di
creare interfacce grafiche utilizzando degli
script.

Networking

Grazie alla ixnet.liorary, che contiene una ver-
sione per Amiga dell'API TCP/IP standard
Berkley, il team di ADE & ora in grado di por-
tare su Amiga qualsiasi client TCP/IP con uno
sforzo minimo. Tra questi spiccano NcFTP e
Lynx, un client FTP e un browser WWW, en-
trambi con interfaccia testuale. Dispongono di
un gran numero di caratteristiche, che difficil-
mente trovano riscontro nei programmi scritti
per Amiga.

p.0s

Questo volume di Geek Gadgets include an-
che una beta per sviluppatori di p.OS, il siste-
ma operativo di proDAD sviluppato per Ami-
ga e per TransAM. La distribuzione contiene,
oltre a tutto il sistema operativo in versione
per Amiga 680x0, gli include e la documenta-
zione rivolta agli sviluppatori. |l software ADE
puo essere utilizzato direttamente su p.0OS




grazie a una versione specifica della ixemul.li-
brary, e, usando il compilatore GNU, & estre-
mamente facile realizzare applicazioni in gra-
do di funzionare sia su AmigaOS che su
p.0S.

Grazie all'elevata portabilita dei sorgenti, tutti i
tool ADE saranno presto disponibili anche in
versione nativa per Amiga dotati di schede
PPC. E' incltre previsto a breve il supporto del
sistema operativo BeOS.

Conclusioni

Purtroppo la documentazione fornita, sebbe-
ne abbondante, & di difficile comprensione e
altamente tecnica, quasi sempre rivolta agli u-

tenti UNIX, percid piena di riferimenti a co-
mandi e file che spesso su Amiga non esisto-
no. A meno che non si utilizzi la directory con-
tenente il software preinstallato, i singoli pac-
chetti devono essere installati manualmente
uno per uno, facendo molta attenzione a non
commettere errori.

Fred Fish & cosciente di questi problemi e as-
sicura che nel prossimo futuro la documenta-
zione verra resa piu organica, e che l'installa-
zione e la rimozione dei pacchetti software
saranno gestite in modo automatico utilizzan-
do lo stesso sistema impiegato nelle distribu-
zioni di Linux.

Un altro impegno di Fred Fish e degli altri svi-

luppatori coinvolti nel progetto, consiste nel
convincere la Free Software Fundation a inte-
grare, nelle distribuzioni standard dei loro
pacchetti, le parti di codice che costituiscono
il supporto per Amiga. Parte delle modifiche
ADE sono gia state integrate € se in futuro il
GCC dovesse supportare pienamente Amiga,
sara possibile sviluppare software per Amiga
utilizzando un cross compiler su qualunque
workstation UNIX.

Le prossime edizioni del CD usciranno con
cadenza quadrimestrale, ed & possibile sotto-
scrivere un abbonamento annuale a prezzo ri-
dotto direttamente dalla pagina web della
Cronos: www.ninemoons.com.

Paolo Candli

uesto CD ¢ il seguito del celebre titolo in-

glese AGA Experience. Come il prede-
cessore, appartiene al genere delle antologie
di materiale ludico, grafico e sonoro dove l'e-
ditore NFA/SAJENESS ¢& particolarmente ap-
prezzato. Il contenuto, 667 megabyte di file
per 1o pit non compressi e preinstallati, & sud-
diviso in animazioni (36 Mb), diskmagazine
(22 Mb), demo (166 Mb), giochi shareware o
working demos (177 Mb), immagini e slide
show (18 Mb), moduli € campioni (18 Mb), uti-
lity varie (116 Mb) e fonts (2 Mb). La maggior
parte del materiale & concepito per essere u-
sato sugli Amiga con chip set AGA; i demo
provengono prevalentemente dall'Europa del-
l'est, dove in questo momento la ‘scena” & pil
attiva, mentre i programmi di utilita vengono
da Aminet. I CD-ROM porta la data di marzo

Jultimo CD della serie AGA Experience, ri-
lasciato alla fine di marzo di quest'anno,
segue la stessa formula dei predecessori. SA-
dENESS lo ha riempito fino all'orlo (677 Mb)
con un assortimento equilibrato di demo, pro-
grammi di utilita e giochi preinstallati.
Naturalmente guasi tutto il materiale proviene
piu 0 meno direttamente da Aminet, che ormai
¢ il punto di riferimento assoluto attorno a cui
ruota tutto il software e il materiale multimediale
distribuito gratuitamente o col sistema Sha-
reware (si paga l'autore solo dopo aver prova-
to il programma). SadENESS perd ha scelto
solo le cose piu interessanti; ha decompresso
e verificato i relativi archivi, integrandoli con le
librerie e i "player' necessari; ha uniformato i
"tooltype" delle icone per consentire quasi
sempre t'esecuzione diretta da hard disk; e in-
fine ha classificato e riordinato tutto in cassetti
colorati con stile MagicWB. Non potevano
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1996, quindi non & recentissimo.

Il contenuto della directory principale & illustra-
to da un file AmigaGuide in inglese, che &€ mol-
to utile per consuftare il CD senza perdere
tempo. Manca una funzione di ricerca, ma la
consultazione tramite Workbench e molto faci-
le grazie alle icone ben ordinate, in ottimo stile
MagicWB, e all'icona da lanciare per eseguire
tutti gli assegnamenti necessari. Dnet € prein-
stallato, per aiutare chi usa come lettore CD un
CDTV o un CD32 collegato in rete. | possesso-
ri di CD32 troveranno vantaggiosa la presenza
di directory "libs" e ‘I' particolarmente comple-

te. E' anche possibile consultare una piccola
serie di documenti sul PowerPC (non molto
aggiornata) prelevati da Internet in formato
html, che pud essere aperta usando la copia
di Aweb preinstallata sul CD.

mancare le consuete directory di contorno con
versioni recenti di tutti i pacchetti diventati or-
mai vitali (Cybergraphics, Parnet, ecc.)

Una novita di questo CD ¢ la possibilita di con-
sultare le liste del contenuto usando il browser
HTML Aweb 2.1. Le liste restano comungue in
formato ASCII: la grafica delle pagine & pura-
mente decorativa, non ci sono link ipertestuali
e la descrizione di ogni file & limitata a una ri-
ga. Si sente la mancanza di un indicatore del-
I'eta del file o programma e della funzione di ri-
cerca (presenti invece sui CD Amingt), ma l'or-
dine del CD la compensa. Per esempio, molte
immagini sono classificate secondo la "compe-
tition" in cui sono state rilasciate e ie loro icone
sono disposte secondo la posizione raggiunta
nella classifica.

Il browser & utile anche per la consultazione di
altri ipertesti sul CD-ROM; tuttavia si tratta solo
di una versione speciale per SadENESS che

In conclusione, NFA ha realizzato un buon se-
guito del primo volume.

Editore: SAJENESS/NFA

Giudizio: Buono

Pro: Consultazione facile; Proporzione equi-
librata degli argomenti.

Contro: Un po' vecchio; Elevata sovrappo-
sizione con altre raccolte PD.

Paolo Candli

non consente la navigazione sulla rete vera e
propria. E' disponibile anche la sua localizza-
zione in italiano. Le icone per richiamare I'elen-
co del contenuto del CD in formato HTML sono
due: una apre Aweb in risoluzione PAL, mentre
l'altra usa la risoluzione del Workbench e quin-
di & adatta alle schede grafiche basate sul si-
stema CyberGraphics.
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Il cassetto dedicato alle animazioni contiene
solo AirCombat, il celebre demo di 42 Mb rea-
lizzato con Scala. | megademo occupano ben
222 Mb, contro 11 Mb di slideshow, 27 Mb di
immagini e 16 Mb di moduli (molti sono a 8-16
canali). Si tratta di materiale realizzato tra il
1994 e il 1996, ottimizzato per A1200 o A4000
accelerati, che pero riesce di solito a funzio-
nare anche su un A1200 con 6 Mb di Fast
RAM. Molte icone, prima di lanciare i demo o i
giochi, aprono una finestra che mostra le esi-
genze hardware.

Chi conosce linglese trovera molto interessan-
te il cassetto della documentazione (11 Mb),
che contiene gli ultimi "diskmag" della Scena e
i numeri di AmigaReport fino al 5.03 (22 marzo
97). Il "bonus" di questo CD & la versione com-
pleta del pacchetto per disegno tecnico in 2D
e 3D XCAD2000, ispirato ad AutoCAD (e com-
pletamente alieno dal modo di operare Ami-
ga).

Largo spazio & stato riservato anche ai giochi,
con 91 Mb di cui circa il 30% ¢ costituito da
demo giocabili e livelli dimostrativi di prodotti
commerciali o Shareware. Sono tutti abba-
stanza recenti e comprendono cloni di Doom.
39 Mb di backdrop e icone soddisferanno an-
che i pit accaniti personalizzatori del Work-
bench, mentre le utility "serie" occupano circa
100 Mb. Emulatori e programmi per Internet
sono due categorie molto rappresentate, a cui
si affiancano tutti i dimostrativi dei principali
pacchetti di produttivita rilasciati negli uitimi
mesi (StormC, ArtStudio, ArtEffect, Personal-
Paint, Burnlt ecc.).

Proprio Burnlt (o il cattivo uso in mani ancora i-
nesperte) € il responsabile del tragico difetto
di masterizzazione di questo CD: il 90% dei fi-
le & "invisibile" usando qualsiasi file system I-
S09660 diverso da AmiICDROM o dai suoi di-
scendenti diretti. Cio significa, tra l'altro, che il
CD non viene accettato dal CD32 e dal CDTV,
a meno di installare 'AmMICDROM file system
in sostituzione del file system in ROM.

Conclusioni

La serie AGA Experience si conferma una
buona alternativa o complemento di Aminet,
soprattutto per chi possiede un A1200 o
A4000 e desidera una raccolta pit immediata
da usare e un po' piti selettiva del grande cal-
derone Internet. E' possibile iniziare la collezio-
ne da questo volume, che essendo il pil re-
cente & anche il piu interessante e accurato,
per poi affiancarlo con i numeri precedenti
verso i quali ¢'e una sovrapposizione di conte-
nuto minima.

L'unica nota stonata ¢ la cattiva scelta del for-
mato di memorizzazione dei file, che penaliz-
za inutilmente gli utilizzatori di CDTV, CD32 ¢
di filesystem commerciali.

Produttore: SAJENESS/NFA

Giudizio: Buono

Pro: Consultazione facile; Proporzione equili-
brata degli argomenti; Materiale selezionato.
Contro: Risulta incompatibile con alcuni
file system e con il CD32.
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EM-ROM di Graphic Detalil & la raccolta

dell'intera serie dei file altimetrici DEM U-
SGS inerenti al territorio degli Stati Uniti. Essi
si trovano gia correttamente convertiti nel for-
mato VistaPro DEM, e sono direttamente uti-
lizzabili in programmi quali lo stesso VistaPro
e (meno direttamente) in World Construction
Set. || DEM-ROM era originariamente parte
del LightROM 3, mentre ora costituisce un
CD-ROM a sé stante.

Contenuti

Il CD contiene piu di 1.000 file DEM, per
un‘occupazione totale di 640 Mb. I file sono di
tipo VistaPro Huge, costituiti da 1024x1024
punti, e ciascuno di essi copre una superficie
di 30 Km x 30 Km, ben sedici volte pil ampia
dei pili comunemente usati DEM di tipo Nor-
mal (256x256 punti). 1 75 DEM relativi all'Ala-
ska sono invece di tipo Large (512x512 pun-
ti), corrispondenti ad un quarto degli Huge.
La dimensione in byte di ciascun file varia a
seconda della altimetria specifica del pae-
saggio, € in alcuni casi supera 1 MB.

Ogni DEM & contraddistinto da un nome rela-
tivo all'area geografica coperta, e i vari file so-
no ordinati alfabeticamente e raggruppati in
diverse directory a seconda della lettera ini-
ziale del nome. Ogni directory & suddivisa ul-
teriormente in East e West, dal momento che
ogni singolo territorio & in realtd composto da
due DEM separati che coprono aree limitrofe.
Non trattandosi perd di territori perfettamente
contigui, non possono essere concatenati a
formare un unico DEM. L'ordinamento alfabe-
tico rende ia collezione pressoché inutilizzabi-
le come atlante digitale degli Stati Uniti: nella
stessa directory possono infatti comparire ter-
ritori distanti migliaia di chilometri. La scelta di
un territorio & dunque legata solamente all'a-
spetto del rilievo, non potendosi basare sulla
posizione geografica. In ogni directory sono
presenti alcune immagini riassuntive in forma-
to JPEG, composte dalle mappe di tutti i DEM
presenti, che possono essere quindi visionati
rapidamente in gruppo.

Compatibilita duti

IL CD puo essere usato direttamente da Vi-
staPro e dalla sua utility TerraForm, dato che i
DEM sono gia nel formato adatto. Anche Sce-
nery Animator pud leggere direttamente i file
dal CD. ScapeMaker & invece in grado di ca-
ricare solamente i DEM dell'Alaska, visto che
supporta il tipo Large, ma non lo Huge. Di-
scorso a parte per World Construction Set,
con il quale non si pud usare i file direttamen-
te da CD, ma occorre invece procedere alla
conversione del VistaPro DEM in WCS DEM.

Una delle dieci immagini che riassumono i
DEM dell'Alaska.

Marco Ruocco

Tramite I'apposito pannello di conversione
presente in WCS si pud convertire un singolo
DEM Huge in una griglia 2x2 o 3x3 di WCS
DEM piu piccoli. Non & consigliabile avere
come output un singolo WCS DEM da
1024x1024 punti, poiché richiederebbe una
quantita eccessiva di memoria al momento
del rendering.

Conclusioni

DEM-ROM & una comoda raccolta di file DEM
che mette alla reale portata di tutti un vasto
database territoriale della USGS per gli Stati
Uniti. Non si ha che limbarazzo della scelta
tra le centinaia di paesaggi disponibili da e-
splorare, inquadrare o sorvolare. Le grandi di-
mensioni dei file consentono anche un ampio
spazio per animazioni allinterno di un singolo
paesaggio. Rispetto ai DEM generabili in mo-
do frattale si ha la grandissima varieta natura-
le e le conformazioni particolarissime del rilie-
vo, dovute alle diverse regioni di appartenen-
za. Si possono distinguere cosi le valli glaciali
dell'Alaska con la caratteristica forma a U, dai
fianchi delle montagne scavati da precitazioni
sporadiche ma devastanti nelle aree sub-de-
sertiche. A seconda dell'effetto voluto, potre-
mo scegliere e completare il paesaggio piu a-
datto. La raccolta non ¢ strutturata in modo
molto efficiente, perché ad un ordinamento al-
fabetico avremmo preferito dei raggruppa-
menti stato per stato o regione per regione, o
comungue piu geograficamente riconoscibili.
Del resto anche gli originali USGS erano ordi-
nati nello stesso modo, e gli autori del CD non
hanno voluto apportare modifiche o migliora-
gnenti di sorta. L'unica guida aggiunta ¢ infatti
costituita dalle mappe che peraltro svolgono
bene il loro compito di rassegna dei dati (ma
un formato piti veloce dello JPEG nella visua-
lizzazione sarebbe stato preferibile).
Produttore: Graphic Detail

Giudizio: Molto Buono

Pro: Grande quantita di DEM, utili mappe di
riferimento

Contro: Ordinamento alfabetico dei territori,
necessita di conversione nell'uso con WCS A
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Paolo Canali

Negli ultimi mesi, sono arrivate via posta o
Internet molte richieste di chiarimenti sul
modo migliore per inserire 'Amiga 1200 in
un cabinet per PC compatibili o in un mobi-
le per PC portatili, e sulla difficolta dell'ope-
razione.

E’ bene chiarire subito che I'operazione
non € per niente facile e comporta dei ri-
schi. Chi non ha almeno un briciolo di e-
sperienza nei montaggi elettronici, oppure
non pud contare su un centro assistenza
competente che esegua il montaggio, ri-
sparmiera tempo e arrabbiature acquistan-
do un A1200 gia inserito in un mobile
tower. Attualmente si pud scegliere tra
I'Eagle 1300 o il Micronik 1200T; il 1200
tower della tedesca RBM (basato sostan-
zialmente sul cabinet Eagle) non € impor-
tato in ltalia.

Domande
al tecnico

@ Avete dei problemi che non riuscite a risolvere

0 delle semplici curiosita? Per oftenere una risposta
St quieste colonne, scrivete a:

AMIGA MAGAZINE

Il Tecnico Risponde
via M. Gorky, 69
20092 Cinisello Balsamo (MI)

Oppure inviate un fax aflo:

02-66034238
Oppure ancora via Intemet a:

amiga@jackson.it (redazione e indirizzo princi-
pale per comunicare con Amiga Magazine)

paolo.canali@iol.it (ing. Paclo Canali)

Se volete risposte precise dovete fornire dati pre-
cisi: descrivete completamente la configurazione
del vostro sistema, possibitmente allegando i ri-
sultati di programmi come "Sysinfo".

Ricordiamo che la raccolta completa (indicizzata
cronologicamente e per argomento in formato i-
pertestuale AmigaGuide e html) di tutti gli articoli
trattati su questa rubrica ¢ offerta in omaggio a
tutti coloro che si abbonano ad Amiga Magazine.

La daughterboard

Esistono due tipi di soluzioni tower per
I’A1200: con daughterboard Zorro o sen-
za. La daughterboard (scheda degli slot)
consente l'uso di alcune schede per
A2000 e A4000 (non tutte!), perd il suo
costo & sempre elevato: infatti non esisto-
no ancora progetti PD per la costruzione
della daughterboard, e bisogna per forza
acquistare uno dei prodotti commerciali
offerti da Micronik, Eagle e RBM. Essendo
costruiti da aziende artigianali tedesche, il
loro prezzo & piu alto del valore reale e i
tempi di consegna sono di solito molto
lunghi. Prima dell’acquisto, conviene fare
qualche conto per decidere se le proprie
esigenze sarebbero meglio soddisfatte
da un A4000 (magari usato). Le daughter-
board per A1200 si innestano nel connet-
tore per l'acceleratrice, che riportano in u-
na presa passante.

Ogni modello di daughterboard ha punti
di fissaggio diversi, quindi condiziona pe-
santemente e modifiche da fare al pan-
nello posteriore del cabinet standard per
PC compatibili. Chi non vuole usare il ca-
binet gia modificato dal produttore della
daughterboard, risparmia tempo e fatica
se monta I’A1200 nel tower solo dopo
I'acquisto della scheda. Con la daughter-
board “in mano” si possono decidere con
sicurezza le modifiche da apportare alle
lamiere, senza il rischio di dover rifare tut-
to perché le schede non entrano (come
capita a quasi tutti quelli che hanno co-
struito da sé | cabinet pensando di ag-
giungere la daughterboard in un secondo
tempo).

Sulla carta, da qualche mese la scelta di
daughterboard & molto varia; ma bisogna
fare i conti con la reale disponibilita. Mi-
cronik ¢ il produttore piu noto, soprattutto
per la scheda con cinque slot Zorro 2 e
quattro slot ISA recensita anche sul nu-
mero 70. Questa scheda € ben collaudata
e offre una sperimentata compatibilita con
le schede grafiche Zorro 2 (Picasso Il
ecc.) e con i controller SCSI a basse pre-
stazioni che non lavorano in DMA (Okta-
gon ecc.); tuttavia pud interferire con il
funzionamento delle periferiche PCMCIA.
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Le revisioni precedenti alla 6.20 modifica-
ta possono invece causare sporadici
blocchi di sistema.

Il connettore di alimentazione sulla sche-
da Micronik & previsto per funzionare con
i comuni alimentatori PC, perd I'ordine dei
collegamenti € differente dallo standard,
e purtroppo in certe documentazioni a
corredo della daughterboard la figura é
sbagliata. Se non si acquista I'alimentato-
re gia cablato da Micronik, bisogna asso-
lutamente fare una rapida verifica con il
tester per stabilire la giusta sequenza dei
collegamenti alle tensioni di +5, +12 e
meno 12 V: basta esaminare la continuita
elettrica tra i pin del connettore sulla dau-
ghterboard e quelli sul connettore qua-
drato posteriore della motherboard.

Oltre alla daughterboard standard, Micro-
nik produce anche una versione con slot
Zorro 2 e PCI (per schede emulatrici PC
Pentium), completa di zoccolo per memo-
ria SIMM e controller SCSI2. Prossima-
mente saranno disponibili anche la ver-
sione con slot Zorro 3 e slot CPU stile
A4000, e il kit per aggiungere gli slot vi-
deo, compatibili con I'A4000, sulle daugh-
terboard standard. E' una piccola schedi-
na che si innesta sui chip AGA e riporta i
segnali su un cavo piatto da agganciare
alla daughterboard.

L.a daughterboard di Eagle/RBM ¢ pil
semplice da montare, ma essendo piu
giovane non & altrettanto sperimentata. E’
divisa in due pezzi, collegati tra loro con
cavi piatti, per lasciare spazio di manovra
nel fissaggio al mobile: il primo si innesta
nello slot CPU e contiene i chip di inter-
faccia, mentre il secondo contiene solo gli
slot e ha quasi la stessa dimensione e fo-
ratura di una mainboard PC standard. Se-
condo Eagle, normalmente si riesce a fis-
sare al cabinet senza dover fare modifi-
che alle forature e ai tappi degli slot. An-
che questa scheda & alimentabile con un
alimentatore PC standard.

La tastiera

Una volta scelta la daughterboard (oppure
dopo aver deciso di non montarla), biso-
gna risolvere il problema della tastiera. Si
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Q13  Tastiera  Fanzione
o oo
3 ;i KB dat
2 4 Massa
44 5

. #5 voit

Tabella 1. Corrispondenza tra i pin
del connettore tastiera separata
Amiga e i pin dell'integrato Ul13
Keyboard Micro. La piedinatura
di tutte le tastiere esterne Amiga

é stata pubblicata sul numero 60.

puo procedere in tre maniere diverse, a se-
conda dei propri gusti e capacita.

La via piu semplice passa per 'acquisto
del convertitore di tastiera Micronik. E’ una
piccola scatoletta, da fissare dentro al
tower, che da un lato presenta in uscita un
cavo piatto uguale a quello della tastiera o-
riginale e dall'altro ha il classico connettore
a 5 poli per tastiera PC (dev'essere il nuovo
tipo con i tasti aggiuntivi per Windows 95).
Le ultime revisioni funzionano bene e non
richiedono procedure particolari per il
montaggio. Chi vuole conservare la tastiera
originale dell’A1200 deve acquistare anche
il kit reciproco, composto da scatola tastie-
ra e schedina adattatrice per trasformare i
segnali della tastiera Amiga in segnali IBM
compatibili.

Si spende un po’ meno usando una tastie-
ra di Amiga 2000, 3000 o 4000 (la tastiera
di A500 richiede una scatola e una piccola
modifica, descritta nei mesi scorsi), oppure
una tastiera PC collegata all’adattatore
PC/Amiga “Fox keyboard” di Cabletronic,
recensito sul numero 78. L'unica differenza
tra le tastiere per A4000/CD32 e quelle per
A2000/A3000/A4000T € nel connettore,
che pud essere adattato con uno spinotto
convertitore PS/2 facilmente reperibile in
qualsiasi negozio di materiale IBM. Lo
schema di un adattatore simile al Fox € di-
sponibile su Aminet.

Il connettore a cinque poli in standard A-
miga, da fissare sul cabinet, va collegato
alla motherboard dell’A1200 con fili vo-
lanti, da saldare sui piedini dell'integrato
U13, seguendo la corrispondenza di ta-
bella 1. In casi particolari & necessario
dissaldare dal circuito stampato il key-
board micro U13 (o almeno i suoi pin 13
e 14). Per fare un lavoro “pulito”, che faci-
lita assemblaggio e disassemblaggio, e
meglio servirsi di un connettore interme-
dio da incollare in un punto libero della
motherboard. Un cavetto separato e facil-
mente staccabile portera i segnali da
questo connettore alla presa posteriore
per la tastiera.
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Infine, la spesa minima & assicurata dal
collegamento diretto delia tastiera origi-
nale con la motherboard, usando del ca-
vo multipolare. Basta dissaldare il connet-
tore per la tastiera dalla motherboard e
collegarlo a un’estremita del cavo multi-
polare di circa un metro di lunghezza,
che faremo uscire dalla scatola della ta-
stiera. Si puo usare un cavo piatto arroto-
lato e infilato in una guaina termorestrin-
gente, che occupa meno spazio dei cavi
standard. L'altra estremita del cavo fini-
sce su un connettore DB25 (uguale a
quello della porta parallela), che si ac-
coppia con il connettore finale del secon-
do cavetto da costruire e collocare dentro
al cabinet. Da un lato porta al pannello
posteriore e dall'altro al nuovo connettore
a pettine, che & stato saldato sulle piaz-
zole della motherboard, al posto del con-
nettore per la tastiera originale.

L’alimentatore
L'ultimo problema elettrico da risolvere ri-
guarda il collegamento dell'alimentatore.
Se si usa una daughterboard bisogna se-
guire le istruzioni del suo manuale d'in-
stallazione. In caso contrario, le tensioni
di +5 e +12 V si portano alla motherboard
inserendo un cavetto “piccolo” dell’ali-
mentatore PC diretta-

Spinotto di alimentazione
visto dal lato saldature

O O

\.
1=+5V3A
2 = Massa (schermatura cavo)
3=412V 0,1 Aoppure 0,5A
4 = Massa
5=meno12VO0,1A

Le funzioni deipin 2 e 4 in alcuni alimentatori

sono invertite; ma i due pin sono collegati
insieme entro I Amiga.

Piedinatura del connettore
di alimentazione di A1200.

pio: lampadine, vecchi

mente sul connettore +H V¥ hard disk fuori uso, re-
dell’A1200, dove si in- Vs gistenze.

nestava il cavetto di ali- [ =7% ABV

mentazione del floppy | 5" “Massi < Ultimi ritocchi
drive interno. E' impor- |26 Massa Le altre fasi del mon-
tante verificare la giusta 7. Massa . taggio non sono criti-
polarita d'inserzione col - g : ,, ,,,,M&Sj/a . | che. La motherboard
“tester”.l Il filo per |’al|— T ~non ngate dgv’essere fissata alla
mentazione negativa R mengl2 V.. piastra con un solo di-
dovra invece essere ta- |12 Power Good stanziatore metallico e
gliato via dal connettore |- {,1]'3 {ick' : una vite munita di ron-
dell’alimentatore PC e = === - T della isolante, mentre
saldato alla mother- ¢ R gli altri supporti devo-
board del 1200, sulla . Tabella 2. Piedinatura no essere di nylon. E-
piazzola della presa di - del connettore vitare i cortocircuiti tra
alimentazione quadrata | di alimentazione di A2000. il distanziatore metalli-

originale. Invece di una
saldatura diretta, che renderebbe difficile
lo smontaggio futuro della motherboard,
conviene interporre sul filo dei meno 12 V
un portafusibile volante (fusibile da 500
mA): cosi basta aprirlo per liberare Iali-
mentatore.

Se il cabinet non & del nuovo tipo ATX,
I'alimentatore non riesce a funzionare con
carichi inferiori a 10 watt, che sono pro-
prio il consumo tipico di un A1200 privo
di acceleratrice. Improvvisi errori di siste-
ma, oppure lo spegnimento dell'alimenta-
tore dopo pochi secondi dall’accensione,
richiedono il collegamento di carichi ag-
giuntivi sulle linee +5 e +12 V, per esem-

co e le piste della
motherboard. Lo schermo metallico origi-
nale va scartato, mentre il foglio di nylon
trasparente puo essere ancora utile. Non
occorre lasciare il cavo IDE troppo lun-
go, mentre per il floppy drive occorre
procurarsi una nuova mascherina (oppu-
re acquistare if floppy di un A2000 o
A4000). | cavetti per i LED del pannello
frontale vanno ricablati.

La lavorazione meccanica del pannello
posteriore & pil semplice se si compra
un cabinet full-tower, che lascia piu spa-
zio di manovra. Prima di accendere il
“nuovo” Amiga, scollegare tutte le perife-
riche e le schede di espansione, che van-
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no reinserite e ricollegate una alla volta,
verificando sempre che tutto funzioni re-
golarmente. L'inserimento alla rovescia
del connettore a 44 poli della piattina IDE
pud causare danni gravissimi, quindi bi-
sogna stare attenti. Inserendo al contrario
il cavo a 40 poli dell'hard disk o quello del
floppy, invece, non si rompe niente.

L'Amigaportatile

Per il montaggio in forma trasportabile, le
uniche soluzioni gia pronte sono il siste-
ma a valigetta della Quickpack basato su
A4000, non importato in ltalia, e I'A1200
portatile PAWS (che assomiglia a un vec-
chio laptop di grandi dimensioni), di cui
abbiamo gia dato notizie nelle news. Se
non si pretende di alimentare I'Amiga a
batteria e di ottenere dimensioni da note-
book, realizzare un portatile non é diffici-
le. | cabinet trasportabili a valigetta si
possono facilmente ordinare per corri-
spondenza presso i rivenditori statuniten-
si, mentre come schermo a cristalli liquidi
a colori si pud usare un qualsiasi modello
per usi industriali che accetta in ingresso
un segnale RGB compatibile VGA. Natu-
ralmente solo alcuni modi grafici saranno
visibili, esattamente come quando si col-
lega all'Amiga un monitor SuperVGA per
PC compatibili. | normali schermi per no-
tebook non usano l'interfaccia RGB e non
sono utilizzabili.

Tower per A4000

Luca Ognibene vuole inserire il suo
A4000 in un cabinet tower, senza ricorre-
re all'affidabile ma costoso kit della Micro-
nik o a quello della Eagle. Se non c'é bi-
sogno di avere piu slot e ricostruire il pan-
nello posteriore del mobile tower non € un
problema, niente vieta di lasciare la sche-
da cosi com'eg, con le schede che finiran-
no "a testa in giu". Basta lasciare un‘area
di manovra sufficiente per inserire e avvi-
tare le schede. In alternativa, si puod
senz'altro costruire una corta prolunga
(massimo 2-3 cm) o una basetta per ruo-
tare di 90 gradi la daughterboard.

Per quanto riguarda l'alimentatore, non e
possibile dare consigli: tutti i cabinet per
PC assemblati hanno in dotazione alimen-
tatori fatti in Cina con componenti di scar-
to (o quasi) e marchiati con nomi pratica-
mente di fantasia. Di solito funzionano ab-
bastanza bene e sono sufficientemente
silenziosi. Ricordiamo che il marchio CE
non & assolutamente un marchio di qua-
litd. E' una semplice dichiarazione del
produttore o distributore, che garantisce
la conformita del prodotto (in questo caso
I'alimentatore) alle norme di legge che ne
permettono I'utilizzo e la vendita in Euro-

pa. Praticamente il marchio CE garanti-
sce solo che l'alimentatore funziona e non
emette scariche mortali in grado di ucci-
dere la gente e carbonizzare ogni cosa
nel raggio di 500 metri (la legge non dice
proprio questo, ma piu 0 meno...). Da qui
ad assicurare le doti di qualita che certi
commercianti riescono a vedere nei pro-
dotti che devono vendere c'é una certa
differenza.

Chi vuole qualcosa di meglio deve rivol-
gersi ai cabinet prodotti da aziende certi-
ficate 1SO 9000. Jabert di Reggio Emilia,
una ditta specializzata nella distribuzione
di cabinet ai rivenditori (non vende a pri-
vati, ma accetta ordini anche di un singo-
lo cabinet), ha in catalogo anche una li-
nea di prodotti certificati, a costo raddop-
piato rispetto ai cabinet standard, e una
linea di super-bigtower, con alimentatore
potenziato e protetto, definita "per server"
(prezzi dal mezzo milione in su).

Tensioni assenti

Federico Stango non ¢ riuscito a far
vedere all'Amiga 4000 una scheda grafi-
ca Cybervision 3D da 4 Mb, che funziona
perfettamente su altri Amiga 4000. A volte
riesce ad apparire nell'elenco del boot-
menu, ma comungue il software di gestio-
ne non la riconosce né la utilizza. Un esa-
me delle tensioni sugli slot Zorro 3 ha mo-
strato che sul connettore per la daughter-
board mancano le tensioni di alimentazio-
ne negative (meno 5 e meno 12 V).

Lo schema elettrico degli Amiga, con
chipset AGA, non e facilmente reperibi-
le, perché non é stato messo in commer-
cio. La tensione di meno 12 V viene pre-
levata dall'alimentatore dell'’A4000, men-
tre quella a -5 volt & ricavata da quella a
meno 12 V grazie al regolatore di tensio-
ne a tre terminali, saldato nella parte po-
steriore della motherboard, vicino ai tap-
pi degli slot. Oltre che dalle schede Zor-
ro 3, queste tensioni vengono usate dal-
le uscite audio e dalla porta seriale. Se
sull'Amiga di Federico anche queste due
funzioni sono compromesse, bisognera
controllare la presenza dei meno 12 V
sulla presa dell'alimentatore (se manca-
no, dovra essere riparato). Eventualmen-
te si dovranno seguire le piste per indivi-
duare l'interruzione, oppure saldare di-
rettamente un filo di by-pass tra i contatti
del connettore per la daughtercard e lo
stabilizzatore di tensione negativa sulla
motherboard.

AGAGO

Santo Penna chiede notizie sulla di-
sponibilitd e sul costo della scheda AGA-
GO della DCE, che trasforma I'A500 in un

A1200 conservando tutte le periferiche
gia installate a eccezione delle schede
che si innestano nello zoccolo del 68000.
Il prototipo della scheda era gia visibile
alla scorsa fiera di Colonia, e la sua com-
mercializzazione sembrava imminente.
Tuttavia, secondo le ultime notizie che ci
sono arrivate, la produzione della scheda
€ stata abbandonata a causa dell'ecces-
sivo costo di produzione: sarebbe stata
poco competitiva rispetto all'acquisto di
un A1200.

Adattatore ZIP * SIMM

Roberto Spada chiede qual é la diffe-
renza sostanziale tra le memorie RAM di
tipo ZIP accettate dalla sua SuperBig-
Bang Hardital e le normali memorie
SIMM, che hanno un costo di gran lunga
inferiore, e se e possibile costruire una
scheda di adattamento.

L'unica differenza importante tra i due tipi
di memoria € la forma del contenitore; al-
tre differenze non sono significative su A-
miga (per esempio il fatto che le ZIP sono
disponibili anche in versione Static Co-
lumn, e le SIMM anche in versione EDO).

Una basetta convertitrice per montare
memorie SIMM negli zoccoli ZIP ¢ stata
proposta solo per Amiga 3000: lo schema
e disponibile su Aminet, ed e possibile
anche ordinare il circuito stampato gia
costruito. Tuttavia i prezzi non sono parti-
colarmente interessanti, soprattutto alla
luce dei recenti cali di prezzo delle sche-
de acceleratrici per A3000 e A4000: e
molto meglio acquistare una scheda
68040 o 68060 equipaggiata di zoccoli
SIMM veloci.

Dubitiamo che la scheda per A3000 sia
utilizzabile anche sulla SuperBigBang o
su altre espansioni che accettano memo-
rie ZIP, perché non esiste una disposizio-
ne standard per gli zoccoli ZIP. Tuttavia
lo schema della scheda per A3000 pud
essere d'ispirazione per creare il proprio
circuito stampato.

Hard disk SCSI

Roberto chiede anche se per aumenta-
re lo spazio disco € piu conveniente af-
fiancare un secondo disco SCSI a quello
gia collegato alla SuperBigBang, oppure
acquistare un controller IDE Zorro e ri-
volgersi al piu vasto mercato degli hard
disk EIDE per IBM compatibili. Anche
Massimo Marino, che possiede un
A4000, chiede se esistono validi control-
ler EIDE per sfruttare appieno i veloci
hard disk per IBM compatibili dell'ultima
generazione, che hanno un costo molto
competitivo rispetto agli analoghi modelli
SCSI2 Fast.

N 92/sETTEMBRE 1997  AMIGA MAGAZINE - 69



IL TECNICO RISPONDE

Il problema principale degli hard disk El-
DE é che non esiste nessun controller per
Amiga in grado di sfruttare le modalita di
trasferimento dati veloci: ci si ferma teori-
camente a circa 3 Mb al secondo e, in
pratica, anche prima. Un disco EIDE ad
alte prestazioni arriverebbe facilmente a 9
Mb al secondo, che sono un valore prati-
camente identico a quello ottenuto con i
migliori controller SCSI2 Fast per Amiga.
Per il momento non esistono ancora hard
disk EIDE in grado di erogare realmente i
16.6 Mb al secondo teorici previsti dalle
attuali specifiche, che vengono spesso
spacciati per la velocita effettiva del di-
SCO.

Se le prestazioni sono importanti, bisogna
quindi orientarsi verso i dischi SCSI2 o
SCSI3, da collegare a un controller SCSI2
Zorro 3 oppure all'acceleratrice 68040160.
Eventualmente si pud usare un adattatore
da 68 a 50 pin, venduto da Computer Di-
scount, Intracom e Turnover, che limita la
velocita a un valore di 8-9 Mb al secondo
(gia molto buono).

Anche nel caso dell'interfaccia SCSI lo
stato dell'arte € rappresentato dai modelli
di tipo Ultra Fast a 20 Mb al secondo (e-
ventualmente anche Wide, con cavo a 68
fili invece che 50), che purtroppo non so-
no direttamente supportati da alcun con-
troller Amiga. Phase 5 ha annunciato I'in-
tenzione di produrre un controller di que-
sto tipo per le sue schede con PowerPC.
Il controller limita in maniera minima la ve-
locita di accesso ai dati, che € molto im-
portante durante I'accesso a file di medie
o0 piccole dimensioni. Quindi l'acquisto di
un hard disk con prestazioni elevate, El-
DE o SCSI, & sempre vantaggioso.

In conclusione, se Massimo Marino
ha bisogno di alte prestazioni, gli sugge-
riamo di acquistare un controller SCSI di
tipo Zorro 3 (assolutamente non Zorro 2,
che ha gli identici limiti di velocita del
controller IDE interno di A4000) oppure
un controller per I'acceleratrice, da abbi-
nare a un disco ad alte prestazioni. Se in-
vece circa 25-3 Mb al secondo possono
bastare, I'acquisto di un disco EIDE é la
scelta migliore. L'unico problema di com-
patibilitd con I'A4000 pud dipendere dal-
la diversa gestione della linea di reset (fi-
lo numero 1 della piattina) della porta IDE
rispetto all'EIDE. Spesso ¢ sufficiente ta-
gliare il filo per ottenere una partenza
corretta, ma a volte bisogna anche dare
due volte il reset alllAmiga per far ricono-
scere I'hard disk. Questo € un problema
tipico degli economici dischi Maxtor,
mentre | Western Digital della serie Ca-
viar e i Seagate sono piu compatibili.
Roberto Spada dovrebbe per forza
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comprare un secondo hard disk SCSI2
da collegare in cascata a quello attuale.
Infatti la CPU accede al controller inte-
grato nella scheda acceleratrice con ve-
locita molto maggiore di quella con cui
puo raggiungere gli slot Zorro. L'unica
eccezione € rappresentata dal controller
AT-BUS delle prime acceleratrici GVP
per A2000 (é davvero lento).

CD-ROM scomparso

Alessandro Perego ha comprato un
lettore CD-ROM BTC 8x, che ha collega-
to al pettine IDE interno del suo A1200
gia espanso con un hard disk da 2.5 pol-
lici IBM DBOA-2360. Il pacchetto soft-
ware utilizzato & I'Asim CDFS 3.6 ma, no-
nostante l'installazione sia stata portata
a termine senza segnalazione d'errore, il
CD non viene visto.

Prima di iniziare a verificare I'hardware o
incolpare I'hard disk (alcuni modelli da
2.5 pollici effettivamente non possono
convivere con i lettori CD), bisogna verifi-
care che l'installazione sia stata effettiva-
mente portata a termine correttamente. |l
pacchetto di Asim CDFS contiene anche
un programma (SCSI_Inquire) per la
scansione del bus IDE e la ricerca delle
periferiche collegate, che dovrebbe es-
sere lanciato automaticamente durante
I'installazione del software. E' importante
verificare che il nome e il modello del let-
tore CD mostrati da SCSI_Inquire siano
effettivamente elencati nella lista propo-
sta dopo la scansione del bus; per por-
tare a termine il riconoscimento si deve
cliccare sopra al nome del device atapi
0 SCSI nella lista di sinistra, quindi clic-
care sul nome del lettore CD in quella di
destra prima di proseguire col pulsante
USE.

Se il lettore non viene visto da SCSI In-
quire, ¢'é un difetto nell'hardware: a volte
la colpa & del filo di reset della piattina I-
DE che é stato tagliato, ma piu spesso &
un'errata inserzione dei ponticelli MA-
ster/SLave (CS deve restare disinserito)
oppure un alimentatore non abbastanza
potente.

Collegamento null-modem

Alessandro chiede anche se € possibi-
le "collegare in parallelo” un Amiga 1200
con un Amiga 500 usando un cavo null-
modem, e dove esso pud essere acqui-
stato. Il collegamento tramite cavo null-
rnodem consente solo un lento scambio
di file tra i due computer usando con la
Shell il programma Twin, e quindi non si
pud condividere con efficacia un hard di-
sk tra i due computer. Non sarebbe pos-
sibile lanciare dall'uno i programmi che

stanno sui dischi dell'altro. Tuttavia, se
I'A500 e stato espanso e aggiornato a u-
na versione recente del Kickstart e Work-
bench, & possibile caricare sui due com-
puter il software Sernet (prelevabile su
Aminet), che usa il null-modem per rea-
lizzare una vera rete locale con condivi-
sione dei dischi e delle stampanti. Tutta-
via la velocita di trasmissione resta limi-
tata, e ci sono grosse complicazioni du-
rante l'installazione.

Sistemi piu facili da installare e con velo-
citd maggiori sono Parnet (che usa la
porta parallela ed é installabile con pochi
click del mouse dai dischetti del pac-
chetto Parbench di Aminet) e le schedine
esterne Liana di VillageTronic, vendute
da Euro Digital Equipment (richiedono il
Kickstart aggiornato).

Il cavo Parnet dev'essere autocostruito
seguendo le istruzioni del file (si pud usa-
re il saldatore oppure una scatoletta
"Jumper-BOX" e un cavo standard),
mentre |'adattatore null-modem seriale é
in vendita in qualsiasi negozio di compu-
ter.

Schede per A2000

Giuseppe Niccolini chiede se é pos-
sibile installare due controller A2091 (op-
pure un A2090 e un A2091) nello stesso
A2000, per aumentare la memoria dispo-
nibile e pilotare il lettore CD separata-
mente dai dischi. Amiga supporta senza
problemi l'inserimento di schede identi-
che che siano completamente conformi
alle specifiche Autoconfig: bisogna perd
infilare quella con le ROM piu recenti nel-
lo slot piu vicino all'alimentatore (su
A3000 e A4000, in quello piu in basso),
in modo che si autoconfiguri per prima.
Usare un controller A2091 esclusiva-
mente per pilotare il lettore CD & invece
una cattiva idea, perché se la catena
SCSI non contiene almeno un hard disk
con numero di ID basso che abbia il
flag Lastunit impostato nell'lRDB, Amiga
perdera anche 5 minuti a ogni boot ten-
tando I'accesso all'inesistente RDB. E'
vantaggioso usare due controller SCSI
nello stesso computer solo se bisogna e-
vitare ogni interferenza tra periferiche,
per esempio perché sono fra loro incom-
patibili, oppure perché un'applicazione di
editing video non lineare richiede l'intera
banda disponibile sul bus SCSI. La confi-
gurazione con doppio controller da qual-
che vantaggio anche se si possiedono
catene molto complesse, con molte peri-
feriche esterne e interne: in questo caso
la terminazione & meno problematica se a
un controller si collegano tutte le periferi-
che interne e all'altro tutte le esterne.
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Le schede di espansione Fast RAM Zorro
2 sono tutte fuori produzione, quindi re-
stano accessibili solo nell'usato. Sono
stati prodotti anche modelli che accettano
uno o due moduli SIMM da 4 Mb a 72
piedini, che potrebbero essere riutilizzati
su una scheda acceleratrice: ma si tratta
di un'eventualita molto teorica. | preziosi
slot per SIMM delle acceleratrici, normal-
mente meritano qualcosa di piu di una
SIMM da 4 Mb, dal valore commerciale
quasi nullo.

Confermiamo che A2090 e A2090a, i vec-
chi hard disk adapter della Commodore,
non possono pilotare né lettori CD-ROM,
né dischi rigidi di capacita elevata o co-

munque nessuna periferica SCSI di re-
cente costruzione.

Hard disk IBM e M-TEC 1230/28
Antonio Caldarone scrive che il suo
nuovo hard disk IBM DALA 3490 da 540
Mb é stato formattato per soli 528 Mb e i-
noltre, ogni tanto, si spegne da solo,
bloccando I'Amiga. Rimuovendo la sche-
da acceleratrice M-TEC 1230128 dal suo
A1200 o sostituendola con un'espansione
di memoria Omega, il difetto sparisce.
L'alimentazione per I'hard disk e stata
presa da un alimentatore PC, collegato
anche al lettore CD.

La misteriosa sparizione di 12 Mb si
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che hanno ottenuto una riparazione di recente (specificare la data). Non ci interessano
segnalazioni di disservizi, vogliamo indicazioni da chi € stato pienamente soddisfatto. Chi
non trova il nome della propria attivita nella lista o ha notato degli errori, non esiti a co-

Per aggiornare la lista
contiamo sulle segna-
lazioni dei lettori: sono
preferite comunicazio-
ni dirette da parte del
centro assistenza (an-

spiega molto semplicemente facendo no-
tare che i costruttori di hard disk, in OS-
servanza alle norme internazionali, defini-
scono il megabyte come un milione di
byte. L'Amiga usa il sistema di misura
tradizionale dell'informatica, che consi-
dera il megabyte come 1000 volte un in-
sieme di 1024 byte. 540 milioni di byte
sono quindi circa 528 "megabyte infor-
matici’, e il disco & stato effettivamente
sfruttato completamente.

Lo spegnimento saltuario dell'hard disk
puo essere dovuto a difetti nella sua mec-
canica (improbabili in questo caso, per-
ché le prove incrociate sono state positi-
ve), a ossidazioni del connettore dell'ali-
mentatore (probabilissime se I'alimentato-
re non € piu nuovo) oppure a un ritorno di
massa imperfetto (collegamento delle
messe a terra e delle masse degli alimen-
tatori di Amiga e del PC sbagliato). Si eli-
mina automaticamente alimentando tutto
I'’A1200con l'alimentatore del PC.

Alimentatore di A2000

Giacomo Magnini vuole usare |'ali-
mentatore del suo vecchio e ormai inuti-
lizzato A2000 per accendere un A1200
con scheda 1260 e le periferiche. Biso-
gna modificare il cavo che si collega alla
motherboard dell'A2000. Si pud anche

municarcelo. : . .
fare a meno di usare il saldatore, e in
questo caso la soluzione piu elegante

CENSIMENTO DEI RIPARATORI AMIGA consiste nel fissare dei morsetti a vite da
elettricista (mammuth) sulla parete inter-
na dell'alimentatore (prima di aprirlo, te-

Nome Telefono Localitd Data  Segnalaz. Disp. ricombi nerlo spento per alcune ore). Si taglia tut-
to il mazzo di fili che va al connettore per

Alacran 070-287238 Cagliari 5/97  diretta  discreta la motherboard, portando al mammuth

Alpha Computers  011-4557973 Venaria (TO) 5/97 indiretta parziale solo quelli delle tensioni & +5, +12 e me-

Computeam 091-6817000  Palermo __ 5/97  diretta _ buona no 12V, piu la massa. A questo punto

Computers Maint 0491755960 Padova 5/96  diretta discreta basta tagliare anchel il cavo dell'alimen-

Computer Service 081-7879102 Napoli 5/97 diretta  buona tatore _orl_glnale d_eII A1200, collegar(_e !

Dancing Fools 0423-301760 Treviso 5/97 diretta  ottima suol f.'“ al morsetii del mammuth e chiu-

Elettrotel 06-6632321 Roma 5/97 indiretta  buona ﬂir: ”cggtsti?a.mo dare una tabella di corri-

GLV Elettronica 050-562035 Pisa 5/97 indiretta parziale spongenza tra colore del filo e tensione

In-Out 091-6375934 Palermo 5/97  diretta  buona perché nel tempo Commodore I'ha cam-

Logica _ _ 0434-26489 Pordenone _ 5/97 d!retta buo_na biata: per evitare danni e lavorare in pie-

Marrgghlnl Clauc_ilo 0575-904377 Arezzo 5/97 _dlr_etta parziale na sicurezza bisogna per forza misurare

Nord_lce_l Elettron_lca 059-230148 Mpdena 5/97 |n<_j|retta buo_na le tensioni con un tester prima di aprire

Paolieri Elettronica 055-4361720 Firenze 5/97 __ diretta _parziale I'alimentatore. Basta infilare il puntale ne-

Ravezzi Angelo 0541-373686 Rimini 5/97 diretta buona gativo (nero) su uno dei due contatti cen-

Rocchi Elettronica 05861893402 Livorno 5/97 diretta buona trali di un cavetto di alimentazione per

R.S. Riparazioni 0547-630241 Cesena 6/97 indiretta buona hard disk; quello positivo va inserito via

| laboratori elencati NON devono essere considerati né ufficialmente raccomandati via dentro ciascun for9 _del connettore

da Amiga Magazine, né gli unici in grado di effettuare riparazioni Amiga Magazine per la motherboard c_jeII alimentatore. Du-
non assume alcuna responsabilita per errori od omissioni, i dati pubblicati sono rante questa prova si deve tener collega-
frutto di segnalazioni NON verificate to almeno un hard disk per assicurare un

po' di carico all'alimentatore. Come gui-

da, la tabella 2 mostra la piedinatura del
connettore di A2000 e la figura 1 quella
del connettore di A1200.
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texturati, che vengono tracciati a se-
conda delle fonti di luce presenti sul-
la szena.
L'effetto grafico degli incantesimi &
spettacolare, e caratterizza ciascu-
no di essi: per esempio ['lce Storm
€ costituito da nuvole di ghiaccio
che vengono scagliate verso un
gruppo di nemici disposti su
un'area molto ampia, illuminan-
do di riflessi blu le pareti a cui
passano vicino e riempiendo
I'aria di un sordo boato. |l sono-
ro, che comprende centinaia
di effetti, promette di essere
curato ed evocativo, come

ew Generation Software e Oxyron stanno per rilasciare

Trapped I, un gioco d: combattimenta in
texture mapping con ambienta-
zione fantasy. Per quanto
riguarda Amiga, si tratta di
una combinazione originale
fra una tecnica impiegata
finora in giochi d'azione pu-
ra e una ambientazione,
quella fantasy, che normal-
mente si accompagna a un
gioco piu tattico e ragionato
Finalmente si puo avere una
maggiore profondita di gioco da
una tecnica che negli ultimi tem-
pi & diventata sinonimo di produ-
zioni pressocché identiche e pri- suggerisce il rombo dei tuoni
ve di innovazioni sostanziali i i i che accompagnano I'esplora-
Il gioco e costituito da 17 livelli che | e e zione del livello dimostrativo,
si sviluppano in sezioni all'ester- 3 1 Il sistema di incantesimi &
no, in una citta con strade, vicah pit completo del solito. L'ar-
ed edifici, e in sezioni all'interno mamento standard compren-
in abitazioni o in dungean sotter- de diverse armi magiche da
ranei. La grafica é efficace gra- mischia, capaci nel contempo
zie alla buona scelta delle tex- di incantesimi d'attacco a di-
ture e ai colori particolarmente stanza come Fireball, Ice Storm
naturali della luce e degli og- e Death. La capacita magica,
getti che compongono I'am- definita dai punti di mana, per-
biente. Dal lato tecnico il gio- mette di comporre Ulteriori incan-
co & estesamente configura- lesimi di varia natura, compren-
bile, adattandosi a ogni di- denti Cura Ferite. Luce, Blocca
sponibilita hardware. E' Pzrsona, Velocita, ecc. Sembra
possibile giocare con una

quindi possibile un gioco ragionato,
finestra massima di 320x192, con

che ammette una certa tattica negli
precisione pixel da 2x2 finoa 1+1 1 & lure mapging e scontri. Gli incantesimi vengono
realizzato in tre modalita different con preci- composti in stile Dungeon Master,
sione (e costo) crescente, Cixe scrivendo in anticipo le se-
comprendendo anche una quenze di rune magiche. Questa
modalita mip-mapping con complessita giova all'atmosfera e
cui, a costo di un maggiore aggiunge la sfida della composi-
dispendio di memoria, la zione di incantesimi (possibilmen-
texture da mappare & con- te si pofranno “riciclare” incante-
servata in diverse grandezze simi non lanciati, conservando e-
per una migliore resa grafica

nergie magiche). Purtroppo le
nell'avvicinamento a un ogget-

rune sono arbitrarie, non rispet-
to. La grafica al massimo detta- tano I'aspetto rettilineo e ben
glio su uno 030 a 50 MHz & ab- definito di quelle reali e sono
bastanza fluida (5-6 fps) e gic- piuttosto difficili da distingue-
cabile; riducendo la finestra = re I'una dall'altra. Anche i ne-
con pixel 1x2 la fluidita diventa mici sono in grado di lanciare
persino buona. Le armi impugia- Incantesimi e raggrupparsi
te, cosl come | nemici, non sana in disposizioni d'attacco, e hanno
immagini bitmap, bensi poligan un proprc comportamento: in caso di situazione
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critica, possono
aver paura del-
l'avversario e
sottrarsi allo
scontro con la
fuga.

La configura-
zione richiesta é un A-
miga con 2 Lk d Chip, 4 Mb di Fast e

routing ottimizzate per 040 e 060) ed extra RAM (sfruttate, con incre-
menti di velocita, espansioni di memoria fino a 24 Mb), Vengono
supportati ECS (64 colori), AGA (256 colori), Graffiti, Picasso 96 e
Cybervision3D (quest'ultima in emulazione Picasso 96).

Trapped Il & disponibile presso;

New Generation Software

Haarmeierskamp 6

49586 Neuvenkirchen

Un nuovo team italiano, The Real Qlogram di Fabrizio Stoduto e
Gaetano Russo, sta lavorando a Olofight, un picchiaduro per tutti
gli Amiga AGA. Il gioco si compone degli ingredienti tradizionali del

genere: combattimento a due in un'arena, molte mosse speciali e
grafica d'impatto. Ci sono 10 personaggi tra cui scegliere, ciascuno
definito da pit di 150 frame di animazione (si tratta di oggetti 30 ren-
derizzati) e caratterizzato da 10 mosse speciali. Queste ultime hanno
un'efficacia che pud essere incrementata raccogliendo i vari power-
up che compaiono durante il combattimento. Il sistema di controllo
dovrebbe essere semplificato rispetto ad altri giochi dello stesso ge-
nere. Le caratteristiche tecniche comprendono piu di 3.000 colori su
schermo {ottenuti tramite un particolare effetto del Copper), scrolling
a 25 fps anche su A1200 base, movimento del pavimento in prospet-
tiva 3D, sfondi e primo piano costituiti da numerosi piani di parallas-
se con oggetti animati. Uno degli effetti simula il passaggio tra gior-
no e notte modificando le sfumature dello schermo. | combattenti
proiettano ombre realistiche sul terreno, costituite da vere e proprie
sagome, oftenute tramite effetto trasparenza, che seguono fedel-
mente il movimento dei personaggi. La musica e gli effetti sonori so-
no coordinati agli eventi del combattimento e accompagnano con in-
tensita variabile i vari momenti dello scontro a seconda del livello di
energia e dei colpi subiti. Le prime immagini rilasciate del gioco di-
mostrano la qualita della grafica statica e fanno ben sperare per gli
sviluppi futuri. La prima demo giocabile dovrebbe essere disponibile
guando leggerete questo articolo, mentre la versione definitiva sara
rilasciata entro dicembre. Il gioco, distribuito su floppy e probabil-
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mente anche su CD, inclu-
dera un'animazione intro-
duttiva renderizzata. Dal
momento che si tratta di un
gioco autoprodotto, il prez-
20 si potra mantenere bas-
so (attorno alle 30.000 lire);
il gioco potra essere ordi-
nato direttamente per po-
sta, anche se piu probabil-
mente la commercializza-
zione verra affidata a una
societa di distribuzione
ologram@agarde.it

detta di Vortex Design, per
tutti gli Amiga AGA dotati di
CD-ROM (incluso CD-32). Si
tratta di uno sparatutto che fa
uso al suo interno di due stili
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le degli spara e fuggi tradizionali. Il secon-

do, usato nei restanti cinque lvelli, & costituito
da un ambiente in pseudo 3D nel quale pilo-
tiamo la nostra navicella guardandola da die-
tro, combattendo contro gli stormi di nemici in
arrivo dalla linea dell'orizzonte. Uno dei livelli
3D si svolge invece all'interno di un copper-
tunnel animato, con pareti che scorrono in mo-
do fluidissimo dando una forte impressione di
movimento. La grafica & a 128 colori nei livelli a
scorrimento orizzontale (64 per gli sfondi e 64
per i nemici in alta risoluzione), a 32 (16+16) co-
lori nell'ambientazione 3D e a 4096 colori nell'ul-
timo livello, che fa uso di una sfumatura ottenuta
mediante il Copper. L'effetto 3D & ottimo, con a-

“Il copper-tunnel”

stronavi nemiche veloci e di grandi dimensioni, e |
la velocita della grafica rende altrettanto rapido e
frenetico il gioco. Sul supporto CD verranno inclusi |
33 Mb di grafica, comprendenti introduzioni ren-
derizzate e animate per ogni livello. Il gioco ha un
prezzo previsto di 49 marchi tedeschi (lire 50.000
circa) e una volta disponibile potra essere ordinato
direttamente a: '
Skills/R. Lowenstein

Waldtruderinger Str. 16 I
D-81827 Minchen

Germany

The Final Odyssey ¢ un titolo Vulcan per tutti
gli Amiga ECS o AGA con almeno 2 Mb di RAM.
La trama ci vede impersonare Teseo nel labirinto
del Minotauro, intento a salvare la vita a sette
fanciulle greche destinate a essere sacrificate al
mostro. La grafica ricorda Valhalla, con la visua-
le dall'alto degli interni del palazzo. Il gioco & in-
vece molto vicino al genere di Bograts, un
puzzle game con indovinelli logici e meccanici

“La sezione in 2D"

“Velocissima

da risolvere per a-
grafica 3D"

vanzare nella mis-
sione. Il gioco &
suddiviso in tre
mondi molto ampi,
in cui sono nascosti
livelli speciali sotter-
ranel e aree con la-
birinti ad architettu-
ra variabile. Nume-
rosi i ne-

grafici diversi
Il primo, impie-
gato in due dei
sette livelli, e Ia
grafica a scorri-
mento orizzonta-

mici da affrontare, cosi come
le armi (cinque, tra cui una
balestra e i non proprio mi-
tologici fucile al plasma e
mitragliatrice) e gli oggetti
da usare o evitare che sono
disseminati nelle varie stan-
ze. A missione completata |
sara possibile fare una |
partita a uno speciale gio- |
co interno per due gioca- |
tori. Il rilascio del gioco &
imminente
http \www.vulcan.co.uk
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a cura di Matteo Tenca

GuidCli @ D.C.Kelotsokis

CGadlh & un Inguaggio per e cregsons &
la gestione & nledscce gralichs (GG, 0
EUD HCOp0 B maliers 4 deEposizions un s
stema semplica par costrure ura G {di
tipo GedTools) & farka funzionare. In quesia
sede non o dlungheremd nesla vaularions
dal InqUagGIo vero @ propnio: rrmandiams
allfaicols di Vincansd Garvas apparsa su
Amiga Magazine n. 86,

L'nsteflazione o GuidCh swisne salesic-
randa Noong Instal nolerele che non -
viane framile lnstaller Commadone, ma
con un'inlerlacsia creata da GuAECl, oo-
etruita con soff 5 K di codice. Scegliets con
il pulsante Browse ung directory, in cul
verra crealn un cassetin di nome CaudCl.
%o desiderale che gl assegnamenti ulil
per il lunsicnemenio el programma ver
paro aggiundi aulomaticarmania all'lUser-
Startup, =elazionae il gadgel Add Com-
mands 1o User-S2arup & premele Install
per confinuare. || programma di instakazio-
ra COEiRrA A isegquibde Gui in G,
GuHCH & strutluratn in maniara smile ad A-
Rexy par gquanto concarne i sislama di
lunzsoramanto: un interprels, contenwo
mallesaguisle GaldCl, dmane sempre ne-
sickenlz in memenia, mentng § comando Gl
Canda unn senpl & B ometk m esecurong.
Lina volla avviaio Gui+Cl sslezonando [1-
cona omonima, lNnlerprata & in memona.
Peossiemo verilicerdo controllando il menu
Tocds ded WokBench, & cul @ stato aggia-
b0 un Aoy0 elemmentt cha dia mood o Sal
gere alcung oparazoni lendamental
GUHECH pud caricane pid GUI cortempona-
neaments, k& quali non sono gk che sam-
plici file di tesso confenandl e stnuzion, 2
fafierle In MSmama S8 Che SIand in esecu
Hore, Gvver0 agarla, sia cha non o sEano
Frovale 8 sekzionare la vogs Gu<Ch del
meny Toals: appanra un requastar munio
di cingue pulsant

Chilt eniude GuidCh ioglendol dalla me-
mofea; Losd carica eng GUl e R CH{l;
Dipsen parmiethe i agvirg una dala GUI gia
cancate; Uslead na imuoye una o pio dak
la mamaoria @ Carcal chiude il regquestar
serza effeltusra alcuna opsrazione. Cus-
sta mlerlzcca pud essere usala in alfems
Piva @l comando Gui per lanciarg ung
seripl

Prowiamo adesso a eseguire ura GUI d'e-
gampio, Selezionate || pulsanie Load &
soeghete # fie Demo.ge nel cassello di
GUHCH, La Timesira che aopare permalbe di
ezploras e polenziaila del programma,
Una nols imporanta ngusrda fa possiblits
di cambiare dinamicamenle 'aspetio
dell'interfaccaa, ramise I'use del sempice
purtanie & dol [@sio Cortral, | sislama &
samplice: lanendo pramuto Contol, sele-
zongle un gadpet, ad esempio Aeadme,
oo un singolo click & Trescinatels dove vo-

TF5 Amica MAGATINE

ON DISK

par potero alterare ma-
nueimanle = dovrd pre-
meare Conlrg-E.

Ladrior ch fegsto o delauli

& CBEd. ma @ possibila

scegliame un giro framiba

il ToolType EOHTOA
="snome edilors" delli-
cong di Gudlh o specits
cangkl la rdiogirra stin-
ga sulla fnea di coman-

dio. E' scdinttura possibie
Coplae un gadnet da w
na finestea GuidCh &
un'alira semplicemenia

trascnandoven!

leta, E' possibile anche cambigne la dis
Mensong, [Enerdk: Sempra prevmube Con-
tral & salogionandg il gedpat nelangalks in
basso a desta.

ca =i ndimensiona | finesira premendo
Conbrol, la ruove dimensions non sard solo
lSMpOransa, ma wirmd rogistaala insiems
alle aitoa moditicha in mermoria

Se =i desadars salvare su deco linterfac-
cia, basta premeras Controd-G, se imvece S
VUl cRficare o senpd moun edilor i fesio

Far creara rapidamania
una GUI con guesio sstema, seldonale il
gedgel Gui Edit. Wi verrd chiesto il nome
della Gul da crears: immaiiatenss uns o
Soella

A guesio punlo vi Si presaniesanno dee fi-
nasire: una confiene un campionario di
aecget prondi per essens rescnatl (noor-
date di lenere premulo Controly sulla se-
condta fnesia pes ora vuola,

&1 farmira, basla =alezionare la nuova in-
terfaccia & premere Conlrod-G per sakvarne

v, |

0 4y

Nl PIDFETE S Sl wisre [l in foomaks compedisn. Py scomportay o sh smiesnmrm
lcom 51 aprra (na st chy chipdars || noma oo a diseciony desbnazand S Soers indicans, per
asamgia, Wark:. RAAE, OFT: cpoute Brocm Wik prows' o BRRETY. Lindorknies & ricondare di insenm
i e punli 0 b barm firete 3 seconda col casl msaniis i noma, s dowrd peemena d 1asko Aelun
Lodl povd v siE BoendD il Boo! S dachetie. solbe 2.0 &z aendn || Bodl &4 paopno dsso d| Worstench In
I'!.-'lﬂ."""'m 2350 B necessana a0k B presmngE de e leonk in §., che dowiehbe psestend i defeul. #ssendn PEME
IniEqanis o2l deipma aperalv. Se oodl ion fesss Ecuperaieh &4 wistne thiam org isale de! Wirkbench
e wner decomgrinene Farloolo sein un siskma operatao precedende || 2.0, pownote scompeiae 3 imans

lzrchiuiz

S ceideie di drepmpamene Lachieic in RAM . 2ssioie o aeene sboesiEna mammia g lachivo nm
COMEsE0 E | pDgramme O decomessane che pud nchisderne pia o 230 ke 4 renoia lBm

fafie e vy et af ristatinone confmute in (sl paame 51 ptTECE 3 TG denneryrees) ) mg
(AT

b il piossies i priagratim sei0 depo aver lemimaln |instel aiona, laeenta # poof dal prapra cscn 4
Prorkhenc perch EpEEs0 | oA HEedonn |Ibrare 8 desice men presen|i cul dischedn

P aczative cha gleond Ble d esio o in lormgln kesgabuide non posssen pssee canoh, perohe | sslema
ricarca || programma MultiVies sofis 200 6 pogramma Amigatice softn 10 | s come @l basts
slennran | enra del documenie b Worklesch, allnane [osgions o menu Informagzem (i) ¢ isserna nel campo
F'[lllml'ﬂ-i RssooEtn (Lptaut -'IHH:I I npEme Gl propeaming ohe 8l be & dep s icne -:l'l"l'l:l.‘l';u e apln 200

Whkivies i 300
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Cliasho sstema @ ulie per costning rapida-
marte lo scheletro della Gul, per pol conli-
nuang il lavond manuakmenla, collagando
alcuni comand alla presssaara del vari pul-
zanli,
S yplate fane un'ides defle possdndity d|
GLACE sefezionate il gadgel Tutorials e di
wirlilevi 8 provars | rumeras sermpl nciy-
=i nal pacchetio.
Froviamo ora 4 scnvare menuelimsnia un
semplice scipt che apra ura fnesira e i
ponga un pulEants chie, S8 premulo, Bnc
un comando &migald5, Par peima cosa
fanciata i vosiro editor di $esio B creale un
fig di nome “dapcg”
Dgri sonipd GuidCE, por ssseng foonoscU-
o corna fale dal’infsr prale, deve riporlans
*G4C" poma prima parola della prima li-
nid. |l inguaggio & strulbarelo & avent, ow-
ward fa Corspondans 8 un DRecisn Svanio
cha puld pir esempic @35eg B prEssong
i un palsanks, una list di comandi.
Frima di futto dafiniama la firestra con la |-
Mg
WinBig 0 0 200 50 "{uests & uns
[rova®

Le guatiro cilre dopo il comanda WinBig
definiscons le coordinate & e Y dal vestice
in il @ Simstea dela inesta e ke dmensio-
nidalla shassa hungd Fasse delle G5cE0 ¢
defa ordinake. La shringa rappeesenta il tilo-
In. Fatio quesio, deflinams | primo evento
gequilo da slcun pomandi;

fButton BE 15 HY 15 =Premi gui*
Viarl = *Hello Worldl®
LT "schoe "SVarl®

s0nload e 'evenia che viene aseguila
aulomaticamente al caricamento delia
Gl da parte dellinterprete. B ubde per af-
laliuare afcuna inizipgizzazonl, come Tas-
sagnamenio di wna siringa alla variabila
Yarl, & 'spariura della GUI siessa, porta-
ta a femming dal comando Gulpen segui-
1o ol roma el hile ciello senpl, che wiens
edotlsio coma rome dellinleraccia grali-
ca Un altro evario & piktloso comado:

Lo
Cuifuit ciao.ge

Con guests nce abiiamao ardinate all'in-
tarprata di chiudere la GUI 8 togliers o
scrpd dalla memornia all'asecuzions dall's-
vents wOnClose, che corrisponde ala se-
lezone del puksenta di chaasura dela fine-
&lr

Craiama tra un pulsania:

Autton 56 15 A3 15 "Premi qui-
Varl = *Helio World?®
CLI ‘acha "Svarl®'

F& Amios MAGARIIME 1 0, "FTEwier 1967

(uesse dus liree sl potresbent Iredurme nel
SEUENte COMann: “Cresh un pusames il cu
verlics Smislro supericore S oy ale coondi
nate 56,15, sia largo B3 pmel 8 alto 15,
cansenga la tninga Premi Oui', & preocou-
pati di lencaane | comando CLI Echo g2
pulsanta viene pramute”. Il comande “CLI°
fa propnd gqueshs: lancia un programma
qualziasi in modalild sincrong. oveerno a-
spetiando che gussto finsce pime & pro-
seguiee, Se 5 desidera che lo scpt vada
Avar corMunoue, 5 pud usars ALIN al po-
siodiCL

La dicitura $¥er1 viene “espanse” durants
l'ggecuzone, nefla sinngs asseqgnata a
Warl in precedensa Notale § dolkans are
proslc afla variabile, ndispensabile quandd
wi =i ia rifenments, eccetio che nele asse-
BTN,

Salvate |l fle cm il nome claocg, ramile
la vooe GuECH del menu Tool ded Work-
Bench, aprite il raguasiar, cha abbiamo
g ayuto modo di conoscers, £ seleziona-
te Load. Scagliste [ file cleo.cg 2 ossema-
b la Finostrs apparine sulln schisrmol Se
prérmeta B pulsante, i comando Armiga-
05 Echo werra esequito e sorivera nella
finestra il fFamoso sakdo

Qsesio saript € wn piccalissimo esempio
dedle capacad di GuidCli; sono wfagll di-
spomibili alfre possibilita come LisiViaw
Check8ox, comend per irecciare cenchi g
riqueddn; & possinie collegare &3 bom al-
cunl gadgel. o modo che s influenzing 4
vicanda ¢ naon manca la passitilila d
creare loop con WhilaEndWsile o di utiliz-
zare cosirudli del tipo ThenElse, atcom-
pagnafl da GoSubyGoTo e addirifivra da
un coslrlo analogo alk Swilch dal C (Do
CaseCase/BraakEndCase).

GisdCl pud nolire inferagire con ARexs,
nonché apfire unn schermo pubbbon su
cu porre be propre GUIL Ricordiarms nfng
cha Minlerprate non & senstsae alls maio-
ecokafminuscole nei comandi.

Specifiche del programma

* Tipe: SharelWare, 10 dodan » Configurazians
minima: nan specicaly (Kickelad 2040 - * In-
stellozione; wed sooma

Studiolotto @ Luigi Recanatese

ShidicLolto gestisce wn dalahase delle &
siraziceni ded K00 @ ne ricava statishche ull
pier scaglang | nu- .

meri da giocars su
una o tutie ke uo-
{2, L'installazions
conssie nelly co-
pia defa direciory
del programma
dove praferio; ne
casseto Ll &
prasanbe il pro-
gramma Varifica

H o s
o1 B TR A1 P b1
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stallasone, che comalla @ presenza ned
sqerma della marralor davice & della ran-
sdator library: guasti dwe fila. Wlili per far
“parlare” &miga non fanno pad parte del sk
slema opsralivo a partire dalla wersions
3.0, ma sono ndizpensabil & buon unzio.
narments el programma, Una wolta avia-
ta, non spavenlalayl par o scherzetio
dall'awore; # fasto Awio, che aotto Wn-
diowa '8% apre un meny, nel caso di Sidke
Lot la COMpEirg Ln requeasian i ammom-
mantd. Par proseguing, selerionats @ fine-
eira in lbasso.

Il programma & controilelo da menu: innan
Fibutie seleziorate t vooe Conliguazions
Frogramma ded mong Programms g sea-
Qlieba 2 mantenere soditata la fathura woce
le dei rumer. E' senz'alro un'oprione di-
vertenie, ma alla lunga nsulta un po’ lenta.
|| programma & erganizZaln comes un daa-
D chelle: £2irazioni sulke warie nuole rag-
gruppale per dala: psr vedere un'eslrazic-
ra selerionats |3 vooe Slampa Estrazione
del menu Estrezon & scegkele B data vo-
luta dala linesira, Moterets chi & presenli
un nurmeand imilzéo o dat: nalla warsione ne-
gistrata il dalabase & molto pil corposo

Il gadget Siampa in basso & destra apre u-
ra fresia che mosha | medesine dal o
QaEnizzEl per la skrmsa s carta, Da gu a
piesicile anche satvare in un tik lestrarzic-
e [gedget Memonzza s file).

Per aggungsre nucs dali, scegliete & oo
ma voce del meanu Estrazion

3 wpdile mgdilicars | numien & unesireo-
na gi|a presenba, sceglietene la data nella
linesire di desira.

Se maca desidesale agoungems ung ax
ricrr, Solezarale il gadgel Mudva ESlrasn-
ra n fonda allo schermo. Ora insaris | -
meri esiratli sulle varie ruole g in basea la
deta, dopodiche basia premers Aegising
per insering | Gall nd dalabiss

Passamo ora al menu Slatstiche, e cuivo-
ci parmetiono di estrapolars dai dali alcu-
ne CESANVEZON Uik per scediens quall nu-
e QICEE, Salezionale a vooe Visualiz-
Zi | Fitardi dis Numesi: SCaglise un'esln.
zione dalla finestra Date & wna ruota par of-
terare una tebella che indichi da quants
seltimane clagcun NUMmess Nan wisne a-
Siraly

Il putsanie in fonds permells di ordinarg o
nwmer repetio alle settimane di nkardo, in
mio A3 ndividuans
lacitmeania qual d
BEE NN Yangono e-
siratli da pil fermpa.
Angogo e il procedi-
miEnlo per visualizga-
@ | numen che 5500
USCIT pid Spesso,
fruinda sslazicnando
la vooe Visuglzza ke
Ripedizion! des Bhime-




ri. I menu Test permette di simulare una
giocata di massimo 10 numeri e verificare il
risultato che si sarebbe ottenuto. Prima di
tutto inserite i numeri prescelti, dopodiché
selezionate il gadget Data di Inizio e un'e-
strazione dalla finestra di destra. Ripetete
I'operazione con il gadget Data Fine: in
guesto modo avete individuato f'intervallo
di estrazioni con cui i vostri numeri saranno
confrontati. Infine, scegliete una ruota, pre-
mete Prepara per la Stampa e il gadget
Stampa in basso a destra: la tabella vi mo-
strera eventuali vincite.

Specifiche del programma

* Tipo: ShareWare e Configurazione minima:
Kickstart 1.3 e Installazione: copiare I'eseguibi-
le dove preferito

StartupControl @ Dirk Jesse
StartupControl & stato pensato per garanti-
re un controllo totale sulla procedura di
boot. L'installazione & semplice, ma va ef-
fettuata solo dal piu esperti che non vanno
in crisi se qualcosa andasse storto e la
macchina non riuscisse piu a fare il boot
correttamente: copiate l'eseguibile in C: e
aggiungete al file S:Startup-Sequence le li-
nee

C:Assign <>NIL: ENV: ENVARC:
C:StartupControl_v2.0la
C:Assign <>NIL: ENV: REMOVE

re sulla procedura di awio in diversi modi: i
gadget ciclici sulla sinistra servono a forza-
re il modo PAL (gadget PAL Option, voce
PAL Mode Forced), a disattivare lo svolgi-
mento dell’'User-Startup (gadget WB Op-
tions, voce Disable User), a evitare che i
programmi nel cassetto WBStartup venga-
no lanciati (Disable WB) o che sia 'una che
l'altra operazione non vengono effettuate
(Disable WB+User).
Il gruppo di pulsanti al centro consente in-
vece di lanciare in background un esegui-
bile (gadget Exe), di eseguire uno script A-
migaDOS (gadget Script) o di aprire una
Shell (gadget Shell).
Il pulsante Other Startup ¢ utile per esegui-
re uno Startup-Sequence alternativo, inter-
rompendo lo svolgimento del precedente:
StartupControl lancera il nuovo script e ri-
marra in background, per bloccare lo Star-
tup-Sequence originale. Il gadget Last A-
lert visualizza alcune informazioni relative
all'ultimo guru della macchina, tra cui il no-
me del task che I'ha provocato, il tipo € la
causa.
Il pulsante Vectors mostra la tabella dei
vettori di sistema, utile per individuare la
presenza di virus. Ricordiamo che tutti i
programmi resistenti al reset, come ad e-
sempio Rad, modificano i vettori anche se
non hanno intenzioni malvage.
E’' possibile anche pulire i vettori (Clear
Vectors) o effettuare un reset a freddo (Col-
dReboot) che riavvia la macchina eliminan-
do qualsiasi programma

fHarbaplontral @ fhe WL B4 0L wi (118p Ta conbral Ake haed prasis - resistente al reset.
v T i e b = e [l pulsante Preferences a-
g, T ———— e i pre il pannello de!le prefe—.
| e OhaiLack apt ina ; | Trenze: l\( gruppo di pulsanti
L — in alto & utile solo nel caso
: . o 1 | | si disponga della versione
L _ - | registrata, cosi come la vo-

(% quit Startuplastrol and wait for BREMK
_J start shell as background task

ce Use S:SC_StartupFiles
Il gruppo centrale permet-
| te di scegliere in che modo
debba essere aperta la

Shell (pulsante Shell della

[ s —
'i use "$:8C Startupfiles”
| use reqtaels

finestra principale): se si
attiva la prima voce, Star-

gancet |

tupControl verra chiuso e
per continuare lo Startup-

Sequence sara necessario

subito dopo SetPatch, prima di qualunque
altro comando. Ii primo assegnamento ser-
ve a evitare che StartupControl, cercando
ENV:, faccia apparire un requester, mentre
il secondo serve a garantire il successivo
corretto svolgimento della Startup-Sequen-
ce. A questo punto riavviate la macchina e
tenete premuto il tasto Alt o if pulsante sini-
stro del mouse durante il boot. Se tutto fun-
ziona correttamente, StartupControl aprira
la propria GUI. Da qui e possibile interveni-

impartire il comando

e chiudere la Shell. Se si attiva invece la
voce inferiore, StartupControl restera in
background per tornare attivo afla chiusura
della Shell. La versione registrata mette an-
che a disposizione un sistema di gestione
di Startup-Sequence multiple.

Specifiche del programma

* Tipo: ShareWare, 15 dollari » Configurazione
minima: Kickstart 2.04 sInstallazione: Vedi sopra

ON DISK

Connect @ Dirk Tietke

Connect & nato dall’'esigenza dell'autore di
condividere una scheda ISDN e un modem
tra due computer, un Amiga e un vecchio
PC portatile. Il PC non poteva ovviamente
accedere alla scheda e per usare il mo-
dem era necessario utilizzare uno switcher
seriale.

Connect risolve il problema creando un
“ponte” tra le due seriali, in modo che i da-
ti, che arrivano dal PC collegato via null-
modem a una porta, vengano copiati
sullaltra, connessa al modem, o alla sche-
da ISDN. Viceversa, i dati in arrivo dal mo-
dem vengono rediretti verso l'altra seriale. If
sistema € senza dubbio piu elegante e co-
modo di matasse di cavi che entrano ed e-
scono da uno switcher che ingombra la
scrivania, ma ovviamente bisogna disporre
di due porte seriali su Amiga.
L'installazione € semplicissima: i due ese-
guibili, ConnectPrefs e Connect, devono
essere copiati dove preferito.

Lanciate il primo, che & il programma di
configurazione. La finestra & divisa in tre ri-
quadri: i due in alto servono per scegliere i
device che devono essere collegati uno
all'altro.

Il campo Nome deve contenere il nome dei
device, ad esempio serial.device. Il nume-
ro di unita va scelto in funzione della pro-
pria configurazione: se per esempio si di-
spone di tre porte, tutte pilotate dal
serial.device, e si vogliono connettere la
prima e ['ultima, da un lato & necessario in-
serire 0" e dallaltro “2”,

La velocita va scelta in funzione della ca-
pacita del'hardware: su macchine veloci &
possibile optare per 57600, ma bisogna
considerare che il carico per il sistema
sara raddoppiato in quanto i dati che arri-
vano da una porta escono dall'altra con-
temporaneamente. Per questo & consiglia-
bile optare per 38.400.

I gadget sottostanti permettono di imposta-
re alcune opzioni secondarie: XOn/XOff im-
posta I'handshaking software, inutile se si
utilizza un cavo a 7 fili. Condiviso obbliga
Connect ad aprire il device prescelto in
modalita condivisa (€ meglio non attivarlo).
RS232 7 fili va impostato se il cavo € dotato
di sette fili (ovvero porta i segnali per
I'handshake hardware RTS/CTS).

I gadget in fondo alla finestra hanno il se-
guente significato: Conferma Uscita, se at-
tivato, fa apparire un requester prima di u-
scire dal programma; Priorita del task im-
posta la priorita di Connect (consigliamo di
lasciarla a zero o al massimo a 1); Control-
lo della portante, se attivato, fa si che ap-
paia un requester di conferma se si cerca
di chiudere Connect mentre il modem se-
gnala la presenza di una portante (inutile
per la porta connessa via null-modem); nel
gadget stringa Controllo, infine, si pud inse-
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ON DISK

nre il neme diun file o la delinzione & una
fnesira COM: in cuid todi | datl scambiab re
g due poarfe wearranmg el o wsyahzrah
iguesia opsona rElenta oo il [T
mal.

Al tarmine deda configurazione, & suffician:
e lancare Connecl da CLI o da Workinan-
h perchié ke due porte risulling connesse
Specifiche del programma

v Tipo: FragWare » Cosfigurazions minima:
o speciicaia © Inslallazione: veo sopa

TTi @ Jody J. Tierney

TThanager eata di eware & che fara can ko
scomodisssns requestsr di inlormazioni
el icone del Workbench e retalivo siste-
ma di madilica del ToolType. Pér nataltagk
basla copéars l'esaguibile dove preferito, o
in WESlarup: in quaslo caso. App-lcon di
TTharager apparrd alfapertura del Work-
panch. Proviamo & omihgurare il progra-
ma ediandone | ToodType Trascnake o
na di TTManagear sul'Applocon: appanra la
finestra princepale. Al cantro gppaiono
Tl Type dedl'icona @ sollo oi essl un gad-
gal cchich ulile par daterrinarne la mogda:
lita o modifica. Add serve par aggiungar
un riged ToolTyps: basta nserrks ned gad-
gel sinnga sopraslanta e premans Hefum.
Tramile Edil i madilica un elémenio g e
eisienbe. cha viene copiato dala Gsta rel
salto gadgel strnpa. Toggle sarve per atb-
varg e disatlivare wn ToofType semplics-
rmesle salengrandolo (1 otiene o glessn
alletlo racchiudendaks ra Sarenles n mo
dalila Edity. Tramita Deleie & possibia ri-
muavena un TodType dalls liste, con Move
Sl pH Spostare pad in @13 0 p 0 Bagso,
con Duplicale o si copia. Add ta Clip, inl-
ne, inzansce | ToolType nefa Clipboard |
pulsandi Lindo & Redo sersono rispaltiva-
rrenii per anruliane g ripnstngre e modd-
ch falte, i cass o ipersanent. TTMang
gar riconda o defaull ghi ullimi dieci imer-
wanti. Proviamo 8 cambiare guas'ullima
imposiazione sceglele (8 modalia Edit a

salznonale § koolype MAXLNDC=T0, mo-
dificele | 100 30 & premeate Aeiun, Jre
imposiaie & modalits Toggle & selezionale
arcora |l madesEma TI'.'HET}.'L'H: Pt renderlo
allivo: le parenbasi scormparnrann

Sa =ate cowanti delle modiica, scagliete
Save e || g & fata! | gadoet neda parte
supericre deka finestra determinan § corr
poraranio di TTMangsgor nel caso in o
urallra icona vanga Irescnala sulla lins-
etra o sulla Applcon, mentre sand gie pre-
sarl del TealType neka liska. La modakts
Replace all la & che Wil g demenl gid
prasanh vengano cancellal & che quell
nuss prendana il lone poslo, Apgend All
accoda i ToolType della nuowa icona a
gusl gra present, Only Mew insarisce nak
I lista S0 quell nuovt & Only Exsting ag-
gioena i ToolTypa comun a qualk del’ -
Me ioona rescirata. Se el curioss ba | me-
riw, B scoprong Btre funzioni inleressant:
I vooe Dedete del menu Edil, per asempig,
parialle di cancelang bulti | TodType che
Esguonn o precedono quelc sslezicnalo;
Iz vooe Save As ASCIH del many ToolTypas
congenle o salvare 13 151 n larralo s,
in modo da poterly rodilicans con unadi
lor qualsiasi Fafio o, possamb imporarns
il filte ASCI tramite la woce Load From A-
SCIF gel menu ToolTypes o selezicnando |
putsante Load dalla linesira principae, a-
vendi avuto cura di impostare il gadge G-
clioo sula destra ad ASCIL Segnalama ir
fine che TTManager aggiunge la propra
vooe & menu Tools dal Wondench.
Specifiche del programma

sTipo: Giftlare = Configurozione mimimao;
KMigkstart 2.0 » Inslallagene: coparg (esagu-
big in WESTaTID O 0ove pvareiia

NY @ Martin Gierich
HappyERY & un ramdisk speciaizzalo nelk
Ia gastione delle varabik ambenie, di salk
o comberole nefda dirgclony Ram:Ern, D
rante il baol, B Sarup-Saquence 51 preoc-
cupa di copan il contenuto ded’essegne-
merks EMYARL:, oollegalo con la
draciary SY5 PrafEnv-frchive,

T8 Amica MAGAZIME 1 72/ Eneusss 1997

&

LR TLE -
Ex T 3 ]

ey

o RS
iy i W o e e

in rawrcEny, @ di assegrang BN
a oquesla direciory. Con Faumarn
tare del numers di programemi
che w salyano | prop e di condi
gurazions, sid arivali al punio &
avera cernlirgia di klobyte in EN-
YARC:, cha purdaimenle venoono
copiat in BN con evidenta per-
SH aia di omemarla e 0 tempo
HappyENY cerca di aveidne al
problema craanda un ram-disk
chiamabe EMY. Ogni volia cha un
programma cercherd un file in
EMV, Mg EMY &I pramunard o
copiarlo nel proprio ram-desk da

TYITe T

dpbaaddq bed

EMVARC:. In queslo modo i file vangon
copiali solo Bl'oCooinenza, Berda oCoUnE
fe memona & senza rallentare 13 Starfup
Saquence || ram-disk & HappwENY, naol
fra, no immagaraing la dala di creerans
aal fils @i bit di probezions, rspEMIEnGo
ulleriore memoria. In gencrale, & sconsi-
alighile copiasel alim e Per instialiane il
prograrmma & necessano modilicare la
Slarlug-Seguencs: questa coBrEzione &
caonsighista solo &l pib esperti. Copiale
HappyERY-Handler in L& MoumEMNY in
Lo eanicate con un edior & st la Slar-
up-Sequence & anteponets alis linge:

EVARC; FAM:ENV ALL
[a0RED

CyCopy »NILs
AEaign =NTT.: BNV REM:ENV

ur punio @ virgola, per rendarle ineve
Fafio cit, agoiungets | comando:

i MounEENY TOCH

subiin dops | van Assign. Per fnle, cam-
btz o lima:

CiMakalir AAM:T AAM:TLliphoards
[FAM:EM RAM:ENN ./ Sys

nells lorma segueris
CiMakealiyr HB8M:T BAMiCliploards

A guesto punto navdale la macchinag per
rendare eflefiive le modiliche e | gieco &
fatio, Liilizzands HappyEre, ENV: non &
pilun assegnamento bensl un volume
Alouni CD-AOM cercano di essegnars
ENY: & una airesiory sul O causando o
viggrierie un omong. Par risobvang il profda-
ma, & possibils lanciare MourdENY con pa-
rametn che speciicano § nome del device
g del wdume o HappyEm: ad esempin, i
COrTRarchy

CtMount B0 DEVRANE HEZRS VOLMAME
[ Bappy B TC0H

creara wun ram-disk HEMY: df nome
HappyEMY:. A guasto punto, asssgnando
ERY: a HENY: =i oberra # reuiaio valulo
con un magoqoe lvelo o comaanbilgd Del
programmia & anche presante | sorgante in
dissembly

Speciliche del programma

# Tipo: CardWase & Configuramone manime:
Kicketar 204 - & Inshollozione: ved soone

IntCalc ® Luco Carminati

InCeic & una calcolatnice in grada di oosra-
e Sy ramed nken, decimak, esadecma e
binan, Puld ssalgend opirazioni o Someer-



sone bra i e lormall &, nal caso dal numes|
bmari sono disponitdi anche le oparazioni
boolears OR. MOT, XOR e AMD. [ funwio-
namenio & analopo & guello dr qualsizs
caleolpice: M+ aggiungs alla memeara |5
Gilra wesualzzata sul display, - 1 salires
per cancallae il numern prasanss sul di-
splay premete CE, per cancelare hitta fo-
perazigne in corso premate invace CA
MEG imvarta i segno el oumen. || gad-
gel ciclicd in alle & snisra parmatbe d
camhbizre il lomato dal numsro visuglizaa-
o i qued mormentn. Malia modalith Bnena
Sl alliva anche un secondo gadgal Cichco
ulila par scagliere S dove ERbE WaUa-
hzrala |z word meno significativa (LEW] o
Ia pik signilicativa (MSW]. IntCalc esague
le operazioni neli'grding 0 cul wengono in-
gerile, sanza considerare |3 prionts degh
aperalon

Speciliche del programma

» Tipa: Giffare » Combigwrozions minima:
Kickataet 204 = Inshallaziane: copiae o poo-
AR dove prefeila

PrinterSpooler ® Mark Riner
FrinieSpocier permesic o slampans uno o
pis file di lesio in mankea serplice & -
ca, Linslellazione awaens altrevarss Urstal-
ler Commadore. Ling walia evialo, Il pro-
gramema presenia una GLI plunosho sempli-
Ce seesengndo Ao 5 EggungenG | ke
da slarmpare alla coda, ramile Hermows = 8-
limira un elamenia dalia istie e con Clear la
5i pulEne

Se altivato. il gadget Pant Tile atlita la
slarrpa del nome dal e in tasla al logio, L-
ra voila soef § file da stampamn, basts sele-
Ziongre Prinl per procedere La fnesira d
FrinierSpooies & ura AppWindow, par cul &
pessibie scegliors | e da slampare resci.
randow sopra 'cona nolirs; una volla ico-
rificeie (meru Projectlconify] § programma
MCETE U Appdcon

Specifiche del programma

* Tipo: Froelare « Configurozicne minéma:
Kickstar 20 * Insiollazione: ve) sapa

PIPWin @ Bernarda Innocenti

FiFin @ un esamsio di prograrmazions o
ura classe Boopsi prala per farticolo che
gppare gulle pegine di Transaction. OHra
che per gli scopl didathe, 1| programems -
Sl nche ulig P Somung, perrie
iritaitl oi vechizng i una lirgsina il conjenuo di
un alira schermao pubblico, come & funsiona
Fictura in Pichure (PIF) dei moderni televisor
congente ¢ vedars Un secando canals in
un nguascr, FIPYWe @ awis da CL eon il
saguente lemplate: SCAEEM, PUB
SCAEEMM. DELAYMKIN, LEFTIKMN, TOR

KSW, WIOTHIKN, HEIGHT/IK/N, dave
SCHEEN & il noma dello scharmo pubblicn
da rmaritorana, PUBSCAEEM & il nome defdlo
gehermo pubblco su cul dave comperie [a
firnestra of PIPWIn, DELAY & L frequanza di
afokngmantd in decite di secimdo. di di-
feuk a 3 sacandi, LEFT & TOP sono le coor-
dinale X & % ded werice supsriore sinistro
gella firesira e WIDTH e HERGHT & larghes-
Zib 2 lafezza cdelka slessa, U prograrmmes pud
resillang mols comodo par contrsllae dal
Workbench, ad esermpio, l'andamentz di un
gewricad con un programims & comunice-
ZiCNE Apeto Su uno Scharmo diveso dad
Wirkbench, evtancn cosi di dover porars §
relative schermo di fraree, o comungus per
corlrollare 8 progressione i un elaborszio-
ne piudesio lunga. Copiate FpWin in G &
ol e fevano @ mondorang ad esempic b
scherrmo di CygnusED usate ca Shall que
sho comando

plprin CygnusBdSoreanl

par ierminare chiudete (& finastra i
Bipin

Specifiche del programma

e Tipo: Fragiorn = tﬂ'ﬁ'ﬂm|ﬂl mimenn:
Kichstan 2.0+ Inshalarions: copian /esaquiis
dpe pvareriio

Shodes @ Fred van der Zee

Shadas suppisce ala mancanza dal poien
ziomaetro della uminosia in certi monitor.
Cit che ta & cambiare al wolo & uminosta
el colar] el Woarkbeach, Luss & malld
sampicer saelezionaie il colore di cui volete
cambiars |a luminosité e utilizzate | gados|
sottosiente per rendens & tnta pd o meand
chiara, Pud aotadens che un conn non va
rii affabio anche mposiando la luminosita
mirema o messma, o che ceamits di poco:
queshs perche serehibe mpossibila tender-
L] FIIU o mend chiarg sendg virare la finta
Bhades fan pud cambiane pic di w colone
aka volia: per larks, & recessanio chivdane i
programma a nawvana. L'eutors dafinisce
Iz stato legale del programme came
“Fhttare” ol o usa o el & speckrgh on
OgReEtlo cha abbia in qualsies modo atli-
nerza con il wolo {epilla, modelini ecc).
Specifiche dal programma

* Mipee Fieldans fvady soprs) * Configurozions
minima:  Fiskstad 20 @ Instollozione: copiare
fesamahie dove pradanto

CyberMan @ Amold Spruijt

CyberMen & un romplcapo sulo stile ded
vischio Boulder Dash; & necessanio rag-
gungena Nuscita, posta nefl'angol supanions
gesirg dalls schermo, aprandos la strada

o EraTTERpE (v Asiea MASATINE

ON DISK

Ira ¢« biocch coloral. Casouno o essi pus
EEE818 5RINID i unda o pil direEioni, 8 SeCcon
da della freceis che o contrasoislingie: &
esampi, cuell Blu possong mutvars solo
ungo Tasse vaicake, qualli vard s ane-
ronlalmente the verlicalmanis & cosl via |
blocohi gragi con il nangolo spingont nela
drenone dells frecoie ma e per esemgin
ur) elemera D & pesto & lianco d o o

i Cha spings orceralments, il prmo K
terrd bioccalo fircke il nosiro perscnaggio
non intarvanna nmuovends l'osiacokn

| Blocehe con o Slop si dimnans prendends
B chidwe, maniia gl alementi con la T rega-
fgno dsl termpo eggiuntive, mai abbastanza.

Tenendo conto di queste regole & ded st
cha non & possitie fiane blocchl con oun
g0’ Qi ashazia non sard dilhcile, almend na
prm el ragoiungeans l'uscila,

Se 41 nmane bloccall 51 dews prermana Eeo
per ncominciare | ikelio, 8 coso O una via,
Se irvece & desldans usoine, hEsia Dosane
Shit-0. 1 personagoio & una coccinglla o
chisema Joyoy, come 'a mogie del program-
matare olandese di Cybeddan. |l gioco &
elaba scrito inleraments m Assemily sy
A0

Spocificha del pragramma

» Tipa: Froakians » Configurazions misime: non
spaciboala » inshallaghone: coplare (BsERUbTE
dovs preferi

L'archivio Ailss configne i malerae per
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Flagasing
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I'I-"ﬂiﬂ @ Put succedere
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ELENCO INSERZIONISTI

EQMPH@'}

& Compoicenco programmi per
MBD0 soin ongimal, Shamean o
PD. Camgen Svenlualmenbs an-
che Fardware [pirali o grazis)
Ceuseppe Lombardo, wia | La L=
mia 7Y, ST Pamimg, kel 091-
1200

& Cerco scheds AJE40 per
AAO0D, opoune soheds aooelieas-
i ogni lipe. Walues ogm ollerts
Ficcardo, 1 03473057865, op-
pure oz serak ke 071-281177T
® Espanscre memaria PCM-
Cl& per AR prelerbimente da
Z Mb. lobne schoda acos prveos:
020 poi ABDD 5240 S8 DonasOne.
& Comoro scheda acceieratrice
per A1200 Blizzard 1230 1Y serea
COpIREEoNS mMaEmation & SErE
“as! AAM a prezeo da conoori-
e, assmo, tel. 081-8FM0T
o 1500

& COTRm pogrmma musica-
e 0 sequencer por Amiga S0
2.0 cha possa leggens fle M8
fomain ganeal WD

& Scheda acceberatrice par

&
b ¥

' ASDOODME 14 Mh FAM, =00
Wi HO. CO-ACKM Taadem, modk
for 1842, 00 mogrammi e giochi
5 L 23000, saampanis Epean
LX 400 L. 1500500, genksck M-
foogan Phes L. 00000 & digils
irzalerE gudic PraSound L
100000 Tel 0818712045

& AS000. 18 MG AAM, HD 1 Gb,
Reding £3 4 Mb, controlier SG51
Oktagon 2000, larieie GO 4x
Gokostar, Engoor Pal E¥HE, mo
ralfe Whisoesdnn 1438 Mehiscan in

A1200 50 MHz, con B kb di FAK,
acquisio soko s& cocasione. Tel
OG5 3BEEE

& (ompro programma per
ABOD nguardante Elefironica e
mazzaziong o schem| elsfiron.
Tel. 0871-720174, sola dopo
it gt

& Cerco por Persoral Paint pat-
ch dil agglomasnento da 7.0 a
7.1 preserin su Aminel bn'doan
Chudia, ol (4555321 72, dopo o
19.00

* Por A1.200 CRto CasE aslan
no par keiinm CO:ROM IDE-Alap,
nolisn & covetena, akmaniaicn
B LN pacchetin sHEWAR con direar
Afapi. Inoine compm scheda ac
eierainne Bizmam 1260050 MH2
® Hakstarl 3.1 compiala di leppy
o maniali in dafano. Tel, o la
Dod1-01-Te13733

 Compro scheda, Toccata may
J50000 Hard sk A, A 4,000
da L, 0000000 & L 3000000 a
saconda del tpo. Michela Tanul,
el 085010525

3
N B4

Phpzen 8 Lo 5000 000, AT g -
remie 1egalo starspants WP Dg-
akjpt 500 C. Danigla, rel.015-
BIE001 , ors pash

& Amiga 1200, con dive estor
e @ g 100 glochi, joystick
mouse @ contenion per | gochi, 2
prezze iraiabia, Cheidam di Ti-

riamo o Aoberto alle 0131- .

295233
o dmigs 800 AAM 2 Mb HD 0,
dren esterro, Due oysick, mon

let 1085 & .000 giochi & pro- £

35

39

34

4, Il cop., IV cop.

52

9

an

23

27

R

& e e RS T

COMPRO + VENDO  VARIE + COMPRO + VEN

Ty

-

| W o T

+ VARIE

ki, il i i Taialinl Fralt i it i - el i

h sy a

rames glo L. BO0U000. Ted, (6S-
BATRET.

& Emign Magazine dal n” 38 al
n" B8 con dizchi, m blooco a L
340,000, Compilar Gazatla dal
. 91 B ago. B8, mbkesca n L
170.000 Enigma cal n* 26 al n
48 & L GROCD. Regalo al 17 pe-
guirente amedal di PC dub. op-
pure compitss pregamming. |-
van, 1. OFT3-801508

& Yeoroo giochi & programeni
peer BEDD. Invia framcobelio (L
1000 por ncevern lista o: Lom-
Bando Machaks, 4z Pule 39 pal
B4 95000 Mascalucn {CT).
 AN200 | Commpdengl, FHD 120,
g, GVP G000 MHe, BE802,
20 Wb Fasi BAM, BCS1, CO-ROM
fin NEC, Top, & Noppy, primer Ca-
non, BaTh Aocesson B lamo sof o
fignain, sohada audic A b, wlin 2
milioni, asche seppralasenls
Cato, lel. O6-5295761, 0238
ATSIE

& ARDD esp | WE L 3200000 dr
schi gankock Rock Genples par
A0 L. 3000 000; prograsmi per
{folara. in blooon L BOO 000, Fa=
b Wrigsaks, (e (X3A-82 26060
& Yondo EEMM B MB 6D ns T2
[iin, Eataa Amiga @ PC. 2 SINGA
da B, L r35000; 1 SIKM ca 8L
TO.000, Cheistlan, tel. 011-
BEE2DO0

& DKBI2Z 4 Mbh Sk, oopros
£a30in BESAT 40 WIHZ, oodngtn-
e ga 25 8 1,5° Aolando. bed
[HTS-5000048, ofe: Refali

o AE00, kickslan 1.2 per amato-
i, peitalia, mai apata [sigha in-
lalba) 1 kb RASY, aimentatore
mouse, manuale @ joystick, L
50000 fEme appeia ol s dal
nogonc, (ol D422-85112H, one
HESY]

@ Confrassagno wendo a L
100, K0 Besalm SO0 nrkginala in on-
Isrmilg con manusle AEMpaEln n
ingiese, manuale ializno su
Foppy Gisk @ garanzia aegieale in
twanco. Do per viceolioboon
oon gankack, eoc, Tal D423
BER12E Gre pask

& RA0DENO4D0  Cykersiorm
WBC11060, FPaassn 1 2 mega, HD
130, HD' 1 GB, CO-ROKM 2x
Seandoublei. 32 Mb Faeg RAM.
Tandem IDE coniroliar, mondor
17" dgit, MuSiscan, tive gl
stampants Deakis 520, &, L
& 2400 000 irababili. Ficoardo
Zammun, lel 0185-701551

& Ypooo 2 mopie & GU Amiga
compleie di Imagiee 40 a L
000 cad.; Arigs Maganne de
n" 4% al n® B% in bfocco A L

10000 & L TO00 cad - van nu-
mar di €5 ad Enigma. inviam [
g Amoes Anloneg, Vo Cam-
panie al Consglio n* 35, B0134
Hapcdi

 CD-ROM geochl eriginali:
Bafikr Chiess, &lra, Bubbie and
Soeak, Encoiopalia mgghl D
nosaurs., Aiminet, Amiga Tools,
Sound LEnsry, GR4 gamea relag-
g 2 g fine 15000 gicct per e
mulaicre Commodore B4, LED
Comgantdum & alvi Claudio, =
- 28418,

w ALDOpluE. 50 31, Haksrar
4.1, controler GYP sene 0 con 2
ME Fagl, HE 42 Kb, 420 Kb,
G032 eom Comswnocator (1] e C-
HOW 350 kb frafandi. Aobero
el (H42-41BE18

- RI000B S22, ACW 3.4, 1 Mo
Chip HAKL 2 Wb Fasl AAN 37 B
nj. GR0ED + GEBE2 2.5 MHe HD
555111 540 b, softwam, monior
1004 waig allare Siafang, el
(33084518 one seral

& A4000, Warp Enging 040040
Wiz, SCE1 0, Kahefart 3.1, 10 Mo
di AAS 42 HD, monoir SRR
Fhalogence 2 0 mepasle, KPsim
312 €0 oniginate a L. 2.500.000
fuAlelzes peoyy (=0 Tramialiliy
Mazsimo Basinoa, b=l 0283-
LETRE

L1200 con acheda (0080
KHz Bizrand, A KB AAN, HIT 404
W priehicl con amighes & [aind
softwame, L BE0.O00. Enxa, tel
N1584-21550

& Apollo 1230 LC, SIMM £ Mo
MG BREFT, vaniko Calea paseal-
fin 8 sasierma soperice a L
150000 Cimgos, mal. OUAS-307T1HT,
b 006 2 000 0 15 00010
& [Jiro 100 gloohi originali par
Amiga CO3E @ ATRE Rcrimkane
lista alio 033A-T1E46ED, daite
P00 alks 21 30, aopune lnaands
sl DB-ITEI6 | 24 one w24
& Scneds AJGA0 rev. 3.1 oo
O4035 MHz, L 250000, Qver
The Top 02028 Mr, zenra
RAM, L 250,000, Gian Panlo
Giordano, tel. 0372-611048, one
1828

= Far SI000A000 wnds sche-
da CPU originate di ALDOOT di &
miga Technology con B0 & 25
Kz (FPU & ML numrassima, u-
sala 5000 un giorno a L. G00.000
Filabii (inched rel prageo panm
offica & dsposing sich pamlie
0. Emarmsin. il 050-500060

¥ E disponble & lnduzcne del
programma mescaks Bars & Pl
pes Prolessionsl per Ammga. bea-
Fa Lol b, 8. D10-2565051



&« Vendo soliware
par AEDD [vasio as
suili=ania) nchadi li-
s groluia {sabe ok
lrRraiura ga L. 100)
& Do Sabwa Alesgan-
dre, parce Sleilia &,
T1043 Manlradania
|FiG), el DBE4-
RASTTH man peEriesa

o Yands WO B0 Mis

Edionale Jacis
.5 ponnee iplemo o -l";ﬂ:l; P — o
Bmo SEig Lo B O mﬂvgpmﬂm

floppy drive HD 1,7
Wb Prised Commpading
wondo causa mAlir
L 70000 Carks. el

SERYIZID INSERZIONI GRATUITE
COMPRONVENDO

St um lemore o g & vund onirare in
cortamo pon am g altn letton par cam:
prame, cambare o wendane hardwars,
snftwane 0 nooassor Amagat Par s
fruim @ quesio savzn oocore:
= Compilang in utte ln Sue pars il oue-
sionazo dala pagina retrostanta,
+ Slancan la pagina, ¢ spodee in bu-
gia, allindinzza:

via Massima Gorin, G
007 Cimisalio Bakamo (i)

OB31-503576, 16 00-

21.0d0.

o Prosgrammi o giochi per ) |
modedi Amig, anche wlims ng-
siid; @LpAREsOnE o memoria
P20 i ATZ00 £0 4 Mb di
mETOriE, crologio con ballena
Likgi, #8d 07-55603436, dopo ke
20.00

& Esparsione Gobden Image
pet 2000 4 M AAM aspandiis
H con mouse oifico L 1300000 o
cAMDIG 6N ACCAMRIEIFIGA Par
A1200 o AJGDD o OS5I pbr
AZO0R, Ted 435233432, 0338.
HoGasan, spriali o leslivi

« Sistema protessionale.
A0 HO: 20+60 Mo, AAM B Mn
schads gralica GWP Impadt Vision
24 bi, Bicksiar 2 005 2.1 Soala
WRD00, MO0, Cakgarni pre 24
monilor C1880. accesson, Anko-
i, bl T 3-26TETE, (B pesd,
& CO-ROM 4x BCSI| Sony b L
25000 + cavo dudio, Albarto
1=, D10-8352304. ore pasd

o Qhchi @ programes par A
ga 00 e 1200 Soheda il e
deollnc 18 per &S00 vendesi o L
100,000 + asliwade Sakatane
lanni, el COEL- TAALET,

& Yendo ameirali dala riwisie K
# TEM & | segquerti libri: Fy-ra-
ong princpi | tecniche, 300 pag
L, 35 0 piogmmman L Amiga
vol. vl pag. L 40,000 Asgiio
ad acijurani lincoms of manual
di T.Pascsl = Turball Ivan, e
073601504, cre pasli

o B md 120 Mb, B MB O
RAM, dnve esiemo. &0 deschetti
{progeaenmi, gochl Boc ) manua-
1, moale, e parich & i SCEA,
L. .0, Stelana, (e, 75
511753

& ‘fenda, par Amga 1200, =mhe-
& arcol ey, Bllmard Y230
ron EROO0 & MMU 3 50 MR, =
Fpaniile BnD @ 255 MO O EAM,

m L 285,000, Paola, tol, OT3e-
£25295 | pasl

o L0000 DEse & L 350000 8-
spansionn 38 W8 L. 1500000
ecitroligd 1IDE con awiich @ HD
100 Mb L 153000; ssparanns 1
WMo L. 7000 Cheiglan Jica, il
T-20A1

o Spund Terrifc lla L 50000=
Aazaging @ L 20000, lune & dug
el Werd Soence. Hofario, el
RS 1000 TE

o A1200 WD Bleesand 1240-
TIERT 50 MHz, 22 Mo Fast BGM
rifaifacsa SOSI, poaar S50
Vidh 1.2, TracuBail ire lioppy dive
jovpsd, prog@ammi gratica. line
gy, manak, ecc. in bodeo L
| TO0 000 wa sarali. Maun, tol
45-5214a7

& ‘endo gil inmvabil spimath
pantapalar] di almantarions
ALEI200 a L 4008, pord= Ca-
fron. DRI per & wian dl AmigR |
i Noppw a L. 30040, Arnurcis valk
g0 line p esaunmenio. Cara, Wl
[ -BESTE 1A 0021 00

& HO IDE Seagate ETITA4A
1200 Mb & L 60000, Mulitace
card 51 HW W manuale a L
100,000, Chip supertusien i, 11
s @ L 1200 Piens Barto-
g, tol. 017751543,

o LADDOWIGD MEN 32 Ko AAM
HO 1 Gb, WD 130 Wb, CO-ROM
w2 drve eat . Pecasso 11, Tan
dern, fumemsi programm 8 CO-
RO Aiccarndn, fel. 0185 700400
- Lotielobia v.0 Pogramens
Srareware por Amiga che gess-
EeR achiig egitagioni dal 1871 a
o, 0N rioenché préwsnn e
m. Cisponiniie Smorla n Tologol
Tal. Dfa1-04p015, E0-2601 56
Emai: chaks@iolil

o Pgr A2 DEB1202 can ro-
professore GEAE2A0 KHE + &
Wi kb di collegamanic 2,570 15
HD Folangds (! 0474-500004

COMPRO + VENDO + UARIE + COMPRO + VENDO * UARIE

T T AR R

T T - P

TTLW

A e T B

RE

el pattemem U edesdd

e
L e T

LSS

a iy el s

& Deluxe Faind IV AGA Letal
Weapen Popioes Xenon 3 @ lans
afri su loppy. Aummet 14-18,
3tormScane, Ghans Enging o
moll i Ao sy CO-ACA ga5g
por varl appassianal. Toel. 06
SH09740, saim

& Software Shareware’PD e
Amiga Oemo, grafca, musica,
aci, Ligla complets L 10,000

MCR] PO SEEED MASTERIZEA-
TORE Ermarao, 18l 02-
G310530T, sern.

o 81200 con Omega 1204, & &b
EAM. HD 40 Mb im . poedlich, ca-
wi ®carl o programmioa L
THIOGD, Pacteing & garaning, T
0h3. 230148
o Yigh Boflom con ealteara
max L 1100000, Vendo CD+R
Pimnacle 5020, soltmam L.
500000, Paoig, 1, 0415265304
F A20008 |con GH030 8 14
MEE] con Super Danisa, 2 Mb
Chip. 2 Mo Fast 32 bit HD 40 M,
kigk 205 L. 10006 mondlor 47
Milsubishi L. B5Ok: acanner bin
Goides Image & louch-up L 1508,
manilar mEhggns: 1950 L, 400k;
B3000 « WO 520 Wb, 10 W,
WEERTWE 2 L 1500k amualnne
Shapeshaller 2.7 reg icon RO
St Wb, Bysham 7.1 @ manuake
ehoitaliaan) L. HIK] rwviga
talare/estom L 10k%g. P spe-
a@ poarali. Angala, bal, 0347
E153180, ore B30 el mdu-
5li
& Genkach professings Soan-
bk o) Widbach WHES-VHE 3 L
F30 000 raaDdl, modkaic Sl
EZi00 a L 200.0000 Tel, 085
SAA523, sera
w ARG, dirie miemo & akim =
slRMn, modulairs videD, Sooal:
Eaae peraonal, B dak, Soae,
Eappsting & poyshick vendooa L.
SO0 00, GQiorgic Vigmis, sl
Fad-anHes

*._v A

© Cerco pid Word'Wonh B0 -
le lizionario e Tressmnes in Ealia
o pragsnti nal CO-ADM Persd-
nal Suite. Clavdio, tel. 048-
3508172

= Camhbic radioregistratore
dogpis cE3tann, Box gaaccalel, 2
v, equal., 4 pamma onda oon dee
wa 176 M a8 amigs Omaggea
maoninr pis stampane + 3 rasti
Aud pai Epesa Me B0 Selana

T 42060 1.330, § Mb RAM,
can 510 M HO, dis diaee, digia
lizzalons widéno, gefices inlamn
morilor G10845, pysick, roiler,
auss, stampants Bn, Chvall
MPIsA. Tel 02-282282201

& Cpse ashedng “Ovardrive”
PERECIA conlroles 3,5710E par
A1 RO0VERGD0 con Fard cisk 35 E-
IDE 1080 ME Dusanium & L
400000 pd Espansiore & memc-
1l Dmega 1000 con 4 Mb RAM
SINST 72 pina X2 bl per AT200 &
L tAD0O0. | peaizl sond mciys
di speds postali. Samdro, fol
D0 -0 - TR 13733, ancha fax

o Schads 060 8 30 MHE Gon o
past SC51 0 vendo a L. 1 000,000
pionla onsegna. Dagilalzrators
widhen b o reann 2 0 e O
coder ielevidoo & softwam aggior
rals par futll gil Amiga a L
300,000, Marco Caporarsfin, el
CEE6: 9007

[ @sgonibile in Iraduzione i
aliano del manuale delln islru
Fiddn dal programma miasicals
BarsiPipes Professional. lvano
Lo, e, 910-256601

& “Ealya stampante” [unca n-
Wriacrin chn 4 congenie & niar
Lacone slEmpant lise &cp ge-
Ia nuova sena PG compabblh su
Amiga, non negessile di aloea
saldahira. malalanione aulnmah-
ca, L 1000 |nolne adakaion
commedore AGE SWVGEA L
110030, Telolonae ore sorali
120,00 - 22001 Magaimiliang
|:|1|T|F:I"BJE B D114 0T2BI0

* Chio Sugssclal Agnus BITE L
&0.000; solo @ CPU G&8030
Z5Mhz L 60000 Amdga Vislon
angirale + Goess inléeEfwa m fia-
liano L PS000, Amilink 32 + CO
PO 1Y par collegan o nala @ CD
22 con Auth ¢ lipl di compulor L
S0 W¥oreda Tamuld, sl GAO
SONGEES

RIEY

1el. DA7a-JerFia8 o warak
« Collezionisia di gisckd & pm
gramm per &mign cercs conta
oo ARTE pEFENNE par sLamba o
aoquisio, Fvalemi o vosina s
Riggeongand @ hith, Ancoco Refla,
Il (0-E2 e

Coirispordami con parsonn o
tutia Hafa pe sca=bio Festatl in
ASEL Ermo Namn of Waic, via cal
Is Casorma T - 01100 Vilarbo

PO CFTTERERE 1997 MMIGA MAGATINE B1



N° 02  INDIRIZZO PRIVATO

SETTEMBRE1997 o i

[ . VARIE TR .ZZ...L""
e ami I

| EAGNRE | AR S LU ! ]
PR N SO0 POROTI) 1 ] FROVIACLY | RATHONE
AR BlSHAD N] PAMEE e ; : R
WO R TIAM) OO T mERssnL L | 1 11 1L
T FIE! EELEENY M RSSO0 R L P TR T "
U W SRR ML | e | ({1 B

O N O N B G BN BN BN B BN B BN N B BN B BN BN N B R i e e e e e

e e e S AR S S S S S E MM M M M O W e e e e = =
AL~ i

[DMTRAESHHA D AW
[ ITERESSE MilLE
ESFETINE SEEm

TITOLO BF STUDMC: COMPUTER UTILZZATD  POSSIEDN ALTR| OOMPUTER?Y UALN DELLE SEGUENTY PERIFERICHE POSSIED:
™) | 1210 sdEmanion lBITLMHTL‘ ﬂlll.l.]'l'

3 Llipicnes mecne inlend 1 50N 1 Slameorie agh 1 SlSueal
(Y Do mecs s 1 500 Plis A Somparie gefo inchiosio 0 Moognecolic
O Como di shodi potomniversilons 0 S0C 7 Siompare ks 7 Tape sreomer
L1 louren 0 1000 = radem ko - o SRR
PROFESSIONE: 1 1200 M hModem weloce [ Dioddizzomm wicda
™ Caacland M 2000 ™1 Moniko = ekl
=1 . i 3 AR = Maonibor VWS4 = Tae-
i 3 A0 1 Monibcr mollieoo L) I
i [ AO00,/040 A Hard disk 551 3 Al
Lkmare q A COTV 3 Hard disk IDE
m ER B 3 Flopsicnl

Arltgian Compila il questionaria in ogni swa parte. Le infeemazioni roccole ]
oi permeteranne di effirti uno rivisto semere piv aggomata & :nrnph:h. ' 4

-
________ T e m m E E E B B M B M N M M M mm M e e e e e -
PEGARE ~

GUALI ARGOMENT! VORRESTI USI AMIGA PER: POSSIED] UNA SCHEDA GRAFICA?
VEDER TRATTATI PIL’ AMPIAMENTE S irh QUALE?
S AMIGA MAGATINE?

[T =

Iy Qs Q31 I DN (m -'.'I"'!
i | :5 o satronca]
SO MOOEETING: 6 SHN I

-
—
3 Tnkrcomurisazion 0o DCTY
3 b WTHTICIN if 1 W Impoact &
1 Progommene m G 0 sefing
M Pragrommang in Wodula 2 0 Ficosso
M Prociomimiots A cammar 0 Madn
m HEATION ascol 0 S f-:.:—.-:'l L
A Progmmaor L 0GP BGEES T
11 PRACE LA WESTE GRAFICA 7 Gealices 2T 0 Domin
BELLA TESTATAT 3 Gralico 3 O Cmniba
a5 ark 3 DOTF M Ceal W
A Erce comes b macdilich a DZEn = . 0 Piccolo
A Midimedio 01 Bainksow
-
ac
m B

SISTEMA OPERATIVO
UTILIZTATG:

UI5I AMIGA -1 = 7 1 o
PER LAVORO? w m ] SEUPEO EDITOSIALL
AS AN 120 a3 JACKSON

I
I
I
I
I
I
1
I
I
I
i
I
I
i
i
i
I
I
i
i
i
i
i
I
i
i
i
i
I
|
|
I
|
|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
1
I
|
|
1
I
1
L]
[ ]
[ ]
1
\J



o ——
Lo -
-

Ty
M

Informatica, \
manvufacturing, elettronica
& uuiomuziunq.

-1a VOStra/

professionullicl
% Im blsogng A

di spuz.0

e e P DEALER

wgrrm |

Wl R

Informotica
I Baeariee, B Ty P Pagpler, Teorwerk Boow s bl Bkt

L TR

Maonufacturing
Rivisiz ili Meceamica Ckesie gt Biidiisgriali. Tmbo |.|.:.' i, Dl oio Sows,
SETTETIS AT TR s P TR

EleHroanica ¢ Aviomazions

B GEUPPD [DATOSEIALE
Fhemromeca Chgen, ECY Boews, douloimagine Liggn. mn"

Wi, Primed Cinonid Enfupe

GRUPPO EDITORIALE JACKSON. IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZIATE.




T e o i
' -
. lnr;-
R
o

O

Y

: | -

PAR LI INTERNET?

. - YUO! RICEVERE IL NOSTRO
! LISTINO PRODOTTI
JLEE IN OMAGGIO? TELEFONACI.
LETRAT PSS HLF.I.':H

hitp  wwn bl i mbimy s him hit p ;;“ww dbline.it

,.:; oront 0332,/749000 | 768000)

D | Lﬂ‘lr‘" JIE 3 J,

IL PRIMO PROGRAMMA PROFESSIONALE DI GRAFICA 3D MULTIPIATTAFORMA

N=wl=k

Per definire correttamente LightWave bisogna ufilizzare il fermine inglese di: “All-in-one
photo-realistic animation system”. Questo programma ha consentito la realizzozione di famose
serie felevisive quali Sealluest, Babylon 5, Harcules, Star Trek: The Nexi Generation, Star Trek:
Voyager, Robocop, Yiper, Unsolved Mysteries e molte afire. LightWave ¢ inolire utilizzato da piv
di 10.000 professionisti del settore video per o creazione di animazioni 30 da inserire in video-clip
commerciali, in sigle televisive, in videcgiochi... La principale caratteristica consiste nefln
semplicitd d'uso unito od uno elevatissima velocita rel calcolo e nello realizzazione delie
animazioni. LightWave ¢ stoto sviluppato per le seguenti piattaforme: Windows 95, Windows Nt,
Mips, Dec Alpha, Amiga, & non ultima SG1.

Alcune delle funzioni della nuava versione 5.0: - Textures illimitate sugli oggetti - Preview
OpenGL in tempo reale - Metanurbs: strumento di modellazione libera spline non lineare -
Strumenti potentissimi di cinemalica inversa - Metumerfosi o bersaglio multiplo - supporto tavaletia grfica.... In piv plug-ins multifunzione di ogni genere per infegrare e migliorare
le funzionalita di LightWave come od esempio "ADD-METABALL' che trosforma 7t poligano in meita-hall o ‘THROW' che cren il movimento di un oggetto sottoposto o forza di gravita,
PER MAGGIORI INFORMAZIONI: hitp://www.abline.it/mhim/lightwave htm

DISPONIBILE LIGHTWAVE 3D 5.0 PER WINDOWS ‘95, WINDOWS NT, POWERMAC, MIPS, DEC ALPHA AMIGA, 5GI.
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OFFERTE

DISPONIBILI YIDEQ-TUTORIAL. m.i “_r“m Macroform - P10 di 20 nuovi tools di modellazione per RICHIED]
VERSION] EDUCATIONAL & COMPETITIVE UPGRADE. b, LightWave 3D per incrementare lo produttivitd e lo “ LA LISTA COMPLETA
creativitd. Macroform consente di creare oggetli molte : y

TANTISSIMI PLUG-IN PER

complessi con semplicita e rapidita. Vertileciric  Un Migliora ko gaoita & (| rREsSE F LIRS
LIGHTWAWE 3D 5.0 E IL PROGRAMMA UKIVERSALE PER nuavo plug-in per lo generaziene di effefli luce come  renering che direalizzazione.
LAVORARE NELLO STESSO MODO SU PIL PIATTAFORME. fulmini, lnser, scariche elenriche ece. Aggiunge nuavi filiri.

CASABLANCA:
“IL MONTAGGIO VIDEQ-DIGITALE PER TUTTI”

Casablanea & uno <entraling di

M DraCo

“Lo televisione digitale e {'edifing non-linsare di un

montaggio digitale per DV e Mini-
DVUtilizzabile con apparecchicture
VHS, S-Video e Hi8. Casablonce

sistemo professionale od un prezzo actessibile e L &
compefitiva”. PER MAGGIORI INFORMAZIONI: I o o permetierd di isparmiare fempo,
hitp:/ /s dbline it/mhim/ _draco.him miglierando qualitativamente lo produziene.
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