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Photogemcs

AMIGA 4000
Tower con 68040 a 25 Mhz - Interfaccia SCSI
su scheda madre - HD da 1 Gb e 6 Mb di
RAM + Scala MM300.

DISPONIBILE SIMULA
(D UP-GRADE KIT

SIMULA
Permette di collegare all” A1200 e alll' AGOG
un Hard Disk da 3.5" {DE per PC. S collega
facilmente alla porta IDE cell'Amiga.

NOVITA

PER ORDINI 0332/ 7 68000 DALLE 9:30 ALLA 23:00
V. 2.0 CD-ROM s -4mmmiin

NA lNCI.USA

AMIGA 1200

{68020 - 14 Mhz - 2 Mb CHIP RAM)
Varsione con HD 170 Mb Lit 1.190.000
Iva inclusa. Disponibili offerte e Kit.

MICROVITEC AUTOSCAN 1438
Multiscan da 14", 0.28 dot pitch. Aggancia
tutte le risoluzioni AMIGA. Frequenze: oriz.
15-38kHz, ver. 45-90Hz. Approvate MRPII.

VERSIONE
X e d4X

POWERS CD-ROM SCSI 2
CD-ROM 2X / 4X 3CSI per A1200 - AGOO
campleto do controller SCSI Squirrel, case
esterno. alimentatore 220V. Completissimo
software di gestione CD in dotaziong.

TANDEM PCMCIA 1200

interfaccia PCMCIA per collegare qualsiasi
CD-ROM IDE esterno all’A1200 - A/600.
Completo software di gestione in dotazione.

KIT HD 850 Mb 3,5” INTERNO

PER A1200

L'unice HD da 3.5" installabile nel 1200. HD
softile, cavo adattatore 2,.5°-3.5". HD gia parti-
Zionato. Sw installato: MagicWB 2, DiskSalv 2.
ReOrg 2. 33.

NOVITA'

OMEGA

Velocissima scheda di espansione per
Amiga 1200 da 0a 8 Mb ZERD WAIT STATE,
con 2 socket per SIMM a 72 pin e clock.
FPU opzianale.

VIPER 68030RC
28 Mhz/50 Mhz DKB

Acceleratore per A1200 con un socket per
SIMM da 72 pin. Disponibile con CPU a 28
Mhz o 50 Mhz con MMU_ FPU opzionals PGA
(50 Mhz) o PLCC (28 Mhz).

DISPONIBILE
VERSIONE PLUS
FSPANDIBILE CON SIMM

Hpgrade da Versione precedente.

HELP lINE AMIGA

ASSISTERZA R
DALLE 15:00 ALLE 18:00

67 MR
IOMEGA ZIP

Unita disce drive IOMEGA 100 Mb - tempo|
d'accesso 25ms - transfer rate fino a 1.2 Mb
sgc. - necessita controller SCSI.

Disponibile software Zip Tools per Squirell.

Co%nmumcato*r"
g2 |

COMMUNICATOR Il
Per collegare il CD 32 a tutti gli Amiga. Dotato)
di software di gesticne, interfaccia midi g
presa per tastiera A4000.

NOVITA'

1260

DISPONIBILE
BLIZZARD 1230 - IV - 50 Mhz

Scheda acceleralrice per Amiga con un socket
per SIMM da 1,2, 4 8 16, 32 Mb ¢ batteria tam-
pone. Menia un MC 68C30 a 50 Mhz
Goprocessore matematico opzionale. Circuile on-
board per copiare il kickstart in FAST RAM 32 bit

FALCON 040/060 PER A1200
1.5 volte pill veloce di un Amiga 400G/40.
Accesso RAM 3.5 pid veloce di Amiga
4000/40. 128 Mb di RAM max-fast SCSI-il/111
Controller.  Gompatibile: PCMCIA

Upgradabile a 060.

\® 3‘
NOVITA'
$X-32 DA CD32 A A1200
Trasforma il CD32 in A1200: porta per tastiera

PG, HD controller, useita video Amiga + VGA.
seriall paratlela porta floppy ..

e-mail: info@dbline.it - www.dbline.it

DISTRIBUTORE PER L'ITALIA: DB LINE scl - V.LE RIMEMBRANZE 256/C - 21024 BIANDRONNO /VA
TEL. 0332/768000 - FAX 0332/767244 - 768066 - YOXonFAX 0332,/767360 - bbs: 0332/767383

AT-BUS 2008

OKTAGON 2008 SCSl

Controller SCSI-2/IDE. Zorre 1l per Amiga
2000/3000/4000 espandibile fino a 8 Mb con
meduli ZIP. Funzieni di Login con protezione
deile partizioni. Compatibile con Amiga 4000,

ALFA POWER 508
Controller IDE esterno per Amiga 500/500+
espandibile fing a 8Mb con moduli Z1P.

CD-ROM SCSI KIT
Composto da: CD-ROM case esterno,
alimentatore. cavi.

Maw,

At o

MULTIFACE CARD 3
Scheda con 2 seriali e 1 parallela per Amiga
2000/3000/4000. Seriali 100% compatibiti
con le seriali standard. Velocita massima
115200 baud con handshake RTS/CTS
hardware. Driver Parfet inciuso.

VIDI AMIGA 12/24 RT/24 RT PRO

Digitalizzatare video in tempo reale a 24 bit per qualsias
modello di Amiga. Si collega alla porta parallela.
Ingressi 5-VHS e compesito. Permette di catturare
immagini fino in 1472 x 576 a 16 milicni di calori.

VIEWSTATION
Scanner piano SCSt a Lit. 1.050.000. Software
per Amiga in dotazione Utilizzabils anche da PC.

VOXonFAX 0332/767360 / Servizio informuzioni In linec 24/24 k.
Dol telefono del tuo fox chiami YOXonFAX e ricevi: e servizio novitd o schede tecnichs di bt § pml'm
Sstiud od offerte - richledi il codice di uccesso, il servizio é gratuito.

SCANNER GT-8500 (+sw e cavo)
SCANNER GT-2000 [+cavo)

Scanner a colori per Amiga formato A4,
24 hit colori fine a 1200 DPI. Disponibile
Software Power Computing e ImageFX.



EDITORIALE

TAM TAM

Carl Sassenrath, padre di Exec e riconosciuto
guru dell’informatica, ha annunciato Lava
(Language for Audio Visual Applications), un
nuovo linguaggio, complementare al C e a
Java, facile da usare, compilato in run-time,
indipendente dall’hardware e dal sistema ope-
rativo, pensato per l'utente che vuole creare
semplici applicazioni multimediali operanti
eventualmente in rete. Il suo scopo e quello di
restituire il computer all'utente e aprire nuovi
orizzonti di utilizzo del mezzo informatico.
L’americana Byte, una delle pit note riviste di
informatica al mondo, da qualche numero
ormai, si occupa sempre meno di Windows e
Intel e sempre pit di sistemi alternativi, Java in
primis e anche Linux.

Intel sforna Pentium MMX a 200 MHz che non
convince e che non regge il confronto con il
PowerPC a parita di clock: parola di Byte.

La velocita del PowerPC invece aumenta rapi-
damente: 300, 400 e 500 MHz sono i prossimi,
imminenti, obiettivi, in attesa della terza gene-
razione gia annunciata da Motorola.
Cominciano ad apparire sul mercato sistemi
PowerPC a quattro processori: 4x200=800,
4x300=1.200, 4x400=1.600, 4x500=2.000
MHz... Il BeOS é gia pronto a sfruttarne tutta la
potenza e anche Motorola ha adottato questo
sistema operativo per i propri PowerPC, in
attesa che Apple riesca nel non facile compito
di integrare Macintosh e Next.

A marzo, al Cebit di Hannover, PIOS presen-
tera il PIOS One, un personal con PowerPC a
un milione e mezzo di lire circa, che potra far
girare BeOS, p-OS e Linux

A marzo, dovrebbe anche chiarirsi il destino di
Amiga. Dove volete essere domani?

Romano Tenca
amiga@jackson.it
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TEL. 0332/767383
ASSISTENZA TECNICA PRODOTTI DB LINE
DALLE 15:00 ALLE 18:00
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AURA 1216 CYBERVISICN 64 INFINTTIV TOWER PER AMIGA
Digitalizzatore Audio PCMGCIA per A1200/600. La piu potente scheda grafica 24 bit per Disponibili 1 fantastici Tower Modular per tutti gh Amiga (inizialmente solo per A1200). Mantaggin Plug
Campionamento In nemaoria fing a 60kHz 12 A3000/4000 Zorro Il 2 Mb di Dram & Play I kit base nclude case tower con 2 alloggrament da 5.23" accessibill dall'esterno e 2 da 35"
bit steren Potente sottware in dotazione espandibile a 4 Mb. accessibill dallesterno (2° floppy drive opzicnale). Opzionali: 6 alloggiamentt da 3.5". E espandibile
verso I'alto con sezioni “TOP CASES™ Il Kit & dotato di interfaccia per tutte le tastiere Amiga o
di alloggiamento per 1a tastiera del A1200. Disponibile in opzione Bus di espansiane Zorro il / 111,

CYBERSTORM 060 oispontic per saoooym BUZZARD 2060 APOLLO 4040 APOLLO TURBO 1220
& ASDOOKT) dotat i CPU 63060 2 S0Mh gia operatiaa psv - Acgeleratore per AZ000 con CPU 63060 a Acceleratore 060 a 50 Mhz per A3000 (T}, 3-4 volle pin veloce di un A1200. CPU
fupgrae 3 68 & B0Mhz. & volie pu velocs o un_norm{\s 50 Mhz. 4 sockets per SIMM a 72pin (fino A4000 (T) 4-5 volte piu vetoce di un 68020 a 25 Mhz. FPU 68882 espandibile
A4000/040. Espansiane 4| memona o 2 128 cun Smm 72 2458 Mpy Gontroller Fast SCSI-2 DMA  A4000/40. Fino a 128 Mb o1 FastRam  fine 2 4 Mb con 1 SIMM da 72pin.

0 fla memoria viEns vista come unico blocco contiguo- . :
autucontigurante’. Gompahbile con moduli esistent come il integrato {fing a 10 Mbyte/sec. in sincrono] Controller 5C512.

Fast SCSLII DA

TOCCATA 16 WARP ENGINE 040/40 Mhz APOLLO TURBO 1240 40 Mhz  APOLLO TURBO 1260 50 Mhz
Scheda Audio per A2000/3000/4000 Il piu affidabile acceleratore 68040/40 Mhz 25 volte piu veloce di un 1200, GPU 68040 a 40 volte pil veloce di un A1200. GPU 68060 a
Digitalizzatore audie a 16 bit’48 Khz. Polente 4 sockets per SIMM a 72pin (fino a 128 MD) 25 Mhz o 40 Mhz. Fino a 32 Mb di FastRam 50 Mhz, Finp a 32 Mb di FastRam autogenfig.
software Samplitude in dotazione. Controller Fast SCSI-2 Adaptec-Chip integrato. autoconfig. SCSI apzional SCS! opzional.

NEPTUNE GENLOCK SIRIUS GENLOCK APOLLO SCSI MODULE APOLLO 620
Cue ingressi Y/C e Composita, Alpha  Due ingresst Y/G ¢ Gomposite, 2 inaressi Audio.  Modula SCSI per schede Apofle. Lunico acceleratore per ABOQ. 10 volte pil
Channel, dissolvenza manuale e automatica  Croma-Key Alpha Channel. dissolvenza manuale ¢ veloce di un ABQD. CPU 68020 25 Mhz FPU
{0-20 sec.). controllo manuale e software  autdmatica (0-20 sec.t. contralln manuale & software 68882 espandibite fino a 8 Mb con 1 SIMM
{Scala MMA00}, Generatore di barra integrato,  (Seala MMJ00}, Genrature & barre integrato. controlli da 72pin. Facile installazione..
Controtl, colore, contrasto, luminosita. dinitali {colgre. contrasto. lurmnosita), banda passante:

composito 4 Mhz, :C 5.5 Mhz.

GURUROM Modulo Rom per i

T T GURL-ROM vo Budim - v
gestire in maniera migliore | dispositivi

@ SCS| Garantisce maggiore cempatibilita,

velocita, CPU libera, Installabile su qualsia-

st contraller SCS1 per Amiga 40003000, GRAFICHE PER AMIGA
2000, 1200 & 500 8 SU UHE |8 5ChE0R s ot dea e o L R
aceeteratricl GYP Cornbe e G-Force. Graze

ad un codice f: geshone esteso. risolve
, matt problem davutt a bugs di gestione di altr madul
SCSI, manigpendo la cggaglets compatibilita ed aggiungendo

AMIGA AGA - GO! XL EXTERNAL DRIVE
Trastorma 1l tuo vecenio A500 in un 41200 SUPER XL EXTERNAL DRIVE orice - O AMIGIB I\éolla\] FUNZIQ
:DOOR REPAIR . p.er informa

AA. Potrai coliegare di tutto ?”Che It schede  potamg ad alta densita 1.76 M per qualsiast modell di

acceleratric fing a 0BG/50 Mhz! Amiga. Permette i leggere/scrvera dischi da 720/1.44
Mb PC. 88041.76 Mb Amiga. || modello Super XL
penmette di memorizzare fio a 3:5 Mb

DISTRIBUTORE PER L'ITALIA: DB LINE srl - V.LE RIMEMBRANZE 26/C - 21024 BIANDRONNO/vA ~ VOXonFAX 0332/767360 / Servisio informazion! in linea 24/24 h.

TEL 0332/768000 - FAX 0332/767244 - 768066 - VOXonFAX 0332 /767360 - bbs: 0332/767383 Dul telefons del tue fax chinmi VOXonFAX e ricevi: @ servizio novita = schede tecniche & tehti i prodotti @
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APOP A GROSSETO

Cara redazione, abito a Grosseto dove il
provider Internet ¢ il Comune di Grosse-
fo, il quale ha adottato come modalita di
autenticazione utente email 'APOP. Ho
un A1200 con il quale, grazie a Miami, mi
connetto facilmente. Il problema nasce
quando tento di spedire o ricevere cor-
rispondenza. Infatti i programmi da me
usati (Thor e Yam) non riescono a fare il
loro dovere: mi ritorna dal server un mes-
saggio di errore dove viene evidenziato
che devo usare APOP. | responsabili del
Comune hanno risposto che tale moda-
lita di autenticazione garantisce loro una
maggiore sicurezza e che, pertanto, non
possono aiutarmi in alcun modo. Dal mo-
mento che, mi auguro, tale modalita di
autenticazione é usata anche in qualche
altra parte del mondo, Vi prego fornirmi
indicazioni (programmi, accorgimenti e
altro) su come possa io risolvere questo
increscioso impedimento.

Ovviamente, per quanto a mia cono-
scenza, lo stesso problema lo hanno tutti
gli altri utenti Amiga della mia citta.
Franco Piergentili; Grosseto

Il protocolio POP3 dispone di due metodi
di autenticazione. Nel primo l'autentica-
zione avviene semplicemente inviando al
server POP3 il nome dell'utente seguito
dalla password. Nel secondo metodo,
detto di APOP, la password non &€ man-
data in chiaro ma & criptata insieme ad
alcuni dati che il server POP3 fornisce
di volta in volta al client. In questo modo
la sicurezza & maggiore, primo perché
si evita di inviare in chiaro la propria pas-
sword sulla rete, secondo perché la strin-
ga criptata é diversa a ogni accesso.
Purtroppo su Amiga né YAM 1.3.4, né
Thor 2.4 né AirMail 3.9, né AEMail né Pi-
ne o0 ELM (e neppure NetScape 3.01 sot-
to ShapeShifter) supportano l'autentica-
zione tramite APOP, cosicché dietro suo
suggerimento un nostro collaboratore ha
contattato I'autore di YAM fornendogli
tutte le specifiche necessarie per ag-
giungere il supporto dell'autenticazione
tramite APOP. Le consigliamo pertanto di
aspettare la prossima versione (la 1.4) di
questo client.

Ricordiamo che la spedizione avviene
tramite un altro protocollo, chiamato
SMTP, che non ha nulla a che vedere
con il POP e con l'autenticazione APOP.
Quindi, & in teoria possibile spedire po-
sta senza riceverla. [G.G.]

AGGIUNGERE IL CD-ROM

Sono un felice possessore di Amiga
1200 con una Blizzard 030 a 50 MHz e
un piccolo HD interno. Il mio problema é
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Lo

questo: vorrei espandere ulteriormente il
mio Amiga in attesa dell’avvento del
Power Amiga. In particolare vorrei com-
prare un CD-ROM, preferibilmente SCSI,
e fondi permettendo anche lo Zip della
lomega.

Ora, come posso acquistare un CD-
ROM IDE mantenendo fa possibilita di ul-
teriori espansioni? Se non erro 'Amiga
ha la possibilita di due sole espansioni
IDE. Oltre tutto i CD-SCSI esterni sono
costosi e/o irreperibili.

Attendendo in trepidazione, saluto tutti.
Marco Ferrario

Per collegare il drive Zip al’Amiga c'é bi-
sogno di un’interfaccia SCSI. Infatti la
versione parallela & inutilizzabile poiché
non esiste né ci risulta che sia in prepa-
razione il necessario driver software. Le
soluzioni piu economiche a questo pro-
blema sono le interfacce Squirrel, che si
collegano alla porta PCMCIA e quindi li-
mitano a 4 Mb la quantita massima di
memoria installabile sulle schede con
CPU 68020. Le schede 68030 come la
Blizzard 1230, che accolgono moduli
SIMM da 16 o piu Mb, invece, possono
essere configurate in una differente area
di memoria e quindi superano la limita-
zione, che non si presenta neppure u-
sando i controller SCSI che si collegano
direttamente alle schede acceleratrici.
Se la scheda Squirrel SCSI viene usata
solo in alternativa al lettore CD, una
buona soluzione che non occupa la
porta IDE interna ¢ il kit Telmex (recensi-
to sul numero 84), composto da
cabinet con alimentatore e inter-
faccia per porta PCMCIA. Non ri-
chiede l'apertura dellAmiga e la
sua installazione é particolar-
mente facile. Le prestazioni sono
sensibilmente superiori alle solu-
zioni che usano l'interfaccia
Squirrel, grazie al driver software
particolarmente ottimizzato.

La soluzione pil economica per
aggiungere il lettore CD quando

al’hard disk. Bastera acquistare un cabi-
net esterno (col relativo cavo e alimenta-
tore) e un pacchetto software con driver
ATAPI. Versioni dimostrative sono reperi-
bili gratuitamente su Aminet. Questa so-
luzione lascia ampie possibilita per le fu-
ture espansioni, infatti la porta PCMCIA
resta libera di accogliere I'interfaccia
Squirrel con lo Zip drive in versione SCSI
(oppure altri hard disk).

Se ci fosse bisogno di aggiungere altre
periferiche IDE, occorre la scheda sdop-
piatrice di porta IDE chiamata “Winner”,
prodotta dalla tedesca Vector. Grazie a
guest'interfaccia & possibile collegare di-
rettamente fino a due hard disk e due let-
tori CD. Se si vuole conservare anche un
terzo hard disk IDE, dovra essere acqui-
stato anche il pacchetto software “IDE-
fix". La Winner serve anche per collegare
un lettore CD in paralielo a un hard disk
IDE da 2.5 pollici di vecchia concezione,
che normalmente inibirebbe il funziona-
mento delle periferiche pil moderne.

FONT VETTORIALI

Dispongo di molti font tratti da CD-ROM
di pubblico dominio di formato diverso
che vorrei usare con Deluxe Paint V AGA
€ vorrel capire qualcosa di piu sui vari
formati esistenti (vettoriali, outline), sui file
associati e sulle possibilita di conversio-
ne sotto Amiga.

Lettera non firmata, Treviso

[ font si dividono in due gruppi: bitmap e
vettoriali. | primi contengono una descri-
zione “fisica”, pixel per pixel, di ogni sin-
golo corpo (altezza) del font. | font di si-
stema Amiga fino all'1.3 erano solo di
questo tipo. Si trovano normalmente nella
directory FONTS: e sono posti in un file
che porta 'estensione .font accompa-
gnato da una directory con lo stesso
nome che contiene un file con un nome
solitamente numerico (8, 9, 10, 11...)
per ogni corpo disponibile. DeluxePaint
e altri programmi di grafica bitmap usa-
no esclusivamente font di guesto tipo.

I formati di font vettoriali caricati

da TypeSmith 2.5

I'nard disk € da 3.5 pollici resta
sempre il collegamento diretto al
pettine IDE interno, in parallelo




POSTA

Questi font possono essere scalati (ovve-
ro usati con un corpo diverso da quello
presente su disco) dal sistema operativo
in modo trasparente (basta chiedere per
esempio un font Topaz di corpo 20 con il
font requester per ottenere tale corpo),
ma l'esito di questa operazione lascia al-
guanto a desiderare dal punto di vista
estetico, proprio perché si tratta di font
bitmap. | font a colori Amiga sono una
variante di questo tipo di font.

Il secondo gruppo di font & costituito dai
font “vettoriali”, detti anche “outline”.
Questi contengono una descrizione “lo-
gica” e non “fisica” dell'aspetto dei font,
da cui & possibile ricavare, mediante
speciale algoritmi, un font bitmap in qual-
siasi altezza senza perdere in qualita. |
font di guesto tipo esistono in vari forma-
ti: Adobe Type-1, TrueType, Agfa Com-
pugraphics Intellifont e altri ancora.

Dal 2.0 Amiga ha adottato il formato
Compugraphics per i font del sistema
operativo accostando quindi font vetto-
riali a font bitmap. Cio significa che A-
miga & ora in grado di gestire in modo
trasparente i font Compugraphics come
se fossero font bitmap.

Di default il sistema operativo (non tutte
le versioni, comungue) giunge con tre
font vettoriali preinstallati: CGTimes, CG-
Triumvirate e LetterGothic. | font Compu-
graphics installati su Amiga sono di de-
fault contenuti nella directory FONTS: e
sono composti da un file del tipo .font e
da un file del tipo .otag; inoltre nella di-
rectory _bullets_outlines si trova un terzo
file del tipo .type; non hanno invece sub-
directory con i singoli corpi (9, 10, ecc.),
non trattandosi di font bitmap.

Per installare nuovi font Compugraphics
nel sistema si deve ricorrere al program-
ma di sistema Intellifont (in precedenza il
programma si chiamava Fountain) che si
trova nel cassetto System. | font Compu-
graphics vengono spesso distribuiti in
un formato diverso da quello utilizzato
su Amiga che comprende file con esten-
sione .DAT, .LIB, fi e METRIC: Intellifont
si preoccupa di generare i file .type e
.otag necessari ad Amiga.

| font Compugraphic vengono trasformati
“al volo” in font bitmap quando un’appli-
cazione, come DeluxePaint, ne chiede
l'uso. Tale trasformazione & piuttosto len-
ta, per cui & buona cosa trasformare i
font vettoriali Compugraphics in font bit-
map, almeno per i corpi piu utilizzati, una
volta per tutte. Anche questa operazione
si effettua con Intellifont.

Una seconda famiglia di font vettoriali &
chiamata TrueType, usata sotto Win-
dows e Macintosh. | file che descrivono
tale font hanno estensione .ttf (general-

mente). Questi font non possono esse-
re usati dal sistema operativo Amiga.
Una terza famiglia di font vettoriali € co-
stituita dai font Adobe Postscript Type 1
ed & la piu usata, specie nelle collezioni
di font PD; anche questi font non posso-
no essere utilizzati direttamente dal siste-
ma operativo. Esistono perd molti pro-
grammi di Desk Top Publishing per Ami-
ga che sono in grado di caricarli senza
alcuna conversione preventiva. Una de-
scrizione completa del formato e delle
varie forme che pud assumere richiede-
rebbe una lunga e complessa disamina.
Diciamo solo che sono spesso costituiti
da una serie di file con estensione .PFB
(Postscript Type-1) oppure .PFA (versio-
ne ASCII dei .PFB), cui si aggiungono al-
tri file con estensione .AFM efo .PFM.

Dei font Adobe Postscript Type-1 esiste
un'ulteriore variante (file con estensione
.gsf) utilizzata da programmi come
Ghostscript.

Esistono poi i font Adobe Postscript
Type-3 (con estensione .ps 0 senza
estensione) meno usati e poi i font Ado-
be Postscript Type-5 che sono quelli
“inseriti” nelle stampanti Postscript.
Final Writer, il noto word processor Ami-
ga, usa un alfro tino di font vettoriale.

Blizzard 1260 50 MHz
Biizzard 68040/40 ERC
CyberStorm 4060/50

" TPC 1230/28LC

F 10302 RTC

Rlizzard 12301V 50 MHz £

~vherVision 64/3D 4 MB
on 4 MB

"‘/- 2 830/25 con 4MB

chiamato NimbusQ.

Pagestream usa un formato proprieta-
rio: DMF.

Il programma Type Smith 2.5, recensito
sul numero 63 di Amiga Magazine, & in
grado di gestire conversioni di formato di
font vettoriali (oltre che disegnare font
vettoriali); una versione dimostrativa fun-
zionante si trova sul CD-ROM Aminet 10.
Con questo programma si possono con-
vertire tra loro font Compugraphic,
TrueType e Adobe Type-1 e 3 e DMF.
Per usare font vettoriali Adobe Type-1 0
TrueType con programmi quali Deluxe-
Paint, si devono quindi convertire in for-
mato Agfa Compugraphics mediante Ty-
pe Smith e installarli nel sistema median-
te Intellifont. Normalmente nelle raccolte
di font vettoriali per Amiga, come Fresh
Font 1 e 2, stanno entrambe le versioni
(Adobe e Compugraphics) per cui basta
installare quella Compugraphics.
Un'altra possibilita & costituita dalla ty-
pel.library (typeibeta9.lha in Aminet 10)
che & in grado di convertire “al volo” font
Adobe Type-1 in font Compugraphics.

In verita esiste anche ATE (ATEbeta
5b.iha) che promette qualcosa di analo-
go, ma noi ne abbiamo rilevato un catti-
vo funzionamento.

TRAMARIN COMPUTER

COLOGNA VENETA (VR -

Via Quari Dx. 25/E

365.000
£ 1.180.000
£ 650.000
£ 1.320.000
£ 575.000
£ 240.000
£ 310.000
£ 390.000

LI/

~ OO T

—
Scanner SCSIA4 32 bitconSW da £ 745.000
Apoilo 124025 MMU FPU £ 550.000
Apollo 203025 - 7+ MMU + SCSI £. 460.000
SAM 4 e 16 MB 60 s per prodotti GVP  chiamare
EASY CD-ROM £ 250.000
AMIGA 1300 MiniTower + Sint ZORRO  da £ 1.560.000
AMIGA BASIC 4000TE £ 2.750.000
Cabinet MaxiTower per A1200 £ 350.000 -
Cabinet Micronik da £, 380.000
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DALLA STAMPA

DI TUTTO IL MONDO

Hinter Bringer

BYTE

Anche I'americana Byte, la piu
autorevole rivista mondiale di
computer, dopo alcuni anni di
direzione ondivaga, sembra
prendere molto seriamente il
vento di cambiamento che sta
spirando nell'industria infor-
matica, adeguando con deci-
sione la propria linea editoria-
le.

Addirittura due degli ultimi
quattro numeri sono stati dedi-
cati a Java, a cominciare dal
“Java Chips: cambieranno
l'informatica’?” di novembre fi-
no al coraggioso “Pud Java
sostituire Windows?" in coper-
tina a gennaio. Secondo il di-
rettore di Byte, Java (unito a
Internet e al Web), ha final-
mente innescato la rivoluzione
che cambiera il modo di con-
cepire e lavorare con linfor-
matica, invariato da ormai 20
anni.

A fianco di Java, su Byte non
mancano autorevoli e com-
plete panoramiche sull’evolu-
zione delle CPU e dei sistemi
operativi, compresi PowerPC
(che ultimamente sembra da-
re alcuni dispiaceri agli Intel
80x86) e Linux, al quale & sta-
to dedicato un lusinghiero e
completo articolo introduttivo.
Entrambi i temi saranno ripresi
su Byte di marzo, nel quale Li-
nux sara osservato addirittura
“dal punto di vista del mana-
ger” e il PowerPC sara la base
di una rassegna-confronto di
cloni PowerMacintosh.

Altri temi in pentola? La strate-
gia Netscape, network com-
puter, workstation Silicon
Graphics, tecnologie Web e di
rete... e i PC multimediali con
Windows, annessi e connessi
che tracimano dalle riviste no-
strane - diranno i nostri lettori -
che fine hanno fatto?

A guanto pare la redazione la-
scia volentieri ad altri il compi-
to di distribuire il panem et cir-
censes digitale, ritenendo piu
significativo perseguire una li-
nea di sobrieta e autorevolez-
za nell'informare con efficacia
un pubblico tecnicamente ma-
turo e competente sulle piu re-
centi e interessanti tecnologie
informatiche.

A fianco del ruolo storico di
“bibbia” mondiale dell'infor-
matica, Byte affianca da tem-
po quello di giudice imparzia-
le dei prodotti sul mercato
con ineccepibili prove a con-
fronto di periferiche e acces-
sori (CPU, monitor, stampan-
ti, CD-ROM, modem, schede
grafiche e direte...). [SR.]

MMX

Byte di febbraio ha messo se-
riamente alla prova i nuovi
Pentium MMX, che includono
57 nuove istruzioni per opera-
re piu rapidamente su dati au-
dio e grafici e una quantita
doppia di cache rispetto ai
“vecchi” Pentium (16+16 kb
invece di 8+8 kb).
L'affermazione di Adobe, se-
condo la quale con codice

con X-DVE.

DB-LINE E CLASSX

Db-Line ha iniziato a distribuire i noti prodotti dell'italiana ClassX
dedicati al video: X-DVE 2.6 (recensito su Amiga Magazine 84)
con effetti video digitali 2D e 3D per titolazione e animazione, al
prezzo di L. 279.000. FontMachine 2, recensito su questo stes-
$0 numero, un generatore automatico di font a colori al prezzo
di L. 109.000. PowerTitler (un tempo chiamato XTitlerPro) con-
sente invece di realizzare titolazioni in tempo reale con scorri-
mento orizzontale, verticale ed effetti 2D tra pagine (L. 89.000).
AnimType 1 e AnimType 2 (L. 86.000 ciascuna) sono due rac-
colte su floppy di scritte animate con scintille, riflessi ed effetti vi-
sivi adatte a cerimonie e celebrazioni, utilizzabili con qualsiasi
programma. Il pacchetto include anche script pronti per Putilizzo

Db-Line, viale Rimembranze 26/c, 21024 Biandronno (VA), tel. 0332-768000, fax
0332-767244, hotline: 0332-767383, email: info@dbline.it hitp://www.dbline.it

MMX le prestazioni potevano
crescere da due a sei volte,
ha stimolato i redattori di Byte
a chiedersi “Pud un Pentium
MMX superare un Macintosh
high-end in elaborazioni grafi-
che?”, e dopo i test la sor-
prendente risposta e stata no.
Il confronto ¢ stato realizzato
eseguendo cinque funzioni di
Photoshop 4.0 (la cui versione
Intel & ottimizzata per MMX)
su un immagine RGB da 8,17
Mb: i test erano a rotazione ar-
bitraria, unsharp mask (default
e custom), Gaussian Blur e
conversione da RGB a CMYK.
H test & stato effettuato su cin-
que sistemi: Pentium con
MMX 200 MHz, Pentium nor-
male 200 MHz, Pentium Pro
200 MHz, Cyrix 166+ e
PowerPC 604e 200 MHz (in

un PowerMac 9500). Tutti
equipaggiati con 64 Mb di
RAM e in modalita grafica
1.024x768 a 24 bit: Matrox Mil-
lennium su PC, on board su
Mac.

| risultati sono stati sorpren-
denti: il PowerPC ha superato
sistematicamente il Pentium
Pro con scarti dal 10% al
60%, ¢ il Pentium MMX in ben
4 test su 6, con scarti dal 30 al
50%. Nei due test in cui Pen-
tium MMX ¢ piu veloce del
PPC 604e, lo scarto di presta-
zioni non supera il 10%, men-
tre la differenza piu eclatante
€ nel Gaussian Blur, e a favo-
re del PowerPC: il Pentium
200 ha impiegato 24 secondi,
mentre il PPC 604e 3,5 secon-
di, quasi otto volte piu veloce!
Il PowerPC 604e & gia dispo-

Bencisnark Photoshep 4.0
tormpt In secondl)

CLOANTO E PERSONAL PAINT 7

E stato completato il sito Web di Cloanto (www.cloanto.com), la software house italiana nota in tutto il
mondo per la sua linea di prodotti Amiga; il sito imita nell'interfaccia grafica e nel “funzionamento” il
Workbench 3.0 con cassetti, icone e finestre. Aminet, |a rete di siti ftp per Amiga, ora ospita una subdi-
rectory esplicitamente dedicata a Cloanto, con script, patch, esempi, immagini, documentazione.

Proprio in Aminet & apparso un modulo aggiuntivo per PersonalPaint 7 che in combinazione con il siste-
ma grafico CyberGraphX 40:1 elimina completamente la necessita di operare in Chip RAM, emulando
via software il blitter (addirittura a 32 bit). Questo, oltre ad aumentare la velocita nei sistemi accelerati,
elimina la dipendenza dalla memoria Chip che per definizione non pud essere estesa oltre i 2 Mb. | pro-
dotti Cloanto sono distribuiti da Db-Line.
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I test di Byte. I tempi sono
in secondi: i processori pii
veloci banno barre pit
corte.

nibile anche con clock a 225
MHz, che produttori di cloni
PowerMac offrono anche in
versioni guadriprocessore con
BeOS e MacOS, ed entro la
meta del 1997 usciranno nuo-



ve versioni di PowerPC con
clock da 250 a 400 MHz, con
ulteriori migliorie. [S.R.]

SuperBase 4
Professional

SuperBase, ad anni di distan-
za dal suo rilascio, rimane a
tutt'oggi il miglior database re-
lazionale per Amiga, capace
di gestire dati multimediali e
con un proprio linguaggio de-
dicato. Mr. Hardware Compu-
ters, che ha rilevato i diritti su
tale programma da Oxxi nel
corso del ‘96, al fine di portar-
ne avanti lo sviluppo, ha de-
ciso di offrire a tutti gli attuali
utenti di SuperBase Personal
e Professional la possibilita di
effettuare un upgrade alla
versione 1.30n di SuperBase
4 Pro, a costi variantifrai 20 e
60 dollari a seconda delfa ver-
SioNe in proprio possesso.

Per informazioni:

Mr. Hardware Computers, tel. +1-
516-2348110

email hardware@|i.net

The Digital Universe

Gli utenti di Digital Universe
1.0, I'eccellente programma
astronomico recensito su Ami-
ga Magazine di Maggio ‘96,
potranno trovare sul sito Web
della Syzygy Research (alla
directory /du/support/) gli ag-
giornamenti del software e
della documentazione iperte-
stuale fino alla corrente ver-
sione 1.03 (principalmente si
tratta di rimozione di bug). |
vari patch vanno applicati ai
file corrisponidenti (I'eseguibi-
le del programma oppure i
documenti .guide) tramite I'uti-
lity “spatch” fornita sul sito
stesso. Si faccia attenzione a
scegliere la release giusta a

seconda dell’hardware e della
versione del programma in
proprio possesso. Sono an-
che disponibili i dati orbitali
della cometa Hale-Bopp, le
orbite di migliaia di asteroidi
minori (non compresi nella do-
tazione standard del pacchet-
to) e alcuni link utili ai siti su
Cui reperire le orbite piu ag-
giornate relative ai satelliti arti-
ficiali.

La versione 2.0, ancora nella
prima fase di sviluppo, verra
distribuita su CD-ROM, com-
prendera I'Hubble Guide Star
Catalog con 19 milioni di stel-
le, immagini di migliore qualita
nell'enciclopedia ipertestuale
e permettera visuali extrater-
restri. Altre migliorie, sebbene
non ancora certe, compren-
dono migliori opzioni di visua-
lizzazione, animazioni com-
plesse per keyframe e sup-
porto ARexx per il pilotaggio
diretto dei telescopi. Digital
Universe & stato sviluppato in
diretta collaborazione con I'u-
tenza Amiga, e Syzygy tiene
in massima considerazione
le opinioni degli utenti regi-
strati: se vi serve qualche ag-
giunta in particolare, dunque,
non esitate a comunicarla.
Sempre sul sito Web, alla lo-
cazione “/dufreviews”, potete
consultare, tra le altre, I'edi-
zione ipertestuale in lingua in-
glese della recensione di A-
miga Magazine relativa a Di-
gital Universe. [M.R.]

Syzygy Research & Technology Ltd.,
B 1204-17a St. NE, Calgary, AB, T2E
4V5, Canada, hitp://www.syz.com,
support@syz.com

Internet
Volete conoscere come va
I'Amiga in Francia o allenare if

TOPOLINO

Ingenieurbuero ha annunciato un dispositivo hardware (posto in

AM[GA |200 + software in bundle....'....;: ....... s

¢ 77 PC X EMULATORE (Emit. MS-DOS)...
w1 EMPLANIT 1200 emifatore Macintosh ¢ perArmiga 1200 '

.. MAXXON CINEMA 4D pro
" TURBO PRINTANIANG ..o

- BOX ester
** MIDUINTE

o AMENTATORE potenziato S00/60011200 .

920, 000
AMIGA - 1200 HD | 70 +software in bunde .. - 1120 000
AMIGA 4000 TOWER 4. 500 000 ,
EA 68(}4025 MzconHD |, 2Gsscsm SCALA MM 300
AM[GA
' - ESPANSIONI DI MEMORIA
OMEGA ESPMEM.X A1200° bK RAMeeevoineermtenins e 190.000
SCHEDE ACCELERATRICI .
BLIZARD 1230 X AMIGA 1200 CPU 68030 50 MHZ .......... 350,000

BLIZARD 1260 X AMIGA 1200 CPU68060 50Mhz....

* CYBERSTORM 1t X AMIGA 4000 CPUSBO0GO SOMhz ....... 1:350.000
SCHEDEVIDEO = e
_ CYBERVISION 3D (4Mb Ram). Cvrsseonn 650.000
* Module MPEG per CYBERV ko Y, .. 390,000, 7
- PROGRAMMI AMIGA '
- PC-TASK 4.0 (Emulatore Ms-DOSxAMtGA) .

GCD-AMYRESQURCE.
‘GOLMANAGER (Totogo! - stampa su schedme)......t.'. .....

CYBERGRAPHX

" AETRO HARDWARE o
;. VIDEON 4.1 GOLD- Digltahzzamre video ...
“=" VIDEO MASTER Digalizzatore sudisaideo -

MICRONIC PLUS Genlock professionale...
'VIDEON 40 Dlglcahzzatnre video ...
e CD-ROMzon cavi ..........

CIA + 2 CAVIE. -
CAVOPER HD interno da 3™ & 1/2 ioecieeereesssseses
DRIVE INTERNG PER AMIGA 500/600/1200 ...............
DRIVE INTERNO HD PER AMIGA 600/1200 .....
“ALIMENTATORE PER AMIGA 500/600/1200 ..

LT

OFFERTE SPECIALI
SUTUTTA LA LINEA
DI STAMPANTI EPSON

GamesCD 32

60.000
60.000

Utility CD 32

~ licorpo umano (ita)  79.000  Sensible soccer
" Firenze (ita) " 79.000- - DiGeneration;~

un piccolo case di 3x5x1 ¢cm) che permette di collegare qualsiasi
mouse seriale (anche a tre tasti), trackball o glidepoint per PC
(in standard Logitech, Mouse Systems o Microsoft e compatibili)
direttamente alla porta mouse di Amiga.

La conversione del protocollo avviene via hardware, per cui non
€ necessario alcun driver software e il mouse diventa operativo
appena viene collegato ad Amiga, sia con il Workbench che con
i giochi. Il costo & di 49 marchi tedeschi, per il 2000 occorre un
picoolo adattore aggiuntivo del costo di 3 marchi.

' lmmmmmsmommumimvmo ’

m mmmum

Ingenieurbuero Steffen Raach, Hauptstr. 66, 88379 Unterwaldhausen,
Tel. +49-7587-1201, fax +49-7587-1202, email: mail@raach.com, I ( )
fidonet: 2:246/2320.13, http://www.raach.com Te 0922 2] 954 Fax 27805
Via Plebis Rea;25 a/b - AGRIGENTO = - ==
hitp://iwww.mediatel.it/az_assfagcomp/agcomp.htm
E-MAIL: agcomp@mediatel.it




vostro francese con qualche
articolo dedicato ad Amiga?
Potete dare un’occhiata alla ri-
vista Amiga Online Magazine,
giunta al numero 2, al sito
www.adac-com.com/amiga/i
ndex.htmi.

Se possedete una scheda
grafica per Amiga e usate Cy-
berGraphX (ma non solo) do-
vete correre alla pagina
www.best.com/~vgr/cybergix.
C'é tutto quello che desiderate
e anche di piu.

PCcX

Db-Line ha annunciato la di-
stribuzione di PCx 1.1 I'emu-
latore MS-DOS compatibile
Windows 3.1 (in futuro an-
che ‘95 con un upgrade gra-
tuito) di cui davamo notizia
sui numeri scorsi. Il prezzo &
di L. 139.900.

Aminet Set 4

E stato annunciato Aminet Set
4 che contiene tutti i file ap-
parsi su Aminnet a partire da
Aminet Set 3 e inoltre la ver-
sione completa di Directory O-
pus 5.11 con offerta di upgra-
de a Directory Opus 5.5 valida
fino al 31 ottobre 1997.

[l set di dischi, datati gennaio
1997, contiene 4 Gb di softwa-
re distribuito in 8.000 archivi
compressi. Rispetto ad Ami-
net 16 compaiono 610 Mb di
materiale inedito.

[I CD-ROM e disponibile pres-
so vari distributori italiani, co-
me Catmu e Db-Line.

NovaDesign

NovaDesign ¢ la soft-
ware house che ha
creato ImageFX, il pro-
gramma di grafica e di

ritocco a 24 bit che costituisce
da tempo il punto di riferimen-
to per questo tipo di program-
mi. La societa, come si sapra,
ha acquisito i diritti di Aladdin
4D, un programam di rende-
ring 3D, di cui sta attivamente
curando lo sviluppo. La so-
cieta ha creato un nastro di-
mostrativo che mostra le pos-
sibilita di questi due program-
mi per la realizzazione di film
digitali.

Nova Design, Inc., 1910 Byrd Ave-
nue, Suite 204, Richmond, VA
23230, USA, tel. +1-804-2826528,
fax +1-804-2823768, http.//www.no-
vadesign.com

MakeCD 2.0

MakeCD & un programma
Shareware per la masterizza-
zione di CD-ROM creato da
Angela Schmidt. Supporta
CD-Audio, puo copiare da CD
in tempo reale, supporta i for-
mati 1509660, Rock Ridge,
CDTV and CD32, funziona in
maniera asincrona per mini-
mizzare le possibilita che un
CD-ROM venga bruciato. Per
ora i masterizzatori supportati
Slelale}

- Grundig CDR1001PW

- HP SureStore 4020i

- Mitsumi CDR 2401

- Philips CDD 2000, CDD
2600 (beta)

- Plextor PX-R24CS(i)

- Ricoh 1420C

- Smart & Friendly CDR1004

- Yamaha CDR 100, CDR 102
e | masterizzatori compatibili

Carl Sassenrath, autore del kernel
di AmigaOS, del CDTV e con un
curriculum tecnico di tutto rispetto
in grandi societa (HP, Apple...), ha
deciso di riassumere un ruolo di
primo piano nella scena informati-
ca.

In una lunga e appassionata lettera
aperta diffusa lo scorso gennaio
Karl si & detto profondamente in-
soddisfatto e deluso dell’evoluzio-
ne dellinformatica negli ultimi dieci
anni. Dopo aver dato il suo contri-
buto con il [meraviglioso] disegno
di AmigaOS, Sassenrath si fece da
parte, sperando che qualcun altro
guidasse nel futuro 'informatica
personale.

Purtoppo non & affatto stato cosi
-osserva Sassenrath- e oggi tut-
te le societa produttrici di sistemi
operativi, tool di sviluppo, lin-
guaggi e applicazioni, impegnate
nella folle corsa dei Mega (-Hertz,
-Byte, -dollari... fate voi), sembra-
no aver del tutto perso di vista
l'utente finale, che poi dovra uti-
lizzare questi stessi strumenti
nella sua tormentata “vita infor-
matica” di tutti i giorni.

L'utente e sempre pil frustrato e
scoraggiato dalla complessita d'u-
s0, al punto da rassegnarsi ed es-
sere semplice spettatore (o do-
vremmo scrivere “consumatore”?)
del “progresso informatico”
(...quante volte hai reinstallato Win-
dows ‘95, figliolo?). L'utente, da
gestore unico e autonomo delle
proprie risorse di caicolo, ne & di-
venuto lo schiavo personale.

Per questi motivi Sassenrath negli
ultimi dieci anni ha personalmente
concepito e portato avanti il proget-
to di un nuovo sistema {composto

Sergio Ruocco

da un linguaggio e da un core di si-
stema operativo) pensato proprio
come reazione costruttiva a un pa-
norama informatico che si fa di
giorno in giomo meno sostenibile.

Il nuovo linguaggio si chiama Lava,
e il sistema operativo MagmaOS.

Lava

Lava é Facronimo di “Language for
Audio Visual Applications”, e non
ha nulla a che fare con Java, C o
C++, essendo stato creato a partire
da un differente set di requisiti.
Sassenrath afferma: “Lava & un lin-
guaggio orientato alle soluzioni,
pensato non per ingegneri del
software che realizzano sistemi
complessi (come Java, C e C++),
ma per il resfo di noi [e qui richia-
ma il famoso slogan “Macintosh,
the computer for the rest of us”],
che abbiamo bisogno di un lin-
guaggio compatto, efficente, sem-
plice da usare e portabile per svi-
luppare applicazioni grafiche, so-
nore e multimediali, operanti in rete
e in grado di pilotare sistemi di
controlio hardware.”

Lava & un linguaggio pensato per
la “programmazione in piccolo”,
cioe per creare piccole applicazioni
(editor, file browser, presentazioni
multimediali), script di shell e di
configurazione, file di preferenze e
inizializzazione di applicazioni, pilo-
tare piccoli database di informazio-
ni come indirizzari, raccolte di file,
indici di siti Web e “indirizzari” di
CD-ROM, e gestire driver hardwa-
re e di rete.

Lava supporta la comunicazione
interprocesso, indipendentemente

dal fatto che avvenga tra processi
residenti sulla stessa CPU, su piu
CPU in parallelo o distribuite in
rete. L’ambiente Lava pud essere
usato anche come shell interattiva
e versatile, alla quale & possibile
(e facile) aggiungere comandi, per
preparare interfacce utente e
scambiare dati in modo efficiente
attraverso la clipboard.

Dal punto di vista applicativo La-
va copre i campi applicativi di A-
Rexx, dei comandi CLI e degli
script di Shell (molto diffusi su Ami-
ga e Unix, rudimentali e limitati su
MS-DOS e Windows, assenti su
Mac), dei linguaggi accessibili ai
principianti come Basic e sue varian-
ti (Amos, Blitz, Visual...) e AmigaE, e
dei linguaggi di scripting e di macro
usati dagli editor (mentre su Amiga
ARexx & di rigore, negli altri sistemi
vige I'anarchia) e per applicazioni
verticali come X-DVE e SCALA.

Lava: gli obbiettivi

Lava & stato sviluppato cercando
costantemente I'equilibrio ottimale
tra varie caratteristiche:
Produttivita: con poche linee di co-
dice deve essere possibile traccia-
re un disegno, suonare un motivo,
stampare del testo, accedere a un
database, caricare un file dalla re-
te, ecc.

Semplicita: i programmi devono es-
sere semplici da creare, senza
complicazioni come file di include e
definizioni speciali.

Consistenza: la sintassi di Lava &
minimale e consistente, le basi del
linguaggio sono comunicabili in un
tutorial di poche pagine.

Compattezza: il
sistema Lava e i
suoi programmi
devono essere §
abbastanza pic-
coli per funzio-
nare su una varieta di sistemi: per-
sonal computer e portatili, server di
rete, set-top box, chioschi multime-
diali e sistemi embedded.
Portabilita: i programmi Lava sono
schermati dalle peculiarita dei vari
sistemi operativi: un programma
scritto per Amiga funziona senza
modifiche su PC, Macintosh o un al-
tro sistema.

Apertura: gli script Lava sono distri-
buiti in forma sorgente, che permet-
te di correggere i programmi, con-
trollare la presenza di virus e... im-
parare dal lavoro altrui (ARexx e
HTML devono anche a questo il lo-
ro SUCCESS0).

Potenza: I'espressivita di Lava su-
pera quella dei linguaggi tradizionali
di programmazione e di scripting:
per esempio, sara possibile “inter-
calare” codice e dati per creare dia-
letti 0 “sottolinguaggi” per un esecu-
zione data-driven.

Velocita: Lava viene tradotto {com-
pilato) ed eseguito velocemente,
anche se magari non quanto un
programma C o assembler; comun-
que, come per Java, i vantaggi di
Lava sono ben altri.

Estensibilita: Lava supporta un
meccanismo di estensione per ag-
giungere funzioni primitive (native)
per utilizzarlo in ambienti speciali
(sistemi embedded).

Lava: temperature
Lava & disponibile a diverse tempe-
rature (versioni) Lava: il sistema ba-




TRENDS

come DeviceMasher per il
backup di intere partizioni in un
file e viceversa e di help in linea
e manuale in inglese. Richiede
Kickstart 2.04 e 1 MB di RAM.
Oberland Computer, In der Schneithohl
5, 61476 Kronberg, Germany

Tel. +49-6173-6080, Fax +49-6173-
63385, hitp://www.oberland.com/new-
back.htm A

con quelli citati. Il prezzo ¢ di
80 marchi per uso privato. Un
demo con poche limitazioni &
disponibile in Aminet.
http://'www.uni-Karlsruhe.de/~un60/
MakeCD.htm/

Katrin Schmidt, Finkenweg 26, 89233
Neu-Ulm, Germania, tel.
+49-731-712316

NewBack

NewBack & un nuovo program- .

ma di Oberland per il backup
NewBa(l\ “

di dischi. £ capace di salvare
ble Dzncnxuhxrunﬁ W

in file AmigaDQS, streamer,
floppy, removibili e partizioni
hard disk e di mescolare anche
mezzi diversi. Puo fare il
backup di dischi “NDOS” e
sfruttare Envoy per il backup
via rete. E compatibile XPK per
la compressione dei dati, gesti-
sce archivi virtuali, cataloghi ed
& dotato di utility di contorno

se comprende il linguaggio, il compi-
latore e I'ambiente di esecuzione. E
adatto per script, shell, di configura-
zione, di gestione dei file, ecc. Le sue
dimensioni ridotte ne fanno il linguag-
gio ideale per sistemi embedded e
per applicazioni educative.

Hot Lava: aggiunge il supporto
TCP/P per F'uso in reti locali 0 ampie
(LAN e WAN), compresa [nternet.
Comprende il supporto client per i
protocolli http:, ftp:, mailto:, oltre al
nuovo protocollo Lava. | programmi
Lava possono essere distribuiti attra-
verso i normali server WWW senza
alcuna modifica.

Molten LAVA: ¢ la versione “multime-
diale”, con supporto per grafica, suo-
ni, musica, video, effetti video, tempo-
rizzazione (sincronizzazione audio/vi-
deo/MIDI) e gestione degli eventi.
Supporta GUI, sistemi autore, di pre-
sentazione e di editing multimediale.
Hot Molten Lava: il pacchetto com-
prende i tre sistemi sopra descritti.
MagmaOS: un sistema operativo mul-
titasking compatto ed efficiente che si
integra perfettamnete con Lava.

Lava & portabile per progetto, e sara
dispenibile per tutti gli utenti, indipen-
dentemente dalla piattaforma hardwa-
re, processore o sistema operativo uti-
lizzati, anche per chi usa “vecchi”
computer (& citato espressamente il
CDTV). Le prime versioni previste so-
no quelle per tutti gli Amiga (AmigaQS
3.x e 2.x e forse anche 1.3!) e PC
(DOS e Windows).

Sono possibili porting futuri per
A\Box di Phase-5, PIOS One, Be-
Box, Apple Macintosh, Unix e Linux
(it Lava-server ideale), workstation
Sun, SGI e NeXT e sistemi custom
speciali o proprietari.

Sasserath sottolinea che Lava non
mira a rimpiazzare il C, C++ o Java,
ma piuttosto a complementarli, soddi-
sfando necessita che questi linguaggi
non prendono neanche in considera-

zione (scripting e configurazione di
applicazioni), o supportano malamen-
te (semplicita e facilita d’'uso anche
per i non “addetti ai lavori”). Gli stessi
Lava e MagmaOS sono scritti in C.

Lava: Disponibilita e prezzi
Lava sara disponibile come prodotto
Shareware per tutti gli usi non com-
merciali.

La versione alpha di Lava dovrebbe
essere disponibile presso il sito di
Sassenrath quando leggerete que-
ste righe. Seguira una beta-release
in maggio e la versione finale du-
rante l'estate. ;
Sono previsti quattro livelli di contribu-
to allo sviluppo di Lava e MagmaQOS: ;
Utente: per chi non ha accesso a In-;
ternet con un contributo di 50 dollari ri- ¢
cevera la copia piu recente disponibile
di Lava, su un floppy numerato e au-
tografato da Sassenrath. :
Sviluppatore: con 100 dollari si &
ammessi al programma sviluppatori |
che offre accesso a una mailing list *
interna, versioni preliminari del ¢
software, documentazione sulle in-
terfacce, il supporto tecnico di Sas- ;
senrath e la menzione nella sezione .
sviluppatori del sito WEB.

Per chi voglia sostenere seriamente *
(finanziariamente) l'iniziativa sono:
previste due ulteriori figure, il “sosteni-
tore” e il “fondatore”, riservate rispetti-
vamente a donatori di almeno 250°
dollari o 1.000 dofiari.

{ contributi vanno inviati per assegno o
“money order”, in futuro saranno ac-
cettate anche carte di credito. Sasse-
rath ringrazia tutti quelli che vorranno
supportare questo sforzo, sia svilup-
pando per Lava, sia finanziando I'm-
presa, con questa frase: “We thank
you in advance for helping us offer a
choice in Personal Computing”.

Carl Sassenrath, PO Box 264, Calpella,
CA 95418 UUSA
hitp://www.sassenrath.com

AXXEL

ST R B u T 1

Axxel Distribition-Srl.- Via defta Me ica 22 - 36100 Vicenza - Italia

SCHEDE ACCELERATRICI
form MKl 060/50Mhz A3/4000 1.690.000

 Blizzard 2060 060/50Mhz SCSI A2000 1.690.000
Blizzard 2040 040/40Mhz SCSI A2000  890.000

Blizzard 1230 030/50Mhz A1200 399.000
Blizzard 1260 060/50Mhz A1200 1.350.000
Bl /ARD Blizzard 1240 040/40Mhz A1200 699.000
e SCHEDE GRAFICHE
CyberVision 64/3D Z2/3 A2/3/4000 690.000
ScanDoubler A4000 329.000
ScanDoubler A1200 235.000
Viab S-VHS A2/3/4000 690.000
MEMORIE
SIMM 4 Mbyte EDO 60ns 59.000
SIMM 8 Mbyte EDO 60ns 99.000
SIMM 16 Mbyte EDO 60ns 169.000
SIMM 32 Mbyte EDO 60ns 349.000

CONTROLLERS

SQUIRREL PCMCIA A1200
SURF SQUIRREL PCMCIA

_,c_D OM & RIMOVIBIL
CDROM SCSI 4x
CDROM IDE 8x

249 000

Fujitsu MO 230Mbyte SCSI Il 690.000
HARD DISKS scsin E-be
1.1 Gbyte 539.000  459.000
1.6 Gbyte 499.000
(1Y 2.1 Gb 839.000  569.000
@ 2.1 GB BarracudaAV 1.790.000
3.2 Gbyte 1.099.000  890.000
'S PERIFERICHE & ACCESSORI
- Tower Infinity Z2 A1200 960.000
- Micronik Z3 A2/3/4000 799.000
cata 16bit A2/3/4000 639.000
Aura 16bit PCMCIA A1200 249.000
Deluxe MIDIA5/6/12/2/3/4000 49.000
KickStart 3.1 A5/6/12/2/3/4000 149.000
- Kit 2.5(3.5 A1200 39.000
P EMPLANT MacPro+PC A2/3/4000 590.000
: Video Master A1200/500 289.000
GENLOCK COMPUVIDEO 3.490.000
COMPUTER
Amiga A1200  Amiga Tech. 790.000
Amiga A4000T  Amiga Tech. 3.900.000
SOFTWARE & CD-ROM
CyberGraphX ITA  69.660 CDPD 1-2-3-4  25.000
Lightwave 4.0 1.296.000 LighiROM 1-2-3  §9.000

DeluxePaint 5.0 299.000 AminetSET 1-2-3-4 69.000
Stylus Drivers 120.000 Aminet15-16-17  39.000
PageStreom 3.2 §99.000 Octamed 6.0 99.000
StudioPro It 169.000 Raytracing 1-2 59.000
PCTask 4.0 299.000 . Euroscene 1-2 49.000
tbrowse r Kit 99.600
Internet Inside eting Pearls 2-3  39.000
Photogenics 2.0 199 000 Ulhmedm 123 49.600

Chiamare per la lista completa dei CD e del Software
o DISPONIBILI GIOCHI PER CD 32 !!!




INTERNET CON SHAPESHIFTER

Come connettersi

a Internet usando

i programmi
Macintosh su Amiga

Diego Gallarate

Anche su Amiga ormai si posso-
A no trovare buoni se non ottimi

programmi dedicati alla “madre
di tutte le reti”, ma a volte puo risultare
necessario ricorrere ai piu diffusi stru-
menti per la navigazione WWW (Net-
Scape), sviluppati al momento per
Windows e per Mac (in altri settori co-

Siti
Macintosh

Ecco alcuni siti Internet dove re-
perire gli ultimi aggiornamenti
software:

http://cult-of-mac.utu.fi per trova-

re praticamente qualsiasi cosa re-
lativa al mondo Macintosh
http://hyperarchive.lcs.mit.edu/Hy-
perArchive.html per la ricerca inte-
rattiva dei file Macintosh

Facendo una ricerca si possono trovare
Sornitissimi siti dedicati al Macintosbh e
prelevare cosi tutli i programmi necessari
alla rete, sia con Netscape sia con un
programma di FTP come Fetch.

me la gestione della posta elettronica,
i programmi Amiga non fanno minima-
mente avvertire il bisogno di altri stru-

o menti, anzi): una soluzione a tale
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problema potrebbe essere forni-
ta dall’ottimo programma di e-
mulazione ShapeShifter, di cui
abbiamo pubblicato un tutorial
sul numero 83.

Accedere alla rete

framite Macinfosh

Va sottolineato che la presenza
di una scheda grafica per la ge-
stione dello schermo Macintosh
€ in questo caso indispensabile,
data la scarsa velocita di “refre-
sh” del chipset grafico di Amiga

a 256 colori. Infatti questa & la
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risoluzione minima per una ge-
stione grafica efficiente del
browser Netscape; non abbia-
mo avuto modo di sperimentare
ShapeShifter con Amiga 1200,
la cui gestione degli schermi
grafici sembra leggermente piu
efficiente di quella che si pud
constatare su un A4000: cid
premesso, utilizzando un A4000

'%

Netscape funziona molto bene
a 256 colori con ShapeShifter
e una scheda grafica quale

la Retina Z3.

12 AmicA MAGAZINE N° 87/MARZO 1997

equipaggiato con una scheda grafica
quale la CyberVision, la Retina Z3 o la
Picasso, I'emulazione grafica appare
al massimo dell’efficienza, e la velocita
di refresh degli schermi Macintosh a
256 colori & paragonabile a guella di
uno schermo Amiga AGA a 32 colorit
Dopo aver installato correttamente il
sistema operativo Macintosh, preferi-
bilmente la versione 7.5, e avviato
I'emulazione attivando la porta seriale
con il dispositivo cui & collegato il mo-
dem, procederemo alla configurazione
dei programmi necessari al Macintosh
per il collegamento alla rete.

Come su Amiga, praticamente tutti |
programmi per Internet dedicati al Ma-
cintosh sono di pubblico dominio o
Shareware, e sono facilmente reperibili
su BBS oppure, disponendo di un let-
tore CD, aquistando una delle tante ri-
viste dedicate a questa piattaforma;
solitamente su questi CD & possibile
trovare intere directory dedicate alle
telecomunicazioni, tra cui alcune deci-
ne di megabyte di programmi per In-
ternet.

Installazione

Ovviamente per procedere sara ne-
cessario un accesso alla rete Internet
presso qualche provider: cio consen-
tira di avere l'indirizzo IP che dovremo
immettere nell'apposito campo di con-




figurazione del programma di gestione
del protocollo TCP/IP, MacTCP, gia in-
cluso nel System 7.5. Tale programma
deve trovarsi nella cartella “Pannello di
Controllo”™ del disco di avviamento.
lllustreremo le modalita di configura-
zione di una connessione PPP statica,
quindi con indirizzo che rimane inva-
riato di connessione in connessione.
Poche le modifiche da effettuare per
passare a una connessione di tipo di-
namico (in questo caso i valori da in-
serire si riducono).

L'altro programma necessario alla
connessione € MacPPP: il file PPP va
installato nella cartella Estensioni e il fi-
le Config PPP deve essere posto nella
cartella “Pannello di Controlio”. Effet-
tuate queste semplici operazioni, si
dovra procedere nel modo seguente:
1) Aprire il pannello di controllo per
MacTCP; nella parte superiore dovreb-
be apparire I'icona PPP, che andra se-
lezionata, quindi si premera il pulsante
“More..." per accedere agli altri campi
per la configurazione. Selezioniamo
“Server” nel campo Obtain Address.
Ora si dovra ricorrere all'assistenza
del proprio provider, che dovra indi-

w File

Edit oo oot

Special

Fig. 3 - Aprire il pannello di
controllo Config PPP, premere
“New...” e immeltere i dati del
nostro provider, selezionare
Modem Port e impostare

i valori Echo e Idle

Port Name:[Porta Modem ]

| 10le Timeout Iminutes): [5 ¥]
Echo Interval (secondss(2 ¥]
i laemanet tdou
Cifasgup 6 Cone

L] Gure 1 Mcae)

se necessario...

carci il Gateway Address, cioé
il proprio indirizzo, e I'IP Ad-
dress per il Domain Server da

=

utilizzare, nonché i valori della
Subnet Mask e per Class, solitamente
“C”. Effettuate queste operazioni, ba-
stera cliccare su OK per confermare i
dati e, quindi, chiudere il pannello di
MacTCP.
Nelle ultime revisioni del SO, dalla
7.5.3, il MacTCP e stato sostituito dal
pit semplice ed efficiente OpenTran-
sport, ora giunto alla versione 1.1. La
sua configurazione non si discosta co-
mungue molto da quella del MacTCP:
aprendo il pannello di controllo TCP/IP
si deve selezionare il gadget MacPPP
nel campo “Connect with”; nel caso si
abbia a disposizione un indirizzo IP di
tipo statico si puo selezionare il tipo di
indirizzamento Manual digitando le ci-
fre corrispondenti nel campo IP

w file it

- __special

MBCTLP

'ﬁﬂ Address: alternativamente si potra
7= | scegliere I'assegnazione dell'indi-
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rizzo tramite il server PPP, BootP o
DHCP; non e piu necessario defi-

PPP (figura 3). “Port Name:” dovrebbe
corrispondere a Modem Port; il valore
Idle Timeout determina l'intervallo di
tempo in minuti entro cui MacPPP a-
prira un pannello di richiesta, nel caso
fosse rimasto inattivo per quel periodo,
richiedendo se la connessione dev'es-
sere interrotta; con Echo Interval si in-
tende l'invio di un segnale intermittente,
conformemente al valore in secondi se-
lezionato; questa funzione pud anche
essere disabilitata.

[l pulsante Terminal Window normal-
mente dovrebbe essere disabilitato: es-
so permette di utilizzare Macintosh PPP
come un comune terminale di teleco-
municazioni; selezionandolo e cliccan-
do su Open si aprira una semplice fine-
stra (figura 4): qui potremo operare in
modo “manuale”, iniziando una con-
sueta operazione di collegamento tele-
matico (ATZ, ATDP..., ecc.). Ciod risul-

nire né il Subnet Mask, né

= Fite B o i

special 14:45

il Router Address, che sa-
ranno entrambi forniti dal
server (Un po’ come avvie-
ne su Amiga con Miami);
infine si dovra semplice-
mente immettere il dato
per il “Name server ad-
dress” nel campo corri-
spondente, il cui valore
deve sempre essere forni-

M
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Fig. 1 - Aprire il pannello di controllo

MacTICP, selezionare lUicona PPP e premere

il pulsante More in basso...

to dal nostro provider.
2) Si deve ora aprire il pan-
nello di controllo Config
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Fig. 2 - Nel campo Obtain Address
selezionare Server; nella seconda
sezione usare il menu popup

per scegliere la classe C, o
alternativamente il valore Submnet
Mask indicato dal nostro Provider.
Il campo Routing Information

puo essere modificato ottenendo
manualmente Uindirizzo dal
Server; nel campo Domain Name
immetteremo lindirizzo indicato

" .| dal nostro provider.

Fig. 4 - Attivando il pulsante Terminal
e premendo su Open potremo iniziare
una sessione di collegamento manuale
con il Server, ricavandone tutte

le richieste di immissione dati,

che potremo utilizzare in seguito
nella configurazione dello scritto

di connessione automatica...

tera molto utile per verificare le proce-
dure di collegamento, ovvero le richie-
ste di immissione di testo effettuate dal
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Server e la loro successione. Questa
seguenza sara preziosa in seguito, per
automatizzare la connessione.

Il pulsante “Hangup on Close" invia |l
comando di “+++ATH” al modem,
chiudendo la comunicazione telefoni-
ca al momento della conclusione della
sessione PPP, mentre Quiet Mode di-
sabilita i messaggi di autentificazione
della password e delle condizioni di ti-
meout.

Premendo sul pulsante “Config..." (fi-
gura 5), si aprira un secondo pannello
di configurazione: nel campo “PPP
Server Name” inseriremo il nome del
nostro fornitore; il valore Port Speed &
determinato dalla velocita selezionata
da Amiga per la porta seriale, mentre il
Flow Control deve essere quello sup-

essere necessario immettere i co-
mandi che possono servire per a-
bilitare e disabilitare e procedure
di controllo cui abbiamo accenna-
to sopra.
Il valore in secondi di "Modem
connect timeout”, che indica il
tempo massimo di attesa della
connessione in secondi, dovreb-
be comungue essere lasciato alto
(per esempio 180), considerando
anche che la connessione verra
riconosciuta solo dopo che il Ser-
ver avra accertato gli indirizzi for-
niti.
Nel caso il nostro Server utilizzas-
se meccanismi di autentificazione
di tipo PAP (come avviene con i
maggiori provider nazionali, come
IOL e VOL) si potra configu-

rare I'opzione "Authentica-

PAP Seruer hame | IRPAEOM
Por1 Spers [1E300 ¥
Fiow Contral {15 @ RIS 1650 @]

4:Tone Diat "+ Pulye Dint

*hane mum  [Fwnne |

Modem i1 A1

Modem (orrect limeoul

. @ termunn

_ ' EIHangup or fiwse []dusel mode|

tion...” in cui digiteremo il
nostro User ID e la Pas-
sword.

Le opzioni LCP (Line Control
Protocol) & ICP (IP Control
Protocol) (figure 7 e 8) per-
mettono la configurazione
della connessione al termi-
nale locale del Server; nella
maggioranza dei casi, i va-
lori preconfigurati dovrebbe-
ro funzionare, € possono es-

1] sere modificati solo se si ha

Fig. 5 - Premendo “Config...” avremo accesso

familiarita con il protocollo
PPP e con le specifiche RFC
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Figura 6 e 7 - I valori “LCP Options...” e “IPCP
Options...” dovrebbero essere lasciati come

di default; eventualmente, in quest ultimo,
potremo immettere gli indirizzi IP del Local
Server...

- T Edit
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Wait nmeout {130 | recends

(Request For Comment), ot-
tenibile sul sito FTP nic.me-
rit.edu nella directory /docu-
ments/rfc.

L’opzione Connect Script

ai pannelli di configurazione: nel primo
immetteremo il tipo di controllo, la velocita
supportata dalla porta seriale, il numero
di telefono, la stringa d’inizializzazione
del modem, il tipo di linea telefonica, ecc.
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portato dal proprio modem: solitamen-
te CTS & RTS (DTR) utilizzando un ca-
blaggio (a sette fili) che supporta
I'hardware handshacking; MacPPP
non supporta il controllo XON/XOFF
che dovra quindi eventualmente esse-
re disabilitato nel modem tramite
un’appropriata stringa d'inizializzazio-
ne.

Si dovra poi selezionare il pulsante To-
ne o Pulse per una linea telefonica a
toni 0 a impulsi elettro-meccanici, ri-
spettivamente.

Nel riquadro Phone Number immette-
remo il numero telefonico del nostro
provider e in Modem Init i comandi
Hayes da utilizzare per inizializzare il
modem: normalmente "ATZ" dovrebbe
essere sufficiente, ma qui potrebbe
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permette 'automatizzazione
della sequenza di connessione
con il proprio provider, nel caso
sia necessaria una fase prelimina-
re consistente nello scambio di
stringhe fra utente e provider (& il
caso per esempio di ltalia On Li-
ne): nel pannello possiamo immet-
tere otto stringhe che potremo in-
viare (Out) o ricevere (Wait) colle-
gandoci al nostro provider; sele-
zionando il pulsante CR invieremo
anche il carattere Carrier Return (a
capo) necessario al Server per
continuare la procedura di con-
nessione; qui dovremo inserire di
solito il nostro nome e la nostra
password. Utilizzando la funzione
terminale di Macintosh PPP, avre-
mo modo di eseguire manualmen-

(toncer ) (ax

3 . :
220 POP: [intercom.it ¥]

B

Figura 8 - Tramite il pulsante “Connect
Script...” é possibile automatizzare

la connessione con il Server; quando

la trasmissione di testo, che potremo
stabilire tramite la funzione Terminal, é fatta
dal Server, attiveremo il pulsante Wait:

il nostro sistema attendera quindi che il
server invii una determinata stringa.
Quando invece vorremo inviare la risposia,
attiveremo il pulsante Out e il gadget CR
che equivale alla battuta del tasto di Return,
onde proseguire nella sequenza...
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te tutto questo, annotando tutti i pas- Eudora é un discreto programma
saggi, per poi inserirli in questi campi. per la posta elettronica
Cliccando su OK e Done chiuderemo i utilizzabile con Macintosb. )
pannelli, dopo aver operato le modifi- Dopo averlo configurato, tramite '
che necessarie. il menu Check Mail attivera PPP e i CL T
Il pulsante Open (figura 5) potra esse- Dper connettersi al Server Tty
re usato solo per verificare se la confi- e prelevare o inviare i messaggi... S
gurazione & corretta, in quanto tutte le I S N |
applicazioni apriranno automatica- mando, per citare solo i piu diffusi, 11— — ’ S
mente la connessione PPP, se neces- La loro configurazione e installa-
sario. Infine per terminare la sessione zione non pone problemi particola-
PPP, si dovra sempre utilizzare il pul- ri, essendo conforme alla filosofia
sante Hard Close o Close, dato che seguita da questo SO. Inoltre su
non bastera chiudere le applicazioni Macintosh si trovano ottimi e vari
TCP/IP, quali Netscape, per sganciare editor HTML PD per la creazione
la linea dal modem. di pagine Web: & anche possibile
esportare impaginati in formato
Conclusioni HTML da programmi dedicati
Grazie all’efficienza di ShapeShifter, all’editoria, guali Adobe Page-
tutti i programmi Macintosh per la re- Maker e Quark XPress, instaflando
te funzionano perfettamente anche su i moduli appositi. S : — )
Amiga: Netscape 3.01 con supporto La combinazione di Amiga e Sha- + 7 v o v ‘
Java, Eudora Light per la posta, IRCLE peshifter, data una sufficiente con- L el e T : 3
2.5 per i canali IRC, Fetch 3.1 per la ri- figurazione hardware, pud a tutti  *
cerca dei file in FTP, Telnet 2.7 per i gli effetti funzionare come una po-  Buoni i vari programmi IRC per fare “quattro
collegamenti remoti in modalita co- tente estensione allOS Amiga. A chiacchiere” nel villaggio globale.
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CYBERVISION64 /3D

berVision64 di Phase 5 &

‘ E. C. Klamm

scheda oltre a quello indotto
dal bus Zorro Il e che confidia-

l a nuova versione della Cy-

stata attesa a lungo dagli
utenti Amiga per alcune carat-
teristiche uniche. La scheda

La nuova scheda grafica di Phase 5

mo verra superata nella ver-
sione definitiva del software.
Sul 3000 non ci sono problemi

possiede una struttura modula-
re che permette di espanderla
con uno Scan Doubler e con un
decoder MPEG, capace di vi-
sualizzare lo stream video a 16
0 24 bit su una finestra del
Workbench o su uno schermo
separato e di inviare |'output
audio stereo verso un’uscita
dedicata. La scheda inoltre ha
un costo inferiore al modello
precedente di Phase 5, pur
disponendo di un chip a 64
bit dotato anche di funzioni
3D.

Nonostante queste caratteri-
stiche, forse per la prima
volta, parlando di un prodot-
to Phase 5, non siamo nella
posizione dell'utente entu-
siasta, pronto a tessere lodi
indiscriminate della casa pro-
duttrice. La motivazione & principalmente
una: la scheda & stata rilasciata da Phase
5 precocemente, prima cicé che il softwa-
re fosse completato, debuggato e ottimiz-
zato. |l forte ritardo con cui € apparsa la
scheda €&, a quanto pare, dovuto princi-
palmente alla lentezza dello sviluppo del-
la nuova versione del sistema Cyber-
GraphX (V3) creato per la scheda e desti-
nato a sostituire in toto la precedente ver-
sione del famoso software RTG: il rilascio
di un software e di un manuale, corretta-
mente dichiarati “preliminari” dalla casa
madre, non fa che convalidare queste im-
pressioni. Phase 5 comungue promette di
inviare software e manuale definitivi agli
utenti che abbiano rinviato la scheda di
registrazione.

La scheda richiede Kickstart 3.x, uno slot
Zorro 1l o Zorro Il libero, almeno 4 Mb di
Fast RAM, 68020.

La scheda

La solita scatola nera antistatica di Phase
5, questa volta dalle dimensioni partico-
larmente generose e con un’inusuale im-
bottitura a tasselli, avvolge il piccolo ca-
polavoro di ingegneria elettronica che &
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fa CyberVision64/3D. Non si pud non ri-
manere ammirati dalla precisione del di-
segno, dall'accuratezza della realizzazio-
ne del montaggio superficiale (un solo
chip € zoccolato), dalle dimensioni parti-
colarmente limitate. La scheda si inseri-
sce in uno slot Zorro 1l o Zorro lll ed e au-
tosensing, ovvero si adatta automatica-
mente al tipo di bus cui viene collegata.
Pud operare dungque anche su A2000 in
modo Zorro Il, mentre su A3000 e A4000
opera in modo Zorro Ill. Grazie alla com-
patibilita Zorro Il, la scheda potra anche
essere utilizzata con i 1200 inseriti in case
Tower (la compatibilita effettiva andra co-
mungue verificata caso per caso). In mo-
do Zorro ll, ovviamente, la scheda dimi-
nuira nettamente le proprie prestazioni
quanto a velocita di trasferimento dei
dati dalla RAM di sistema alla RAM vi-
deo; inoltre, sempre in Zorro I, se é
presente un 68030 o un 68040, & neces-
sario, almeno per ora, lanciare Enforcer,
fornito anche sul dischetto di Phase 5, al
fine di evitare problemi di compatibilita. Si
tratta di una soluzione provvisoria che, si
badi, inevitabilmente produrra un leggero
rallentamento nel funzionamento della

di SuperBuster, o almeno noi
non ne abbiamo riscontrati,
pur usando una vecchia ver-
sione del chip; il manuale, in
verita, consiglia 'uso di un Su-
perBuster rev. 11 su 3000 e
4000.
E invece necessario che il clock
della motherboard Amiga sia a
25 MHz: certe schede accelera-
trici richiedono un clock diverso
e sono pertanto incompatibili
con la CyberVision64/3D. Se si
possiede una scheda accelera-
trice, & bene informarsi preventi-
vamente della compatibilita pres-
so I'importatore.
La scheda, particolarmente sottile
e dalla sagoma inusuale, espone
esternamente un connettore VGA,
cui andra collegato il monitor (con
un buon cavo). La versione prece-
dente della scheda presentava un secon-
do connettore VGA che fungeva da in-
gresso per l'uscita video Amiga, il cui se-
gnale poi veniva “dirottato”, quando ne-
cessario, sull'uscita VGA della scheda.
Tale connettore non & invece disponibile
sulla CyberVision64/3D: cio significa che
se si vuole visualizzare un normale scher-
mo Amiga si dovra utilizzare un secondo
monitor collegato alla porta video stan-
dard di Amiga.
Acquistando il modulo ScanDoubler, pro-
messo da Phase 5 per febbraio, che si
collega allo slot video di Amiga, si potra
avere un secondo connettore VGA che
porta in uscita il segnale video Amiga con
frequenza orizzontale raddoppiata (da 15
a 31 kHz). Eventualmente si potra optare
(via software) per ridirigere I'output dello
Scan Doubler verso la porta VGA della
CyberVision.
Il modulo ScanDoubler funge quindi da
swilcher video e anche, appunto, da scan
doubler (non pero da flicker fixer, per cuii
modi interlacciati rimangono interlaccia-
ti): questo consentira di vedere tutti i mo-
di Amiga con uno schermo VGA e di uti-
lizzare quindi un unico monitor. Non sap-



piamo ancora il prezzo finale di questo
modulo in Italia, ma essendo
quello dichiarato
da Phase 5 di

179 marchi tede-
schi, dovra avvici-
narsi alle 200.000 li-
re. Se si pensa che
uno dei motivi princi-
pali di interesse della
CyberVision64/3D & |l
prezzo ridotto rispetto al
modello precedente, fa-

cilmente si constata che una volta com-
prato il modulo Scan Doubler tale diffe-
renza si annulla: si avranno comunque in
piu i vantaggi offerti dallo Scan Doubler,
in particolare la possibilita di orientarsi
su un gualsiasi monitor VGA, indubbia-
mente meno cari (e non di poco) dei mo-
nitor capaci di scendere fino ai 15 kHz
del PAL Amiga. Ovviamente tale vantag-
gio non sussiste per gli utenti di 3000
che di serie possiedono un flicker fixer.
La scheda presenta un altro connettore

per il futuro (si parla di marzo)
decoder MPEG (prezzo previsto 349
marchi tedeschi) e un terzo foro esterno
atto ad accogliere, immaginiamo, la pre-
vista uscita audio di tale modulo. Non so-
no previsti encoder video: si possono u-
sare quelli adatti alle schede SVGA.

La RAM video, da 2 0 4 Mb, ¢ saldata su
scheda e il chip in uso, I'S3 Virge DX a 64
bit, costituisce un’evoluzione del Trio64
usato sulla scheda precedente di Phase
5, con le prestazioni video di analogo li-
vello e in piu adatte ai programmi di ren-
dering: per ulteriori particolari tecnici si
veda il box.

HARDWARE

La CyberVision64/3D
presenta connettori
standard che permet-
tono in teoria il collega-
mento di espansioni
gia in commercio per il
bus, dal pomposo no-
me “Scenic Highway”,
presente sul chip Virge:
in pratica poi ¢ necessario anche il relati-
vo software di gestione.

Installazione software

L'installazione del software di gestione
della scheda, la revisione 3 de!l diffuso si-
stema di grafica RTG CyberGraphX av-
viene mediante I'unico dischetto accluso.
Il software e ancora in beta: lo script per
I'Installer installa infatti la versione
41.0beta20 della libreria cgxsystem: si
tratta della prima versione pubblica del
sistema. Sul sito ftp di Phase 5 (ftp.pha-
seb.de/pub/cgx) compaiono regofarmen-
te upgrade del software CyberGraphX:
noi abbiamo prelevato il file cgxv41-rbe-

Paolo Canali

La famiglia di chip Virge & stata sviluppata da S3,
societa californiana specializzata nei chip custom
grafici e sonori ad alte prestazioni.

Il Virge DX inserito sulla Cybervision 3D & uno dei
suoi prodotti di punta. E compatibile sia elettrica-
mente che a livello di registri con il chip Trio 64V+
(che & privo del supporto 3D e possiede coproces-
sori a frequenza di clock inferiore), ed esiste una
versione a piu alte prestazioni chiamata Virge VX.

A differenza di altri chip usati nelle schede SuperV-
GA degli IBM compatibili, i Virge non sono stretta-
mente legati all'architettura Intel. il supporto SVGA
& infatti confinato in un nucleo di emulazione
hardware, che pud essere disabilitato per supporta-
re i processori Motorola (PowerPC e 680x0) che ac-
cedono a locazioni consecutive di memoria in ordi-
ne opposto rispetto agli Intel. Questo stratagem-
ma (bi-endian framebuffer) lascia molto pil libera
la CPU di Amiga, che non & chiamata a eseguire le
complesse operazioni di conversione necessarie con
altre schede grafiche. Una particolarita importante
per le prestazioni riguarda i modi grafici a 16 colori:
sono gestiti dall'emulatore SVGA, quindi su Amiga
sono in teoria pill lenti di quelli a 256 e 16 milioni
di colori. La massima risofuzione a 256 colori dispo-
nibile & di 1.600x1.200 pixel, ottenuta da un RAM-
DAC interno con pixel clock di 135 MHz.

Alcuni piedini sono predisposti per il collegamento
di un chip decoder MPEG-1 prodotto da $3 e di un
digitalizzatore video sviluppato da Philips, gia di-
sponibili commercialmente.

| coprocessori del Virge accedono alla memoria gra-
fica della scheda, di 2 oppure 4 Mb, attraverso un

IL CHIP VIRGE

veloce bus a 64 bit che usa il modo di lettura burst
hyper-page tipico delle EDO-DRAM. La versione VX,
invece, supporta fino a 8 Mb di velocissima VRAM
dual-ported con accesso burst attivo anche in scrit-
tura. La velocita di aggiornamento da parte della
CPU é limitata dal convertitore di protocollo tra PCl
e Zorro Il (a 16 bit) o Zorro /i (a 32 bit) di Phase 5.
Le prestazioni dei bus sono migliorate rispetto alla
precedente versione della scheda.

Il Blitter garantisce alte velocita di spostamento del-
le finestre (soprattutto nei modi a 16 milioni di co-
lori) grazie al supporto di 256 operazioni di bit-biit,
al tracciamento di righe e alla funzione di riempi-
mento poligonale. Ovviamente S3 chiama questa
unita con un nome pit esotico ("BitBLIT Engine”),
poiché il termine “Blitter” & un brevetto e marchio
registrato di Amiga Technology. L'organizzazione
della memoria € a chunky-pixel, quindi ottimizza il
funzionamento degli emulatori Macintosh e IBM.
Lo Stream Processor & particolarmente utile per la
visualizzazione di immagini in movimento. Suppor-
ta due flussi di pixel in formato RGB, che vengono
visualizzati e ridimensionati a piacere (ma con inter-
polazione solo in senso orizzontale) in aree rettan-
golari sullo schermo. In alternativa uno dei due flus-
si puo essere in standard YUV digitale, che & un for-
mato true color compresso vagamente simile al
modo HAM.

I colori e la profondita in bit per pixel dei flussi sono
indipendenti tra loro: cioé & come avere in hardwa-
re gli schermi custom traslabili AGA, ma estesi a 24
bit true color, trascinabili anche orizzontalmente, e
limitati al numero di tre per schermata. Attualmen-

te la libreria CyberGraphX non gestisce questo co-
processore, e usa un‘emulazione software degli
schermi custom Amiga.

La versione Virge VX fra I'altro si differenzia da
quella standard per la possibilita di disabilitare lo
stream processor, aumentando cosi il pixel clock
del RAMDAC a 220 MHz e quindi anche le risolu-
zioni massime.

Il coprocessore 3D & la novita piu significativa ri-
spetto al vecchio chip Trio64V+. Le funzioni sup-
portate sono due: shading (di tipo flat e Gouraud) e
texture mapping. L'unita di texture mapping & parti-
colarmente sofisticata e supporta correzione pro-
spettica, filtraggio bi- e tri-lineare, MIP-Mapping,
fogging e depth-cueing, alpha blending, Z-buffe-
ring e mappatura hardware di un flusso di pixel
dello stream processor su una texture. Per esempio,
collegando il chip digitalizzatore Philips opzionale,
& possibile riprendere un'immagine con una tele-
camera e visualizzarla sulla faccia di un cubo ro-
tante assieme ad altri oggetti, con prospettiva,
ombre e illuminazione realistiche. Tutti i calcoli
necessari sono effettuati praticamente senza inter-
vento della CPU.

Purtroppo, come in ogni scheda 3D ad alta integra-
zione, la risoluzione delle texture effettivamente uti-
lizzabili a un dato istante € limitata dalla modesta
quantita di RAM disponibile. Per esigenze pili spin-
te bisogna ancora puntare su schede dedicate, dal
costo che parte da 5 milioni circa, supportate solo
su piattaforme NT e SGI. Virge allevia in parte que-
sta mancanza col supporto hardware delle texture
compresse.




HARDWARE

T

i e e 0 S s S e

i

ta42.lha. Consigliamo vivamente

CyberGragh¥X V3 Programs & Demos

anche di visitare il sito www.be-
st.com/~vgr/cybergfx. contiene
una massa enorme di informa-
zioni, programmi, istruzioni, con-
sigli, beta version, history, link,
configurazioni, fag e quant'altro,
tutte relative al mondo Cyber-
GraphX e all’'uso e alla teoria dei
monitor; & la pagina ufficiale del
sistema. Sicuramente nel mo-
mento in cui leggerete questo
articolo sara comparsa una ver-
sione successiva della Cyber-
GraphX V3 (il sito viene aggior-
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ma MUI-CyberPrefs, reperibile
presso il sito CyberGraphX, per
configurare parte di questi para-
metri con una’ comoda interfaccia
grafica (richiede MUI).

Durante l'installazione si dovra an-
che scegliere il tipo di monitor dri-
ver da installare: questo va sele-
zionato in base alla frequenza o-

rizzontale massima consentita dal
proprio monitor misurata in kHz. In
un secondo momento si potra edi-
tarne la definizione per raggiun-
gere una descrizione piu confor-
me.

nato con nuove versioni a un rit-
mo impressionante, anche piu
volte in una settimana!).

E molto importante effettuare I'upgrade
indicato, perché le prestazioni offerte
dalla versione fornita su disco sono piut-
tosto deludenti in piu di un settore, men-
tre la versione sul sito Internet garantisce
netti miglioramenti di velocita e di com-
patibilita.

La versione 3 di CyberGraphX, per ora
disponibile solo per CyberVision64, costi-
tuisce un’evoluzione della V2 che sara
resa disponibile gratuitamente e com-
prendera funzioni per la grafica 3D im-
plementate mediante una libreria Open-
GL compatibile, la quale potra usare le

Il sito ufficiale del sistema CyberGrapbX
sul Workbench a 24 bit.

funzioni 3D della CyberVision, ma potra
anche operare, piu lentamente, su sche-
de grafiche prive di tali estensioni. Il si-
stema RTG, oltre a implementare tutte le
funzioni della versione precedente, come
schermi sovrapponibili e traslabili, preve-
de schermi traslabili in orizzontale, view
multiple, supporto per piu schede, uso
della sola Fast RAM.

Lo script di installazione chiede all’'utente
di prendere decisioni relative ad
alcuni parametri di configurazio-
ne: molti di loro non sono docu-
mentati dal manuale, ma illustrati
dall'help dello script (si veda co-

L’installazicne inserisce 'opportu-

no monitor Amiga nel cassetto
DEVS:monitors, il quale consente,
dopo il successivo reset, di utilizzare gli
schermi chiamati “CV64/3D” come qual-
siasi altro schermo Amiga. E bene per le
prime fasi dell'installazione disporre di
due monitor, uno collegato all’'uscita della
scheda e uno all'uscita Amiga, al fine di
attivare il programma ScreenMode con il
Workbench ancora in modo Amiga, sce-
gliere lo schermo CyberGraphX, provarlo
con Usa e poi salvare la configurazione

Il programma CGXMode permette
la configurazione di monitor e schermi
per pii di una scheda grafica.

gnare un briciolo di velocita in
piu; di abilitare il logo CyberVi-
sion al boot (noi non siamo riu-
sciti a disabilitarlo) e altro anco-
ra. E possibile usare il program-

Place Bitmaps in Fast RAM
Save Memory

Qui si possono definive le specifiche

di un monitor insevendo i valori minimi

e massimi tratti dal manuale: noi abbiamo
creato la definizione per un monilor

MUI-CyberPrefs permette Munque il sito Cybe'rGraphX)j Honitor spemﬂcatmn lﬁmxtm‘-aﬂﬁHz Edit |
di configurare facilmente alcuni 112 di essi ne compaiono a|CUf" -
parametri CyberGrapbX.  Che permettono di pilotare l'usci- gBit 900 x - ooe| {1152 x o4
ta video in presenza dello scan - 1020 % J581 R frax. 65536 colours
L] doubler, altri permettono di mo- 881t 640 x 400|165, 30khx, Whz
R 1 dificare le dimensioni dello spri- ST e
i ] te del puntatore con sistemi 16BLE 1624 x %8
Alert Emulation ' e . p . . _ ‘Bit 6a X 458 I Edit l
CPU Planar To Chunky Corversion __ | ECS; di risparmiare memoria 24Bit B0 x 60 v
Hide 15bit Modes | con i modi grafici a 16 colori o g;gi: ggg: j;gg A --9-“-—
Hires Mouse Pointer 1 meno; di dirottare gli schermi di M _Clore | Q"'*’ |
Keep Amiga Video ] Alert su CyberGraphX; di disa-
Mo Mative Video Pass Throush | bilitare il DMA Amiga e guada- ﬁf—l - ,-———”arfe,l
|
1

Save | Use |

da

70 RHz orizzontali.

Gli schermi = e o] Moniker Beecirisation Eae e
CyberGrapbX Wode di visualizzaziene Proprietd del modo Hame lﬁomtgrq KH; |
appaiono al | (y6a/30; 1681t 880 x 688 ihile : i
sistema come | JE4/3b 16BIL 1824 x 768 g::: .‘iﬁ%ﬁé" : ggg § ggg Banduicth [tHz] [110 |
comuni schermi was"f 1635: iﬁ%: sg; I sr“ nassing 0 {“9." 1688 - T ]
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miga. Anche ggg‘g’ g‘l’t 2481t 936 x 768 Non supporta gentock
i H 2 Fis. 1
per il Workbench | WS Te: o |Irastabile tax |70.0000 | Hax |120.0000 |
si puo sc:glze;‘g Largherza) [MBGR.| | Normate - T 1
un modo a i
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(Salva) prima del reset. Se qualcosa do-
vesse andare storto, in modo tale da ren-
dere impossibile la visualizzazione dello
schermo del Workbench in modo Cyber-
GraphX, & sempre possibile attivare 1o
schermo di boot sull'uscita Amiga tenen-
do premuti i due tasti del mouse durante il
reset: a questo punto si dovra scegliere

La definizione di uno schermo é un atto piuttosto
complesso: é bene partire dal clone di uno schermo

preesistente e procedere poi per tentativi
ed errori utilizzando la schermata di test.

un boot senza startup-sequence, chiama-
re Workbench:Prefs/ ScreenMode da
Shell, scegliere un modo video Amiga,
salvare ed effettuare nuovamente il reset
per tornare in modo Amiga.

il programma che consente di operare le
modifiche al monitor e di creare anche
degli schermi custom ¢ CGXMode. La
versione presente nell'ultimo upgrade
disponibile sul sito ftp di Phase 5 ¢ in
grado di gestire piu schede. Il parametro
Monitor Specification consente di sce-
gliere uno dei monitor predefiniti oppure
di modificarne banda passante, frequen-
ze minime e massime e temporizzazioni
di sincronizzazione, per salvarlo come
monitor di default o con un diverso nome.
Il programma permette inoltre di editare
gli schermi esistenti, clonarli per operarvi
modifiche, crearne di nuovi, cancel-
larne di preesistenti. Si possono
creare schermi a 8, 15, 16 0 24 bit,
in modo Normale, Interlace o Dou-
blescan (praticamente il contrario di
Interlace), abilitare il modo Hidden
(non documentato), scegliere il pixel
clock (che dipende strettamente dalla
banda passante del monitor) e poi ri-
soluzione, Sync Lenght, Pulse Offset,
Pulse Length e polarita verticali e o-
rizzontali (per la descrizione di questi
parametri e le loro relazioni matemati-
che si veda il sito CyberGraphX). ||
programma si preoccupa di evitare

che le impostazioni eccedano le specifi-
che del monitor, cosa che comporterebbe
possibilita di danni fisici, specie per i mo-
nitor pitl economici. E poi possibile visua-
lizzare uno schermo di prova su cui si a-
prira anche una finestra che consente di
regolare una parte dei parametri indicati
al fine di trovare la configurazione ottima-
le. Rispetto alle prime versioni
del programma fornite con la
CyberVision64, ora la ricerca
degli schermi appare molto piu
comoda e intuitiva: & sempre
bene comunque partire dal clo-
ne di uno schermo funzionante.
Sul sito CyberGraphX gia citato
si trovano monitor preconfigura-
ti, spiegazioni tecniche e guide
per la configurazione, docu-
mentazioni sui monitor in com-
mercio e cosi via.

Gli schermi di default per i mo-
nitor da 80 kHz hanno funziona-
to molto bene con il monitor uti-
lizzato per le prove (un 15" di
dubbia marca capace di 70 kHz
orizzontali e con una banda
passante dichiarata di 110
MHz) e non sono state necessa-
rie particolari modifiche (tranne quelle re-
lative alle frequenze massime dichiarate).
Lo schermo massimo previsto dalla confi-
gurazione di default & un 24 bit 800x600 a
72 Hz verticali, ma stando al manuale do-
vrebbe essere possibile raggiungere i
1.024x768 a 24 bit con 4 Mb di memoria
video; per ora perd cid non & possibile a
causa del modo in cui la scheda organiz-
za internamente la memoria video: 1 Mb
di RAM viene riservato alle texture 3D e 3
Mb agli schermi video. In futuro taie rap-
porto potra essere modificato via software
e quindi la scheda consentira la creazio-
ne degli stessi schermi della CyberVi-
sion64, ma con frequenze verticali supe-
riori che consentono di usare modi non in-
tertacciati anche per schermi 1.600x1.200
a 8 bit e 1.280x1.024 a 16 bit, ovviamente

HARDWARE

nella versione a 4 Mb. Nella nostra prova,
siamo riusciti a creare schermi non inter-
lacciati da 1016x768x24 a 56 Hz, 1280x
1024x16 a 60 Hz, 1600x1200x8 a 47 Hz.
Oltre al software CyberGraphX, vengono
forniti driver per i pit comuni programmi
di grafica: ImageFX, Photogenics, AdPro
2.5, AMax, Maxon Cinema 4D, Real 3D,
PhotoWorkx. Abbiamo provato ImageFX,
AdPro, Photogenics con successo. Alcuni
di questi programmi possono aprirsi diret-
tamente sul Workbench (o uno schermo
custom) a 24 bit e sfruttarne tutta la
profondita.

Viene inoltre fornito it programma Osiris
per la visualizzazione di video MPEG.
Questo programma & in grado di decodi-
ficare uno stream MPEG video anche do-
tato di audio. L’audio viene salvato su un
file e non eseguito in tempo reale. Il vi-
deo viene visualizzato a 256 colori sotto
AGA a 15, 16 o 24 bit sotto Cyber-
GraphX.

Con la libreria cgxvideo.library, disponibi-
le in beta sul sito Internet, Osiris pud sfrut-
tare le funzioni di overfay della CyberVi-
sion64/3D e sovrapporre il video MPEG a
24 bit agli schermi CyberVision anche a 8
bit: la finestra di overlay appare come u-
na gualsiasi finestra Amiga e pud essere
spostata e ridimensionata a piacere in
tempo reale! Con un file mpeg da
320x200 sut 3000 la velocita & stata di 1
frame al secondo in modo overlay. d'altra
parte il programma si preoccupa di otte-
nere la massima qualita possibile a svan-
taggio della velocita ed e stato prodotto
da Phase 5 in previsione del rilascio del
modulo MPEG che effettuera tutti i calcoli
via hardware.

Il programma & anche in grado di decodi-
ficare gli stream video (non audio) MPEG
presenti sui Video CD, accedendo diretta-
mente al disco mediante un qualsiasi let-
tore di CD-ROM compatibile XA (lo sono
praticamente tutti quelli attualmente in
commercio) posto su una catena SCSI (e
non |DE). Il programma verra sviluppato

Osiris permette di visualizzare
Jilmati MPEG: potra sfruttare
in futuro il modulo MPEG

della CyberVision64/3D.

Qui l'immagine appare in una
normale finestra Amiga

con ditbering, ma il programma
é ancbhe in grado di sfruttare

le funzioni di overlay

del chip Virge, per aprire finestre a
24 bit in qualsiasi schermo.
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per supportare direttamente il
modulo MPEG della CyberVi-

Conclusioni
E impossibile emettere un giudi-

sion64/3D e consentire cosi la vi-
sualizzazione di filmati a piena
velocita.

Sul sito Internet citato sono dispo-
nibili anche dei semplici dimostrati-
vi delle funzioni 3D del chip Virge,
che permettono di ruotare e zoo-
mare in tempo reale un oggetto di
144 poligoni cui vengono applicate
texture a 24 bit con z-buffer su uno
schermo 800x600 a 15 bit.
Compaiono inoltre molti program-
mi di utilita compatibili con Cyber-
GraphX, molti dei quali sono an-
che disponibili su Aminet. Sareb-
be bene che Phase 5 includesse
tutti questi programmi nel disco
fornito con la scheda e aggiungesse an-

ImageFX, IBrowse e CyberWindow.

precedente della scheda, si nota gia un

Alcuni programmi al lavoro sul Workbench a 24 bit:

che uno screen promoter che risulta qua-
si indispensabile se non si possiedono
due monitor, specie in mancanza del mo-
dulo Scan Doubler.

Le prove

Il funzionamento del software, trattando-
si di una beta, non & stato del tutto sod-
disfacente, ma era prevedibile.

| test effettuati con IntuiSpeed 1.5 su un
3000 (si veda la tabella) attestano che la
CyberVison64/3D & leggermente piu
lenta della precedente CyberVision64
(si noti che nel test della CyberVision 64
& stata usata sul 3000 Fast RAM in mo-
do burst, mentre per il test della Cyber-
Vision64/3D il modo burst non era attivo:
questo provoca un leggero decremento
delle prestazioni). La lentezza & dovuta
al software, e potra risolversi nella ver-
sione definitiva: gia rispetto alla versio-
ne fornita su dischetto i miglioramenti
offerti dalla libreria tratta da Internet so-

miglioramento nella gestione delle fine-
stre. Tuttavia non & lecito aspettarsi un
miglioramento delle prestazioni rispetto
alla CyberVision64 su tutti i fronti. Buona
parte del codice CyberGraphX & stato
riscritto in C (era in Assembly) per una
migliore portabilita (ovviamente verso il
PowerPC in previsione della scheda
PowerUP di Phase 5): le funzioni di ren-
dering restano comunque in Assembly.
La CyberVision64/3D & leggermente piu
lenta della scheda precedente anche
perché non e dotata del chip Roxxler
per la conversione planar to chunky, ef-
fettuata ora, piu lentamente, dal chip
Virge. Anche in queste condizioni, co-
munque, I Workbench a 24 bit appare
piu veloce sulla CyberVision64 che su
uno schermo ECS a 4 (!) colori ed e un
vero piacere utilizzarla per esempio su
Internet con IBrowse o Voyager, che si
avvantaggiano direttamente degli scher-
mi 24 bit consentiti dal software Cyber-

zio definitivo sulla scheda in que-
ste condizioni: occorrera attende-
re la versione definitiva del
software e il modulo Scan Dou-
bler per valutare il prodotto che
ancora presenta qualche piccolo
baco, come la corruzione dei me-
nu dei normali schermi Amiga o il
fatto che certi programmi incontri-
no difficolta nel cancellare le linee
tracciate (per esempio nel mo-
mento in cui si prova a disegnare
una figura geometrica con un pro-
gramma di Paint). Rispetto alla
versione precedente, non piu in
produzione, i vantaggi non sono
per ora particolarmente significa-
tivi: la presenza nel chip Virge di funzioni
hardware di calcolo tridimensionale ¢ in-
fatti ancora ininfluente, mancando la libre-
ria di gestione e i programmi che siano in
grado di utilizzarla. Phase 5 € comunque
fortemente impegnata nel completamento
del software e nella realizzazione delle li-
brerie mancanti. A tal scopo ha anche
consultato vari autori di programmi 3D
per raccogliere suggerimenti e consigli.
Un altro vantaggio offerto dalla scheda
potrebbe essere costituito dal modulo
Scan Doubler che permettera di utilizzare
un qualsiasi monitor VGA anche per gli
schermi Amiga.

Phase 5 prevede un upgrade diretto per
gli utenti di CyberVision64 che offre la
CyberVision64/3D e il modulo MPEG al
prezzo di 549 marchi tedeschi. A

SCHEDA PRODOTTO

no evidentissimi. Rispetto alla versione  GraphX. Nome:
CyberVision 64/3D
Colori 256 65536 16 Mil. 4 256 Produttore:
Scheda grafica CV64/3D CV64 | CV64/3D CV64 | CVG4/3D CV64 | ECS AGA Phase 5
‘ Distribuito da:

Write pixel 47696  47.838 8406 8592 8517 9475 16.140 8137 Axxel Distribution, Vicenza
Linee 4013  6.364 2092 2760 1929 2357 1127 294
Linee con pattern 1.766  1.853 1672 1.771 1599 1659 1.125 296 Prezzo:
Rettangoli pieni 2,404 3.107 1571 1.916 879 206 377 96 L. 660.000
Rettangoli vuoti 905 1.690 817  1.094 850 970 389 94
Gerchi 3.525 4132 28 27 29 30 58 30 Giudizio:
Testo senza scroll 518 407 511 399 255 396 358 140 ottimo
Scrolt verticale 422 489 175 207 66 85 39 5
Scrolt orizzontale 43 473 181 217 70 89 37 6 Configurazione richiesta:
Egnes{re: Iéi_yer o 3!13 28 ’ 22 12 2? 1; Sg % 68020, Kickstart 3.x, 4 Mb Fast, slot Zorro li

inestre; dimensioni ;
Finestre: movimento 18 100 | 117 & 8 70 7 18 © Zorro filfibero

Pro:

Il test di Intuispeed 1.5 con schermi a 640x480 a 256, 65.536, e 16 milioni di colori sulla CyberYision64/3D e sulla compatibile Zorro I, funzioni 3D, moduio
precedente versione della scheda Phase 5. Per riferimento sono forniti anche i risultati di uno schermo £CS Hires Scan Doubler, modulo MPEG
Lace a 4 colori su 3000 & AGA 256 colori Hires Lace su 1200 base. Tutti gli altri test sono stati eseguiti su A3000 25
MHz con Kickstart 3.1 e 8 Mb di Fast. | valori numerici indicano il numero di operazioni al secondo: valori pil alti Contro; o
indicano prestazioni pil elevate. software in beta, manca la libreria 3D
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compatibile, vi sarete tro-

vati spesso a maledire le
incompatibilita tra sistemi diver-
si, barriere artificiali erette per
puri motivi commerciali. Per e-
sempio, se state lavorando in
Windows e avete bisogno di
leggere un file da un dischetto
di Amiga, bisogna accendere
I'Amiga, trasferire il file RAM Di-
sk (se si dispone di un solo
floppy) e ricopiarlo su un di-
schetto formattato dal PC per
poterlo finalmente importare in
Windows. Altrettanto frequente
& il caso di un programma
che esiste solo per Amiga
mentre i dati sono sul PC, op-
pure quello di chi vuole appro-
fittare della potenza di calcolo
e dotazione di periferiche del

s e possedete anche un PC

Paolo Canadli

Un enorme passo avanti

nell’integrazione Amiga-PC

HARDWARE

nal, un manuale di istruzioni, le
cartoline di registrazione e un
dischetto a bassa densita in
formato MS-DOS contenente |l
software Siamese di HiQ.
La parte hardware piu impor-
tante € ovviamente la scheda,
a cui fanno capo tutti i collega-
menti del kit. E realizzata ap-
positamente da Eagle in vetro-
nite di qualita a doppia faccia
e deve essere inserita in uno
slot ISA a 8 bit da cui prende
esclusivamente le alimentazio-
ni (a +5 e +12 volt). La lun-
ghezza dei cavi a corredo
suggerisce l'inserimento dentro
al PC compatibile da collegare
in rete, ma abbiamo verificato
che funziona perfettamente an-
che in uno degli slot PC di
A2000, evitando cosi di occu-

PC per un lavoro che si sta

portando avanti su Amiga. In tutti questi
casi sono garantite arrabbiature ed enor-
mi perdite di tempo: lo scopo di Siamese
System & proprio quello di eliminarle
completamente grazie a una rete locale
innovativa.

Software e hardware

Il pacchetto & frutto di una collaborazione
tra l'inglese HiQ, che I'ha sviluppato, e la
tedesca Eagle che lo costruisce e com-
mercializza. In realta Siamese & un bundle
di oggetti che erano gia in vendita separa-
tamente: la sua forza ¢ tutta nel

fmiga Workbench 1,654,232 meworia grafica 2.302.832 altra neworia

Il contenuto dei due
dischetti.

1l cassetto con le utility
di Siamese System
accanto alle icone

dell'bard disk SCSI
condiviso (DHC:)

e delle altre unita del PC
compatibile.

modo geniale in cui HiQ li ha col-
legati insieme con un piccolo
programma di sua realizzazione.
La voluminosa confezione con-
tiene una schedina ISA (un com-
mutatore video di tipo elettroni-
co), un set di cavi e prolunghe
tra cui spicca un null-modem se-
riale, una copia originale del
software CrossDos 6 Professio-

pare uno dei pochi slot ISA del
PC Pentium. Costruendo un adattatore si
puo alimentare la scheda autonomamente,
per esempio per un collegamento esterno
tra PC portatile e A1200 oppure per inserir-
la in un A1200 tower privo di scheda degli
slot.
Il commutatore consente di usare un solo
monitor per entrambi i computer, purché
tale monitor possa agganciare tutte le fre-
guenze generate da PC e Amiga. Nella
prova € stato usato un multiscan CTX
3436LR, ma lo switcher accetta qualsiasi
modello dotato di spinotto standard a 15
poli. Se il monitor &€ un Microvitec con con-
nettore RGB a 23 poli, bisogna procurarsi
un adattatore da 23 a 15 poli.
La commutazione dei segnali ¢ effettuata
dal classico circuito integrato televisivo
TEA5115, che viene comandato dalla por-
ta seriale di Amiga tramite due chip TTL.
La seconda funzione di questi chip & la
protezione del programma Siamese con-
tro le copie abusive: il collegamento tra le
porte seriali di PC e Amiga pud avvenire
solo quando i segnali passano attraverso
la schedina. | connettori RS232 di ingres-
SO e uscita sono sul lato interno della
scheda. Il kit Siamese contiene tutti i ca-
vetti adatti al montaggio rapido e “invisibi-
le" nella maggioranza dei PC assemblati,
mentre per il montaggio nei PC pit vecchi
o in quelli di marca bisognera acquistare
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a parte qualche adattatore seriale aggiun-
tivo, reperibile in qualsiasi negozio.

Tutti i cavi sono stati realizzati apposita-
mente per il kit Siamese, con connettori
marchiati per facilitare i collegamenti. Il ca-
blaggio in dotazione permette di collegare
le uscite video dei due computer e le rela-
tive porte seriali a 25 poli al commutatore.
L'unico cavo di qualita scadente & quello
che collega la porta RGB di Amiga con
l'ingresso video della scheda: se necessa-
rio, si pud sempre sostituire con un norma-
le adattatore da 23 a 15 poli collegato a un
cavo prolunga VGA maschio-maschio. If
cavo seriale & lungo un metro e mezzo, ma
si pud estendere con una prolunga.

La versione di CrossDos 6 Professional (il
programma che permette di leggere dischi
MS-DOS con Amiga) inclusa nel bundle
Siamese & completa: il dischetto & lo stes-
so di quello venduto da Consultron, come
te cartoline di registrazione e il coupon che
da diritto a uno sconto sull'acquisto della
versione 7. Di prossimo rilascio, suppor-
tera direttamente file su floppy e hard disk
con i nomi lunghi di Windows ‘95. L'unica
parte di CrossDos che manca & il manua-
letto di istruzioni, praticamente inutile per-
ché incluso in forma elettronica sul di-
schetto. Non ci dilunghiamo sulla funziona-
lita di questo software, ormai ampiamente
collaudato e virtuaimente privo di difetti; ri-
cordiamo solo che la versione offerta di se-
rie con il Workbench & poco piu di un pa-
tetico dimostrativo di questo prodotto com-
merciale.

Il software di HiQ e contenuto nel secondo
dischetto, che & stato formattato MS-DOS
per poter essere installato direttamente an-
che sul PC. La sezione Amiga viene copia-
ta sull’hard disk dall'Installer di sistema,
che crea un cassetto con tutti i file neces-
sari ed effettua automaticamente le modifi-
che alla user-startup. Viene installato an-
che un cassetto con alcuni programmi e fi-
le utili, fra cui un promotor di schermi e le
patch al software di gestione dei controller
Surf Squirrel e A3000, che li rendono com-
patibili con lo SCSI networking (di cui par-
leremo fra poco).
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Il pratico programma
di configurazione.

Il manuale di 84 pagine & bilin-
gue ingleseftedesco e spiega le
procedure d’installazione e le
funzioni del software, aiutandosi
con figure nitide e significative.
Anche il testo ¢ scritto in un in-
glese faciimente comprensibile,
con caratteri grandi e leggibili.

Software Windows

La parte Windows di Siamese non richiede
una vera e propria installazione, perché &
un semplice programma a 32 bit per Win-
dows ‘95 da copiare sull’hard disk e lan-
ciare; per comodita & meglio metterio nel
gruppo di Awvio in modo che sia sempre
attivo. Oltre al programma SiSys.exe e al
suo file di configurazione (da editare con
un qualsiasi text editor in modo che rifletta
le scelte fatte sul lato Amiga), HiQ ha rea-
lizzato Restart.exe per reinizializzare la co-
municazione in caso di problemi. Sul di-
schetto ¢’é anche una documentazione
delle APl Microsoft MCI, che sono pilotabili
da Amiga.

Il software Siamese non si appoggia alla
gestione della rete di Windows, quindi non
modifica né utilizza il registro di sistema e
Accesso Remoto. Poiché HiQ fornisce solo
il driver a 32 bit, la connessione non ¢ di-
sponibile né sotto Windows 3.x , né dalle
finestre DOS (che richiederebbero un TSR
da caricare al boot).

Struttura del software

Il software di Siamese System & modulare,
cosl si possono attivare solo le funzioni che
servono. La base di tutto & Server, un pro-
gramma di 16 kb che dialogando con la
sua controparte PC attraverso la porta se-
riale stabilisce una connessione tra le due
macchine simile a quella di Sernet o Par-
net. La comunicazione & sempre guidata
da Amiga, che vede tutte le periferiche del
PC e ha il controllo del video switcher. | PC
ha solo un ruolo passivo e, difatti, non pud

vedere le risorse di Amiga. E persino possi-
bile interrompere o far ripartire in qualsiasi
momento il programma Siamese sul PC.
Quando il Server ha stabilito il collegamen-
to, possiamo commutare in ogni momento
sul monitor il video del PC o dell’Amiga con
la combinazione di tasti Amiga sinistro/C.
Quando e attivo il video Amiga, sul PC &
automaticamente invocato uno screen-
blanker, mentre quando & attivo il PC, per
tornare ad Amiga basta un click sullicona
Siamese nell’angolo inferiore destro dello
schermo. A connessione attiva si possono
lanciare i programmi per le funzioni ausilia-
rie.

MountPC permette di vedere tutti gli hard
disk, i dischi removibili € il CD-ROM del PC,
con supporto dei nomi lunghi; le periferiche
vengono viste come directory di un device
di tipo RAM Disk chiamato PC:. L'accesso
& trasparente, al punto che & possibile ese-
guire la maggior parte del software prein-
stallato sui CD-ROM Amiga inseriti nel letto-
re del PC, come se il CD-ROM fosse colle-
gato direttamente al nostro computer. La
natura del device impedisce pero di sape-
re quanto spazio libero resta sui dischi,
mentre i nomi lunghi Windows hanno limita-
zioni che quelli Amiga non hanno, renden-
do difficile la lettura di qualche file.
ControlPC serve per usare mouse e tastie-
ra Amiga in parallelo a quelle del PC. In u-
nione al video switcher, € una soluzione co-
modissima per ottimizzare la propria posta-
zione di lavoro. Purtroppo, per i motivi spie-
gati prima, non funziona nelle finestre DOS
(anche a pieno schermo), dove bisogna per
forza tornare a tastiera e mouse PC.
ShareCB “fonde” tra di loro la clipboard di
Windows con quella di Amiga, anche se la
versione attuale di Siamese ¢ limitata al so-
lo testo non formattato. Per esempio si pud
tagliare una frase in Word e incollarla in
TurboText, e viceversa.

UsePCPrinter elimina il commutatore per
la stampante: in pratica redireziona I'uscita
della porta parallela di Amiga in un file, che
viene automaticamente inviato alla porta
parallela del PC. Con la maggior parte del-
le stampanti basta instal-
lare su Amiga il relativo
printer driver per stampa-
re senza dover attaccare
e staccare cavi o aziona-

Il software per Windows
’95 fornito con Siamese.
Si noti nell' angolo

in basso a destra, sulla
taskbar, Uicona

di Siamese che attiva

la commutazione

del video.
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La taskbar “Amiga96” di Siamese System.

re commutatori.

Gettime legge I'ora dall'orologio del PC e la trasferisce
in guello di Amiga. Funziona solo se si imposta in Win-
dows e Amiga il formato di data e ora inglese.

ARexx attiva una porta ARexx per dare comandi alla
controparte su PC di Siamese, che & capace di effettuare
un buon numero di chiamate di sistema Windows. Attual-
mente i comandi ARexx accettati non sono documentati
e, di conseguenza, sono inutilizzabili.

WinExe carica e lancia dalla Shell Amiga un qualsiasi
programma per PC (si pud scegliere se commutare an-
che il video). Per esempio possiamo programmare un pul-
sante di DirOpus per lanciare con WinExe un visualizzato-
re di animazioni sul PC, fargli caricare e visualizzare il file
sullo schermo PC, quindi con un semplice click ritornare
allo schermo Amiga.

Mci ha una funzione analoga a WinExe, ma serve per im-
partire comandi MCI (per esempio suonare un file Waw o
MIDI).

Oltre a questi programmi, Siamese comprende un editor
per impostare le proprie preferenze, un programma da
mettere in WbStartup per automatizzare il lancio delle
componenti prescelte durante il boot, e una taskbar simile
a quella di Windows '95 chiamata “Amiga96”.

Networking SCSI

Il concetto di rete locale ad alta velocita basata sulla porta
SCSi é stato introdotto da Consuiltron con CrossDos 6, che
supporta la condivisione dei dati contenuti in un hard disk o
removibile collegato alle porte SCSI di entrambi i computer.
Questo tipo di collegamento era poco diffuso per Finsuffi-
ciente documentazione delle procedure da seguire e I'm-
possibilita di accedere alle altre periferiche del PC.

Con Siamese le cose cambiano: se i controller dell’Amiga e
del PC sono fisicamente compatibili con le esigenze del
networking SCSI, seguendo le istruzioni del manuale e pos-
sibile ottenere un networking “diretto” attraverso CrossDOS
in pochi minuti: I'hard disk condiviso, in formato MS-DOS e
con nomi dei file limitati a 8+3 caratteri, sara liberamente
accessibile da entrambi i computer in ogni momento.

Se poi il software di gestione del controller Amiga & com-
patibile con Siamese Server (vedi tabella 1), & disponibile
un nuovo grado di networking, molto piu completo.
Quando Server opera in questa modalita, il collegamen-
to seriale viene usato solo per trasferire i nomi dei file

Amiga: Oktagon 2008, DKB 4091, DKB Ferret per A1200 Ma-
gnum Board, Surf Squirrel, A3000, A3000T e A4000T built-in
PC: NCR810 PCl; Adaptec 1505, 1542 e 2940.

Tabella 1 - Controller completamente compatibili
con la versione di Siamese System in prova.

Compuier
B
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TUTTILIBRI PER AMIGA 149,000 TOTOTREK 2 159,000
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lunghi {la funzione di traduzione da nome
corto a nome lungo ¢ svolta dal lato PC),
mentre i dati veri e propri vengono trasfe-
riti attraverso un buffer temporaneo crea-
to sul disco SCSI condiviso. Con guesto
stratagemma viene recuperata gran parte
della velocita delle periferiche, mentre an-
che sul disco condiviso i nomi dei file ap-
paiono senza troncature.

Prove

Per le prove abbiamo installato la scheda
in un PC assemblato, configurato con pro-
cessore Cyrix 486 DX2/80, un controller
primario con cache ESDI, un controller se-
condario EIDE e un controller terziario SC-
Sl Adaptec 1542B, al quale abbiamo colle-
gato il disco condiviso Quantum Lightning
LPS730 e un removibile Syquest SQ555.
L’abbiamo messo in rete con un A1200
non accelerato dotato di hard disk origina-
le interno e scheda Squirrel Classic, abbia-
mo anche provato un A2000 non accelera-
to con controller A2091. II monitor usato e
un CTX 3436LR multiscan a 14”.

Lo switcher video introduce una leggera
perdita di definizione, soprattutto sul mo-
do Super72 a piu alta risoluzione e sul
1.024x768 pixel SVGA, ma diventa inav-
vertibile usando I'A2000 in modalita PAL
Hires. Si tratta comunque di un degrado
inferiore a quello di molti switcher passivi.
Quando il software Siamese non & carica-
to; lo schermo di default & quello Amiga,
perd a PC spento lo switcher non ¢ ali-
mentato e lo schermo resta nero. Nessun
problema anche per eseguire i giochi per
MS-DOS: basta commutare lo switcher
sul video PC dentro Windows ‘95, quindi
eseguire il reboot in modo DOS.

SCHEDA PRODOTTO

L’installazione automatica & stata priva di
problemi, che si sono manifestati solo
dopo aver modificato i parametri del
link seriale e la rete SCSI. Infatti ogni er-
rore di configurazione causa un blocco
di sistema irreversibile sull’Amiga, an-
che se abbiamo semplicemente dimen-
ticato di modificare manualmente i pa-
rametri del software Windows agendo
sul suo file .INI. Il controller Squirrel Clas-
sic & risultato hardware-compatibile con il
networking diretto tramite CrossDos, ma
non e supportato da Siamese Server: di
conseguenza abbiamo potuto provare la
rete SCSI solo con accesso diretto al de-
vice CrossDos, che ¢ stato veloce ed effi-
cace. Niente da fare invece con A2091,
incompatibile con il controller Adaptec sia
montando le ROM 7.0 che la Guru-ROM.
Anche il popolare controller Commodore,
perd, ha funzionato in modo CrossDos as-
sieme a un controller di Trantor Systems
(rimarchiato NEC) collegato alla porta pa-
rallela del PC 486.

La rete seriale ha sempre funzionato cor-
rettamente, tuttavia la massima velocita
raggiungibile con I'’A1200 base & di ap-
pena 19.200 baud, pari a poco meno di 2
kb/s: un file da 1 Mb richiede poco meno
di 10 minuti per essere trasferito in RAM
Disk e circa il doppio per essere spostato
dal disco C: al disco D: del PC. La velo-
cita di 38.400 baud é riservata ai posses-
sori di schede 68030 o superiori;
sull’A1200 base in prova funzionava, ma
con eccessiva penalizzazione del muitita-
sking e qualche blocco della comunica-
zione ogni tanto. Su A2000 la situazione
& praticamente analoga, ma con velocita
“sicura” ridotta a 9.600 baud. Un serio in-
terscambio dei dati & assolutamen-
te improponibile con queste velo-
cita, salvo che per esigenze occa-

Nome:
Siamese System

Produttore:
HiQ Ltd./Eagle

Distribuito da:
Axxel Distribution, Vicenza

Prezzo:

L. 349.000
Giudizio:
buono

Pro:
facilita d'uso e installazione

Contro: )
supporto SCS! iimitato a pochi controller,

documentazione'in inglese, networking asimmetrico

Configurazione in prova:

A1200, 4 Mb Fast RAM, Squirre! Classic; A2000,
6 Mb Fast RAM, A2091 con ROM7 e Guru ROM
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sionali. Al contrario, la condivisione
diretta dell'hard disk Quantum e del
drive removibile tramite CrossDOS
& limitata dal lato Amiga solo dalla
velocita del “piccolo” Squirrel (800
kb/s circa): peccato che CrossDos
6 non supporti i nomi lunghi di Win-
dows ‘95!

Ci auguriamo che HiQ estenda il
supporto del Siamese Server a tutti
i controller hardware compatibili
con il networking SCSI. Una rete lo-
cale a velocita “CrossDOS”, ma
con la visibilita di tutte le periferiche
del PC senza limitazioni sui nomi,
come garantito da Siamese System
in abbinamento con controller ade-
guati, dovrebbe essere la piu velo-
ce ed efficiente tra quelle in com-
mercio. CrossDos 6 ha una velocita

almeno doppia rispetto alla versione di
serie con il Workbench.

La funzione di avvio remoto dei program-
mi PC tramite Amiga funziona corretta-
mente, mentre la condivisione di mouse e
tastiera soffre di qualche piccolo ritardo
(soprattutto durante i trasferimenti dati),
ma resta utilissima e usabilissima. La ta-
skbar Amiga96 funziona, anche se non ci
sembra molto utile implementare su Ami-
ga questo concetto in puro stile Microsoft,
gia ampiamente superato da altri prodotti
(ToolManager, ecc.). Gettime in Italia non
funziona, mentre abbiamo apprezzato
I'incredibile utilita di ShareCB (condivisio-
ne di clipboard) quando la propria docu-
mentazione di riferimento & uniformemen-
te sparpagliata tra gli hard disk Amiga e
quelli PC. La necessita di impegnare la
porta seriale di PC e Amiga ¢ I'unica limi-
tazione realmente fastidiosa.

Conclusioni

Per essere un pacchetto appena introdot-
to sul mercato, con molti concetti nuovi,
Siamese & gia sorprendentemente maturo
e realmente utile: per esempio, nessun’al-
tra soluzione economica permette di ge-
stire i nomi lunghi di Windows ‘95 con
questa facilita di installazione e gestione,
o di condividere il lettore CD del PC in
modo cosl trasparente.

Tuttavia, per diventare una soluzione
completa dovranno essere limate certe
imperfezioni del software: per esempio le
segnalazioni di errore a base di “software
failure”, la mancanza di documentazione
sulla porta Arexx, il supporto a pochi con-
troller SCSI, la monodirezionalita della re-
te (il PC non pud vedere le risorse Amiga)
e l'assenza di supporto MS-DOS, che co-
stringe a tenere la tastiera del PC a porta-
ta di mano. Sono tutti difetti fastidiosi ma
perdonabili se diamo un'occhiata al prez-
zo del bundle: pit 0 meno € quello che si
deve preventivare per I'acquisto di un
pacchetto CrossDOS 6, di uno switcher
video, di uno switch automatico per la
stampante e di tutti i cavi speciali neces-
sari. La funzione di rete locale & quindi of-
ferta quasi a costo zero.

Per il futuro, HiIQ ha annunciato la dispo-
nibilita della versione per Windows NT del
software PC, compilata nativamente per
le macchine PowerPC {(PowerMac,
R6000...) e Alpha (Screamer, Digital...).
Seguiranno un device per usare il modem
del PC da Amiga e un sistema per dirotta-
re su Windows le principali chiamate al si-
stema grafico Amiga, offrendo cosli la
possibilita di aprire finestre Shell (e forse
gualche semplice programma) diretta-
mente sullo schermo PC. A



uella dei browser Amiga

& una lotta all'ultimo san-

gue. Ogni volta che esce
la nuova versione di uno dei
concorrenti, cominciano tempi
duri per gli aliri browser che
devono porsi all'inseguimento.
E il caso anche di questa ver-
sione di Voyager, il browser
che compariva nell'internet Kit
di AT e che poi € passato at-
traverso una fase di lungo si-
lenzio, che aveva fatto pensare
al’abbandono dello sviluppo.
In realta, gli autori stavano pre-
parando guesto “colpo gobbo”
che ha reso improvvisamente
Voyager il punto di riferimento
per i browser Amiga.

Distribuzione

Il programma & marchiato Va-
porWare: la software house te-
desca che ha prodotto alcuni
dei migliori programmi per in-
ternet per Amiga (AmFTP, A-
mIRC...), tutti distribuiti con la
stessa formula, guella dello
Shareware. Voyager-NG 2 & ap-
parso come prerelease sul sito
VaporWare (http.//www.vapor.
comy/voyager/) in cui verranno
rilasciati in tuturo gli upgrade
gia previsti per il completamen-
to dell'opera, che & ancora in
fieri. Nuove versioni appaiono
di giorno in giorno e alcuni dei
problemi rilevati in questa re-
censione saranno sicuramente
risolti nel momento in cui legge-
rete queste righe.

Esiste anche una mailing list
affollatissima (per la sottoscri-
zione inviate il messaggio
“ADD” a voyager-request@va-
por.com).

La versione non registrata ha
solo una limitazione: mezz'ora
di connessione, dopo la quale
il programma si chiude auto-
maticamente (ma pud essere
rilanciato). Per la registrazione
si possono usare vari metodi
di pagamento, reali e “virtuali”,

VOYAGER-NG 2

E. amm

[ frame Internet approdano su Amiga
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» 11 Copyrights and License
» 1z Thanks la .
Y HE TR A -
W 1.31 Open the instater
i 1.32 Sefting the Instail Mode

W .33 Where do Want {o install Vo ?
1 1:34 What Version of Voyager Would You Like o instalf?
W 135 What v NG Documentation Would You Like to Install?

Wt 1.36 Which Registration File (1 anguage) Would You Like o install?
W 137 Instaliation Completed

@2 Introduction to Voyager-NG

» 2.1 Whatls i?
» 2.2 Features
> 2.3 Requirements

La documentazione del programma é accessibile in formato
HTML. Il layout della pagina usa tre frame orizzontali.
1l contenuto di quello centrale risiede sulla Home Page
di Voyager, gli altri due sono file locali...

Before you start 1 surf i is best 10 spend a fow minules getting used o e Voyager imerface and meny options.
Trarsfer anim

Voyager cortérat buttons Adid URL 1o boolanarks

v Boby moc® 139697
Finss e Mexrew

Voyager displays a smal animation in the Jop right hand
[comer of ks window when it is busy retrieving

Un esempio della documentazione: si noti Vampio ricorso alle
immagini.
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accessibili mediante il como-
do programma di registrazio-
ne che permette l'acquisto di
tutti i prodotti VaporWare. Non
esiste nel momento in cui scri-
viamo un sito di registrazione
in ltalia. Il costo della registra-
zione ¢ di 40 marchi via email
e 45 marchi via posta.

Installazione

L'installazione del programma
& molto semplice, grazie all'ln-
staller standard. L'occupazio-
ne su hard disk & inferiore a
900 kb anche se bisogna pre-
vedere maggiore spazio per la
cache (5 Mb o piu).

Il programma richiede 68000,
almeno 2 Mb di memoria (con
meno di 4 si riesce solo a lan-
ciare il programma), Workben-
ch 2.0 e MUI 3.7. Ovviamente,
nulla vieta di usare una confi-
gurazione piu potente.

La documentazione, in ingle-
se, & disponibile in formato
HTML e appare abbastanza
articolata e ricca di immagini
dotate di chiare didascalie, an-
che se non e ancora completa.
Sarebbe stato preferibile che
almeno la sezione sull'installa-
zione fosse fornita in formato A-
migaGuide. |l tasto Help del
programma, va notato, cerca di
attivare la visualizzazione di un
file in formato AmigaGuide che
in realta non viene fornito.

Interfaccia

Voyager-NG, come la maggior
parte dei programmi Va-
porWare, fa ampio uso di MUI,
per cui si avvantaggia di tutte
le opportunita di configurazio-
ne e d'uso che tale sistema
mette a disposizione. Per la
scelta dello schermo bisogna
passare attraverso il famigera-
to PSI, come avviene con tutte
le altre applicazioni MUI; fra
I'altro la documentazione di
Voyager illustra molto bene
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zione di MUI; di default come
schermo viene usato quello del
Workbench. Il programma ¢ com-
patibile con gli schermi Cyber-
GraphX e si avvantaggia della
maggiore profondita di colore ga-
rantita dagli schermi a 16 o 24 bit.
Si fa ampio ricorso al drag &
drop, soprattutto per i link: in ogni
pagina HTML, qualsiasi link, sia
testuale sia iconico, pud essere
spostato con il mouse e lasciato
cadere in un’altra finestra, in un
gadget, in un requester per awvia-
re le operazioni corrispondenti:
come in qualsiasi applicazione
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Si potra, per esempio, prelevare
un link da una pagina e lasciarto
cadere nella finestra dell'hotlist
(“Bookmark”, in perfetta tradizio-
ne Netscape) esattamente nel
punto in cui vogliamo inserirlo,
oppure prendere uno dei pulsanti
rapidi e farlo cadere in un‘altra fi-
nestra del browser.

Per ora e assente la localizzazio-
ne italiana; immaginiamo che non
tardera ad apparire nei circuiti
PD.
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La configurazione del programma

avviene mediante un complesso

T
[rets

[reewny

ma chiaro requester, scritto nella
piu elegante tradizione MUI (an-
che se gli manca il gadget per te-
stare la configurazione). Per
guanto riguarda l'interfaccia che
consente di aprire piu finestre, &
possibile optare per pulsanti ico-
nici, alfanumerici o di entrambi i
tipi e modificare il contenuto de-
gli otto pulsanti che contengono i

General
({0 Fonts
w) Galors

link rapidi (che non possono es- o
. e . e v
sere aumentati). La posizione dei | B st
vari elementi che compongono Fastlirks
I'interfaccia (barra strumenti, link % et
rapidi, URL, ecc.) non puo esse- [ Cache

re modificata.

L'interfaccia inoltre associa co-
modi menu popup ai vari elemen-
ti della pagina HTML per consen-
tire, se si tratta di un link, di acce-

@ Seourity
Lo tail Mo
HE¥E

Tutti i link di una pagina HTML, anche quelli associati alle
innnagini, possono essere usati per il drag & drop. Si noti
la soltile cornice a due colori nella finestra di sinistra che
segnala che é possibile il “drop”.

{olor quantization: ¥ Sinple |
bithering: [ Nore |
thoth settings are ignared for Hitolor/Trueolor soreensd

T processing: M Integer, fast, less anourats |

Nore |
-

Dithering: (¥

Reduce f1ickering of transparent GIfs
by Using sore chip raa? (AGR systens only)

A

Legaoy GF¥ board softare caapatibility? _ | j

v

dervi nella finestra corrente o in

g{( | Canosl |

un'altra finestra, downloadarlo su
file, aggiungerlo ai Bookmark o
copiarne il nome nella clipboard

26 AmicA MAGAZINE N°87/MARZO 1997

La pagina di configurazione per le immagini.

(manca il caricamento in back-
ground tipico di AWeb); nel ca-
so di un'immagine si potra inve-
ce caricarla nella pagina (se
non lo e gia), visualizzarla se-
paratamente, salvarla su file.

A tutte le immagini, inoltre, sono
associati i “fumetti” (bubble
help) di MUI che visualizzano il
messaggio HTML alternativo
alllimmagine stessa, usato nor-
malmente dal browser nei casi
in cui non sia possibile caricare
limmagine.

Compatibilita HTML

Cido che mette attualmente
Voyager al di sopra di tutti gli
altri browser per Amiga ¢ la
compatibilita con i frame (corni-
ci). Si tratta di tag HTML che
permettono di generare all'inter-
no della pagina delle “finestre”
separate, dotate di posizione fis-
sa e non sovrapponibili, ciascu-
na con propri gadget di scorri-
mento e, grazie a MU, con un
pulsante, posto nell’angolo in
basso a destra, che permette lo
scroll in tutte le direzioni asse-
condando i movimenti del mou-
se.

Molte sono le pagine HTML su
Internet che ricorrono a questo
sistema per organizzare il layout
dei siti, sebbene tale pratica ap-
paia ultimamente in leggera di-
minuzione (quasi come le imma-
gini di tipo “map”, queste ormai
quasi introvabili). Finora solo
AWeb permetteva di aggirarsi,
con estrema fatica peraltro, fra
le pagine dotate di frame, ma e-
ra una tale pena che conveniva
evitarle od orientarsi su gualche
altro programma, come Netsca-
pe in emulazione Macintosh.

| frame in Voyager appaiono
ben realizzati anche se non per-
mettono ancora di gestire in ma-
niera adeguata il ritorno alla pa-
gina precedente: ovvero, il fra-
me & considerato un'unica URL
anche se composto di piu pagi-
ne collegate ¢ il ritorno alla pagi-
na precedente porta alla pagina
che precedeva Vintera URL con
i frame (la cosa, fra I'altro, € mol-
to fastidiosa); inoltre i frame di-
sabilitano i tasti cursore e la bar-
ra spaziatrice.

[l menu popup per i frame con-
sente di mostrare il contenuto
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del frame a piena pagina (e in tal caso i
pulsanti per il ritorno e I'avanzamento
funzioneranno come ci si aspetta, come
pure i tasti cursore e la barra spaziatri-
ce), di salvare il frame su file e di mostra-
re il sorgente.

Oltre ai frame, Voyager supporta table
(dall'aspetto molto gradevole), gif anima-
te (non escludibili e molto flickeranti sotto
AGA) e trasparenti, visualizzazione pro-
gressiva delle immagini (GIF e JPEG). Si
possono ovviamente associare ad altri tipi
MIME dei visualizzatori esterni.

La riduzione dei colori delle immagini
JPEG, gestite internamente, pud avve-
nire con un algoritmo veloce, ma di
bassa qualita, oppure con un algoritmo
dalle caratteristiche opposte e si pud
anche abilitare la retinatura Ordered o
Floyd-Steinberg per elevare ulteriormente
la resa grafica, cio consente discreti risul-
tati anche con pochi colori. Le immagini
di tipo GIF, anch’esse gestite internamen-
te, prevedono il dithering e un’opzione
per chipset AGA che consente di ridurre |l
flickering durante lo scroll di GIF traspa-
renti e infine un'opzione per aumentare la
compatibilita con schede grafiche non
CyberGraphX. E possibile escludere la vi-
sualizzazione delle immagini, ma non
quella dei soli sfondi che tuttavia Voyager
visualizza di fatto solo con schermi ad al-
meno 256 colori, stando alle nostre prove.
| font usati dal browser possono essere
scelti dall'utente, ma non & possibile sce-
gliere font in neretto o corsivo.

L’aspetto generale delle pagine HTML &
ottimo, anche se in alcuni casi Voyager si
ostina a creare pagine piu larghe della fi-
nestra (per quanto la si allarghi). La docu-

mentazione dichiara una piena compatibi-
lita HTML, il supporto per “la maggior par-
te” delle specifiche HTML-3 e per molte
estensioni di Netscape 2.

Il programma e compatibile con Miami, A-
miTCP, as225r2, inet225 e mlink e sup-
porta inoltre il protocollo T/TCP (TCP for
Transactions), implementato per ora solo
nelle ultime beta version di Miami. Con-
sente collegamenti piu rapidi con i siti
HTTP.

Un difetto del programma, molto probabil-
mente dovuto al fatto che si tratta di una
prerelease, é 'incapacita di passare dallo
stato offline allo stato online. Ovvero, se si
lancia Voyager e si tenta di caricare un
URL del tipo http: senza che sia gia attivo
uno stack TCP, Voyager non sara piu in
grado di caricare pagine hitp: anche
guando lo stack TCP fosse stato lanciato.
Ovviamente il programma non € nemme-
no in grado di lanciare automaticamente
lo stack TCP come fa AWeb; in piu, quan-
do si chiude lo stack, anche Voyager si
chiude automaticamente, senza nemme-
no chiederne conferma all’'utente (cosa
che comunque non fa neanche quando si
usa il gadget di chiusura o si preme il ta-
sto Esc!).

Proxy

Voyager, come tutti i programmi analoghi,
permette I'uso di proxy distinti per Hitp,
Ftp, Gopher e Wais. E possibile anche
stabilire degli host su cui disabilitare il
proxy. In futuro sara anche possibile mo-
dificare il numero di connessioni contem-
poranee: per ora il gadget di configura-
zione & disabilitato e lo stesso pud dirsi
per il menu di configurazione dei vari con-

trolli di sicurezza (e altro ancora). Il pro-
gramma & compatibile con httpproxy, il
proxy locale per Amiga.

Cache

Voyager € in grado di gestire una cache
in memoria e una su disco. Le dimensioni
in kilobyte della cache su disco possono
essere stabilite dall'utente, come pure la
directory da usare e il modo in cui Voya-
ger deve controllare la presenza del file
nella cache. Non € ancora possibile mo-
dificare le dimensioni della cache in me-
moria, ne effettuarne un flush.

Alla cache si pud accedere anche attra-
verso un programma esterno che di de-
fault si apre sul Workbench (si deve usare
PSI per modifiare tale comportamento);
tale browser permette di visualizzare i do-
cumenti e le immagini con viewer esterni
ma non mediante Voyager.

La cache & invece accessibile da Voya-
ger con l'opzione Cache List che crea u-
na pagina HTML in cui i vari link rappre-
sentano i file presenti nella cache, con in-
dicazione di eta, tipo MIME e lunghezza.
Selezionando uno di questi link si acce-
dera al documento o all'immagine corri-
spondente, ma solo se la connessione
con un server & attiva, a differenza di
quanto avviene con IBrowse.

Bookmark e history

La gestione dei Bookmark ricorre all’otti-
ma ViewList gerarchica di MUI, la stessa
utilizzata da IBrowse, e permette l'ordina-
mento e 'uso mediante drag & drop. | siti
presenti nell’hotlist possono anche appa-
rire come voci di menu: questa opzione si
pud attivare solo su un gruppo € non su

. /v, oy, or g buidet. gif

1

A3
eus 370201 - quikpak. btnl

Sage pariner/i revisy. gif

Si puo visitare la cache con il browser esterno (in primo piano)
e da Voyager con una pagina HTML (sullo sfondo).

tner/i_order.
toer /HPC 2 gif
tner /i dewos.

La finestra per impostare i Bookmark permette il drag & drop.
Si noti sullo sfondo la lista dei bookmark in formato HTML.
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Articles in Newsgroup comp.sys.amiga.misc
[Post new adticle in this group]

Leon Weesterherg <leon@sascha. esrac. ele. tue.ni> ¥xote:
: Valerio Ortelli (orvéunconfigured xvnews. domain) vrote:

Size

Sabject Trom
Re: Amiga for sale + Aliaseai! « Stuart I Reynolds <airdve.hham « 2190
- P = 1681

Is there a prog for PC that - I ¥anning <
s

Greatest Amiqa games??
The power of ABox?

Fe It tre Amuga Eanbly Dess®

* "turk” {ark@guiftel com:

Voyager supporta le URL di tipo News:.

singole voci. Il gadget Add presente sulla
finestra principale di Voyager permette di
aggiungere la pagina corrente alla lista
dei Bookmark.

L'history pud essere visualizzata attraver-
so un gadget nella finestra principale cui
corrisponde una lista popup con gli ultimi
siti visitati.

Posta elettronica e news
Ampio il supporto alla posta elettronica:
Voyager & I'unico browser Amiga che ge-
stisca nativamente (esiste solo un plugin
per AWeb-I1) le URL di tipo News: ovvero i
newsgroup Internet. Anche il Mailto & ge-
stito internamente, ma in futuro si potranno
usare programmi esterni. Nella configura-
zione vanno indicati i dati relativi alla pro-
pria maitbox, e ai server NNTP e SMTP.

Il funzionamento dell'interfaccia
per i newsgroup & molto efficiente
e veloce anche se non appare
particolarmente elaborata. Essa
permette di elencare i messaggi di
un newsgroup in una pagina
HTML, di visualizzare i messaggi
con un doppio click, di seguire un
thread sempre mediante link, di re-
plicare in email e in followup (ov-
vero nello stesso newsgroup). L'e-
diting dei messaggi avviene in una
finestra separata e nel caso del
followup si avra anche a disposi-
zione la citazione (con il classico
“>" a inizio riga) di tutto il messag-
gio cui si intende rispondere.

FTP

Anche I'FTP & gestito internamen-
te da Voyager e anche in questo
caso viene usata una pagina
HTML per mostrare l'elenco deij fi-
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Bi. I'm not a signsturs virus. Wby don’t you just copy ae inte your sigmaturs?

{Foliowup to this article] [Reply via e~mail

La replica ai messaggi avviene con un mini-editor MUI,

si noti il quote automatico del messaggio.

le presenti nel sito FTP; directory, file di
testo, immagini e file binari (in generale |
tipi MIME) vengono visualizzati con un’i-
cona differente. Un doppio click sul nome
del file attiva operazioni diverse: lista del-
le directory, download dei file binari e vi-
sualizzazione dei testi. Nel caso delle im-
magini viene aperta una pagina con un
singolo link chiamato “image”, che per-
mette mediante i menu popup di salvare
I'immagine su disco o di visualizzarla.

Nel caso di un file binario, viene aperta u-
na piccola finestra separata con barra di
avanzamento e velocita in cps per il
download di un file. Alla fine dell’'opera-
zione, si apre un file requester che chiede
conferma del nome del file da creare (nel-
la directory impostata nelle referenze). Si
possono anche downloadare piu file con-

| FTP directory of fip://fip pheses. de/publphase5icgx3

Parent Birectory

£10.02.1997] 521K
. {B4.0Z.1957} 242K
[10.0Z.1997] 523K

L’FIP é gestito tramite una pagina HTML. Il download dei file
viene monitorato con una piccola finestra separata.

temporaneamente. Il supporto FTP appa-
re efficace, veloce e comodo da usare.

Funzioni accessorie

Fra le funzioni accessorie del programma
si segnala la possibilita di visualizzare |
sorgenti HTML, di convertire una pagina
in formato ASCII salvandola su disco. ||
programmgpermette anche di configura-
re parametri di autorizzazione per I'ac-
cesso a pagine che li richiedano e di sal-
varli su disco. Infine & presente un’opzio-
ne di stampa grafica della pagina HTML.
Voyager permette 'uso di plugin, ovvero
di programmi esterni in formato binario:
'unico fornito di default si attiva con il
gadget Find e usa i frame per mostrare
contemporaneamente i risultati della ri-
cerca di un termine scelto dall'utente in
quattro siti diversi (Yahoo,
Altavista, Webcrawler e Ly-
cos): spettacolare!

Manca invece una funzione
per ricercare una stringa
nella pagina corrente e la
documentazione per la por-
ta ARexx.

Conclusioni

Voyager ¢ attualmente il
browser per Amiga piu com-
pleto, se non altro per I'ele-
vata compatibilita con il for-
mato HTML e le sue esten-
sioni, per il supporto FTP e
News. Il programma & gia
stabile (ma non esente da
pur rari guru), nonostante si
tratti di una prerelease: tut-
tavia nel caso in cui la me-
moria scarseggi, la corru-
zione del sistema & assicu-



Il plugin per la ricerca in rete
mostra in quattro frame

il risultato delle ricerche

in quattro siti diversi.

rata, pertanto in un sistema da
2 Mb & inutilizzabile. Rimango-
no ancora elementi da perfezio-
nare 0 aspetti da completare,
ma il prodotto & sicuramente
giunto alla maturita, e sembra
stia per mantenere le grandi
promesse implicite nella prima
versione.
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lori (con la qualita delle imma-
gini al minimo livello) & vicina
a quella di AWeb-Il (o IBrow-
se), tranne nel caso in cui si
carichi una pagina dalla ca-
che in memoria. In questo ca-
~50 le nostre prove dimostrano
un rapporto di velocita di 1 a 4
0 anche piu a sfavore di Voya-
ger, molto probabilmente per-
ché AWeb tiene le immagini
gia pronte all'uso in memoria,
mentre Voyager le ricalcola o-
gni volta. Questo difetto non &

La velocita di Voyager a 16 co-

del tutto trascurabile, perché
influisce non poco sull’uso

Voyager 2.0 Web-1i 2.1 IBrowse 1.02 quotidiano qi un browser, guando come
spesso capita si continua ad andare a-
Manuale su carta no 16 pp. (inglese) 64 pp. (inglese} vanti e indietro fra pagine gia visitate.
Helpinlinea HTML (inglese) HTML (inglese) m Un pregio del programma ¢ il diligente
Localizzazione no si s sfruttamento delle risorse, che consente
Decodifica immagini interna datatype  internaodatatype | i ysare schermi Amiga che occupano
Gif trasparenti SN - S Si S| pesantemente la banda DMA, senza in-
Gif animate e S — o —— Sl terferire pil di tanto con stack TCP e por-
Gif progressive St no - S ] ta seriale, a differenza di quanto succede
sfonai Sl - Sl S con altri browser.
Table R - 5! A ! lusi bb la lott rla su-
Frame T no ) The T n conclusione, sebbene la lotta pe u
Autorizzazioni R “no premazia sia ancora aperta, Vo_yager po-
Form s ' si i ne in questo momento la propria ipoteca
Compatibilita HTML o alta abbastanza alta _ alta sullo scettro di miglior browser Amiga. A
Supporto MIME interno~~~ testi, GIRJPEG ~ testi testi, GIF, JPEG |
Supporto MIME esterno i si s
Supporto Clipboard st no
Caricamento in background no si
Gopher: “linterno interno ‘ 7 SC H EDA P Ro DOTTO
Ftp: _____interno plugin. ™
Mailto: ~ interno plugin ~__interno Nome:
Telnet: _esterno (NF) esterno (NF) esterno (NF) VoyagerNG 2.0
News: interno plugin . __ho Produttore:
Java [ no no VaporWare {Shareware)
Cache __disco disco disco .
History omenw o fiesta o finestwmen | JREEEOL L
Hotlist gerarchica finestra/HTML/menu finestra/HTML ~ finestra/HTML/menu.
Conversione Hotlist no __interna esterno (NF) Giudizio:
Link rapidi ~_gadget no ___gadget/menu & ancora una prerelease
FS{?IC%;;S? feggxy ’ ' ,fé T 7*: ::’ o Configurazione richiesta: _
CEdtngHTMLT T o esternc T intemo 68000, 2 Mb di memoria, 5 Mb di hard disk,
. s e ECS, Workbench 2.0 e MU! 3.6
MacroHTML ~ * no esterno no o]
Stampa sorgente o s s Configurazione consigliata:
Salva sorgente si Si i s ] 68020, 4 Mb di memoria, 10 Mb di hard disk,
‘Stampa testuale om0 plugin ~no AGA, Workbench 3.0
Save testuale e plugin no Pro:
Stampa g.raflca e 8 e S no alta compatibilita HTML, visualizzazione progressiva,
IS)?;IS g(ﬁ(ljfrlgg - r;(: R ——W——%g — 2? - gif animate, frame, table, news:, ftp, ottimo
Supporto ARexx non documentato ~ limitato molto limitato fapporto prezzo/prestazion|
Interfaccia MUI (non reg.) ClassAct MUI (non reg.) Contro:
Configurabilita interfaccia quasi ottima sufficiente © ottima il programma e la documentazione sono ancora
Memoria minima 2 Mb oMy 3Mb ’ incompleti, lentezza in certe operazioni,
Kickstart 20 730 30 7 @;ur_nentazione in inglese, manca localizzazione
Voyager, AWeb e IBrowse a confronto. Con “plugin” si intende in AWeb una macro in ftaliano
ARexx che pué ancbe richiedere un programma esterno, in Voyager un file Configurazione deila prova: )
binario esterno. Con “esterno” si intende un programma separato fornito con il 68030, 10 Mb di memoria, 10 Mb di hard disk,
pacchetto se non diversamente indicato (NF). ECS. Workbench 3.1, MUI 3.6
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- OCTAMED SOUND STUDIO CD

Vanni Torelli {vannit@lgs.it)

tezione anticopia”’, che obbli-
gherebbe l'utente a lanciare

ED nacque nel 1989
da un giovanissimo
studente finlandese,

Teijo Kinnunen, nel periodo
delle piu massicce “spedizio-
ni esplorative” all’interno del
chipset custom Amiga. Insie-

Il modo migliore di fare musica

con Amiga

me ai primissimi editor MOD,
come Soundtracker e Noise-
tracker, si affacciavano in quegli
anni diversi altri programmi
completamente dedicati alla
produzione di musica con e per
Amiga, ravvivati dall'esplosione
della cosiddetta “scena” e dal-
la possibilita di progettare i
brani musicali per demo o vi-
deogiochi tramite software di
questo tipo.

Le preferenze dell'utenza sa-
rebbero cadute quasi subito
sulla serie dei “tracker” per
suoni campionati, di cui MED
era uno dei piu fortunati. Per
I'impegno e l'interesse co-
stante sia dell’autore, sia di un nucleo di
appassionati titolari di un “MED User
Group”, e in parte per fintelligente iniziati-
va di affidare la distribuzione del prodotto
a una compagnia esterna (da sempre
“RBF Software” di Ray Burst-Frost), MED
si € evoluto negli anni nel sempre piu ap-
prezzabile OctaMED, acquisendo presto
una propria identita e finendo per rivaleg-
giare con ProTracker, almeno in quanto a
utilizzo e diffusione.

Il punto di arrivo

Quella che ci accingiamo a valutare ora &
una ideale versione 7 di OctaMED, ribat-
tezzata Sound Studio e distribuita come
software commerciale da RBF in due ver-
sioni: floppy, corredata di manuali su car-
ta, e CD-ROM, dotata solo di manuale on-
line in formato AmigaGuide (pur rimanen-
do possibile ordinare gli stampati separa-
tamente).

La versione su CD-ROM, un classico
jewel case dall'apparenza abbastanza
spartana, & di gran lunga la piu appetibi-
le, sia per il minor prezzo, sia per l'inclu-
sione di una quantita rilevante di materia-
le di contorno, selezionato dal MED User
Group e comprendente 100 Mb di cam-
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by TEIIQ KINNUNEN
1904 RBF SOFTWARE

pioni liberamente utilizzabili, piu di 350
Mb di moduli nei formati MED, OctaMED
e S3M e la raccolta completa della fanzi-
ne elettronica “Total Irrelevance” realizza-
ta dallo stesso MUG.

Lodevole inoltre la presenza delle versioni
localizzate del programma in quattro lin-

gue, tra cui l'italiano, an-

il programma con il supporto
originale (CD o floppy) pre-
sente nel drive: dopo alcune
proteste comparse su Usenet,
F'autore ha pensato di rispon-
dere con una patch (reperibi-
le su Aminet) che permette,
nell’effettuare l'upgrade alla
versione 1.02, di eliminare ta-
le piccolo fastidio.
Sul piano estetico, ma anche
della praticita dell'ambiente di
lavoro, Sound Studio eredita
dal precedente OctaMED 6 la
distribuzione dei numerosi mo-
duli di editing e pannelli di gad-
get su finestre separate, tutte li-
beramente ridimensionabili e ri-
posizionabili (con snapshot),
font-sensitive e con un look per-
fettamente in linea con i dettami
dello standard 3.0.

il formato MMD

Voler tracciare un paragone con
gli editor MOD old-school come Pro-
Tracker (che pure, nella versione 4, an-
nuncia grandi miglioramenti) limiterebbe
I'analisi al solo metodo di composizione
per tracce basato sulio schema gerarchi-
co, tipico del formato MOD, costituito da
song (sequenza di blocchi), blocchi e li-

che se la documentazione
e it manuale in linea riman-
gono comungue in lingua
inglese. Ritorna, senza
spese extra, anche il pac-
chetto per programmatori,
con esempi, sorgenti e li-
brerie per il supporto del
formato MMD (proprietario
di OctaMED), di Sound
Studio e, in alcuni casi,
anche dell’hardware sono-
ro compatibile.

Un appunto merita l'inseri-
mento di una strana “pro-

Sound Studio
é accattivante anche
dal punto di vista grafico.
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nee (entry), in cui vengono inse-
rite note e/o player command,
questi ultimi responsabili di inter-
venti sul suono basati sulla modi-
fica di volume (ampiezza) e sulla
velocita di lettura (frequenza,
quindi pitch del suono).
Con il formato MMD, gia Octa-
MED, e ancora Sound Studio,
prevedeva song multiple, bloc-
chi definiti ciascuno da un qua-
lunque numero di tracce ed en-
try e persino stratificabili in com-
mand pages, al fine di poter in-
serire due o piu comandi sulla
stessa entry. L'uso di tale struttu-
ra, piu flessibile, ma decisamen-
" te piu complessa, & coadiuvata
dai particolari strumenti di mani-
polazione della partitura, com-
prendenti operazioni di ricerca/
sostituzione e trasposizione su
qualsiasi elemento (dalla singola
nota o comando sino a gruppi di
blocchi o I'intero brano) o ancora
liste separate e immediatamente
accessibili per song, sezioni,
blocchi e playing sequence.

Effetti e MIDI

La classificazione degli effetti in
tempo reale sul suono prodotto
dai player command viene fatta,
tradizionalmente, in analogia
con il mondo dei suoni di sintesi
prodotti dagli strumenti musicali
elettronici: a seconda della parti-
colare combinazione dei para-
metri di ampiezza e frequenza si
parlera quindi di portamento, ar-
peggio, vibrato, tremolo, fading,
ecc.

Questo ha suggerito a suo tem-
po un metodo di gestione dei
suoni provenienti da strumenti
musicali che prevedesse una
sorta di “rimappatura” di tutti i
comandi passibili di tale analo-
gia. Alla dinamica della nota, ge-
neralmente responsabile del vo-
lume del suono prodotto verra di
conseguenza fatto corrispondere
il controllo di volume nella parti-
tura (comando “0Cxx"), alle va-
riazioni del pitchbender, che
produrranno tipicamente slide in
alto o in basso dell'intonazione
del suono corrisponderanno gli
appositi comandi di slide del pit-
ch della nota ("01xx", “02xx” e
“03xx"), cosi come all'attivazione
del controllo di modulazione pre-
sente sul sintetizzatore potra es-
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Editor di campioni (1). Il fulcro del sistema di editing del
campione di Sound Studio. Le numerose finestre relative
ai moduli di editing e di elaborazione la dicono lunga
sulla sua efficacia.

Syntb Editor e programmer (2). Le caratteristiche
sonoritd del Commodore 64 e dei primi sintetizzatori
Casio sono tutte qui. Provare per credere!

Editor di messaggi MIDI (3). Quello MIDI é un editor
“onnivoro”: da semplici messaggi di nota e controller alle
immagini dei campioni residenti nella memoria del synth
(trasferiti in Sample Dump Standard), é possibile
trasmettere e ricevere praticamente ogni classe di dati
contemplata dal protocollo, anche se non ne é previsto un
riconoscimento diretto.
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sere associato il comando per la
modulazione in ampiezza (tremo-
lo, “07xy”) o frequenza (vibrato,
“04xy"), ecc.

Il dialogo tra Amiga e strumento
avviene in collegamento MIDI,
con messaggi relativi a note e
controller inviati in tempo reale
durante I'esecuzione del brano;
nel caso di note inviate a strumen-
ti MIDI si rendera disponibile un
range di circa sette ottave contro
quello di tre ottave tipico
del’hardware Amiga (anche se in
presenza di risoluzioni di scher-
mo a 31 kHz & possibile elevare
di una quarta ottava le capacita
del chip Paula).

A completare il ventaglio delle
funzioni MIDI, si aggiungono un
“MIDI Message Editor” in grado di
inviare o ricevere fino a 256 diver-
si blocchi di dati MIDI ed even-
tualmente salvarli o caricarli da la-
to Amiga, sia una serie di coman-
di specifici per controllare dall'in-
terno della partitura qualunque al-
tro controller. Un comando
(“10xx™) per inviare un dato mes-
saggio MIDI memorizzato nell’edi-
tor durante I'esecuzione del bra-
no, ritornera utile per effettuare
settaggi in “Sistema Esclusivo”
(sorta di idioma di programmazio-
ne a basso livello delle caratteri-
stiche dello strumento) in qualun-
gue momento.

Instrument

Quanto detto introduce i primi ele-
menti di scostamento dalla struttu-
ra "strumento” come la concepi-
sce un classico sequencer per
suoni campionati, per esempio
ProTracker, dove la differenza tra
“sample” (file sonoro grezzo) e
“instrument” sta semplicemente
nell'assegnazione di un volume, di
un'accordatura di default e degli
eventuali punti di loop.

Il programma di Kinnunen preve-
de infatti che lo strumento possa
essere non solo un file sonoro
campionato presente in RAM, ma
una sorta di “generatore di eventi
MIDI”, caratterizzato da alcuni pa-
rametri comuni (trasposizione e

Editor notazionale (4). Le
Junzioni notazionali essenziali,
tra cui stampa di buona qualita,
risiedono in questo modulo di
editing, completo e autonomo.
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Editor di lista strumenti (5). Evoluzione del vecchio
PLST-ED di Noisetracker, il file manager delle librerie
di strumenti contiene gid U'enorme libreria di 100 Mb
di campioni presente nel CD originale catalogata

e indicizzata per directory, il che significa 5.300 suoni
di buona qualita immediatamente accessibili!

Editor di Input Map (6). Se premendo il tasto relativo
al Do diesis di quarta ottava doveste veder partire

il Cygnus Editor in background... avrete usato Uinput
map editor di Sound Studio... e inferto un colpaccio
al multitasking di argilla di Windows 95.

Command Shell ARexx (7). Ecco la Shell dedicata
allenorme set di comandi ARexx di Sound Studio.

della partitura.

Esiste infine I'opzione “hy-
brid” per programmare un’in-
tera forma d’onda campiona-
ta con lo stesso linguaggio
usato per i synthsound, che
in guesto caso potra fungere
da vero e proprio arpeggia-
tore avanzato. Con un mini-
mo dispendio di memoria, la
struttura synthsound consen-
te in definitiva di ricreare so-
norita sintetiche “pulite” € ab-
bastanza comode per l'uso
in specifici generi musicali.

Il gadget "edita” permette
I'edit dello strumento: per i
synthsound verra richiamato
I'editor delle forme d'onda e
la finestra di programmazio-
ne della sequenza waveta-
ble, in tutti gli altri casi un
brillante editor di campioni,
completo non solo delle
consuete funzionalitd di edi-
ting, ma anche di moduli de-
dicati al missaggio di due fi-
le, a operazioni di filtraggio,
creazione di accordi, nonché
la compatibilita in importazio-
ne con i formati MAUD, AlFF
e RIFF/WAVE.

E possibile interrogare il programma sullo stato

dei dati (song, campioni, parametri secondari ecc.)
o richiedere specifiche operazioni da parte di uno
qualunque dei moduli di elaborazione, dalla finestra
di controllo principale all editor notazionale,

a quello dei syntbsound.

volume di default, riscalato sul controllo di
dinamica della nota) e da altri specifici,
come un valore di “hold” (durata minima
fissa per la nota suonata con quello
strumento), uno di ritardo nell'esecuzio-
ne, uno relativo al canale MIDI nel quale
indirizzare gli eventi corrispondenti e uno di
program-change {numero di preset scelto
dalla memoria dello strumento musicale).

Gli “instrument” includono in realtad alme-
no una terza categoria, definita “synth-
sound” e riconducibile a una vecchia
tecnica di sintesi chiamata “wavetable”,
in cui il suono viene prodotto a partire da
una tabella di forme d'onda di piccola du-
rata poste in una sequenza data. E possi-
bile avere fino a 64 forme d'onda per in-
strument, ciascuna avente periodo massi-
mo di 128 byte e concatenarle sfruttando
una sorta di piccolo linguaggio di pro-
grammazione in cui verranno specificati
anche controlli aggiuntivi come cambi di
volume o funzioni di arpeggio e vibrato; il
sSUoONo cosi creato potra poi essere usato
alla stregua di un campione all'interno
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64 tracce

L’estensione al MIDI ha af-
francato, sin dalle prime ver-
sioni di OctaMED, il numero
di tracce dal limite di quattro,
derivato dalle caratteristiche di Paula: il
“numero magico” di Sound Studio, come
per OctaMED, & 64, con 64 tracce condi-
visibili tra audio e MIDI.

Sound Studio introduce tra l'altro un “Ami-
ga Slave Mode” per la gestione sincroniz-
zata di due Amiga collegati tra loro via
porte MIDI: la partitura editata sul primo
Amiga controllera, su tracce separate,
anche I'output sonoro del secondo Amiga
(“slave”), raddoppiando di fatto il numero
di tracce e di uscite audio; unica proce-
dura da compiere sara quella di assegna-
re fino a 16 locazioni a ognuno dei 16 ca-
nali MIDI e caricare manualmente i corri-
spondenti strumenti sul secondo Amiga
nelle prime 16 locazioni.

E stata anche perfezionata la compatibi-
lita con i famigerati “Standard Midi File”,
gia presente in forma non definitiva su
OctaMED 8, tramite una serie di variabili
atte a migliorare I'adattamento della strut-
tura “libera” propria del formato SMF a
guella della partitura a tracce di Sound
Studio (sincronizzazione della risoluzione,

offset vari, opzioni per il demixing delle
tracce MIDI, ecc.).

Sequencer audio

Le ampie possibilita offerte dalla partico-
lare implementazione MID! non devono
distogliere dall'idea di OctaMED, prima
ancora di Sound Studio, come seguencer
audio: basterebbe dire che una delle
principali caratteristiche del programma &
sempre stata quella di simulare un output
sonoro a otto tracce, grazie a una tecnica
di “multiplexing” con frequenza di mixup
di circa 15 kHz, passata a 28 kHz con
uno speciale "HQ mode” attivato (per un
chiarimento dei termini si veda in proposi-
to I'articolo su AM n. 80 pag. 23). Le limi-
tate risorse della prima generazione di
Amiga e la resa decisamente mediocre
avevano pero relegato questa funzione a
un utilizzo molto ristretto.

Veniamo quindi alla prima, sostanziale no-
vita introdotta da Sound Studio: un’ottima
implementazione del concetto di audio
hardware-independent che tutti auspica-
no. Alle usuali routine di playback, il pro-
gramma affianca un nuovo motore di mis-
saggio a 16 bit in tempo reale, completa-
mente a carico di CPU e Blitter, ma capa-
ce di trarre enormi vantaggi dai processori
piu veloci dotati di FPU, senza penalizzare
eccessivamente il multitasking.

Ai quattro canali a 8 bit indirizzati verso
Paula potra essere sostituito un unico
flusso di dati, eventualmente stereofoni-
co, computato alla risoluzione fissa di 16
bit. Questo va preferito sia per la qualita e
la precisione intrinsecamente maggiori,
sia perché aperto a successivi stadi di
elaborazione con errore notevolmente ri-
dotto, sia perché facilmente reindirizzabi-
le verso dispositivi audio esterni € comun-
que non nativi.

In tale modalita Sound Studio pud gestire
audio (campionato o sintetizzato) su tutte
le 64 tracce, risultato questo assoluta-
mente senza precedenti per i software
musicali Amiga. | file sonori di partenza
potranno essere indifferentemente a 8 o
16 bit di risoluzione, mono o stereofonici
e, con l'opzione FastMemPlay attiva, inte-
ramente residenti in Fast RAM (in Chip ri-
marra un esiguo buffer di swap), di qua-
lungue lunghezza e anche con numero
dispari di punti-campione; la frequenza di
mixup & definibile fino a un massimo teo-
rico di 65 kHz, anche se gli strumenti ver-
ranno comungue mappati su sei ottave.

DSP software

La maggiore semplicita con cui & possibi-
le accedere ai dati di questo “macrocam-
pione” risultante & sottolineata dalla pre-



senza di un vero e proprio stadio di ela-
borazione intermedia di tipo DSP, realiz-
zata via software.

L’opzione “stereo” missa tutte le tracce
su entrambi i canali (L e R) al 50% del
volume finale, eliminando del tutto l'effet-
to di eccessiva separazione sonora tipi-
ca dell'audio Amiga e ben noto a chi ab-
bia ascoltato un brano MOD in cuffia.
“Smoothing” (pessimamente tradotto in
“liscio” nella versione italiana) &€ un ridut-
tore di armoniche spurie, in grado di mi-
gliorare drasticamente la qualita del mis-
sato, pur richiedendo ulteriore potenza
di calcolo.

Straordinarie anche le caratteristiche di
gestione deil'immagine stereofonica,
grazie a un “panning mixer” (uno slider
per traccia) e a un controllo di larghezza
dell'immagine, realizzati variando pro-
porzionalmente i volumi e le fasi relative
delle tracce sui due canali.

La particolare tecnica di mix dell'audio
con bufferizzazione ha permesso poi di
includere dei semplici ma efficaci effetti
di eco e cross-eco (eco “spedito” sul ca-
nale opposto) configurabili, utili anch’es-
si per produrre, assieme agli altri appe-
na elencati, una sensazione uditiva in-
comparabilmente migliore di qualsiasi
altra ottenibile su Amiga.

A riprova del potenziale e della versati-
lita del nuovo sistema di riproduzione,
Sound Studio sfida finalmente il mondo
degli editor per PC, consentendo il cari-
camento e I'esecuzione di moduli nei for-
mati S3M di ScreamTracker Il e XM, re-
lativo alla prima versione di FastTracker,
il tutto nel pieno rispetto del multitasking
e con risultati sbalorditivi, almeno se
confrontati con quelli di sistemi presumi-
bilmente dalle 5 alle 30 volte piu veloci.

Oltre Pavla

E facile accorgersi, date le premesse, di
guanto la qualita del suono prodotto
venga a essere penalizzata proprio dalle
limitazioni del chip Paula: al di 1a di una
speciale modalita di riproduzione “Paula
14-bit” che emula la maggiore dinamica
propria dell'omonima risoluzione di cam-
pionamento, Sound Studio apre anche
per questo le porte alle schede audio a
16 bit di nuova concezione, supportan-
do gia dalla release 1.02 Toccata e
Maestro di MacroSystem, la nuova Delfi-
na DSP di Petsoff (di cui utilizza, aimeno
per adesso, I'output a 16 bit ma non il
potente MC56002) e un’ancor piu nuova
e semisconosciuta Melody MPEG.

In pit rimane la compatibilita con la
scheda PCMCIA Hisoft Aura, con la
quale e possibile sia digitalizzare sia

sincronizzare tre delle quattro tracce au-
dio del Paula con una traccia controllata
dall'output a 12 bit proprio del dispositi-
VvO.

Nel caso di output con le schede audio,
le frequenze di mixup impostabili saran-
no quelle contemplate dalle rispettive li-
brerie di supporto: al momento 14 per
Toccata, 6 per Delfina e solo 48 kHz per
Maestro.

La buona volonta di Kinnunen, disponi-
bile a incorporare driver per qualunque
hardware audio previa comunicazione
delle specifiche di programmazione da
parte dei progettisti, lascia a ben spera-
re per il futuro; dopo il ribasso di prezzo
della scheda Toccata e I'cttima offerta
di lancio della Delfina (intorno alle sei-
centomila lire), I'acquisto dell’'una o
dell'altra non potrebbe che giovare al
software € all'hardware stesso.

Registrazione

Particolarmente comoda in campi di uti-
lizzo come I'hard disk recording ¢ la
masterizzazione & sicuramente la possi-
bilita di registrare I'audio direttamente
su hard disk, secondo i parametri e le
opzioni disponibili per la riproduzione
realtime. La registrazione completa (ma
sarebbe meglio parlare di “audio rende-
ring”) di un brano impiega dalle tre alle
dieci volte la sua durata, fermo restando
il vantaggio di poter ottenere la migliore
qualita possibile (44,1 o 48 kHz, 16 bit
stereo con smoothing ed eventuale ela-
borazione DSP) anche con le macchine
meno veloci, AB00 o A1200 base, o per
un numero di tracce molto elevato. 1l file
generato dall'operazione di rendering
potra essere editato e usato come sin-
golo campione in un'ulteriore composi-
zione multitraccia oppure riversato su
supporto DAT o CD, pronto per un audi-
tioning di qualita ineccepibile (specie
nel caso vengano usati campioni 16 bit
stereo).

Pentagramma

Nonostante la “storica” limitazione del
formato MOD alle quattro tracce mo-
nofoniche (un campione per volta su
ogni traccia) abbia abituato praticamen-
te tutti gli utenti di Protracker & C. a sfi-
darla includendo dove necessario ele-
menti “politimbrici” (campioni formati da
pil suoni stratificati, come bicordi, ac-
cordi, groove ¢ interi spezzoni musicali),
I'apertura di Sound Studio al MIDI e a un
maggior numero di tracce porterebbe
ad adottare altrettanto agevolmente un
modo di composizione monotimbrico.
Questo significa continuare a considera-
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na o piu tracce, sono decisamen-
te ridimensionate. A queste si ag-
giunge una maggiore configurabi-
lita della struttura del pentagram-
ma e delle opzioni di visualizza-
zione, che comprendono per e-
sempio i nomi delle tracce al lato

=i de, pur essendo completo, vie-
ne spesso meno alla sua voca-
zione “ipertestuale” costringen-
do a una sorta di percorso ob-
bligato nell'apprendimento delle
funzionalita del programma, e
non pud dirsi per questo com-
ol pletamente sostitutivo di quello
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La funzione di stampa prevede O-  Leditor notazionale puo andare
ra 'output mediante font standard  in parallelo con quello track-based.

Amiga e font Compugraphics (tre
diverse dimensioni), per risultati di buona
qualita, anche se non paragonabili a
quelli di sequencer MIDI dedicati.

ARexx

| cambiamenti apportati in Sound Studio
non coprono soltanto la sezione audio
ma coinvolgono profondamente la strut-
tura del programma, che mira anche a
integrarsi con altro software in multita-
sking, al fine di estendere il proprio uti-
lizzo ben al di la della pratica musicale
in senso stretto.

Per questa ragione, e seguendo una ten-
denza tipica di tutto il software Amiga
professionale piut recente, grande enfasi
& stata posta nell'interfaccia ARexx; piu
di 160 comandi, 28 dei quali del tutto
nuovi, assicurano il controllo della quasi
totalita delle caratteristiche a disposizio-
ne, schiudendo grosse potenzialitd non
solo per la gestione remota da/verso altre
applicazioni, ma anche per l'automazio-
ne di alcune particolari operazioni sui file
o sulla partitura. Ulteriori conferme in tal
senso sono inoltre la possibilita di ese-
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guire processi Rexx e addirittu-
ra AmigaDOS durante l'esecu-
zione del brano (comando
“2Dxx"), caricare uno script o
I'aprire una Shell di comandi
dedicata.

Conclusioni

Con Sound Studio, frutto di un
anno di lavoro e di perfeziona-
mento su di una base gia di
per sé impeccabile come quel-
la di OctaMED 6, il software di
Teijo Kinnunen compie un ulte-
ricre, significativo, passo verso
la sua ridefinizione come se-
quencer all-purpose semipro-
fessionale piuttosto che sem-
plice editor MOD.

Si tratta di uno dei migliori pro-
grammi musicali mai prodotti
per Amiga, se non il migliore in
assoluto dai tempi di Bars'n’Pi-
pes: il livello di solidita, com-
pletezza e I'operativita simile a
quella di un tracker sono in

SCHEDA PRODOTTO

Nome:
OctaMED Sound Studio CD

Produttore:
Teijo Kinnunen/RBF Software

Distributo da:
CATMU Chieri (TO), email: fer@inrete.it

Prezzo:
85.000, versione su CD-ROM (manualistica on-line)

Giudizio:
quasi eccellente

Pro:

gestione dell'audio campionato ai massimi livelli
disponibili su piattaforma Amiga, esteso supporto
ARexx, prezzo assolutamente conveniente

(per la versione su CD}

Contro:

documentazione online completa ma disorganica,
traduzione in italiano delle stringhe di menu

e interfacce talvolta inadeguata

Configurazione della prova:
Amiga 1200 68030 e 68882 a 50 MHz, 18 Mb RAM,
Amiga 1200T con 68060 a 50 MHz 18 Mb RAM



RexxSupport.library
€ porte messaggi

Come usare le Message Port da ARexx

Rocco COLUCCELLI

Molti ricorderanno che il linguaggio ARexx accompagno
l'uscita della serie A3000 con l'intenzione di sostituire il
vecchio AmigaBasic. A parte il manuale cartaceo, la do-
tazione software di base per utilizzare il linguaggio era
costituita da una manciata di comandi usabili da Shell
(RX, RXC, HI, ecc.), una utility di attivazione del proces-
so interprete residente (RexxMast) € due librerie. Nella
pit importante, rexxsyslib.library, trovano posto i co-
mandi e le funzioni pitt comuni. Quella che invece pas-
sa spesso inosservata ¢ la seconda libreria data in dota-
zione, la rexxsupport.library (d’ora in avanti RxSupp).
In essa si trovano raccolte, come estensione a quelle di
base, alcune funzioni legate maggiormente ad Ami-
ga08. Un primo gruppo di queste ¢ costituito dalle fun-
zioni che permettono la completa gestione di una porta
messaggi.

Porte messaggi

Quello delle porte messaggi (Message Port, MP) ¢ uno
dei meccanismi piu efficaci che AmigaOS mette a dispo-
sizione per la comunicazione interprocesso. Le MP sono
utilizzate tanto nello sviluppo di applicazioni in esecuzio-
ne concorrente quanto nella costruzione di interfacce di
ogni genere. Esse sono accessibili a tutti i processi in
esecuzione sul sistema, che possono “colloquiare” scam-
biandosi dei “messaggi” opportuni.

Un “messaggio” ¢ un blocco di dati che pud avere una
struttura qualunque, senza limiti di lunghezza. In pratica
¢ un’area di memoria condivisa che un processo “aggan-
cia” alla MP di un altro perché questo lo elabori. In que-
sto modo pill processi possono scambiarsi informazioni e
comandi con estrema semplicitd. Sostanzialmente una MP
& una “coda” con ordinamento FIFO (First Input First
Output, il primo elemento aggiunto sard anche il primo a

Il linguaggio ARexx & molto flessibile per quanto riguarda i rap-
porti con il mondo esterno e I'estensione della‘sua sintassi. Preve-
de infatti tre convenzioni diverse: Command Host (host di co-
mandi), Function Host (host di funzioni) e Librerie.

I Command Host permettono di aggiungere comandi ad ARexx; i
Function Host e le Librerie permettono invece di aggiungere fun-
zioni.

La differenza fra comandie funzioni @ principalmente sintattica e
dovrebbe essere nota:-SAY e PARSE sono:comandi, mentre SUB-
STRO e MAXO sono funzioni, Per-esempio, Vinterfaccia ARexx di
CygnusEd ¢ un host di comandi, a essa infatti si inviano comandi
con del tipo: ‘

OPTIONS RESULTS
ADDRESS: 'rexx ced' :
'GETSTRING “stringa" "titolo"’
SAY RESULT ‘

Comie si-nota & necessario-indicare la porta destinazione median-
te ADDRESS mentre. il .comando €1 parametri costituiscono
un’unica stringa inviata alla porta ‘rexx_ced’. Per distinguere i vari
argomenti-CygnusEd richiede T'uso delle virgolette (o degli spazi).
1 valori restituiti dai comandi, se esistono e se & stata attivata l'op-
zione RESULTS, saranno disponibili nella variabile RESULT.

Dal punto-di vista utente Function Host e Librérie sono indistin-

Host, librerie e host di funzioni

“"Host di funzioni e librerie si differenziano per il fatto che la fun-

guibili entrambe si invocano attraverso la sintassi tipica delle fun-
zioni. Queste permettono 'uso di pit argomenti (massimo 15) se-
pAarati da virgole e restituisconc (generalmente; ma non necessa-
riamente) un valore.

zione & eseguita nel task dell’host nel primo caso e nel task chia-
mante per lé libretie (che sono vere e proprie librerie di sistema).
Un uso possibile degli host di funzioni & quindi l'esecuzione di
una funzione in remoto, su un altro nodo di una rete, per esem-
pio, oppure su un diverso processore (magari un PowerPC).
Host di-funzioni e host di‘comandi si assomigliano per il fatto che
entrambi ricevono i comandi sotto forma di messaggi inviati a una
Message Port pubblica. Sono cosi simili che in pratica & addirittura
possibile usare certi host di comandi come se fossero host di fun-
zioni (anche se non & affatto consigliabile ed & dovuto a una ca-
renza di controlli da. parte dell’host di comandi). Per esempio I'ho-
st di CygnusEd 2 si presta 4 tale sporco trucco e la chiamata citata
in précedenza potrebbe diventare uno sconsigliabilissimo:

CALL ADDLIB{ 'trexx ced',-120)
SAY 'GETSTRING stringa titelo'()

Strano, ma vero! Ribadiamo: tutto questo € assolutamente da evi-
tare ¢ dimostra solamente la forte parentela esistente fra gli host
difunzioni e gli-host di comandi. [R.T./
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/* cmd_Host.rexx

* ok ok

USAGE: Rx cmd_Host.rexx [portname]

cmd_Host.rexx mostra l'uso delle funzioni contenute nella
rexxsupport.library per gestire una porta messaggi.

$(C): (1996, Rocco Coluccelli, Bologna)

* $VER: cmd Host.rexx 1.00 (29.Jan.1996) */

OPTIONS RESULTS

/* Aggiungiamo la rexxsupport.library alle liste di sistema */
1lib = "rexxsupport.library"
IF ~SHOW('L',lib) THEN CALL ADDLIB(lib,0,-30)

/* Come nome da dare alla porta usiamo quello passato sulla linea

* di comando o assegnamone unc di default... */
PARSE ARG portname .
IF portname = "" THEN portname = "MY PORT"
/* La funzione OPENPORT() restituisce un valore booleano... */

IF ~OPENPORT(portname) THEN DO

END

SAY "Non posso aprire la porta” portname

IF SHOW('P',portname) THEN
SAY "Esiste gia' una porta con quel nome."

EXIT 20

SAY "E' stata aperta la porta messaggi" portname "con successo."”

/*

*
DO n

END
/*

CALL

EXIT

Ora possiamo entrare nel ciclo che raccoglie ed esegue
i comandi che arrivano alla porta. */
= 1 UNTIL UPPER(cmd) = "QUIT"
/* Attendiamo che arrivi un messaggio alla porta... */
CALL WAITPKT(portname)
/* Preleviamo il messaggio... */
pkt = GETPKT(portname)

/* Verifichiamo di aver ricevuto un messaggio valido...*/

IF pkt == NULL() THEN ITERATE

/* Estraiamo il testo relativo... */

cmd = GETARG(pkt)

SAY

SAY "Ecco il comando impartito:"

SAY cmd

/* Con questa funzione restituiamo il controllo al programma
* chiamante che pud riprendere la sua esecuzione... */

CALL REPLY(pkt,0,"Questo e' stato il messaggio numero" n)

Chiudiamo la porta prima di uscire... */
CLOSEPORT ( portname)
0

Listato 1. cmd_Host.rexx.

municazione con i vari processi Client che richiedono
la manipolazione di archivi e tabelle fa capo a una MP
sul Server che puo regolare gli accessi ai file e pilotare
tutte le operazioni. Quello che fa uso di MP non &
l'unico schema di intercomunicazione possibile (esi-
stono anche le pipe), ma & uno dei pit versatili.

Esempio d’uso di una porta messaggi

Ora vediamo come gestire una MP con le funzioni
della RxSupp; a questo scopo creeremo un piccolo
Command Host (host di comandi) in linguaggio
ARexx, come quello disponibile in molti programmi
Amiga e a cui si inviano comandi mediante il coman-
do ARexx ADDRESS. Sarebbe anche possibile (con
qualche difficoltd) costruire un Function Host (host di
funzioni) che permette chiamate di tipo nome() e
con pit argomenti (si veda il box).

Esaminiamo il listato 1, cmd_Host.rexx, che puo es-
sere posto in REXX: e quindi lanciato in esecuzione
con un semplice:

Rx cmd Host.rexx [portname]
Il parametro portname € opzionale e permette di sce-
gliere il nome da dare alla MP che si desidera aprire.
Se non viene specificato, sara adottato un nome di de-

fault. Proseguiamo con il primo blocco di istruzioni:

lib = "rexxsupport.library"

essere prelevato). Faremo esempi pratici per chiarire me-
glio questo meccanismo dopo aver illustrato la procedura
di apertura di una semplice MP.

Chi avesse gid dato uno sguardo ad alcuni script ARexx
avrd probabilmente incontrato l'istruzione ADDRESS. Con
tale istruzione siamo in grado di inviare o dirottare coman-
di verso una specifica porta ARexx. Un’applicazione pud
mettere a disposizione certe sue funzionalitd, perché siano
accessibili e controllabili dall’esterno, attraverso quella che
si chiama “interfaccia”. L'interfaccia pit usata €, senza dub-
bio, quella grafica (GUD. Un programma dotato di GUI
viene controllato con estrema semplicitd. Un modo meno
immediato, ma piu potente, di pilotare un applicativo &
quello di sfruttare la sua porta ARexx (se disponibile), ov-
vero la sua interfaccia ARexx. Una porta ARexx €, prima di
tutto, una MP che riceve i comandi impartiti direttamente
dall’'utente o contenuti in uno script.

In conclusione, i meccanismi che regolano la sincronizza-
zione tra processi concorrenti sono di fondamentale im-
portanza in tante occasioni. Quando un programma deve
ricevere i comandi che 'utente impartisce tramite la GUI
lo fa attraverso una MP. Quando un programma deve fun-
zionare come Server, si pensi a un Database Engine, la co-

IF ~SHOW('L',1ib) THEN
CALL ADDLIB(1lib,0,-30)

Come di consueto, aggiungiamo la RxSupp alle librerie
che intendiamo usare per poter disporre delle sue fun-
zioni. Subito dopo possiamo gid provare ad aprire la MP
che desideriamo:

portname = 'MY_ PORT'
ret = OPENPORT(portname)
IF ret = 0 THEN EXIT 20

La funzione OPENPORT( ) accetta, come unico argomen-
to, la stringa che sarid usata come nome della MP che si
desidera aprire e restituisce un valore booleano (0 in caso
di fallimento e 1 in caso di successo). Il nome di una MP &
case sensitive (c’¢ distinzione tra lettere maiuscole e minu-
scole: “my_port” & diverso da “My_port”). Bisogna anche
dire che la MP ottenuta con la chiamata alla funzione sud-
detta resta controllabile solo dall'interno del processo che
I'ha aperta. Solo quest'ultimo ha la facolta di prelevare, or-
dinatamente, i “messaggi” che vi sono agganciati.

Nel nostro caso la MP sari gestibile solo all’interno dello
script in cui € stata aperta. Non € inoltre consentito, per
ovvie ragioni di univocita, aprire una MP se gid ne esiste
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un’altra, nelle liste di sistema, con il medesimo nome. Per
saperlo si puo usare la funzione SHOW( ) della libreria
standard. Da Shell si provi a impartire il comando:

Rx "SAY SHOW('P')"
Oppure, per avere la lista in forma piu leggibile, si provi:
Rx "SAY SHOW('P',,'0a'x)"

Se siamo interessati a verificare ['esistenza di una specifi-
ca MP (es: “rexx_ced”) useremo invece il comando:

Rx "SAY SHOW('P',6 'rexx ced')"

In questo caso la funzione SHOW( ) restituisce un valore
booleano, 0 o 1, che indica rispettivamente 'assenza o la
presenza della porta specificata nella lista di sistema che rac-
coglie tutte le MP in uso. Vedremo pill avanti un esempio di
come gestire 'apertura di pit MP con indice numerico.

Torniamo a focalizzare la nostra attenzione sul listato
cmd_Host.rexx. Siamo riusciti ad aprire la MP che voleva-
mo. Questo vuol dire che tutti i processi in esecuzione
possono inviare dei “messaggi” all’indirizzo di detta por-
ta. Quando non ci sono messaggi da prelevare ed elabo-
rare, possiamo “addormentare” il processo mediante una
chiamata alla funzione WATTPKT( ).

CALL WAITPKT(portname)

Questa funzione controlla se ci sono messaggi agganciati
alla porta. In caso affermativo restituisce subito il control-
lo alle istruzioni successive. Altrimenti, se non ci sono
messaggi da prelevare, I'intero processo viene posto in
stato di attesa (wait state). Capirete che questa funzione
svolge un compito importantissimo anche per evitare
sprechi nelle risorse elaborative della CPU. Quando giun-
gesse un nuovo messaggio alla porta tutto il processo
verrebbe “risvegliato”.

Ecco allora che, dopo la funzione WAITPKT(), siamo cer-
ti che qualcosa & arrivato alla nostra MP e ci resta da
controllare che si tratti di un messaggio valido:
pkt = GETPKT (portname)

Usando GETPKTO non facciamo altro che “staccare” il
primo messaggio che era in lista di attesa alla porta po-
nendo il suo puntatore nella variabile pkt. Per essere certi
che si tratti di un messaggio valido basta controllare che
pkt non sia nullo:

IF pkt == NULL() THEN ITERATE

Non ci dimentichiamo che pkt contiene un puntatore, ov-
vero un insieme di 4 byte, che rappresentano un indiriz-

zo di memoria. In ARexx, un valore di questo tipo non
pud essere confrontato semplicemente con lo zero. La
rappresentazione esadecimale dello zero in 32 bit, si
esprime in linguaggio ARexx con ‘00000000°’x che, per ra-
gioni di praticitd, & esattamente il valore restituito dalla
funzione NULL(). Si noti anche il doppio segno di ugua-
le, “==" che indica un confronto “esatto” tra i due valori.

Quando si incontra un messaggio non valido nel nostro
listato si fard ritorno a WAITPKTQ. Quando il messaggio
sard valido, con pkt non nullo, potremo “leggerlo” po-
nendone il contenuto all'interno di una normale variabi-
le, ma si ricordi che una variabile ARexx non pud conte-
nere un insieme di dati che superi la dimensione di 64

kb (65.535 byte):
cmd = GETARG(pkt)

GETARGQ) estrae il nome del comando da un messaggio
ARexx, ovvero da un normale messaggio Amiga, con una
“coda” particolare definita da ARexx. Quando si usa AD-
DRESS, si inviano esattamente questi messaggi “estesi”,
definiti da ARexx e chiamati RexxMsg (la loro descrizione
compare nel file include rexx/storage.h).

A questo punto potremo iniziare Pelaborazione del mes-
saggio che abbiamo ricevuto. Nel nostro semplice esem-
pio ci limitiamo a stamparne il contenuto:

SAY cmd

Abbiamo terminato I'elaborazione del messaggio, ma co-
sa & successo al processo che I'ha inviato? Subito dopo
aver agganciato il messaggio alla nostra MP € entrato an-
ch’esso in stato di attesa. Spetta a noi “risvegliarlo” facen-
do un reply del messaggio e restituendogli un risultato:

CALL REPLY(pkt,rc,result)

Questa funzione svolge un compito fondamentale nella
sincronizzazione di piu processi in esecuzione concor-
rente. Solo il primo argomento & obbligatorio, i restanti
due sono opzionali. Il primo di questi, 7c, deve essere un
numero intero e serve a segnalare un eventuale errore
occorso nella elaborazione delle informazioni ricevute
con il messaggio. '

Non specificandolo, viene assunto pari a 0. L’altro argo-
mento, resull, & utile quando volessimo restituire al pro-
cesso chiamante (che abbia attivaio OPTIONS RESULTS) il
risultato della nostra elaborazione: funziona solo nel caso
in cui rc sia a 0, cioé non si & verificato alcun errore. Se
non viene usato questo parametro non verra restituito al-
cun valore. Si noti che questo parametro non ¢ documen-
tato in tutte le versioni della documentazione ARexx.

Tutto questo blocco di istruzioni & stato inserito all'inter-
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no di un ciclo che preleva sempre nuovi messaggi dalla
MP, li elabora e risponde:

DO n=1 UNTIL UPPER(cmd)="QUIT"
END

Quando arrivasse un messaggio contenente la sola stringa
*QUIT”, verrebbe interpretato come il comando di uscita dal
ciclo e dal programma stesso. Chiudiamo allora la MP aperta:

CALL CLOSEPORT (portname)

Chiamando questa funzione non viene solo chiusa la MP,
ma tutti i messaggi in lista d'attesa ricevono un REPLY(pkt,
10) automaticamente. La MP verrebbe comunque chiusa
se per un qualche motivo lo script venisse interrotto
dall'esterno (con un CTRL-C, per esempio).

Inviare messaggi

Vediamo ora come provare lo script che abbiamo appe-
na commentato. Apriamo una Shell e immettiamo:

Rx cmd_Host PIPPO

Abbiamo supposto che lo script di esempio sia stato co-
piato in REXX:. Ora apriamo una nuova Shell e scriviamo:

Rx "ADDRESS PIPPO 'Hello world!'"

Sulla Shell precedente potremo controllare quello che
viene ricevuto dal nostro piccolo Command Host. Per

chiuderlo ci basta dare il seguente:
Rx "ADDRESS PIPPO 'QUIT'"

Se avete anche lo script Shell.rexx che & stato distribuito
con la rubrica dedicata alla programmazione ARexx po-
trete fare i vostri esperimenti con maggior comodita. Dal-
la Shell si immetta:

Rx Shell

Alla comparsa del prompt, prima di inserire un qualun-
que comando diretto alla MP del nostro script, dobbiamo
indirizzarne la porta:

ADDRESS 'PIPPO’

Di seguito potremo provare comandi di vario tipo, con-
trollando l'output generato dall'Host. Quando vorremo
interromperlo daremo il comando di chiusura:

'QUIT'

Abbiamo visto, in modo molto semplice, buona parte di
quello che serve per costruire un vero e proprio Com-
mand Host.

Un Command Host pia completo

Rispetto all'esempio mostrato precedentemente aggiun-
glamo ora solo alcune istruzioni e modifichiamo il ciclo
che preleva i messaggi che arrivano alla porta per creare
un command host pitt completo (listato 2):

Host di funzioni in ARexx?

Un host di funzioni & del wtto simile a un host di comandi: cambiano
solamente le convenzioni sintattiche che riguardano la sua invocazio-
ne. Se volessimo creare un host di funzioni in ARexx, I'unica cosa che
in teoria dovremo preoccuparci di fare, allora, sara di aggiungere il no-
me della nostra Message Port all’elenco globale delle librerie ARexx:

IF ~SHOW('L',portname) THEN CALL ADDLIB(portname,-120)

La mancanza degli altri parametri tipici di ADDLIBQ serve appunto a
indicare che questo ¢ un host di funzioni e non una libreria vera e
propria.

Il valore -120 indica la priorita rispetto alle altre librerie e host di fun-
zioni ARexx: con -120 indichiamo che il nome della funzione deve es-
sere inviato alla nostra porta solo se quella funzione non viene gestita
dalle librerie con prioritd piu alta. In verita esiste un grave problema di
implementazione che sconsiglia la creazione di Function Host in
ARexx. Quando l'interprete deve eseguire una funzione e si mette alla
ricerca di un host di funzioni in grado di gestirla, interpreta l'errore 1
come indicazione del fatto che I'host non & in grado di gestire tale fun-
zione e quindi passa all'host successivo. Non & possibile replicare tale
comportamento con la funzione REPLY(), pertanto nessun host a prio-
ritd pili bassa del nostro verrd mai interrogato dall’interprete. Inoltre &
possibile creare un circolo vizioso se si invoca una funzione che va
cercata fra ghi host di funzioni! Tutto questo sconsiglia vivamente la
creazione di host di funzioni in linguaggio ARexx, anche se in verita
& possibile aggirare entrambi i problemi, ma il discorso si farebbe

troppo lungo.

Comunque pill per curiositd che per altro, continuiamo nella nostra
descrizione: per il resto, d'altra parte, non cambia quasi nulla, se non il
modo con cui vengono passati gli argomenti dal programma chiaman-
te. Facciamo un esempio: se in uno script ARexx compare la chiamata
di funzione:

ritorno=prova(al, a2)

alla porta del nostro host di funzioni giungerd un messaggio che con-
terra la stringa “prova” come argomento 0, “al” come primo argomen-
1o, e “a2" come secondo argomento. Per prelevare tutto questo dal
messaggio, dovremo usare:

nomefunzione=GETARG (pkt,0)
argl=GETARG(pkt,1)
arg2=GETARG(pkt,2)

Il valore restituito dalla funzione al chiamante sara quello immesso nel
parametro resuit di REPLY(). Se nel nostro Host di funzioni facciamo:

CALL REPLY(pkt,0,"Hello World")
la variabile ritorno del chiamante conterri la stringa “Hello World!”,

Prima di terminare le operazioni sard bene rimuovere la porta dalla li-
sta delle librerie con il comando REMLIBO. [R.T]
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txt = GETARG(pkt)

cmd = UPPER(WORD(txt,1))
arg = SUBWORD(txt,2)

La prima istruzione ripone nella variabile #xt il conte-
nuto del messaggio prelevato dalla porta, la seconda
memorizza nella variabile cmd la prima parola del te-
sto del messaggio e la terza copia in arg tutto il resto
del testo del messaggio. Abbiamo quindi supposto
che il comando impartito nel messaggio ricevuto fos-
se la prima parola della stringa (convertita in maiu-
scolo per facilitarne il riconoscimento) e che la re-
stante parte del messaggio dovesse essere considerata
come linsieme degli argomenti passati al comando
anzidetto. Non ci resta che inserire un blocco condi-
zionale che riconosca ciascun comando ed esegua
l'azione stabilita. Per il nostro semplice esempio pos-
siamo ricorrere al costrutto SELECT/END in cui inse-
riamo alla fine 'eccezione:

OTHERWISE SAY "Sconociuto:" cmd

END
/*
CALL CLOSEPORT(portname)

DO UNTIL cmd = "QUIT"

/* Attendiamo che arrivi un messaggio alla porta... */
CALL WAITPKT(portname)
/* Preleviamo il messaggio arrivato alla porta... */

pkt = GETPKT(portname)
IF pkt == NULL{) THEN ITERATE

/* Estraiamo il testo contenuto nel messaggio... */
txt = GETARG(pkt)
/* Preleviamo la prima parola che rappresenta
* il particolare comando impartito... */
cmd = UPPER(WORD(txt,1}))
/* Separiamo gli argomenti dal comando. */
arg = SUBWORD(txt,2)
SELECT
WHEN cmd = "LIST" THEN DO
ADDRESS COMMAND 'c:list' arg
END
WHEN cmd = "QUAD" THEN DO
PARSE VAR arg offset width height .
tt = COPIES(" ",offset) || COPIES("#",width)
DO FOR height; SAY tt; END
END
WHEN cmd = "QUIT" THEN NOP
OTHERWISE SAY "Comando sconosciuto:" cmd
END

CALL REPLY (pkt,0)

Chiudiamo la porta prima di uscire... */

EXIT 0

Listato 2. cmd_Host2.rexx: la prima parte é la stessa del Listato 1.

Incontrando un comando errato o sconosciuto avremo la
stampa del medesimo con un semplice messaggio di er-
rore. Volendo essere pil precisi dovremmo segnalare
’errore al processo chiamante in questo modo:

OTHERWISE DO
SAY "Sconosciuto:"
CALL REPLY(pkt,10)
ITERATE

END

cmd

Qui usiamo il secondo argomento passato alla funzione
REPLY( ) per avvisare il processo chiamante dell’avvenu-
to errore (RC=10) e riprendiamo subito il ciclo con l'istru-
zione ITERATE. Tornando al blocco SELECT/END, andia-
mo a esaminare 'implementazione dei vari comandi:

WHEN cmd = "LIST" THEN DO
ADDRESS COMMAND 'c:list' arg
END

il caso piu semplice € quello in cui possiamo usare la strin-
ga degli argomenti cosi come arriva, senza altre operazioni.
Per questo primo comando abbiamo semplicemente repli-
cato il “list” di AmigaDOS. Vediamo un caso pill interessan-
te:

WHEN cmd = "QUAD" THEN DO
PARSE VAR arg offset width height
tt = COPIES(" ",offset) || COPIES("#",width)
DO FOR height; SAY tt; END

END

Qui ¢ stato necessario estrarre tre valori numerici dall’in-
terno della stringa degli argomenti, arg. Si faccia ben at-
tenzione all'istruzione PARSE cosi come € stata impiegata:

PARSE VAR arg offset width height

Il punto finale fa in modo che dalla stringa arg vengano
estratti i valori che ci servono privi di spazi spuri. Un er-
rore frequente e insidioso per chi programma in ARexx &
quello di usare stringhe per memorizzare anche i valori
numerici senza controllare se siano presenti dei blank
(spazi, tabulazioni, ecc) prima o dopo le cifre che com-
pongono il numero. Chiudendo listruzione di parsing
con un punto si otterra I'estrazione dei valori esatti per le
variabili tralasciando tutti gli spazi tra di essi (ina non le
tabulazionil). Nel nostro semplice esempio non abbiamo
considerato la possibilitd di controllare eventuali errori
all’interno dei parametri estratti. Una prima soluzione sa-
rebbe stata quella di inserire la seguente istruzione subito
dopo il parsing degli argomenti:

IF ~DATATYPE(height, 'N') THEN BREAK

Cosi facendo saremmo sicuri che i parametri passati sono
almeno tre (quelli che ci servono) e che l'ultimo & un va-
lore numerico, ma non controlliamo se anche gli altri sono
numeri e se sono positivi. E sempre buona norma verifica-
re i dati ricevuti prima di passarli alla successiva elabora-
zione. In alternativa potremmo mettere a punto procedure
di recupero degli errori usando listruzione SIGNAL.

Osserviamo che per il comando “QUIT” non viene defi-
nita alcuna operazione:

WHEN cmd = "QUIT" THEN NOP

dopo aver replicato al processo chiamante, viene abban-
donato il ciclo che preleva ed elabora i messaggi che
giungono alla MP e termina anche il nostro semplice pro-
gramma di esempio. A
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Amiga E

Opzioni e strumenti (parte XVIII)

VINCENZO GERVASI

Questo mese ci occuperemo ancora dell'ambiente di pro-
grammazione fornito da Amiga E, affrontando caratteristi-
che che sono in un certo senso “esterne” alla definizione
del linguaggio vero e proprio, ma che sono di indubbia
utilitd: le opzioni di compilazione e le modalitd di uso di
alcuni strumenti ausiliari.

La direttiva OPT

Abbiamo incontrato molte volte la direttiva OPT in cima ai
nostri sorgenti. E giunto adesso il momento di esaminare
questa direttiva in maniera piu sistematica, compito reso
non facile dal fatto che OPT & usata come una specie di
“jolly” che raccoglie tutte quelle opzioni, flag e impostazio-
ni che, pur essendo certamente utili, non trovano una loro
collocazione naturale nel progetto del linguaggio. Per que-
sto motivo, e contrariamente alle nostre abitudini, ci limite-
remo a seguire l'ordine alfabetico delle opzioni disponibili.
Il formato generale della direttiva &:

OPT opzione,
ovvero:
OPT opzione=valore,...

Le varie opzioni possono essere indicate di seguito, separa-
te da virgole, oppure su line successive, ciascuna delle
quali introdotta da OPT. Ecco dunque le opzioni disponibi-
li:

ASM - OPT ASM trasforma il compilatore EC in un sempli-
ce (ma veloce) assemblatore; dal punto in cui appare la di-
rettiva fino alla fine del sorgente, non verranno pit ricono-
sciuti i costrutti di E, ma solo quelli dell’Assembler. Inoltre,
se Pintero sorgente & preceduto da OPT ASM, non viene
generato il codice di inizializzazione (detto anche “di star-
tup”) e questa operazione resta a carico del programmato-
re.

DIR - Questa opzione permette di specificare la directory

in cui il compilatore dovrd cercare i moduli, che per de-

fault & “EMODULES:”, per esempio con:

OPT DIR='dh0:alt modules’

Poiché non ¢ possibile indicare piu di una directory, € qua-
si sempre preferibile affidarsi al comando Assign di Amiga-
DOS per variare il path di ricerca, aggiungendo o rimuo-
vendo directory a EMODULES:. L'unico caso in cui il suo
uso sembra plausibile € quello in cui siano installate piti
versioni dell'intero albero dei moduli; OPT DIR permette
allora di scegliere sorgente per sorgente quale considerare,
lasciando costante P'assegnamento.

EXPORT - Abbiamo gid incontrato questa opzione nella
quattordicesima puntata (Amiga Magazine numero 81), di-
scutendo di incapsulamento; il suo effetto & di esportare,
ovvero di rendere pubbliche al di fuori di un modulo, tutte
le definizioni globali in esso contenute. Equivale a porre
una dichiarazione EXPORT davanti a ogni definizione glo-
bale.

LARGE - Normalmente, EC compila codice nel cosiddetto
modo “relativo a PC”, che utilizza riferimenti a 16 bit a co-
dice e dati, ed & pid compatto e veloce della modalita
usuale a 32 bit. I codice relativo a PC, perd, non puo fare
agevolmente riferimento a procedure o dati distanti oltre
32 kb dalla sua posizione. Superato questo limite, occorre
introdurre un OPT LARGE (o usare la corrispondente op-
zione del compilatore) per passare agli indirizzamenti a 32
bit, e rendere cosi possibile la compilazione. L'eseguibile
sara perd leggermente pill grosso e meno veloce.

MODULE - Sempre nella quattordicesima puntata abbiamo
profusamente parlato dei moduli; & proprio l'aggiunta di
un OPT MODULE in cima al sorgente che avvisa il compi-
latore che il codice seguente dovri costituire un modulo e
non un programma eseguibile.

NOWARN - Una OPT NOWARN indica al compilatore che
non si desidera che siano emessi i messaggi di avvertimen-
to (warning) nei casi in cui il compilatore abbia individua-
to un possibile errore. Questa opzione indica anche, il pit
delle volte, un qualche disturbo nella personalita del pro-
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grammatore: ¢ sempre meglio tenersi i warning, anche se
siamo certi che qualcuno di essi & inoffensivo, e avere la
certezza che non se ne aggiungano altri a nostra insaputa!

OSVERSION - Il programmatore pud associare a questa
opzione un valore che indica la versione minima di Ami-
ga0s (in effetti, delle quattro librerie fondamentali: Exec,
Dos, Graphics e Intuition) che il programma richiede. Per
esempio, se nel sorgente abbiamo inserito:

OPT OSVERSION=39

il nostro programma non si avviera con AmigaOS prece-
denti la versione 3.0. Purtroppo, il programma si limitera a
terminare senza alcun messaggio all'utente: &€ molto pil
“amichevole” nei suoi riguardi non usare questa opzione,
verificare manualmente la versione di AmigaOS corrente e
dare all'utente un appropriato messaggio di errore. Il valo-
re predefinito per questa opzione ¢ 33, corrispondente alla
versione 1.2 di AmigaOS.

REG - Chi ha detto che Amiga E non ha un ottimizzatore?
Indicando questa opzione, si attiverd un algoritmo del
compilatore che assegnera le variabili pit usate di ogni
procedura ai registri D3-D7, esattamente come se fossero
state dichiarate :REG. 1l valore associato & il numero di re-
gistri da dedicare a questo scopo, da un minimo di tre a un
massimo di cinque. Non necessariamente un programma
con OPT REG=5 sara pil veloce che con OPT REG=3, per
via del fatto che i registri usati per le variabili devono
essere salvati e ripristinati a ogni chiamata di procedura.

molte chiamate annidate) e ogni invocazione alloca una
considerevole quantitd di memoria sotto forma di variabili
locali. In questa situazione, la direttiva:

OPT STACK=dimensione in byte

puo risolvere il problema. EC emetterd dei warning se la
quantitd indicata ¢ inferiore alle sue stime, o addirittura si-
curamente troppo ridotta per le esigenze del programma.

020, 881 e 040 - Queste opzioni dovrebbero generare co-
dice per i rispettivi processori o coprocessori. In realta, la
loro implementazione € ancora altamente sperimentale e
'autore ne sconsiglia 'uso. Le prove che abbiamo condotto
non hanno rivelato differenze in piccoli programmi compi-
lati con e senza queste opzioni; in mancanza di altre infor-
mazioni, non resta che dimenticare la loro esistenza finché
il supporto a processori pill avanzati non sara divenuto

parte “ufficiale” di Amiga E.
Il compilatore EC

Molte delle opzioni che possono essere impostate dal co-
mando OPT sono anche disponibili attraverso i parametri
del comando EC, il compilatore vero e proprio. EC accetta
sia la sintassi in stile ReadArgs( ) (per esempio, REG=3), sia
quella stile UNIX (come -r3), che € I'unica disponibile su
sistemi operativi non aggiornati (situazione ormai ingjustifi-
cabile!). La tabella 1 raccoglie brevemente le varie forme

[——————————————————————————————

1l giusto bilancio varia con il particolare programma, ma
qualche esperimento, cronometro alla mano, dovrebbe

indicare qual ¢ il valore piti conveniente.

RTD - Istruisce il compilatore a chiudere il codice delle

procedure con un RTD (istruzione disponibile solo dal
68020 in poi) anziché con il pitt comune RTS. Listruzio-

ne RTD (ReTurn and Deallocate) libera lo stack dalle va-

riabili locali e ritorna al chiamante in una sola istruzione,

e l'uso di OPT RTD dovrebbe rendere leggermente pia
velodi i ritorni da procedura, perd lo stesso autore di-

chiara questa ottimizzazione “sperimentale” e noi non ci

sentiamo di consigliarne I'uso: ben altri livelli di ottimiz-
zazione, se necessari, si possono ottenere con algoritmi

e strutture dati progettati con cura.

STACK - Normalmente, il compilatore EC provvede da

solo a stimare la dimensione dello stack necessario a un
programma e ad allocare uno stack della dimensione

giusta al momento dell’avvio (grazie a questa caratteristi-

ca, i programmi E non soffrono della sindrome dello

“stack overflow” che colpisce a volte i programmi C, che

invece fanno affidamento sulla memoria loro assegnata
dal comando “stack” di AmigaDOS). In alcuni casi, pero,

tale stima potrebbe rivelarsi insufficiente, in particolare
se il programma fa uso di ricorsione “profonda” (con

Argomento Vecho Significato OPT
SOURCE/A Nome de! file sorgente, con o senza ".¢" —

REG/N/K -rN | Numero di registri da dedicare alle ottimizazioni REG=N

LARGE/S -l Compila con riferimenti a 32 bit LARGE
SYM/S -s Aggiunge un hunk con i simboli —

NOWARN/S -n Non genera warning NOWARN
QUIET/S -q Genera solo messaggi di errore e warning —
ASM/S -a Funge da assemblatore (solo sorgenti assembler) ASM
ERRLINE/S -¢ | Ritorna il numero di linea contenente I’errore —
ERRBYTE/S -E Ritorna la posizione (in byte) dell’errore nel file —
SHOWBUF/S -b Mostra dimensioni e percentuali d’uso di vari buffer —
ADDBUF/N/K -mN | Aggiunge N x 100 Kb al buffer per il codice —
IGNORECACHE/S -c | Non usa la cache dei moduli —
HOLD/S -h Attende un RETURN prima di terminare 1’esecuzione —
WB/S -w | Porta lo schermo del Workbench™ in primo piano -
LINEDEBUG/S -L Aggiunge un hunk_debug "LINE" —
OPTI/S Abilita le ottimizzazioni —
DEBUG/S Aggiunge gli hunk_debug "EVAR" e "LINE" —
NILCHECK/S Inserisce controlli dinamici sui puntatori NIL —

Tabella 1 - Gli argomenti di EC.
_1<i>4
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delle opzioni, la loro equivalenza con direttive OPT e un
breve richiamo al loro significato; qui esamineremo invece
in qualche dettaglio quelle non disponibili come OPT.

In questa classe ricadono innanzitutto le opzioni per il de-
bug: SYMBOLHUNK (che pud essere abbreviato in SYM),
LINEDEBUG, DEBUG e NILCHECK. La prima aggiunge
all'eseguibile prodotto da EC un hunk (ovvero una sezione
all'interno del file eseguibile) di tipo HUNK_SYMBOL; que-
sto hunk non viene caricato in memoria all’avvio del pro-
gramma e quindi & del tutto ininfluente sulla sua velocita di
esecuzione e occupazione di memoria. Esso contiene una
tabella di corrispondenza fra i nomi simbolici assegnati nel
sorgente a etichette e procedure e la corrispondente posi-
zione nel codice; questa tabella (che & nel formato stan-
dard definito dalla vecchia Commodore) viene usata da de-
bugger, profiler, disassemblatori e simili per fornire
all'utente informazioni simboliche piuttosto che numeriche,
facilitando cosi la comprensione dei risultati. Similmente,
I'opzione LINEDEBUG aggiunge all’eseguibile le informa-
zioni sulla corrispondenza fra codice binario e linee del
sorgente, all'interno di un HUNK_DEBUG di tipo “LINE”;
queste informazioni vengono usate dai soliti programmi di
debug simbolico per individuare la linea del sorgente corri-
spondente a una data porzione di codice (sempre per la
maggiore comodita del programmatore, che in questo mo-
do puo evitare di impelagarsi nel codice Assembler quando
non indispensabile). Ancora pilti completa & 'opzione DE-
BUG, che aggiunge un ulteriore HUNK_DEBUG di tipo
“EVAR” (questa volta, assolutamente non-standard: & speci-
fico dei programmi in Amiga E) con tutte le ulteriori infor-
mazioni richieste da EDBG, il debugger fornito con il pac-
chetto, per portare a termine il proprio compito. Oltre ad
aggiungere questo hunk, l'opzione DEBUG (che, per inci-
so, abilita automaticamente anche la LINEDEBUG) provve-
de anche a introdurre dei NOP supplementari all'interno
del codice generato, che dunque sard piu lento e pill in-
gombrante che negli altri casi, allo scopo di rendere piu di-
retta la corrispondenza fra codice generato e codice sor-
gente e quindi di semplificare il debugging. Per questo mo-
tivo, il codice “di produzione”, destinato cioé alla distribu-
zione al pubblico, non dovrebbe mai essere compilato con
l'opzione DEBUG attivata.

Per finire, 'opzione NILCHECK istruisce il compilatore a in-
serire all'interno del codice eseguibile dei controlli supple-
mentari per ogni dereferenziazione di un puntatore, sia at-
traverso 'operatore di accesso ai campi “.” sia tramite quel-
lo di indirezione “[]”. Qualora il puntatore dereferenziato
dovesse valere NIL (che, come sappiamo, rappresenta il va-
lore illegale per i puntatori), il supporto a tempo d’esecu-
zione generera un’eccezione con codice “NIL” e la variabile
predefinita exceptioninfo conterrd il numero di linea del
sorgente in cui si & verificato l'errore. Questa eccezione
puo essere catturata e gestita normalmente, ma nella mag-
gior parte dei casi si tratterd di un errore nella logica del
programma, che andra corretto di conseguenza: molto me-

glio inserire un controllo “manuale” dove un puntatore pud
legittimamente valere NIL (per esempio, se lo si & ottenuto
con una delle molte funzioni di AmigaOS$ che ritornano
puntatori, come OpenWindow( ) e simili), che affidarsi
all'opzione NILCHECK, che rende tutto il codice piu lento
e ingombrante. In ogni caso, NILCHECK si rivela spesso
preziosa in fase di test del programma e, con l'aiuto di un
gestore minimale di eccezioni al livello di main( ) che se-
gnali il problema e il numero di linea incriminato, pud ri-
sparmiare al programmatore molti mal di testa.

Un secondo gruppo di opzioni ¢ formato dalla coppia
SHOWBUF/ADDBUF; queste opzioni regolano la quantita
di memoria che EC alloca per il proprio buffer del codice
(per default pari a 100 kb). Con SHOWBUF, EC mostrera
dopo la compilazione la quantita di memoria allocata per i
vari buffer e la relativa percentuale di occupazione, come
nel seguente caso:

intermediate code buffer used 266 (1%) of 51200
(reallocatable).

libraries/generated code buffer used 716 (1%) of 102610
(fixed).

general/identifier buffer used 662 (6%) of 10240
(expandable).

label buffer used 1044 (7%) of 15360 (reallocatable).

Come si notera, tutti i buffer possono essere riallocati dina-
micamente da EC, a eccezione di quello del codice: nei (ra-
rissimi) casi in cui i 100 kb iniziali non siano sufficient,
I'opzione ADDBUF # aggiungera # buffer da 100 kb cia-
scuno all'allocazione iniziale; per esempio, con ADDBUF=3
otterremmo:

libraries/generated code buffer used 716 (1%) of
409810 (fixed).

Ancora un altro gruppo di opzioni regola il comportamen-
to di EC in caso di errori. La prima di esse, NOWARN, &
del tutto analoga alla OPT NOWARN di cui abbiamo gia di-
scusso; la seconda, QUIET, ha leffetto opposto: elimina in-
fatti tutti i messaggi che non siano errori o0 warning (mes-
saggi di copyright, stato di avanzamento, “no errors” ecc.);
con questa opzione, una compilazione senza errori o war-
ning sara del tutto silenziosa. Le due opzioni ERRLINE e
ERRBYTE fanno si che EC, nel caso rilevi errori di compila-
zione, ritorni come proprio codice d'uscita rispettivamente
il numero di linea o la posizione (in byte) allinterno del
sorgente in cui l'errore si & verificato. Queste opzioni si ri-
velano particolarmente utili per la realizzazione di script
ARexx che interfaccino EC con un editor di testi: la distri-
buzione di E comprende due di questi script, per il Cygnu-
sEd e per il GoldEd, che possono essere presi ad esempio.

Per finire, alcune opzioni sparse: WB porta lo schermo del
Workbench in primo piano durante la compilazione (anche
questa opzione ¢ utile allinterno di script ARexx), HOLD
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attende dopo la compilazione che si prema RETURN prima
di uscire da EC (utile per sistemi con un solo floppy),
IGNORECACHE inibisce 'uso della cache dei moduli che
EC gestisce per ridurre i tempi di compilazione e, infine,
OPTI abilita tutte le ottimizzazioni di compilazione (il che,
al momento, equivale a impostare OPT REG=5).

Per i curiosi

Un certo numero di utility presenti nella distribuzione stan-
dard di Amiga E consente di “sbirciare” fra i file binari e le
strutture dati del compilatore. Abbiamo gia incontrato
ShowModule, che consente di esaminare il contenuto di
un file “m” in due formati: nativo, in assenza di opzioni
particolari, o “in stile C”, che nel caso di moduli che defini-
scono librerie equivale al formato dei file “fd”, se & pre-
sente 'opzione “-c”.

Per esaminare invece il contenuto dei file eseguibili, si pud
usare ShowHunk (oltre che, naturalmente, qualcuno dei
molti tool analoghi). Senza particolari opzioni, il comando:

showhunk <eseguibile>

mostra la struttura degli hunk del file eseguibile indicato (in
questo modo € anche possibile controllare 'esistenza di
hunk_symbol o hunk_debug aggiunti dalle opzioni SYM,
LINEDEBUG e DEBUG di EC); indicando 'opzione DISA-
SM oltre al nome dell’eseguibile, ShowHunk produrra an-
che un disassemblato degli hunk contenenti codice (puod
essere utile per esaminare il codice prodotto da EC). Come
bonus, ShowHunk ¢ anche in grado di mostrare la struttura
dei file “oggetto” (caratterizzati dall’estensione “.0” o “.obj")
usati da altri linguaggi come unita intermedie di

menti soltanto quelli in cui appare la sottostringa data co-
me argomento. Poiché i nomi dei moduli vengono memo-
rizzati completi di path, € possibile usare questa caratteristi-
ca per scaricare tutti i moduli di una sottodirectory, come
in:

flushcache tools/

Cio si rende necessario soltanto quando un modulo su di-
sco viene modificato o sostituito senza l'intervento di EC,
per esempio quando si copia una nuova versione di un
vecchio modulo con il comando copy del DOS. Tranne
che in questi casi molto particolari, si pud tranquillamente
ignorare 'esistenza della cache, godendone i benefici con
I'aumentata velocitd di compilazione e invocare un solo
“flushcache” alla fine del lavoro con Amiga E.

Interfacciamento con altri linguaggi

L'interfacciamento di codice E con i moduli oggetto di altri
linguaggi € sempre stato piuttosto problematico. Anche se
non ¢ certo comune sviluppare applicazioni parzialmente
in E e parzialmente in C, Oberon, Modula-2 o quant’altro,
questa necessita si pud presentare tutte le volte che € ne-
-cessario usare codice prodotto da terze parti, che talvolta
include soltanto il supporto a C e Assembler e raramente
offre il supporto per E e, particolarmente, nel caso di libre-
rie condivise.

Un primo tool che viene in aiuto in questa situazione &
pragma2module che, ricevuto come argomento il nome
diun file “pragma” per i compilatori C (privo dell’estensio-
ne “.h"), produce un modulo di E con lo stesso contenuto.

compilazione; in E questo ruolo € svolto dai mo-
duli (file “.m™) e, quindi, questa capacita ¢ di scar-
sa utilitd per chi programma (solo) in E.

L'utility ShowCache, che non prevede nessun ar-
gomento né opzione, consente di esaminare il
contenuto della cache dei moduli mantenuta da
EC. 1l compilatore provvede automaticamente alla
gestione di questa cache: sia I'inserimento dei
moduli, sia la sostituzione di dati non aggiornati
sono del tutto trasparenti. Questa utility non ha
quindi un'utilita immediata, se non la pura curio-
sita di conoscere quanta memoria € attualmente
occupata dai moduli nella cache. Naturalmente, il
gestore della cache non ha alcun modo di sapere
se il programmatore sta riflettendo o se ha deciso
di dedicarsi ad attivita pia sane (chi ha detto “vi-
deogiochi™), e quindi non scarica mai il contenu-
to della cache di sua iniziativa: a questo scopo, ¢
disponibile il comando FlushCache che provve-
de a liberare la memoria occupata. FlushCache

fd

file
fd2pragma ragma2module
(. EAS/%) pmig;na P g(Amiga E)

file
include

Iconvert
i (Amiga E)

\ EMODULES:

EMODULES:libraries/

accetta un argomento (opzionale); in sua assenza,
vengono scaricati tutti i moduli nella cache, altri-

Figura 1 - Uso di pragma2module e Iconvert.
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I file pragma forniscono, in un formato diverso, le stesse
informazioni presenti nei file “.fd”: nome della base della
libreria, nomi delle funzioni, loro offset, numero dei para-
metri e loro collocazione nei registri del processore. Nel
caso non siano disponibili i file pragma, ma soltanto i
“fd”, & possibile ricorrere a utility come “td2pragma” (for-
nita con il SAS/C) o ad altre analoghe, che possono gene-
rare un file pragma dal corrispondente “.fd” (& perfino
possibile fare la conversione a mano, con un po’ di pa-
zienza...). In genere, il solo accesso alle funzioni di una li-
breria non €& sufficiente per sfruttarla completamente: oc-
corre anche disporre delle definizioni delle costanti simbo-
liche e delle strutture (OBJECT) usate dalla libreria. Questa
funzione & svolta da Iconvert, che da un file include per
I'Assembler (file “.i”) produce, ancora una volta, un modu-
lo E equivalente. In realtd, Iconvert soffre di molte limita-
zioni e necessita di un assembler esterno (AG8K, anch’esso
liberamente distribuibile) per portare a termine il proprio
compito. Anche cosi, spesso i file “.i” devono essere “ag-
giustati” manualmente perché Iconvert sia in grado di in-
terpretarli correttamente; in buona sostanza, occorre che il
file include rispetti fedelmente la struttura e lo stile degli
include standard di AmigaOS. Una volta superate o aggira-
te queste difficolta, avremo un modulo (prodotto da prag-
ma2module) contenente la definizione delle funzioni di li-
breria, che potremo porre in EMODULES:, e un altro (pro-
dotfo da Iconvert) contenente la definizione di strutture e
costanti, che porremo in EMODULES:libraries. Cio fatto,
saremo pronti a usare la nuova libreria nei nostri program-
mi, previa inclusione dei moduli relativi. La figura 1 riassu-
me lintero procedimento, che non sara semplicissimo, ma
funziona...

Un altro caso frequente € quello in cui si desideri include-
re un file oggetto (“.0”) in un proprio programma E. Se &
disponibile il sorgente in Assembler, ¢ spesso possibile
con qualche modifica renderlo compilabile da EC (e ma-
gari farne un modulo), ma anche in assenza di sorgente (o
quando la conversione manuale sarebbe troppo comples-
sa o tediosa) si puo fare qualcosa: basta usare I'utility 02m
che effettua la conversione richiesta. Occorrera perd che il
file oggetto rispetti alcune regole: in primo luogo, esso do-
vrd essere composto da un solo hunk di codice, eventual-
mente con definizioni visibili all’esterno (in Assembler,
XDEF) ma senza riferimenti non risolti (XREF), che richie-
derebbero il linking con ulteriore codice. Inoltre, le proce-
dure definite nel file oggetto (con etichetta esportata) do-
vranno avere un nome suffissato da un doppio underscore
(ufficialmente: in realtd, o2m si accontenta anche di un so-
lo underscore) e da tante “i” quanti sono i parametri ri-
chiesti, che verranno passati sullo stack (si veda la quinta
puntata, su Amiga Magazine numero 69). Questa particola-
re convenzione & quella usata da molti compilatori C++ (le
“{” indicano un parametro di tipo intero, corrispondente al
tipo LONG che domina in E) e, in assenza dello specifico
suffisso, l'etichetta verrd considerata come una procedura
senza parametri. Con qualche contorcimento, € anche
possibile superare questa limitazione: basta (si fa per dire)

XDEF add _ii
SECTION CODE
add__ ii:
move.l 4(a7),d0
add.l 8(a7),do0
rts
END
MODULE ‘*add’
PROC main()
DEF x
x:=add(1,2)
WriteF(‘add(1,2)=\d\n’,x)
ENDPROC

Listato 1 - Uso normale di o2m: in alto, il sorgente
Assembler per il file oggetto; in basso, il codice E
che fa uso del modulo.

utilizzare un puntatore a procedura, inizializzarlo con l'in-
dirizzo della procedura (apparentemente senza parametri)
definita nel file oggetto con l'operatore {} €, quindi, chia-
mare il codice della procedura attraverso il puntatore anzi-
ché tramite il nome originale. Questa tecnica, illustrata nei
listati 1 e 2, consente anche di accedere a sezioni di dati
(sempre definite all'interno dell’'unico hunk di codice del
file oggetto), ma va usata con cautela: si rinuncia infatti al
controllo del numero di parametri effettuato normalmente
da EC. Puo essere d’aiuto una convenzione di denomina-
zione, per esempio assegnando al puntatore a procedura
lo stesso nome della procedura originale, seguito dal nu-
mero di parametri che cosi sard sempre sott’occhio al mo-
mento dell’uso.

XDEF add

SECTION CODE

add:
move.l 4(a7),d0
add.l 8(a7),do0
rts
END

MODULE '*add’

PROC main() DEF x,add2
add2:={add}
x:=add2(1,2)
WriteF('add(1l,2)=\d\n',x)

ENDPROC

Listato 2 - Uso di 02m quando i nomi di subroutine
non rispettano lo standard.
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Con qualche (spericolata) manipolazione del file oggetto,
fusione di hunk, linking parziale, rilocazione di codice e
simili & possibile aggirare le altre limitazioni del procedi-
mento, ma trattandosi di “magia nera” & preferibile non ri-
correre troppo pesantemente a questi “trucchi”, che sono
comunque di difficile manutenzione.

EBuild

L'ultima utility che esaminiamo ¢ EBuild, un programma
per la gestione delle dipendenze fra file molto simile al
classico “make” di UNIX. Il problema affrontato da EBuild
¢ ben noto a chi abbia sviluppato applicazioni composte
da piu di qualche modulo: le modifiche a un modulo ri-
chiedono la ricompilazione di altri moduli, che a loro vol-
ta innescano altre compilazioni e cosi via, a catena. Rapi-
damente, le interazioni fra moduli diventano incontrolla-
bili, e cosi si finisce per ricompilare da capo tutta 'appli-
cazione a ogni modifica, per essere sicuri che tutti i com-
ponenti siano aggiornati, con grande spreco di tempo.
Come make, EBuild permette di dichiarare in un file le di-
pendenze fra file (sorgenti, moduli, eseguibili...) e le azio-
ni da eseguire quando uno dei file non sia pitl aggiorna-
to. Il formato di questo file (il cui nome canonico &
“ build”) & semplicissimo, secondo lo schema:

file: dip_1,...,dip_ n
azione 1

azione m

Ogni volta che uno dei file dip & piu recente del file, ven-
gono eseguite le azioni indicate (come se si trattasse di
uno script di AmigaDOS, in cui la variabile $target fa rife-
rimento al file), fino alla prima linea completamente bian-
ca. Tipicamente, queste azioni ricostruiscono file partendo
dai dip, come nell’esempio riportato nel listato 3, ma pos-
sono anche occuparsi di attivita diverse, con file fittizi.
Come ci si pud aspettare, il processo di ricostruzione del
file & ricorsivo: se uno dei dip, a sua volta, non & piu ag-

all: client server server.doc

client.e common.m gui.m
EC client

client:

server.e common.m
EC LARGE server

server:

common.m: COmMmOn.asm
a68k common.asm
o2m common
flushcache common.m

gui.m: gui.e
EC gui

server.doc: server.e

autodoc -C -I -c server.e >server.doc

clean:
delete #?.bak #?.m

Listato 3 - Esempio di file ".build".

giornato, EBuild provvede prima a renderlo corrente, fa-
cendo riferimento alle sue dipendenze.

In assenza di argomenti, EBuild prova a ricostruire il pri-
mo dei file dichiarati in “.build”, ma & sempre possibile
indicare sulla riga di comando un obiettivo diverso. Non
manca un’opzione per usare un file diverso da “.build”,
indicandone il nome preceduto da FROM e si pud forzare
la ricostruzione di tutti i file (anche quelli gid aggiornati)
con l'opzione FORCE. EBuild si rivelera utile in molte cir-
costanze, ma per un uso serio suggeriamo di prendere in
considerazione uno dei pitt completi cloni di “make” re-
peribili con altri pacchetti di sviluppo o fra il software li-

beramente distribuibile.
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Texture mapping € Amiga

1l motore di Breathless (parte VIII)

AILBERTO LONGO

Nelle ultime due puntate abbiamo studiato come & possibi-
le utilizzare i BSP tree nel calcolo della scena da tracciare e
il modo in cui questa struttura dati € stata impiegata dai
programmatori di Id nella realizzazione di Doom. Tutti sap-
piamo che questo gioco non & mai stato portato su Amiga
per motivi di cui in passato si & discusso in lungo e in lar-
go, ed & forse anche per questo, oltre che per P'indubbio
fascino di questo genere di giochi, che alcuni gruppi di
programmatori hanno tentato di realizzarne un emulo per
questa nostra amata e purtroppo sfortunata macchina.

A giudicare dal successo di critica e di pubblico riscosso e,
in generale, dall'interesse generato, pensiamo di poter af-
fermare che litalianissimo Breathless sia pit che degno di
essere esaminato da un punto di vista tecnico. Come auto-
re del motore e di tutto il codice usato nella realizzazione
di Breathless (oltre 500 kb di sorgenti assembly per il gio-
co, piu altri 400 kb di sorgenti C per l'editor di livelli), da-
remo una sommaria descrizione delle scelte e delle imple-
mentazioni tecniche utilizzate. Per ovvi motivi &€ impossibi-
le, oltre che inutile, scendere nei pil intimi dettagli tecnici
ed ¢ estremamente difficile spiegare nei minimi particolari
l'intero funzionamento del motore. Tuttavia, le informazio-
ni riportate in questo articolo risulteranno essere estrema-
mente utili a chi ha il desiderio e le capacita per cimentarsi
nella realizzazione di un motore in qualche modo simile a
quello di Breathless.

La particolare implementazione di Breathless

I lettori piu attenti che hanno giocato a Breathless avranno
sicuramente notato che esso non fa uso dei BSP tree, ma
del ray-casting. Ci si accorge di questo osservando che nel
gioco esistono solo muri tra loro perpendicolari e che i li-
velli sono esclusivamente formati da “blocchi” di una certa
dimensione. Tali blocchi sono organizzati in una struttura a
griglia detta mappa, ovvero in una matrice quadrata di
128x128 elementi di dimensione 2 (WORD), per un’occu-
pazione totale di soli 32.768 byte. 1l contenuto degli ele-
menti di tale matrice & costituito dagli indici usati per acce-
dere all'array di strutture dati dei singoli blocchi. Tali indici

possono anche essere negativi, nel qual caso per essere
utilizzati devono essere prima negati, e il blocco a essi rela-
tivo viene definito come “solido” e niente pud attraversar-
lo.

A ogni blocco € associata la seguente struttura di 32 byte:

bl FloorHeight EQU 0 ;W
bl CeilHeight EQU 2 ;W
bl _FloorTexture EQU 4 ;W
bl CeilTexture EQU 6 ;W
bl BlockNumber EQU 8 ;W
bl Illumination EQU 10 ;W
bl _Edgel EQU 12 ;L
bl _Edge2 EQU 16 ;L
bl _Edge3 EQU 20 ;L
bl Edge4 EQU 24 ;L
bl Effect EQU 28 ;B
bl Trigger2 EQU 29 ;B
bl Attributes EQU 30 ;B
bl_Trigger EQU 31 ;B

Come si puo notare, in questa struttura sono contenute
molte piti informazioni di quelle indicate nel quinto artico-
lo di questa serie, in cui parlavamo dei principi del ray-ca-
sting. Tali informazioni sono necessarie a gestire tutta una
serie di effetti di cui parleremo poi e ad aggiungere ai livel-
li quel qualcosa che li rende molto pil realistici: i cosiddet-
ti muri ad altezza variabile. L'algoritmo di ray-casting, inve-
ce, & rimasto sostanzialmente invariato.

Per passare a esaminare un po’ pit in dettaglio la struttura
dei blocchi, diamo prima un’occhiata alla figura 1 in cui &
riportata la schematizzazione di un blocco. La vista dall’alto
mostra la numerazione dei quattro lati (edgel... edge4) e le
dimensioni del blocco (64x64 unita o pixel), mentre la vista
laterale pone in evidenza i parametri modificabili per cia-
scun lato (upper texture, normal texture, lower texture, al-
tezza di pavimento e soffitto). E evidente che un blocco
pud essere paragonato a un SECTOR di Doom a forma di
quadrato.

Ritornando alla struttura dati, osserviamo che i primi quat-
tro parametri sono relativi a pavimento e soffitto del blocco
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Figura 1 - Struttura di un blocco.

e, pit precisamente, ne indicano I'altezza (variabile tra
-32.768 e 32.767 unitd o pixel), e il codice delle texture. Se
il codice della texture del soffitto & negativo, tale texture
viene tracciata in modo particolare per simulare il cielo. 1l
quinto parametro (bl_BlockNumber) & semplicemente il
codice del blocco o, se vogliamo, il suo indice all’interno
dell’array di blocchi, ed & lo stesso numero scritto nella
mappa e utilizzato dal ray-casting durante il tracciamento.
Segue bl_Illumination, che rappresenta l'intensita della luce
nel blocco. T successivi quattro parametri, bl_Edgel, ...,
bl_Edge4, sono i puntatori a una struttura contenente i dati
relativi ai quattro lati del blocco.

Lasciamo per il momento da parte gli ultimi quattro para-
metri e passiamo a esaminare la struttura dati Edge di 16

byte:

ed NormTexture EQU 0 ;L
ed_UpTexture EQU 4 ;L
ed LowTexture EQU 8 ;L
ed Attribute EQU 12 ;W
ed_NoUsed BQU 14 ;W

Questa struttura non € stata inclusa in quella dei blocchi
per ottimizzare 'occupazione di memoria. Infatti i quattro
lati di un blocco sono spesso identici, mentre altre volte
succede che uno o piu lati non siano visibili, per cui si pud
evitare di specificarne le texture indicando un puntatore di
valore zero nel campo bl_EdgeN relativo. I primi tre para-
metri della struttura Edge si spiegano da soli. Si tratta sem-
plicemente dei puntatori aj tre tipi di texture che si posso-
no trovare sul lato di un blocco: normal, upper e lower
texture, proprio come in Doom. L'ultimo campo ¢ utilizza-
to solo per l'allineamento a 16 byte, mentre del terzo
(ed_Attribute) sono utilizzati solo i primi 2 bit con il se-
guente significato:

bit 0 :
bit 1

l'upper texture & allineata al soffitto
: la lower texture & allineata al pavimento

Per capire la funzione di questi due bit si osservi la figura 2
in cui € mostrata la vista laterale di tre blocchi affiancati e il
differente comportamento del texture mapping al variare
dell’altezza di soffitto e pavimento e dello stato dei due bit
in oggetto.

Texture
non allineata

Texture di
riferimento

Texture
allineata

Upper texture

Soffitto Soffitto
Soffitto
Pavimento

Pavimento

Pavimento

Lower texture Lower texture Lower texture

Figura 2 - Funzione dei bit di allineamento delle texture.

Se il giocatore pud entrare in un blocco, la normal texture
dei suoi quattro lati non deve essere indicata. Infatti la nor-
mal texture & compresa tra pavimento e soffitto e, se fosse
indicata, il player si troverebbe letteralmente ad attraversa-
re i muri. Se la upper o la lower texture non sono in vista,
il puntatore relativo puo essere nullo.

L'altezza di pavimento e soffitto puod essere modificata du-
rante 'esecuzione del motore. Questa caratteristica pud es-
sere sfruttata per generare tutta una serie di effetti, tra cui i
piu classici sono gli ascensori e le porte. Infatti un ascenso-
re non ¢ altro che un blocco (o pit blocchi affiancati) il cui
pavimento si alza o si abbassa di poche unita a ogni frame.
Allo stesso modo, una porta & costituita da uno o pill bloc-
chi in cui pavimento o soffitto variano la propria altezza. E
poi possibile ottenere una porta molto spettacolare varian-
do contemporaneamente sia I'altezza del soffitto (in una di-
rezione) che l'altezza del pavimento (nella direzione oppo-
sta). La gestione di questi e altri effetti viene realizzata tra-
mite ['utilizzo degli ultimi quattro campi della struttura dati
dei blocchi, il cui significato verra solo accennato.

Quando il giocatore entra in un nuovo blocco, viene con-
trollato il campo bl_Effect della struttura dati del blocco. Se
il campo risulta essere diverso da zero, viene utilizzato co-
me indice in una tabella degli effetti. A ogni valore diverso
da zero di bl_Effect & associato un insieme di uno o pit ef-
fetti, a ognuno dei quali & associato un trigger number,
cioé un codice di attivazione. Quasi tutti gli effetti agiscono
sui blocchi variandone uno o piu parametri (altezza di pa-
vimento e soffitto, illuminazione, ecc.) e, per individuare i
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blocchi su cui agire viene usato proprio il trigger number,
per cui la struttura dati dei blocchi possiede i due campi
bl_Trigger e bl_Trigger2.

Per fare un veloce esempio, si supponga che il player sia
appena entrato in un blocco il cui campo bl_Effect & pari a
1. Nella tabella degli effetti viene selezionata la lista di ef-
fetti relativa al codice 1. Tale tabella potrebbe, per esem-
pio, contenere i seguenti effetti:

Trigger Effetto Parametri
1 Floor down 50 0
2 Door 128 300

Nel livello & presente un certo numero di blocchi in cui il
campo bl_Trigger ha valore 1 o 2. I blocchi con trigger pari
a 1 sono soggetti a un abbassamento del pavimento di 50
unitd, mentre i blocchi con trigger pari a 2 sono soggetti
all’effetto Door (porta), che consiste in un innalzamento
del soffitto di 128 unita, seguito da una pausa di 300 cin-
quantesimi di secondo (6 secondi), seguito infine da un ab-
bassamento del soffitto di 128 unita.

Sempre nella struttura dei blocchi, bl_Attributes € un cam-
po bit mapped i cui singoli bit hanno il seguente significa-
to:

bit 0-1 00 : Nessun effetto
01 : Health -2
10 : Health -5
11 : Health -10

bit 3 Monster blocker

bit 4 Edge 1 switch

bit 5 Edge 2 switch

bit 6 Edge 3 switch

bit 7 Edge 4 switch

I primi due bit indicano effetto che il blocco ha sullo stato
di salute del player quando questi entra nel blocco. Per
esempio, il codice 10 sottrae 5 punti per ogni secondo in
cui il player rimane nel blocco. Se il bit 3 & settato, indica
che i nemici non possono entrare nel blocco. Ognuno de-
gli ultimi quattro bit, se settati, indicano che il corrispon-
dente lato del blocco funziona come interruttore. Se il lato
di un blocco ha tale bit settato e se il campo bl_Effect € di-
verso da zero, il giocatore pud posizionarsi di fronte al lato
e premere la barra spaziatrice per attivare un trigger e
quindi un insieme di effetti.

Nelle figure 3 e 4 & possibile osservare due schermate tratte
dall’editor utilizzato per realizzare Breathless. La prima fi-
gura mostra una parte della mappa del livello 3 di gioco. Si
notino l'organizzazione a blocchi, i blocchi solidi (di colore
nero), il posizionamento di oggetti e nemici (i rettangoli
all'interno di alcuni blocchi) e l'uso delle linee bianche co-
me demarcazione tra blocchi con codice e quindi parametri
diversi. La seconda figura mostra la finestra per I'inserimen-

iMap Editor 3d gl-Teals o iy o
o Hap slelethe] - @

Figura 3 - Editor: la mappa di un livello.
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Figura 4 - Editor: la finestra dei parametri dei blocchi
e quella dell' occupazione di memoria.

to dei parametri di ogni blocco (non si faccia caso al desi-
gn caotico e spartano dell’interfaccia utente) e la finestra
con i dati di occupazione di memoria. E interessante notare
che sono stati usati solo 2.912 / 32 = 91 blocchi e 608 / 16
= 38 lati, per un’occupazione di memoria irrisoria, mentre il
grosso dell'occupazione & dovuto alla grafica di texture e
oggetti. Questo ¢ possibile grazie alla suddivisione dei li-
velli in blocchi e lati e grazie al map editor che & realizzato
in maniera da assegnare lo stesso codice a blocchi con gli
stessi parametri (stesso discorso anche per i lati).

Rendering
Diamo ora un’occhiata al modo in cui viene effettuato in
Breathless il tracciamento di un frame, cioe alla sequenza

di operazioni e alle strutture dati coinvolte.

Prima di tutto viene eseguito il ray-casting a partire dalla
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posizione attuale del giocatore, con un algoritmo molto si-
mile a quello descritto nella quinta puntata, ma che differi-
sce in un particolare molto importante. In Breathless la
scansione della mappa non si ferma quando viene trovato
un blocco pieno, ma solo quando viene incontrato un
blocco con codice negativo, ciogé un blocco solido. Ogni
volta che un raggio interseca il lato di un blocco, i dati re-
lativi a tale intersezione vengono scritti in un’array, detto
vtable, delle seguenti strutture:

vt_distance EQU 0 ;L Distance

vt_block EQU 4 ;L Block pointer
vt_bitmap EQU 8 ;L Brush column offset
vt_edge EQU 12 ;L Edge pointer

Piti che un array, la vtable ¢ una matrice di dimensioni
ScreenWidth * MaxBlockRay, dove ScreenWidth & il numero
di colonne dello schermo e MaxBlockRay € il numero mas-
simo di blocchi che ogni raggio pud incontrare sul suo
cammino (in Breathless vale 32). Se un raggio incontra pid
di MaxBlockRay blocchi, il motore malfunziona, per cui &
importante sceglierne il valore in maniera corretta ed evitare
di realizzare mappe che richiedano un valore pit elevato.

Figura 5 - Intersezione di tre raggi.

Passiamo ora a esaminare la struttura dati di ogni elemento
della vtable. 11 campo vt_distance € banalmente la distanza
(espressa in virgola fissa 16.16) tra il player (Porigine del
raggio) e il punto d’intersezione tra raggio e blocco. Il pun-
tatore al blocco € scritto in vt_block, mentre il puntatore al-
la struttura Edge relativa al lato del blocco in cui si & verifi-
cata I'intersezione € scritto in vt _edge. Per finire, vt_bitmap
¢ utilizzato per calcolare in quale dei 64 pixel del lato si &
verificata I'intersezione, in modo da poter tracciare la span
verticale di pixel giusta.

A questo punto si potrebbe obiettare che il valore di 32 as-
segnato a MaxBlockRay & troppo basso. A prima vista, in-
fatti, sembra che il player non possa vedere piu in la di 32
blocchi. A un esame pill attento, invece, si nota che sono
importanti solo le intersezioni che avvengono sul confine
tra due blocchi diversi (di codice diverso). Per chiarire me-

glio questo concetto, si osservi la figura 5 in cui & riportato
un pezzo della mappa del livello 3. Come gia detto, i bloc-
chi neri sono solidi (codice negativo), mentre le linee bian-
che sono poste a confine tra blocchi di tipo diverso e,
quindi, con codice diverso. Sulla parte sinistra della mappa
sono state indicate tre diverse posizioni del player, a parti-
re dalle quali viene tracciato un raggio, diretto per sempli-
citd verso destra. Tenendo conto del fatto che il primo
blocco, quello su cui si trova il player, non deve essere
scritto nella vtable, vediamo cosa succede nei tre casi. 1l
raggio numero uno interseca un solo blocco utile, quello
solido all’estrema destra, perché tutti i blocchi che incontra
sul suo cammino sono dello stesso tipo (non ¢’é nessuna
linea bianca a separarli). 1l raggio tracciato a partire dalla
posizione due ha invece tre intersezioni utili, mentre il ter-
zo raggio ne ha ben undici. Si noti che, in teoria, le interse-
zioni dovrebbero essere diciotto, mentre in ognuno dei tre
casi proposti siamo al di sotto di tale valore e, comunque,
molto al di sotto del valore di 32 utilizzato per la costante
MaxBlockRay e questo € a tutto vantaggio della velocita
d’esecuzione e dell'occupazione di memoria che in questo
modo si attesta su:

ScreenWidth*MaxBlockRay*16 = 320%32%*16
ovvero 163.840 byte.

Per fare in modo che I'algoritmo di ray-casting scriva nella
vtable solo i dati che ci interessano, & sufficiente confronta-
re il codice del blocco appena intersecato con quello
dell'ultimo blocco inserito (o di quello su cui si trova il
player, nel caso si tratti della prima intersezione del rag-
gio). Se i due codici coincidono, non si scrive niente nella
vtable e si passa oltre.

Vista laterélé
(relativaal
raggio 2.

171819

Vista iléterélé
relativaal .
- rageind

i
i
i
i

Figura 6 - Vista laterale in corrispondenza di due raggi.
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Terminato il ray-casting e riempita la vtable, si pud passare
al tracciamento vero e proprio della scena, per effettuare il
quale & necessario scorrere la vtable una colonna alla volta,
da sinistra a destra. Come abbiamo detto, ogni colonna &
rappresentata nella viable da un array costituito da non piu
di MaxBlockRay strutture dati e ognuna di queste strutture
rappresenta il lato di un blocco. Per terminare il traccia-
mento di una colonna, l'ultima struttura & necessariamente
relativa a un lato per cui € definita una normal texture, ov-
vero un lato di un blocco solido.

Cerchiamo ora di capire come viene effettuato il traccia-
mento di una colonna con l'aiuto della figura 6, nella quale
possiamo osservare la vista laterale della mappa di figura 5
in corrispondenza dei raggi 2 e 3. I blocchi sono stati nu-
merati a partire dalla posizione dell’'osservatore (la piccola
telecamera) per facilitare la comprensione. Si faccia atten-
zione al fatto che tale numerazione non ¢€ in alcun modo
collegata al codice del blocco (quello indicato nel campo
bl_BlockNumber e usato nella mappa) di cui si € parlato
nel paragrafo precedente. Infatti, sempre relativamente alla
figura 6 e ai blocchi che si trovano lungo il raggio numero
due, i blocchi numerati 1 e 2 hanno lo stesso codice, men-
tre i blocchi numerati da 3 a 16 hanno un codice diverso
dai blocchi 1 e 2.

Il tfacciamento di una colonna a video inizia dal blocco su
cui si trova l'osservatore. Tale blocco viene definito blocco
corrente. Letta una struttura dalla vtable, si controlla se I'al-
tezza del soffitto, la texture del soffitto o I'illuminazione del
blocco refativo sono diversi da quelli del blocco corrente,
nel qual caso viene tracciata la upper texture. In ogni caso,
subito dopo viene fatto lo stesso test rispetto al pavimento e
alla lower texture. Infine, si verifica se per il lato letto dalla
vtable & definita una normal texture, nel qual caso se ne ef-
fettua il tracciamento e si passa alla colonna successiva. In
caso contrario, si legge una nuova struttura dalla vtable e il
blocco letto poco prima diviene il blocco corrente.

A questo punto, si osservi in figura 5 la sezione relativa al
raggio 2. Nella vtable troveremo solo le tre strutture dati re-
lative al terzo lato dei blocchi 3, 17 e 19. 1l blocco numero
tre, essendo il pit vicino, & il primo a essere letto dalla vta-
ble e 'altezza del suo pavimento & diversa dall'altezza del
pavimento del blocco corrente (quello su cui si trova il
playen), per cui si dovrebbe tracciare una lower texture. Ci
troviamo per6 nel caso in cui la differenza tra I'altezza del
pavimento del blocco appena letto e I'altezza del pavimen-
to del blocco corrente € negativa, per cui non bisogna trac-
ciare nulla (la lower texture che bisognerebbe tracciare si
trova al di sotto del pavimento ed &, quindi, invisibile).
Laltezza del soffitto & la stessa per entrambi i blocchi e
non c'é nessun'altra differenza, per cui il blocco numero 3
diventa quello corrente e si procede nella lettura della
struttura successiva dalla vtable, quella relativa al blocco
17. Questa volta, la differenza tra l'altezza dei due pavi-
menti & positiva, per cui si procede al tracciamento della
lower texture, o meglio, di una striscetta (span) di pixel

della lower texture nella colonna corrente. Anche questa
volta non ci sono altre differenze, per cui si passa a leggere
la struttura relativa al blocco 19 per cui € definita una nor-
mal texture, tracciata la quale si passa alla colonna succes-
siva. Per fissare meglio le idee, consigliamo di eseguire
mentalmente 'algoritmo appena descritto sulla sezione re-
lativa al raggio 3. In tale caso, la vtable contiene le strutture
relative ai blocchi 2, 3, 4, 5,9, 11, 12, 13, 14, 16, 19.

Cerchiamo ora di capire un po’ meglio in cosa consiste il
tracciamento vero e proprio di una texture, o meglio, della
span verticale di una texture. La tecnica utilizzata per il
tracciamento € in parte simile a quella adottata in Doom e
descritta nella scorsa puntata, per cui esistono due variabili
intere, ymin e ymax, che indicano quali pixel sono stati gia
tracciati nella colonna corrente e che all'inizio di ogni co-
lonna vengono inizializzate rispettivamente a -1 e al nume-
ro di righe dello schermo (per esempio 200). 1l tracciamen-
to di una colonna termina quando:

ymin >= ymax - 1

oltre che quando viene tracciata una normal texture.

Figura 7 - Composizione di una colonna durante
il tracciamento.

Se in una colonna vengono tracciate due span relative alla
lower (o upper) texture di due diversi blocchi, € probabile
che tra di esse rimanga dello spazio che, ovviamente, deve
essere riempito con il pavimento (o con il soffitto), come
evidenziato in figura 7. Purtroppo il tracciamento di pavi-
menti e soffitti non pud essere, come per le pareti, effettua-
to per colonne, ma solo per righe (il motivo & stato spiega-
to nella quarta puntata), per cui € necessario dividere in
due fasi il rendering di un frame. Durante la prima fase
vengono tracciate solo le pareti e viene tenuta traccia, in
un’apposita struttura dati, delle span verticali di pixel occu-
pate da pavimento e soffitto. Tale struttura dati, insieme alla
routine che vi accede in scrittura, € organizzata in modo da
convertire le span verticali in span orizzontali che saranno
tracciate durante la seconda fase. A
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SCAPEMAKER 4.0

Marco Ruocco

capeMaker 4.0 & un pro-
gramma della californiana
MegageM in grado di con-

vertire immagini IFF in file alti-
metrici DEM, effettuare su di

L’ultima versione del DEM Editor

essi varie operazioni di editing
e salvare il risultato in formato Vi-
staPro DEM o come oggetti .lwo
da usarsi all'interno di LightWave.
E soprattutto un tool di appoggio
per tutti quei landscape genera-
tors che fanno uso di file DEM: in
ordine di apparizione, VistaPro,
Scenery Animator €, buon ultimo,
World Construction Set.

ScapeMaker

Confezione e installazione
La confezione contiene due
floppy, un manuale, un foglio
informativo sui prodotti Mega- ; I
geM e una cartolina di regi- LWO
strazione. Nel primo floppy si IFF to Dgnl:id&

trovano il programma, alcuni iect Processor
esempi di file DEM e di imma- 3D Ob 40

gini renderizzate con VistaPro, -a
e alcuni script di esempio per

lizzare non essendo accompa-
gnate da alcuna illustrazione
(ce n'é una sola in tutto il
manuale). L'uso delle opera-
zioni booleane non viene ci-
tato né su manuale né su fi-
le, mentre qualche preci-
sazione avrebbe giovato,
trattandosi di operazioni con
file DEM e non con comuni
oggetti 3D.
L'installazione del programma
e semplicissima, ed & meglio
portarla a termine evitando di
usare gli script custom forniti.
E sufficiente copiare tutti i file
contenuti nei due dischi in
un’unica directory, senza do-
ver fare alcun Assign.

Interfaccia

L'interfaccia del programma &
rimasta praticamente invariata,
riportando un look in stile
pseudo-2.0, equivoco nell’evi-
denziare le selezioni, brutto

il pilotaggio del programma
via ARexx. 1l secondo floppy
contiene invece cinque og-
getti in formato .lwo, che co-
stituiscono, come vedremo in
seguito, le maschere da im-
piegare per convertire file

DEM in oggetti utilizzabili

allinterno di LightWave.

nei requester ASL a due colori
e oscuro (in senso letterale) per
le finestre titolate in un grigio
cupo quasi illeggibile. | pulsanti
talvolta confliggono tra loro, ri-
manendo premuti contempora-
neamente al loro corrispettivo
contrario. A parte questo, quasi
tutte le funzioni sono accessibili

I manuale, in inglese, é di sole 16
pagine (8 fogli A4), rilegato a
graffette. E lo stesso della versio-
ne 3, tranne che per quanto ri-
guarda la copertina, che riporta il
corretto numero di release e ac-
cenna alla nuova funzione di ex-
port dei file .lwo. Le novita intro-
dotte nel passaggio dalla v3 alla
v4 devono infatti essere lette sul
file “WhatsNew” presente sul di-
schetto. Le operazioni basilari
(carica IFF, salva DEM, ecc.) so-
no illustrate passo passo molto
chiaramente, e anche le varie
possibilita di modifica del land-
scape sono descritte con preci-
sione, sebbene gli effetti finali
possono risultare difficili da visua-

Lo scbhermo principale con
le due finestre riportanti i DEM in lavorazione.

dallo schermo principale. Le
due finestre possono visua-
lizzare contemporaneamen-
te i due DEM in lavorazione.
Essi sono rappresentati in
16 colori ciascuno, dove il
bianco rappresenta 'altezza
massima e il nero quella mi-
nima. Le altezze intermedie
sono ripartite uniformemente
nei rimanenti 14 toni di gri-
gio. La mappatura impiegata
non fa dunque riferimento ad
altezze fisse, ma varia a se-
conda dell’'escursione alti-
metrica del paesaggio cari-
cato: verranno rappresentati
con pil varieta cromatica (e,
quindi, con maggiore leggi-

N 87/MaRZO 1997 AMIGA MAGAZINE 51



SOFTWARE

bilita) guei paesaggi che hanno bassi di-
slivelli complessivi, dove cioé ogni sfuma-
tura & dedicata a rappresentare fasce ri-
strette di territorio. Comunque sia, la pre-
cisione del paesaggio rimane identica in-
dipendentemente dalla colorazione mo-
strata.

lmportazione

di immagini

ScapeMaker 4 & in grado di importare im-
magini in formato IFF fino a 256 colori con
risoluzione da 320x200 fino a 768x592,
compreso HAMG a 4.096 colori. Dal mo-
mento che non & possibile modificare in-
ternamente formato e profondita dell'im-

magine, occorre usare prima altri softwa-
re di image processing come ADPro o
ImageFX per farla rientrare all'interno del-
le limitazioni imposte.

L'algoritmo di conversione Iff -> DEM pud
interpretare le immagini in due modi. |l
primo & il Number Mode, mediante il qua-
le I'altezza di ogni punto del paesaggio
viene posta uguale al numero di palette
del colore del pixel corrispondente
nellimmagine. Se, per esempio, impie-
ghiamo un'immagine definita da una pa-
lette in cui al primo posto compare il ros-
so, al secondo il blu e al terzo il verde, a
tutti quei punti colorati in rosso viene data
guota 1, a quelli blu quota 2, al verde
guota 3, ecc.

Questo metodo ¢& identico a quello impie-
gato dalla funzione Alt<->Iff di VistaPro,
con la quale il paesaggio viene esportato
e importato sottoforma di un'immagine
IFF avente una palette composta da ver-
di, marroni e grigi. Questi colori “geogra-
fici”, impiegati comunemente nelle map-
pe, non sono allineati nel valore RGB, ma
solamente nel numero di palette.

Il secondo metodo di lettura & il Value
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1l file DEM

é convertito

in formato .lwo
e caricato

in LightWave.

Mode. A differenza del Number Mode,
considera solamente i valori RGB dei co-
lori dei pixel componenti I'immagine. La
quota di ogni punto viene posta pari al ri-
sultato di una formula che somma in di-
versa proporzione le varie componenti
cromatiche, cioé:

altezza = (Rx 256) + (Gx 16) + B

dove R, G, B sono i valori delle tre com-
ponenti del colore. Di conseguenza, se si
importano immagini a colori, le parti piu
alte saranno quelle con componente ros-
sa piu forte. Con immagini a 256 colori &
disponibile solo il Number Mode.
L'immagine caricata viene rappresentata
su uno schermo secondario. Con I'opzio-
ne Region si pud scegliere I'esatta por-
zione che vogliamo trasformare in file
DEM. Racchiuderemo la parte scelta in
una finestra le cui dimensioni massime in
pixel variano a seconda che si usi il for-
mato DEM Small da 258x258 punti o
DEM Large da 512x512: ogni singolo
punto dellimmagine dara luogo al corri-
spettivo valore altimetrico del file DEM.

FNumboer

CVatae

Mediante la
Junzione Subtract
abbiamo sottratto
al landscape

di destra il reticolo
di sinistra,
realizzato

in precedenza
con DPaint

e successivamente
importato come
IFF.,

Operazioni con i DEM

Diverse funzioni consentono di modificare
le caratteristiche generali di un paesag-
gio e di svolgere varie operazioni combi-
nando due DEM tra loro.

L'operatore Scale moltiplica tutte le quote
di un fattore definibile (& analogo al VSca-
le presente all'interno di VistaPro), mentre
Addx/SubX aggiunge o toglie un valore
definito all'intero paesaggio, conservando
intatta la conformazione del rilievo, ma
modificandone la quota assoluta. La fun-
zione Smooth arrotonda il rilievo e correg-
ge le scalettature che presentano soprat-
tutto i DEM ottenuti da immagini con po-
chi colori. Ci sono cinque gradi di inten-
sita di Smooth, ed ¢ possibile limitarne
I'effetto a una particolare direzione X,Y:
per esempio, si pud conservare intatto I'a-
spetto delle pareti orientate in direzione
nord-sud (Y) e smussare solo quelle est-
ovest (X).

Alcune operazioni possono essere ese-
guite caricando contemporaneamente
due file DEM in finestre separate. Inset
permette di sovrapporre due paesaggi
sullo stesso file DEM, inscrivendo il se-
condo rimpicciolito all'interno del primo.
AddDEM/SubDEM consente invece di
sommare o sottrarre i valori altimetrici del
DEM non attivo da quello attivo. Nel ca-
so dell’addizione, il primo DEM si trovera
“wrappato” sul rilievo del secondo, men-
tre nel caso della sottrazione, verra “sca-
vato” dalle quote del secondo DEM. Gli o-
peratori Booleani AND, OR, XOR, NOT e
NEG consentono di combinare paesaggi
come se si trattasse di primitive geometri-
che. In realta non si tratta di operazioni lo-
giche, ma bensi aritmetiche tra i valori di
altezza. AND conserva il valore piu basso
di ogni punto corrispondente del paesag-
gio: le zone a quota 0 verranno quindi ri-
portate nel DEM finale. Con OR, il DEM fi-
nale avra le quote dell'uno e dell'altro e
nelle sezioni in comune verra scelto quel-
lo avente altezza maggiore. XOR ¢ simile



a OR, ma nelle parti in comune verra con-
servata la differenza tra quello piu alto e
quello piu basso (in altre parole nelle zo-
ne comuni quello piu basso verra sottratto
a quello piu alto: un'operazione logica la-
scerebbe una porzione sospesa in aria,
ma questo non & definibile nel formato
DEM). Infine NEG e NQOT invertono le
quote del paesaggio.

Nel salvare il DEM, Extrude & la modalita
di default, e pone in corrispondenza dei
valori piu alti dellimmagine le quote piu
elevate. Carve, al contrario, inverte i valo-
ri, mettendo valli al posto dei picchi e vi-
ceversa.

Salvataggio di oggetti LightWave

Le opzioni di conversione DEM/.lwo non
sono accessibili da schermo ma sono ef-
fettuate automaticamente sotto certe con-
dizioni. L'operazione richiesta & copiare
in RAM: i file .lwo contenuti nel cassetto
LightWave Objects di ScapeMaker. Essi
costituiscono delle maschere standard,
per meglio dire dei prototipi di oggetti
Jwo derivati da file DEM Small da
258x258 punti {(non sono supportati i Lar-
ge). Le maschere sono in tutto cinque:
quattro di esse rappresentano ciascuna
un quarto del landscape totale da conver-
tire. La quinta maschera & invece per
conservare il DEM tutto intero in un unico
oggetto, ma a un dettaglio dimezzato sul-
le lunghezze. Non & permesso salvare
I'intero DEM, perché le sue dimensioni
sarebbero talmente grandi da non poter
essere gestito all'interno di LightWave. Al

SCHEDA PRODOTTO

Il rendering
con VistaPro.
La vallata nella
nebbia

é scavata

da una serie
di canali
ortogonali di
sorprendente
regolarita.

momento del salvataggio con Scape-
Maker di un file DEM su file, questi proto-
tipi vengono automaticamente modificati
assumendo la conformazione del pae-
saggio. Possono essere quindi copiati su
hard disk e caricati all'interno di LightWa-
ve. Tutti e cinque gli oggetti sono lunghi
400 kb e sono composti da 17.000 punti
e da 16.000 poligoni.

Tutti i comandi sono accessibili via con-
sole ARexx, che comprende in tutto 34
istruzioni, commentate estesamente nei
file di supporto. Viene fornito anche il
programma JAH, che consente di inviare
istruzioni testuali a ScapeMaker anche
senza usare la console ARexx. Sono cosi
definibili anche macro complesse, magari
per modificare automaticamente interi set
di file DEM.

Condlusioni
ScapeMaker ¢ una soluzione a

Nome:
ScapeMaker 4.0

Distribuito da:
MegageM, 1903 Adria, Santa Maria,

CA 93454, USA

E-Mail: 70250.626@compuserve.com, WWW.:

hitp:./Awww fix.net/~megagem

Prezzo:
50 dolairi + 8 di spese di spedizione

Giudizio:
buono

Pro:

diverse funzioni di editing dei paesaggi, salvataggio

dei DEM in formato wo, porta ARexx.

Contro:

interfaccia difettosa e non standard, manuale

non aggiomnato.

Configurazione richiesta:

qualsiasi Amiga, 2 Mb di RAM per i DEM Large

un problema vecchio come i
landscape generators, ovvero
accedere al formato DEM usu-
fruendo dei tradizionali strumenti
di disegno in grafica bitmap. A
parte I'inserimento di immagini e
testo, che puo dar luogo a effetti
molto interessanti nei rende-
ring, 'uso di poligoni sfumati o
delle funzioni di smooth via bru-
sh, offerte da un programma
come DPaint, possono dare ri-
sultati sorprendenti per il reali-
smo dei paesaggi modificati.

Per quanto riguarda VistaPro, si
presentano altre due possibilita
di editing, a parte ScapeMaker.
La prima & Terraform, un’utility di
Metadigm recensita nel numero
64 di Amiga Magazine, che offre
al suo interno diverse funzioni
per I'editing del paesaggio. Non

& perd in grado di importare im- .

magini IFF, esaurendo cosi in se stessa le
possibilita di azione. Il secondo metodo &
usare l'opzione Iff<-> Alt interna, che
consente di importare ed esportare dati
altimetrici sottoforma di immagini a 32 co-
lori: lo svantaggio € che la palette non se-
gue l'ordine dei valori RGB e, di conse-
guenza, tutte le possibilita di riempimento
con ombreggiatura offerti da qualsiasi
programma di paint risultano inutilizzabili.
Per impieghi non molto eleborati funge
perd allo scopo, ma lo stesso, per le mo-
difiche generali al paesaggio, si € limitati
alle poche funzioni presenti in VistaPro.
ScapeMaker consentirebbe a un utente di
VistaPro di usare il programma preferito
di paint per disegnare le mappe dei DEM,
potendo leggere le immagini sia in modo
Value che in modo Number. Il programma
offre inoltre diverse funzioni per la modifi-
ca dell’aspetio generale del landscape
(Smooth direzionabile, aggiunta di valore
di quota, ribaltamento delle altezze), che
aggiunte alle operazioni booleane do-
vrebbero soddisfare tutte le esigenze di
editing.

Agli utenti di WCS Scapemaker risulta
meno utile, in quanto le possibilita di ex-
port/import delle immagini gia incluse nel
programma comprendono complete fun-
zioni di pre e post processing, oltre a po-
ter leggere immagini a 256 grigi. Scape-
Maker pud invece tornare d’aiuto per le
funzioni di combinazione tra due paesag-
gi. Va comungue detto che alcune opera-
zioni, come Inset, Carve e NEG, sono ot-
tenibili in modo indiretto con le funzioni di
composing e trasformazione in negativo
delle immagini che tutti i programmi come
ADPro offrono.

Per chi possiede LightWave e ha bisogno
di trasformare file DEM in formato .lwo, la
funzione di conversione offerta da Scape-
maker potrebbe costituire di per se stessa
un motivo di acquisto del programma. A
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HARDWARE

IDEFIX, WINNER
E ALFAQUATTRO

Paolo Candli

A corredo sono forniti i due
cavi piatti a tre connettori per |l

no dei limiti piu grossi
u della porta IDE & 'impos-
sibilita di collegare piu di
due periferiche. Come conse-

guenza piu evidente, quando
si aggiunge all’Amiga un letto-

Due pratici sdoppiatori di porta IDE

e il software di gestione

collegamento delle periferiche
€ un cavo a due connettori per
it collegamento al pettine della
motherboard di A4000; even-
tuali sdoppiatori di alimenta-

re CD, ogni ulteriore espansio-
ne dell’hard disk dev'essere
una sostituzione totale, senza
la possibilita di affiancare il
nuovo acquisto al disco preesi-
stente. La situazione peggiore
e quella in cui si trova la mag-
gior parte degli A4000, gia da
tempo espansi con un secon-
do hard disk. In questo caso,
sarebbe necessario addirittu-
ra eliminare entrambi i dispo-
sitivi per sostituirli con uno a
capacita doppia, quindi ac-
quistare il lettore CD e infine
anche il software di gestione.
AlfaQuattro & proprio una ri-
sposta a questo problema
per il 4000, mentre Winner
per il 1200. Entrambi utiliz-
zano il software IDEfix.

AlfaQuattro

L'interfaccia di Alfa Data si presenta co-
me un piccolo circuito stampato (67 per
46 millimetri) occupato quasi per intero
con i tre connettori IDE a 40 poli: sul pri-
mo si inserisce la piattina del controller,

SCHEDA PRODOTTO

vvvvvvvvvv

mentre gli altri due sono quelli dei nuovi
bus IDE primario e secondario, ciascuno
con il limite di due periferiche. Il circuito &
realizzato su vetronite di qualita ed &
completamente passivo; gli unici compo-

nenti elettronici sono due diodi.

Nome:
Alfaguattro

Produttore:
Alfa Data

Distribuito da:
Db-Line, Biandronno (VA

Prezzo:
L. 179.000

Giudizio:
ottimo

Pro:

Software in bundie di buona qualita, cavi piatti

a corredo

Contro: )
documentazione scritta carente
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zione devono essere acquista-
ti a parte. Il foglietto di istruzio-
ni si limita a ripetere la funzio-
ne dei connettori. Per le prove
abbiamo usato un A4000 con
tre hard disk (di marche diver-
se) e un lettore CD, che hanno
funzionato senza alcun proble-
ma.
Viceversa, nessuna delle prove
condotte su un A1200 munito di
cavetto IDE da 44 a 40 poli ha
dato esito positivo, probabilmen-
te per l'assenza di circuiti ampli-
ficatori del segnale. AlfaQuattro &
dichiarata compatibile con molti
dei controller IDE per A2000 e
A500. La lista delle compatibilita
include tutti i prodotti BSC/Alfa
Data, AdIDE e fe schede Tandem
(sia Zorro che PCMCIA).

Winner

La schedina Winner, prodotta da Vector,
€ invece un prodotto concepito esclusiva-
mente per A1200. Le dimensioni sono
praticamente identiche (56 per 47 milli-
metri), nonostante la presenza di un uite-

WINNER IDE—Vleﬂachudupter

mmmm Ou-ehn-n
agoy Gordios.
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HARDWARE

SCHEDA PRODOTTO

Nome:
Winner

Produttore:
Vector

Distribuito da:
CATMU snc, Chieri (TO)

Prezzo:
L. 70.000

Giudizio:
ottimo

Pro:
costruzione di buona qualita, abbondanza

di connettori

Contro: ] )
documentazione scritta carente, software e cavi

da acquistare a parte.

riore connettore a 44 poli per hard disk da
2,5" e ad alcuni buffer a montaggio super-
ficiale, che amplificano i segnali della por-
ta IDE. Complessivamente questa versatile
schedina ha quattro pettini IDE, di cui uno
da 44 poli & collegato all'ingresso del cir-
cuito, mentre gli altri sono le uscite.

Anche in questo caso la confezione & pra-
ticamente inesistente, e le istruzioni si ridu-
cono a un paio di foglietti in tedesco. L'uni-
co cavo in dotazione & una piattina a 44
poli e tre connettori, per il collegamento
allAmiga dell’hard disk interno da 2,5" in
parallelo alla scheda Winner. | tre connet-
tori d'uscita, per essere usati al pieno delle
possibilita, richiedono il software IDEfix
non fornito e acquistabile separatamente.
L'uscita per il bus IDE primario & un pettine
a 40 poli, cui va collegato un qualsiasi cavo
IDE a tre connettori per PC compatibili (an-
che lungo). Il bus secondario ha due con-
nettori: uno & da 40 poli e accoglie un nor-
male cavo piatto a tre connettori per PC
compatibili (non in dotazione), mentre il se-
condo connettore ha 44 poli e serve per
collegare quei dischi IDE da 2,5" che non
riescono in altri modi a convivere con it CD.
Se si possiedono due hard disk da 2,5%, il
cavo a 44 poli e tre connettori in dotazio-
ne puod essere spostato su questo connet-
tore. Grazie a questa soluzione, senza al-
cun software aggiuntivo & gia possibile ri-
solvere molti dei problemi di compatibilita
e collegamento tra hard disk e lettori CD.

IDEfix

IDEfix, scritto da Oliver Kastl, & un pac-
chetto software completo che svolge due
funzioni: pilotare i lettori CD o streamer
ATAPI e attivare gli hard disk IDE/EIDE
collegati al bus secondario delle schedine

S0lo Workpench 2 000. 488 memorla graflca 32. 000 000 altra memorla

NonSoIoSoft (CATMU snc)
Casella Postale 63 - 10023 Chieri (TO)
tef/fax: 011-9415237 =~ .
ema|I so|o3@chxennet it.

Quando telefonare? -~ -~ .07 oLl T o k
9:30 13:00 15:00 19:00 21:00 23:30
Lun Merc.Ven. Mar. e Giov. |
Quando contattarci via fax, email o lettera? 'SEMPREIT

Un catalogo completo & sempre agglornato & disponibile su ogni sito

N . Aminet con if nome “docs/hyper/ZCD.1ha”. ) :
Solo Novita =
Scala Piug In Sensible world of Soccer B
3000JPEG Texture. - "Chaos Engine 2
Amy Resource v.2:- ~ Burnout -

TRUE 8 ©Trapped-
D;awsﬁ;%lo €D . Nemac V"
Solo Programmazione
StormWizard 2.0 168.000
StormC 2.xx 598.000

StormC Competitive Upgrade 412.000

(é possibile passare a StormC con questa forma
al ypgrade inviando 7 dischi originali o un altro
linguaggio “commerciale” regolarmente acquistato)

StormC Starter Bundle 298.000 _ :
| Solo Offerte (per usufruime é necessario possedere un lettore CD-ROM) |
% Wordworth4SE + Datastore + PPaint6.4 + TurboCalc3.5 = 99.000
Tutti i programmi sono localizzati e con manuale in ITALIANO!!
TurboCalc 4.01 + Wordworth 6 OFFICE = 320.000 %
e solo per gli utenti registrati per del TurboCalc 3.5:

Upgrade TurboCalc 4.01 + Worth Wordworth 6 OFFICE = 299.000

Aminet Set 4 con DirOpus 5.11+Amy Resource v.0+ v.1+ v.2 = 138.000
Amy Resource v.0 + v.1 + v.2 + Aminet 16 = 74.000
Amy Resource v.2 + Trapped (€ un gioco} = 90.000

| Turhocalc 4.01 & un programma totalmente tradotto in ITALIANO!!!

TurboCalc 4 migliora il pil diffuso foglio elettronico per Amiga agglungendo
le seguenti caratteristiche:
* Gestione cartelle frumero qualunque di fogli allinterno di una cartella)
* Barra strumenti personalizzabile
* Animazione di grafici
* Note per celle 199
* 80 nuove funzioni e 33 nuovi comandi macro 'OOO
* Intestazioni di riga e colonna personalizzabili
* Zoom peringrandire’ nmru ciolire quanto visualizzato su monitor
*Uscita 20s1Senpl sz 00 v 52 per grafics, anche come EPS)
..e molto allro ancora!

ArtEffect V1.5 ed ora anche con supporto AGA o

: e
i AnEffecn 513(31 97)
Copynghl 4 1332 -95 Alexander

7 ArtEffect 2.0 299.000 E 55 BT
ArtEffect 1.5 150.000 - e e iesak matai

¢ Plug-in:

" /Power Effect 70.000

. SuperView  70.000 )
" Driver: -~
Wacom ArtPadll  70.000 -
‘Wagom UltraPad 149.000

i
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HARDWARE

MKSoft ScsiSpeed 4.2 Copyright
© 1989-92 MKSoft Development

CPU: 68040  AmigaQS Version: 39.106 - Normal Video DMA

IDEFIX OFF, CDROM Pionger 4x

qualsiasi altra utility da
caricare al boot. In alter-
nativa, il programma
LoadIDE esegue una

Prestazioni

Le figure mostrano i risultati delle prove,
effettuate con la piu recente versione di
IDEfix, pervenutaci poco prima della pu-

Test Memoria 2048 4096 patch residente e subito  blicazione. Il dischetto contiene IDEfix in
Lettura byte/sec CHIPLONG  611.840 (35%) 612.147 (41%) dopo resetta il sistema,  versione 105.5, CacheCDFS in versione
rendendo visibili al menu  108.1 (datato 2 marzo 1996) e Atapi.de-
0 0 di boot e bootabili anche  vice versione 113.6 (datata 30 marzo
Lettura byte/sec FASTLONG 609280 (50%) 612.147 (51%) le partizioni sugli hard di-  1996). Sono presenti anche i device ata-
: sk del bus secondario. pi per i controller Alfa Data (anche per
IDEFIX ON, GDROM Pioneer 4x Il dischetto di IDEfix &  A500 e A2000), Tandem (nelle versioni
Tost Memaria 2048 4006 fornito in bundle con Al-  Zorro 2 e PCMCIA), AdIDE e MLC500
faQuattro, su un dischet-  (un controller commercializzato solo in

Letturabyte/sec . CHIPLONG  611.942 (34%) 612.147 (40%) to marchiato Alfa Data, ~ Germania).
- mentre dev'essere ac- Come si pud notare dai test di velocita
Lettura byte/sec FASTLONG  612.454 (49%) 611.328 (50%) quistato separatamente  effettuati prima e dopo l'esecuzione di I-
e -_——  cON Winner. |l bundle €  DEfix, 'aumento di velocita nell'accesso

Le vaci CHIP o FAST indicano il tipo di memoria utilizzata per il test,
mentre LONG indica il tipo di allineamento. | valori numerici indicano la
lunghezza del blocco trasferito. | risultati migliori si oftengono nor-
malmente con i blocchi pili grandi, memoria FAST e allineamento LONG.
Tra parentesi appare 1a percentuale di tempo in cui la CPU rimane libera
durante il trasferimento da o verso il drive: pill & elevata, meglio & per il

particolarmente vantag-
gioso perché permette
di utilizzare da subito lo
sdoppiatore IDE al pieno
delle possibilita.

al disco rigido & percettibile, ma niente
affatto eccezionale.

Si ringrazia Alessandro Gerelli per la col-
laborazione. A

multitasking.

Il test di ScsiSpeed con un CD-ROM
Pioneer 4x.

sdoppiatrici di bus. Viene fornito sotto
forma di dischetto singolo, che contiene
anche istruzioni in formato AmigaGuide e
testuale. L'installazione & guidata dall'in-
staller (in inglese); pud essere portata a
termine con successo anche dai pil ine-
sperti.

La base del pacchetto & il file atapi.devi-
ce; linstaller provvede a scegliere quella
adatta al proprio hardware tra la dozzina
contenuta sul dischetto. Questo file sosti-
tuisce il device di gestione del controller
(es: scsi.device) con una versione piu
evoluta. In guesto modo AmigaDQOS,
HDToolbox e tutte le altre utility di gestio-
ne dell’hard disk possono estendere la
scansione del bus IDE, dagli originali ID
“0" e "1” ai dispositivi “2” e “3", che corri-
spondono agli hard disk sul bus secon-
dario; inoltre le routine di accesso ai dati
vengono rimpiazzate da altre che usano
I'hardware in modo piu veloce ed effi-
ciente.

Infine, atapi.device fornisce il supporto ai
dispositivi in standard ATAP| necessario
al funzionamento dei file system per CD-
ROM. Sul dischetto & fornita una versione
completa di CacheCDFS, un valido pac-
chetto corredato anche di emulatore
CD32. La nuova atapi.device puo essere
installata in due modi diversi. Il programma
IDEfix la carica e attiva in qualsiasi mo-
mento: quindi & sufficiente inserirlo nella
user-startup o startup-sequence come
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~ MKSoft DiskSpeed 4.2

Copyright © 1989-92 MKSoft Development
CPU: 68040  AmigaD$ Version: 39.106  Normal Video DMA
Quantum 170LPS senza IDEfix
Creazione file/sec: 47 (75% Cancellazione file/sec: 305 (20%
Apertura file/sec: 95 (62% Seek-Read/sec: 77 (85%
Esame directory/sec. 448 (25%
Test Memoria 512 4096 32768 262144
Creazione byte/sec  CHIPLONG 213,568 (21%) 544.768 (33%) ~689.637(36%) ~ 888.623 (24%
Scrittura byte/sec~ CHIPLONG  198.503 £32%) 655.872 (25%)  835.502 (28%) 1.043.359 (16%
Lettura byfe/sec CHIP LONG  233.442 (24%) 745.564 (19%) 1.009.189 (15%) 1.062.745 (15%
Creazione byte/sec ~ FASTLONG  235.042 (19%) 691.960 (37%)  689.637 (59%) 1.077.304 (44%
Scrittura byte/sec FASTLONG  256.799 (20%) 833.536 (32%) 836.542 (56%) 1.248.304 (42%
Lettura byte/sec FASTLONG 248.864 (26%) 915.968 (18%) 923.387 (41%) 1.075.138 (37%
Quantum 170LPS con IDEfix
Creazione file/sec: 48 (76% Cancellazione file/sec: 327 222%)
Apertura file/sec: 97 266% Seek-Read/sec: 75 (87%)
Esame directory/sec. 501 (29%
Test Memoria 512 4096 32768 262144
Creazione bytelsec  CHIPLONG  189.978 (34%) 603.405(30%) 683,678 (38%)  923.715 (22%
Serittura byte/sec -~ CHIPLONG  209.739 34%3 763.904 (18%)  830.449 (30%) 1.048.576 (17%
Lettura byte/sec CHIP LONG  264.640 (28%) 752.128{23%) 996.931 (18%) 1.057.549 (17%
Creazione byte/sec ~ FASTLONG  247.618 (22%) 678.912 (44%) 687.924 (61%) 1.096.297 (45%
Scrittura byte/sec FASTLONG  288.027 (19%) 827.893 (39%) 844.704 (57%) 1.297.742 (41%
Lettura byte/sec FASTLONG 280.512 (30%) 916.480 (27%) 917.504 (44%) 1.104.448 (37%
Le voci CHIP & FAST indicano il tipo di memoria Wtilizzata per il test, mentre LONG indica il tipo di-allineamento,
F-valori numerici indicano fa lunghezza del blocco trasferito. [ risultati migliori si ottengono normalmente con i
biocehi piti grandi, memoria FAST e allineamento LONG. Tra parentesi appare la percentuale di tempo in cui fa
CPU rimane libera durante il trasferimento da o verso il drive; pill & elevata, meglio & per il multitasking,
Il test di DiskSpeed con un bard disk Quantum 170LPS.




BANCABASE3 1.3

E. C. Klamm

re, a scelta fra quello integrato
all'interfaccia e uno esterno a

ancaBase & un program-
ma molto conosciuto fra
gli utenti Amiga italiani:

quando si tratta di gestire il
proprio conto corrente banca-

Gestione del conto corrente

scelta dell'utente; i suoni da as-
sociare a eventi particolari (nel-
la nostra versione non sembra-

rio o le finanze personali a li-

vello di bilancio familiare, le soluzioni vin-
centi sono due: il completo, ma costoso
Falco, che richiede Superbase Professio-
nal, e BancaBase, appunto.

Scritto da un italiano, con documentazio-
ne in italiano, il programma ¢ stato propo-
sto come Shareware, imponendosi subito
all'attenzione per le molte sue doti, prima
fra tutte un’interfaccia utente semplice da
usare ed esteticamente interessante.

Con questa versione il programma ha
raggiunto una maturita notevole che lo
rende un prodotto capace di reggere il
confronto con qualsiasi programma com-
merciale. Sul disco che accompagna
questo numero della rivista troverete una
versione dimostrativa del programma rea-
lizzata appositamente per i lettori di Ami-
ga Magazine e con poche funzioni inibite;
in queste pagine trovate anche un'offerta
speciale per la registrazione (se dispone-
te di indirizzo Internet potreste comungue
preferire la registrazione via email), men-
tre nella sezione on disk troverete un bre-
ve tutorial sul programma.

Gli archivi della versione precedente non
sono compatibili con quelli della nuova
versione: |'autore inviera un programma
di conversione a tutti gli utenti che effet-
tueranno l'upgrade.

Installazione

L'installazione del programma con il di-
schetto dotato di etichetta personalizzata,
avviene felicemente mediante I'Installer
43 standard. L'occupazione su hard disk

& molto limitata, circa 700 kb, e le richie-
ste sono veramente minime: 500 kb di
memoria Chip, hard disk e Kickstart 2.0.
E supportato il sistema RTG Cyber-
GraphX a 256 colori. Il manuale in italiano
& fornito in formato AmigaGuide e risulta
ben scritto e ben organizzato. E accessi-
bile direttamente dal programma sotto
forma di help in linea non sensibile al
contesto.

Interfaccia

Uno dei punti di forza del programma € si-
curamente costituito dall'interfaccia grafica
(GUI), particolarmente accattivante e in li-
nea con le esigenze della Style Guide. Es-
sa costituisce di per sé¢ motivo di interesse,
per alcune soluzioni originali, la completa
configurabilita, che ricorda almeno in parte
quella di MUI, la completa utilizzabilita me-
diante combinazioni di tasti e I'uso intensi-
vo di requester popup dal look tridimensio-
nale e con ombra. Olire a quelli standard
ASL, la GUI e, quindi, il programma metto-
no a disposizione requester popup (acces-
sibili mediante una combinazione di tasti)
per scegliere numeri, date, mesi, liste di
stringhe, colori o sfondi, macro.

Lo schermo di configurazione dell'interfac-
cia (questo a dire il vero un po’ spartano)
consente di determinare decine e decine
di parametri, fra cui tipo di schermo, font,
palette, penne e pattern (ovvero tessiture
che vengono applicate a un colore scelto
dall'utente per riempire bordi o sfondi con
notevole grazia); nove stili diversi per le fi-

DANCADASES V 1.5 © 133/ Dy DISIN0 Uarsan — Lo

ova

nestre; dieci tipi di frame (cornici)
per i gruppi, gadget stringa e altro; i
colori da usare per le liste; il tipo di
gadget (Xen o normali); le macro da
associare ai tasti funzione: i caratteri
separatori da usare per le date, le
migliaia, i decimali e per tracciare li-
nee; il visualizzatore di testi da usa-

L’belp in linea in italiano
e la calcolatrice,
jl accessibile anche

8 da disco.

no ancora attivi). Sono quasi
sempre presenti pulsanti per testare imme-
diamente le scelte effettuate.
Insomma, 1a libreria che contiene l'interfac-
cia grafica e le sue possibilita di configura-
zione, costituiscono un piccolo universo
che meritebbe un esame a sé stante. L'al-
tissima velocita operativa dell'interfaccia, la
cura dell'aspetto estetico, la configurabilita,
ne fanno un prodotto che meriterebbe di
trovare le vie di una distribuzione autonoma
per i programmatori, come gia accade per
MUI, BGUI, ClassAct e Triton, per citare so-
lo le piu note. Fra l'altro 'autore ne sta pre-
parando una versione a 24 bit per schede
grafiche CyberGraphX.
BancaBase sfrutta 'interfaccia grafica
creando uno schermo custom con una fi-
nestra di tipo backdrop (o Pannello per u-
sare la terminologia del Workbench) che
come tale non pud essere portata in primo
piano. Si tratta di una scelta discutibile,
specie quando si apre la finestra Amiga-
Guide della documentazione che non pud
essere portata dietro i gadget dello sfondo.
La finestra principale consente all'utente di
accedere alla base dati in due modi com-
plementari: mediante classici menu Amiga
a discesa e mediante un sistema originale
di gadget disposti al centro dello schermo
e organizzati gerarchicamente come dei
menu. | gadget contengono solo un subset
delle funzioni disponibili attraverso i menu a
discesa, ovviamente quelle di uso piu fre-
guente, e permettono la gestione ordinaria
e quotidiana del database.
Nella finestra compare in alto I'ora e il no-
me del menu, in basso la descrizione
dell'archivio, la data, il saldo totale e filtrato
ricalcolati in tempo reale.
Molto intelligentemente, I'interfaccia mette
a disposizione alcuni utili accessori, ac-

Il pannello per la configurazione
dellinterfaccia grafica.




cessibili da menu: una semplice calcolatri-
ce, un requester per calcolare la differenza
in giorni fra due date e un altro per som-
mare a una data un certo numero di giorni.

Archivi

BancaBase, come altri programmi di que-
sto genere, € in ultima analisi un databa-
se specializzato con funzioni dedicate al
calcolo. Il programma & in grado di crea-
re archivi che vengono tenuti in file su di-
SCO e vengono aggiornati in tempo reale,
quando 'utente modifica qualche campo
o introduce un nuovo record. Evitando di
dover caricare in memoria tutta la base
dati, non si pongono limiti alla quantita di
dati gestibili, non si richiedono grandi
quantita di RAM e ci si mette al riparo da
eventuali crash di sistema dovuti a qual-
che programma in multitasking (Banca-
Base a noi non & mai andato in guru).

Per ogni archivio, idealmente (ma non ne-
cessariamente) associato a un conto cor-
rente bancario, si pud determinare una
password di protezione, il formato da u-
sare per la data e i valori numerici, il sim-
bolo della moneta e i massimali mensili
del Bancomat e della Carta di Credito,
nonché le stringhe che identificano tali o-
perazioni. Inoltre & possibile scegliere i
colori da usare per mostrare i record delle
entrate, delle uscite e quelli privi di se-
gno, la funzione di ricalcolo automatico e
di visualizzazione del saldo nella finestra
principale. A ogni archivio pud essere as-
sociato un particolare set di preferenze
per l'interfaccia grafica che verra caricato
automaticamente al momento dell’apertu-
ra del database. | tool type dell'icona dei
programma, inoltre, consentono la confi-
gurazione di molti dei parametri citati.

In ogni istante pud essere aperto un solo
archivio, per cui & necessario chiudere il
database corrente per poter accedere a
un altro database su disco. Molto com-
pleta & la scheda informativa che riferisce
sulle dimensioni della base di dati, sullo
spazio disponibile su disco, sulla data di
creazione e di ultima modifica.

Ogni singolo record dell’archivio si riferi-
sce a un'operazione di entrata o di uscita
(sarebbe stato preferibile poter usare en-
trambe le voci: specie nelle operazioni
bancarie compare spesso una voce spe-
se da sottrarre a un'entrata) e contiene u-
na data (il programma non distingue fra
valuta e data di registrazione), una strin-
ga di lunghezza fissa per la categoria e
una per la causale, un importo numerico
e un segno.

It segno puod essere uno spazio, in tal ca-
so il valore non entrera nei calcoli: € molto
utile per verificare l'estratto conto fornito
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dalla banca in cui spesso, per il gioco
della valuta, certe operazioni non rientra-
no nel saldo di fine mese o di fine trime-
stre.

Categoria e causale sono due stringhe al-
fanumeriche indipendenti tra loro, di libe-
ra scelta e interpretazione: un'oculata or-
ganizzazione di questi due campi
permettera all’'utente di effettuare a-
ralisi sensate del database. L'archi-
10 di esempio fornito consente di
aarre significativi spunti. In linea di
massima il campo Categoria dovreb-
be contenere sigle o termini fissi che
permettano poi di individuare tutti i
dati di un certo tipo (per esempio te-
lefono, condominio, alimentari, auto),
il campo Causale invece dovrebbe
contenere una descrizione estesa, e-
ventualmente espressa con una certa
liberta. Sfruttando la possibilita di ef-
fettuare ricerche con wildcard su
questi due campi del database, si
potranno organizzare le categorie in
maniera pseudo-gerarchica, per e-
sempio scegliendo voci del tipo “ca-
sa telefono”, “casa gas”, “casa elet-
tricita” per il campo Categoria. In questo
modo Ssi riusciranno in seguito a visualiz-
zare tutte le voci relativi a “casa”, usando
come filtro di ricerca la stringa “casa” op-
pure “casa*’, mentre se volessimo solo le
spese telefoniche potremo usare il filtro
“casa telefono” oppure “telefono” oppure
“*telefono”. Sta all’utente stabilire delle
convenzioni e poi attenervisi strettamente
durante l'inserimento dei dati. Per facilita-
re tale compito € possibile predefinire
delle liste di Categorie e di Causali (e
persino di importi) accessibili poi attraver-
s0 comodi menu popup associati ai gad-
get per l'inserimento dei dati. Nel file di e-
sempio sono gia disponibifi due liste di
questo tipo, una per le Causali e una per
le Categorie. E anche possibile usare le
30 macro dei tasti funzione perché inseri-
scano una particolare stringa di testo nel-
la stringa che si sta editando.

Il campo Causale viene anche usato
per individuare le operazioni Banco-
mat e con Carta di Credito: il pro-

se: il riordino per data, la cancellazione di
tutti i record, la trasformazione di una se-
rie di record in un unico record che ne e-
sprime il saldo (utile per mantenere solo i
saldi di certe operazioni), il ripristino dei
record cancellati (non sempre possibile),
I'ottimizzazione della base dati.
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Le funzioni di import ed export permettono
di integrare BancaBase con aliri programmi.

Sono anche disponibili funzioni per I'm-
portazione e l'esportazione di dati. Viene
usato il formato ASCII CVS e si pud sce-
gliere manualmente il separatore per
campi e record, oppure usare una delle
configurazioni predefinite adatte a Turbo-
Calc, SuperBase e Digita DataStore. Ab-
biamo provato a esportare dati da Banca-
Base, importarli in TurboCalc, esportarli,
e reimportarli in BancaBase senza alcun
problema.

La visvalizzazione dei dati

Una volta inseriti dei dati, protremo acce-
dervi mediante una finestra (priva di Size
gadget) che Ii mostra in formato lista: en-
trate e uscite appariranno in colore diffe-
rente; si potra scorrere la lista, modificare
un record o cancellarlo sia con il mouse
sia con la tastiera. Peccato che durante la
visualizzazione di questa lista non siano

La lista dei record sullo sfondo e il requester
per la modifica in primo piano.

gramma cerchera in tale campo la
stringa indicata nella configurazione.
Sarebbe stato preferibile prevedere
un campo separato per la loro gestio-
ne in modo da non interferire con le
Causali scelte dall’'utente € anche
semplice, d'altra parte, aggiungere a
una causale la stringa scelta per i-
dentificare le operazioni di Bancomat
o Carta di Credito.

[l programma mette a disposizione al-
cuni comandi per operare sul databa-
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L’istogramma a barre rappresenta il saldo
mensile.

rale, categoria, causale, segno). La
data di inizio pud essere inserita
mediante un gadget che seleziona
automaticamente la data piu antica
del database e discorso analogo
puo farsi per quella piu recente. |-
noltre si pud decidere se il program-
ma deve presentare i _iori di un
determinato arco temporale tenendo
anche conto del saldo iniziale.

Una volta definito, il filtro pud essere
salvato per il successivo riutilizzo
assieme al database, peccato che il

Il grafico mostra Uandamento del saldo mese

per mese o nel corso dellanno.

disponibili le voci di menu e quindi non
sia possibile accedere all’help in linea o
agli accessori gia citati.

Le interrogazioni del database prevedono
I'uso di un filtro che pud essere applicato
a tutti i campi del database (arco tempo-

SCHEDA PRODOTTO

programma “ricordi” un solo filtro
per database.

Le interrogazioni disponibili sono: la
visualizzazione del saldo e l'elenco
(tabulato) con saldo delle operazioni
effettuate. Questo elenco, come altri
analoghi, viene visualizzato dal
viewer integrato nella GUI, con help
in linea in italiano (SDMore), oppure
con un programma esterno scelto
dall'utente. Si pud decidere il nume-
ro di linee per pagina (ma non di co-
lonne), 'uso del form feed a fine pa-
gina e l'inserimento del nome
dell'archivio in testa al tabulato. Da
SDMore e possibile anche
stampare il testo (ma non
salvarlo su file e nemmeno
inviarlo a un text editor per
I'editing), utilizzando la stampante
di sistema con le relative preferen-
ze oppure con quelle impostate
dall'interno del programma. SDMo-
re & veloce ed elegante, ma non
permette di ridimensionare la sua

SOFTWARE

di scegliere il mese, I'anno e la categoria
di spesa e mostrano la differenza fra la
spesa effettuata e il massimale mensile.

Conclusioni

BancaBase & un ottimo programma: ele-
gante come la tradizione italiana insegna,
facile da usare, veloce, privo di bachi,
leggero nello sfruttamento delle risorse,
ben documentato, intuitivo. Non & partico-
larmente evoluto quanto a funzioni dispo-
nibili, se confrontato per esempio con Fal-
o, recensito sul numero 57 di Amiga Ma-
gazine, ma appare molto pit comodo da
usare e la qualita della realizzazione ¢ ta-
le da far auspicare un'ulteriore evoluzione
del programma, che potrebbe faciimente
diventare un database general purpouse,
non necessariamente di tipo relazionale.
L'unica vera carenza del pacchetto & {'as-
senza di una porta ARexx.

Il pacchetto costa fin troppo poco e I'up-
grade dalla versione precedente, nono-
stante la mole delle modifiche, & semigra-
tuita. Crediamo sia giusto che gli utenti A-
miga continuino (0 comincino, a seconda
dei casi) a sostenere gli autori Shareware
COSi come questi sostengono Amiga. A

OFFERTA DI REGISTRAZIONE

A BancaBase3

-20%

finestra.

Sono disponibili altri tabulati
analoghi al primo con inco-
lonnamento separato delle
entrate e delle uscite e con

Nome:
BancaBase3 1.3

Produttore:
Stefano Dardari {sdardari@®rimini.com)

Venduto da:
Stefano Dardari come Shareware

Prezzo:
L. 45.000,

upgrade dalla versione precedente L. 15.000
Giudizio: k
quasi ottimo

Configurazione richiesta:
500 kb di Chip, hard disk, Kickstart 2.0

Pro:
interfaccia, facilitd d’'uso, velocita

Contro:
gestione limitata delle categorie e delle causali,

manca una porta ARexx

Configurazione della prova:
A3000, 3.1

saldo mensile. Infine, sono
presenti un istogramma a
barre 3D che mostra il saldo
mensile di un anno e un grafi-
co lineare, che si pud anche
stampare, il quale mostra
I'andamento annuale o men-
sile del conto: quest’ultimo
grafico a differenza del primo
utilizza il filtro, per cui & pos-
sibile individuare I'andamento
di una particolare categoria o
causale. | grafici sono realiz-
zati con cura, peccato che
nessuno dei due consenta di
esaminare I'andamento di u-
na particolare categoria o
causale nel corso di piu anni.
| tabulati per Bancomat o
Carta di Credito permettono

r—_——-_——-—-—-——-———--———-——-—————-——-—-_—---—-—-——-——.——-——-——-‘--'

Grazie a un accordo in esclusiva tra Amiga Magazine e 'autore
di BancaBase, fino al 30 aprile 1997, i lettori di Amiga Magazine
potranno registrarsi a BancaBase3 usufruendo di uno sconto
del 20%: L. 36.000 (pid L. 4000 di spese di spedizione in con-
trassegno) invece che L. 45.000. Gli utenti che usufruiranno di
questa offerta riceveranno a casa un dischetto con etichetta per-
sonalizzata, contenente la versione completa del programma.

Compilate il presente modulo e il modulo di registrazione pre-
sente nel dischetto in tutte le sue parti in stampatello e speditelo

in busta chiusa a:

Stefano Dardari
via Romagna 15
47037 Rimini (RN)

pacchetto a:

Via e numero................

S, desidero ricevere il programma BancaBase3. Pagherd al postino L.
40.000 comprensive di spese di spedizione in contrassegno. Inviate il

NOME & COgNOME........ouerrereeeereees e et e

CAP, citta e provincia..

Tel

Firma

(per i minorenni quella del genitore)

La presente offerta & valida fino al 30/4/1997.
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AMIGA REPAIR KIT

E. C. Klamm

File system
Appena lanciato il program-

miga Repair Kit non & un
CD-ROM di software PD,
come tanti altri, ma ¢ di

fatto la pubblicazione dell'ulti-
ma versione del programma

Un CD-ROM per la cura dei dischi

ma, dopo una breve e grade-
vole presentazione, appare
una finestra che permette di

commerciale DiskSalv, la 4.0,
accompagnata da una piccola
corte di altri programmi PD.
DiskSalv & un programma per la
manutenzione degli hard disk,
scritto da Dave Haynie, un noto
progettista Amiga, ora al lavoro
su PIOS ONE. La versione 3 &
stata recensita sul numero 73 e
a quella recensione rimandia-
mo per un esame completo
del programma.

Installazione

e documentazione

Per linstaliazione su hard di-
sk basta usare I'icona per
I'Installer presente su CD-
ROM. E comunque possibi-
le usare il programma an-
che dallo stesso CD-ROM. Esiste anche
un'icona per creare un floppy bootabile
con le utility di riparazione dei dischi, da te-
nere da parte per la tragica situazione in
cui nessuno vorrebbe trovarsi: la partizione
di boot dell’hard disk & diventata illeggibile!
Esiste poi un’icona Progetto pronta per
essere utilizzata con particolari opzioni di
configurazione per DiskSalv.

La documentazione in formato Amigagui-
de ¢ in inglese e molto estesa: contiene
varie sezioni di spiegazioni relative al file
system AmigaDOS e ai problemi correlati.
Il programma non viene fornito con file di
localizzazione in italiano; esiste nel PD un
file di questo tipo per la versione prece-
dente, ma & bene non usarlo perché puod

The Original Amiga” Disk
i
Recovery Program

ey

Revision 13.6s
Commercial Version

e —
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generare confusione. Non tardera comun-
que ad apparire su Aminet, se non € gia
apparso, il file di localizzazione in italiano
per questa versione.

Interfaccia

Una delle novita & il cambiamento del si-
stema di help in linea: ora la finestra di Di-
skSalv & dotata di una barra in cui compa-
re una stringa di aiuto che varia a seconda
della posizione del puntatore. E molto utile
e permette di identificare immediatamente
il significato di tutti gli elementi che ap-
paiono a schermo specie dei gadget lilli-
puziani utilizzati dal programma.

o La
schermata
iniziale

di DiskSalv.

Major Mode

o3

scegliere il disco su cui opera-
re ¢ il file system relativo.
Il file system viene determi-
nato automaticamente dal
programma. Nel caso in cui il
disco sia particolarmente cor-
rotto, DiskSalv puo effettuare
un’'analisi del disco per stabili-
re quale fosse il file system in
uso (Best-Guess). Le routine di
gestione del Best-Guess sono
state migliorate nella versione
4, ¢io non toglie che il program-
ma giunga a identificare un file
system errato, se per esempio
un disco formattato FFS contiene
molti blocchi non sovrascritti e in
precedenza formattati in OFS (il
problema si pone generalmente
solo per i floppy). E comunque
possibile scegliere manualmente
il file system da usare.
Una delle novita maggiori della versione
4.0 e la possibilita di operare su dischi in
formato AFS (AmiFileSafe), il file system
sostitutivo di quello Amiga standard re-
censito sul numero 76 di Amiga Magazine
il cui sviluppo comunque & stato per |l
momento abbandonato. Di tutte le opera-
zioni previste da DiskSalv con i dischi, so-
lo il backup e il salvataggio per copia so-
no consentiti (stranamente non & suppor-
tato I'Undelete). Il codice di DiskSalv ha
dovuto essere riorganizzato internamente
per consentire il supporto di AmiFileSafe,
isolando il codice relativo alle operazioni
che dipendono dall’organizzazione del

La barra dell’belp in linea é molto utile, specie in un tipo
di programma che tutti si augurano di usare il meno
possibile, per ovvie ragioni.

Device For Scan




singolo file system dal resto del programma. Questo
dovrebbe consentire in futuro il supporto per altri file
system.

Operazioni

Le varie funzioni del programma sono accessibili me-
diante un gadget ciclico. Non hanno subito modifiche
rispetto alla versione precedente: si tratta di Cleanup,
per pulire i blocchi liberi da eventuali residui di una for-
mattazione precedente; Backup, per effettuare un sem-
plice backup di un disco; Undelete, per recuperare file
cancellati; Unformat, per eliminare i danni procurati
dalla formattazione accidentale di un disco; Check per
controllare la struttura di un disco; Salvage, per salvare

DiskSaly sta analizzando una partizione
in modo Salvage...

!
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di Marco Kohler

Via Principe Eugenio 23 - 00185 Roma
Tel/Fax 06 - 4457035

E-mail m.kohler@agora.stm.it
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Versione 4.0 Pro
Ultima release del pacchetto di modellazione e
animazione 3D, che da questa versione in poi
supporta solo la versione PRO e viene distribuito
su Cd-Rom.

IDEALE PER | PRINCIPIANTI E VALIDO PER GLI ESPERTI !

Disponibile dal 15 Marzo
= EOLWG fondl E

Versione 5.0
Con Turboprint, stampare significa qualita ottimale
alla massima velocita. In un solo passaggio si otten-
gono stampe perfette di alta qualita.

Il Print Manager, della versione precedente, & stato
sostituito dal Graphic-Publisher, un vero centro di
stampa professionale.

Scan Quix 3

Con ScanQuix3 potete scannerizzare documenti,
immagini e foto in alta qualita con scanner Epson, Hp
e Artscan.

Possiede un'interfaccia per i maggiori pacchetti di gra-
fica 2D (ADPro - Image F/X - XiPaint - Photogenics,
etc..) e la possibilita di esportare le immagini per la
stampa, direttamente in TurboPrint.

Possibilita di "bundle” con alcuni SCANNER.
Disponibile dal 15 Marzo

3 Cd-Creator 2.0

m FOR AMIGA SYSTEMS
S ez B | OOftware di masterizzazione, che supporta tutti i piu
= B | recenti Cd-Writer (Philips- Yamaha - Sony - Pinnacle -
Jvc..) e tutti i principali standard di masterizzazione!
Possibilita di "bundle” con MASTERIZZATORI.

o

: Disponibile dal 15 Marzo

Sia i programmi che i manuali sono
totalmente tradotti in ITALIANO

LISTINO PREZZI
MAXON CINEMA 4D PRO Vers. 4.0 (Full) su CD-ROM Lit. 550.000
MAXON CINEMA 4D PRO Vers. 4.0 (Agg. da vers.3.1) Lit. 150.000
MAXON CINEMA 4D PRO Vers. 3.1 (Full) Lit. 450.000
MAXON CINEMA FONT Lit. 85.000
MAXON CINEMA WORLD Lit. 85.000
MAXON CINEMA TREE Lit. 85.000
CINEMA SUITE (FONT+WORLD+TREE) Lit. 210.000
CINEMA GRAPHIC PLUS FULL (CINEMA 3.1 Full + SUITE) Lit. 670.000
CINEMA GRAPHIC PLUS AGG. (CINEMA 3.1 Agg. + SUITE) Lit. 315.000
MAGIC LINK FULL Lit. 98.000
MAGIC LINK FULL (Agg. vers. Light) Lit. 80.000
IRSEE TURBO PRINT 5.0 Lit.130.000
AGG.TURBO PRINT 5.0 (da vers. 4.1 ita) Lit. 50.000
SCAN QUIX 3 Lit. 150.000
CD-CREATOR 2.0 Lit. 295.000
MOTHER’S LITTLE HELPER per IMAGINE Lit. 90.000
25 ENHANCER MACRO per LIGHTWAVE Lit. 95.000
TURBOCALC (ltaliano) Vers.4.0 Lit. 199.000

CD-ROM DISPONIBILI

AMINET SET 1 SET 2 SET 3E SET 4 Lit. 55.000/65.000/70.000

COLLEZIONE AMINET SET1-2-3 Lit. 170.000
AmyResource Volumi 0 e 1 Lit. 21.000/24.000
ERIC SCHWARZ CD Lit. 45.000
PHOTOGENICS Vers.2.0 Lit. 235.000
PERSONAL SUITE CLOANTO Lit. 99.000

Tutti i Cd-Rom della Stefan Ossowsky's Schatzruhe Su richiesta



il contenuto di un disco danneggiato su
un altro disco; Repair per riparare un di-
sco in loco, senza effettuarne la copia.
Altre operazioni accessibili dalla finestra
principale gadget comprendono la ca-
pacita di cercare dischi e partizioni indi-
cando il nome di un device (per esempio
scsi.device) di leggere e salvare RDB o
Mountlist per le singole partizioni.

Funzionamento
Giudicare il funzionamento di DiskSalv e
piuttosto difficile: & praticamente impossi-
bile stabilire esattamente le capacita di
cura di un programma di questo tipo
perché & difficile confrontario con pro-
dotti analoghi. Tuttavia DiskSalv c'e sem-
brato un po’ lento e difficile da usare, con
qualche sbavatura nell'interfaccia grafica
(gadget troppo piccoli), con banali errori
di programmazione (la richiesta di infor-
mazioni su un determinato file nella fine-
stra di input porta a volte a risultati con-
tradditori), poco stabile (abbiamo visto
pit di un guru durante le nostre prove
magari soltanto toccando un innocuo
gadget in un momento che, a quanto pa-
re, DiskSalv riteneva quello sbagliato) e
poco efficiente: gli capita spesso sia di
trovare errori che altri programmi non rin-
vengono su partizioni apparentemente
non corrotte (ma & una scelta de! pro-
grammatore), sia di non riuscire a mettere
del tutto a punto una partizione corrotta.
inoltre, siccome DiskSalv non esegue la
validazione della partizione riparata in lo-
co (per scelta “filosofica”), lasciando tale
operazione al sistema operativo, quest'ul-
timo, una volta chiamato a effettuarla, ma-
gari dopo un reset, pud non riuscire a
concludere I'operazione, perché trova la
partizione ancora corrotta. In questo ca-
so, l'unica uscita da tale circolo vizioso &
copiare tutti i file recuperabili in un altra
partizione mediante 'opzione Salvage di
DiskSalv e poi riformattare, oppure usare
un programma alternativo come Quarter-
back Tools o Ami-Back Tools.

Tutto cid non significa che DiskSalv non
funzioni affatto: solo che non & cosi stabi-
le, efficiente e facile da usare come ci si
aspetterebbe da un programma
che si usa solo un paio di volite
l'anno, quando va tutto male e il
proprio stato d’animo c¢i rende
poco inclini a concedere la no-
stra comprensione a chichessia
(fosse pure Dave Haynie).

Nel caso si usino partizioni AFS,
ricordiamo che DiskSalv 4.0 &
I'unico programma a promettere
di recuperare qualche dato in
caso di crash. Abbiamo provato
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semplicemente a cancellare dei fi-
le da una partizione e a recuperarli
con DiskSalv. Il risultato e stato
abbastanza deludente, DiskSalv
aveva recuperato solo una parte
minima dei file, inoltre il problema
€ che avevano tutti lunghezza pari
a 0 invece che quella originale.
Nel caso invece di un autentico
crash di una partizione AFS da

SCHEDA PRODOTTO

Nome:
Amiga Repair Kit

Produttore:
Shatztruhe

Distributo da:
CATMU, Chieri {TO), email fer@inrete.it

Prezzo:
400 Mb, che fortuna ha voluto L. 84.900
avvenisse proprio nel periodo in .
cui stavamo provando DiskSalv, il gg(‘)‘r%'z""

programma ci ha consentito di re-
cuperare circa I'80% e forse piu
dei file perduti, sebbene abbia an-
che “recuperato” molte false di-
rectory, attribuendo spesso ai file
un nome e una posizione errati
nella struttura del disco. Cono-
scendo la proverbiale lentezza di
DiskSalv con le partizioni FFS, ci
ha anche sorpreso positivamente
la velocita di scansione della parti-
zione AFS: pochissimi minuti no-
nostante le dimensioni.

In conclusione, il giudizio su Disk-
Salv 4 non puo essere univoco: a parte la
comoda barra di help, il supporto per
AFS appare {'unica sostanziale novita del-
la versione 4 e non sono stati risolti | pro-
blemi gia evidenziati da Paclo Canali
nella recensione della versione 3 (come
'opzione di Check che effettua senza
nemmeno avvertire delle correzioni del di-
sco o0 I'enorme lentezza operativa).

Se volete uno strumento veloce, facile
da usare e adatto a correggere i dischi
in loco, & sicuramente preferibile ricorrere
ad altri strumenti, come Quarterback
Tools o meglio ancora Ami-Back Tools
(ma lo sviluppo di questi due prodotti &
attualmente bloccato). Se invece avete
partizioni AFS, siete utenti esperti, il tem-
po per voi non & denaro e preferite in ca-
so di crash copiare i dati salvati su altro
disco per poi procedere a una formatta-
zione, allora DiskSalv potrebbe fare al ca-
s0 vostro. E anche vero che il comporta-
mento di tutti questi programmi & per cer-
ti versi imprevedibile: a seconda delle

.
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La graziosa interfaccia di RDB-Salv.

Pro:
help in linea e supporto AFS per DiskSalv, altri

strumenti per i dischi

Configurazione richiesta:
Kickstart 2.0

Contro:
lascia le partizioni non validate quando corregge i

dischi in loco, modifica i dischi con 'opzione Check

Configurazione della prova:
A3000, 3.1

condizioni del disco in crash, i program-
mi offrono risultati diversi e in certi casi
DiskSalv potrebbe rivelarsi molto piu effi-
ciente degli altri programmi citati. L'ideale
€ dunque tenere a disposizione piu di u-
no strumento di questo tipo e in caso di
crash provarli tutti.

1l resto del CD-ROM

Oltre a DiskSalv 4, sul CD-ROM si trovano
la versione 3 dello stesso programma e la
versione registrata di RDB-Salv 1.1 di An-
gela Schmidt, non registrata. Si tratta di un
ottimo programma che permette di opera-
re sui dischi in cui sia andato completa-
mente perduto 'RDB e consente di recu-
perare, entro certi limiti, la descrizione del-
le partizioni perdute. Il programma & an-
che in grado di leggere e salvare file RDB.
Upper Disk Tools & invece un kit commer-
ciale risalente al 1993 contenente Reco-
very e DSBackup. Il primo permette di re-
cuperare file cancellati (o in generale per-
duti) da un hard disk, esaminando un di-
sco virtuale chiamato “Reco-
very:” che appare anche sul
Workbench. Il secondo permet-
te di leggere e salvare I'RDB di
una o piu partizioni.

Per finire, sul disco appare una
directory contenente software li-
beramente distribuibile: Disk-
Salv2, le versioni non registrate
di RDB-Salv, AmiCDFS2, Kisko-
meter, DiskProtection e la pre-
view di DisKey 3.0. A



FONTMACHINE 2.0

italiana ClassX, nota in
l tutto il mondo ormai per i

suoi notevoli prodotti de-
dicati al video, dopo aver con-
centrato i propri sforzi sulla
versione 2.6 di X-DVE, recensi-
ta su Amiga Magazine 84, &
tornata ad occuparsi di Font-
Machine, rilasciando un up-
grade alla versione 2.0.
FontMachine & un program-
ma che permette a chiunque,
anche a chi & completamente
a digiuno di grafica e di teo-
ria dei font, di creare in tem-
pi rapidissimi font bitmap a
colori del tutto originali, utiliz-
zabili con qualsiasi program-

E. C. Klamm

programma in un'altra parti-
zione e che se si subisce un
crash del sistema mentre
ClassX & in vacanza, c¢i si do-
vra porre in paziente attesa. Si
faccia inoltre attenzione a non
installare FontMachine su una
partizione AFS, perché il meto-
do utilizzato per la password &
incompatibile con tale file sy-
stem (nel senso che il codice
cambia ogni volta che si lancia il
programma, invalidando la pas-
sword comunicata da ClassX).
Il secondo disco contiene moltis-
simi progetti di esempio, font e
tessiture: & un utile punto di
partenza per effettuare le pro-

ma grafico e di titolazione che
supporti i font a colori di Ami-
ga. Il programma consente di

Una macchina per colorare i font

prie sperimentazioni.

L’interfaccia

partire da un normale font Ami-
ga in bianco e nero, di appli-
cargli qualche effetto (attributi)
e di “colorarlo” con una tessi-
tura (fexture) e un bordo a sua
volta dotato o meno di tessitu-
ra. La tessitura pud essere ge-
nerata algoritmicamente dal
programma, oppure tratta da
un file grafico.

Della prima versione di Font-
Machine ci siamo occupati ampiamente
sul numero 76; questa volta pertanto con-
centreremo la nostra attenzione sui cam-
biamenti intercorsi fra le due versioni. Si
noti che l'ultima versione pud caricare i
progetti della prima versione, ma il for-
mato & comunque cambiato: uno script
ARexx permette di convertire i vecchi
progetti esistenti nel nuovo formato.

Sbatzo

Confezione e installazione

Il programma viene fornito con un manua-
le in italiano che & stato completamente
riveduto per l'occasione. Le 83 pagine
consentono di capire con facilita le fun-
zioni del programma e contengono anche
tutorial ed esempi che aiutano nella com-
prensione delle operazioni di base. L'ulti-
ma parte comprende consigli e suggeri-
menti molto utili che spiegano come ridur-
re il numero di colori di un font, velociz-
zarne la creazione, visualizzare un parti-

L’interfaccia rimane semplice da usare.

colare set di colori.

Una nuova sezione del manuale spiega
attentamente i comandi ARexx messi a
disposizione da FontMachine 2.0. Il file
Leggimi.doc su disco illustra 'uso degli
script ARexx forniti come esempio.
L'installazione dei due dischi che conten-
gono il programma e una suite di esempi,
font e texture, avviene in maniera automa-
tica. Non appena siano state completate
tali operazioni, si dovra consultare Clas-
sX telefonicamente o via email per farsi
comunicare la password di accesso che
corrisponde al numero di codice visualiz-
zato dal programma al lancio. Inserita ta-
le password, ci si potra dimenticare del-
la sua esistenza: il programma la ricor-
dera automaticamente. E la stessa pro-
cedura usata da X-DVE 2.6 e risulta mol-
to piu user-friendly dei metodi adottati in
precedenza da ClassX. L'unico difetto
sta nel fatto che non si pu¢ spostare il

L’aspetto dell’interfaccia gra-

fica, che usa due schermi so-
vrapposti, appare sostanzial-
mente simile a quello della ver-
sione precedente, anche se &
stato ridisegnato per accoglie-
re le nuove funzioni e per una
piu elevata leggibilita con
schermi interlacciati. Una pic-
cola novita & costituita dal
gadget di chiusura delle fine-
stre delle tessiture.
Fra gli altri elementi di novita che facilita-
no 'uso del programma, sta un netto au-
mento della velocita di disegno della pre-
view dei font (ora si pud lasciare attiva la
funzione di preview automatica, magari li-
mitando a uno o due i caratteri da visua-
lizzare anche su macchine non particolar-
mente veloci) e del ricalcolo desi colori.

Il requester per salvare i font permette
di limitare i caratteri da salvare:

cio consente di risparmiare

molta memoria.
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E ora possibile limitare il numero di carat-
teri del font da salvare: guesto fa rispar-
miare molta memoria su disco e anche
durante 'uso del font stesso. La funzione
potrebbe anche essere utile per creare e
rilasciare font dimostrativi. Nel requester
per il salvataggio dei font si possono sele-
zionare separatamente i caratteri minu-
scoli, maiuscoli, numerici, internazionali,
speciali e di punteggiatura; viene anche
mostrata I'occupazione di memoria del
font a seconda della scelta effettuata. Evi-
tando anche solo i caratteri speciali e
quelli internazionali si ottiene un netto ri-
sparmio di memoria.

Manca ancora, come & (cattiva) tradizio-
ne di ClassX la possibilita di usare delle
combinazioni di tasti (magari ridefinibili)
invece del mouse.

Shalzo

Gli effetti (o “attributi”) applicabili al font
sono stati ampliati con 'aggiunta della
funzione Sbalzo, che si era gia vista in
X-DVE 2.60: si tratta di un ottimo effetto
che fa assumere al font un aspetto tridi-
mensionale, quasi fosse stato prodotto
con un programma di rendering 3D. Di
questo effetto si pud decidere la direzione
della luce incidente e I'ampiezza. Si noti
che a differenza degli altri effetti, Sbalzo

Uno dei progetti dimostrativi forniti con

FontMachine: viene usato il nuovo attributo sbalzo.

-~

k

Da sinistra a destra, dall’alto in basso: lo stesso
Jfont normale, con effetto sbalzo, con tessitura di

tipo plasma e con tessitura e sbalzo.
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opera sulla superficie che appartiene al
font, senza aggiungere alcun bordo: per
ottenere un buon risultato, occcorre sce-
gliere un valore di ampiezza compatibile
con le dimensioni del font. L'effetto & par-
ticolamente interessante e consente la
creazione di font dall’aspetto indubbia-
mente molto moderno.

Colori

Una delle aree maggiormente ampliate di
FontMachine & fa gestione dei colori, che
era uno dei punti di debolezza della pri-
ma versione. Ora le funzioni disponibili
sono innumerevoli € consentono un pieno
controllo del colore.

Ricordiamo per prima cosa che FontMa-
chine opera utilizzando la palette associa-
ta allo schermo di lavoro: questa determi-
na il numero di colori del font che verra
salvato e la sua palette; & chiaro dunque
che si possono creare font a 256 colori
solo sotto AGA, mentre su ECS si rimane
limitati a 32 colori (in LoRes). La scelta
della palette dello schermo € quindi deci-
siva per ottenere un buon risultato, specie
se si opera con un numero di colori infe-
riore a 256. | suoi colori possono essere
determinati mediante 'editor oppure cari-
cati da un qualsiasi file grafico su disco,
oppure ancora prelevati da una delle due
tessiture o dall’'eventuale font a
colori caricato.

Quando si ha a che fare con
due tessiture (una per il fronte e
una per il bordo), si hanno due
palette diverse, magari ciascu-
na da 256 colori, che alla fine
devono “convivere” in un’unica
palette, quella scelta per il font,
magari da 16 colori. Nella ver-
sione precedente non esisteva
alcuna funzione che consentis-
se di operare automaticamente
la fusione/riduzione delle palet-
te. Ora il nuovo gadget “Otti-
mizza” nella sezione “Colori”
consente di operare algoritmi-
camente la fusione-riduzione
con risultati molto positivi. Cid
modifica radicalmente il rappor-
to fra utente e programma:
mentre nella versione prece-
dente la cosa piu importante da
fare era la difficile scelta della
palette, ora & il programma che
calcola la migliore palette pos-
sibile, mentre I'utente pud con-
centrarsi liberamente sulla par-
te creativa.

Questa funzione, ovviamente, &
anche utile nel caso si usi una
sola tessitura, quando I'immagi-

ne ha un numero di colori superiore a
guello del font che si sta creando. Il pro-
gramma era gia in grado nella prima ver-
sione di usare la palette dellimmagine ri-
ducendone il numero di colori, ma senza
alcuna ottimizzazione, ora i risultati sono
invece di elevata qualita, paragonabile a
quella che si pud ottenere con Personal
Paint.

L'ottimizzazione funziona anche nel caso
si carichi unicamente un font a colori: in
questo caso serve a ridurre i colori di un
font. Si pud cosi passare per esempio da
256 a 16 colori semplicemente caricando
il font in uno schermo di lavoro a 16 colori
e chiedendo I'ottimizzazione della palette.
Quando si carica un font a colori si pud
inoltre abilitare il remap dei colori su
quelli della palette corrente.

Il programma poi pud rimappare automa-
ticamente i colori usati dagli effetti ogni
volta che si cambia la palette e questo
evita di dover intervenire manualmente
per ritrovare i colori “perduti”; inoltre,
quando si cambia il numero di colori dello
schermo di lavoro, si puo chiedere un a-
dattamento ottimizzato della palette.

In conclusione, una volta presa confiden-
za con la vasta scelta di opzioni di otti-
mizzazione e di remap, che all'inizio pud
lasciare un po’ frastornati, si possono
sfruttare efficacemente tutte le possibilita
offerte dal programma. Per esempio,
sfruttando il fatto che le tessiture sono
mantenute in memoria nel numero di colo-
ri originali e poi rimappate sul numero di
colori del font solo al momento dell'uso, &
possibile generare tessiture algoritmiche
partendo da uno schermo a 256 colori e
poi ridurre i colori dello schermo (e quindi
del font) a 16, continuando a usare le tes-
siture a 256 colori rimappate in tempo
reale su 16: questo assicura piu elevati li-
velli gualitativi.

L'unica cosa di cui abbiamo avvertito la
mancanza sono strumenti di controllo del-
la palette che permettano di cambiare lu-
minosita, contrasto e saturazione dei co-
lori: I'editor della palette & rimasto quello
della versione precedente. Comunque &
sempre possibile effettuare tali modifiche
sulle tessiture con un programma esterno.

Tessiture

FontMachine permette, lo ricordiamo,
applicazione di due tessiture a un font,
una sul fronte del carattere, l'altra sul bor-
do. Le tessiture possono essere costituite
dall'immagine contenuta in un file IFF o
compatibile con i datatypes (sotto 3.x),
oppure essere generate algoritmicamente
secondo due metodi: pattern e plasma.
Le tessiture generate algoritmicamente



sono rimaste sostanzialmente immutate
quanto a parametri e metodo di creazio-
ne. Solo che ora € possibile salvarle co-
me file IFF: cid consente di caricarle con
un programma di ritocco esterno, modifi-
carle applicandovi qualche effetto parti-
colare e, poi, ricaricarle come brush in
FontMachine.

Le formule predefinite dei pattern sono
accessibili mediante una lista
modificabile dall'utente.

Le tessiture di tipo pattern che utilizzano
parametri matematici piuttosto complessi
ora consentono di scegliere da una lista
(preset) che contiene una cinguantina di
interessanti combinazioni predefinite.
Questa lista pud essere estesa dall'utente
modificando un file ASCII posto su disco
(pattern.set e non preset.set come recita
il manuale).

Altra importante novita che riguarda en-
trambi i tipi di tessiture algoritmiche & la
gestione della palette. Nella versione pre-
cedente si poteva scegliere fra poche
combinazioni predefinite di colori. Adesso
le combinazioni esistenti sono 45: si pos-
sono cancellare e modificare a piacere
ed & anche possibile crearne di nuove,
sia agendo su un apposito requester, sia
editando un file ASCIl (Palette.set).

Nel primo caso si dovra scegliere un co-
lore iniziale, uno finale e fino a tre colori
intermedi. Gli altri colori, la cui quantita
dipende dal numero di colori del font,
verra interpolata in tempo reale dal pro-
gramma. Questo consente di definire pa-
lette indipendenti dal numero di colori del-
lo schermo (e quindi del font), da utilizzare
per pattern e tessiture. E facile usare que-
ste combinazioni di colori come palette del
font anche senza tessitura: basta creare
una tessitura qualsiasi e catturarne la pa-
lette mediante I'apposito gadget; a que-
sto punto si pud anche eliminare la tessi-
tura ed eventualmente salvare la palette

Le palette

per le tessiture
algoritmiche sono
accessibili mediante
un nome e Possono
essere modificate
dall'utente.

su disco.
La versione 2 di Font-
Machine ha introdotto
anche un nuovo metodo
di “proiezione” delle tes-
siture sul font. Si tratta
del modo Random, di-
sponibile sia in modo Mappato che in mo-
do Solido Mappato. Con questa opzione
la porzione di tessitura da “proiettare” su
ogni carattere viene selezionata in modo
casuale in modo che difficilmente i carat-
teri assumano lo stesso aspetto. Inoltre,
creando due volte lo stesso font in mo-
menti diversi, si otterranno risultati diversi.

ARexx

L'ultima importante novita di FontMachi-
ne & costituita dalla porta ARexx che
consente di effettuare in automatico tutte
le operazioni consentite dal programma.
Questo permette di trattare in back-
ground grandi quantita di font e magari,
cooperando con TypeSmith, produrre
automaticamente font a colori a partire
da font vettoriali Adobe. ARexx potrebbe
essere anche usato per generare file IFF
contenenti tessiture di tipo Plasma e di
tipo Pattern, per ridurre il numero di co-
lori o aggiungere attributi a font conte-
nuti in intere directory. Grazie alla possi-
bilita di aprire requester si possono
creare anche mini-applicativi che sfrutti-
no certe funzioni di FontMachine inter-
facciandolo magari ad altri programmi
di grafica dotati di porta ARexx.

Le possibilita sono interessanti specie
per chi debba trattare grandi quantita di
font per creare collezioni da inserire su
CD-ROM, peccato perd che l'interfaccia
ARexx non consenta di superare le fun-

L'opzione Random
per la mappatura
permeite

di ottenere caratteri
molto diversi

JSra loro.

zioni consentite dai co-
mandi dell’interfaccia
grafica.

Manca infine la possi-
bilita di lanciare pro-
grammi ARexx diretta-
mente da FontMachine
e pertanto & necessa-
rio ricorrere a una nor-
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male Shell Amiga.

Conclusioni

Con questa release FontMachine ha rag-
giunto la piena maturita, proponendosi
come un programma praticamente indi-
spensabile a chiunque operi in campo vi-
deo e grafico. La facilitd d'uso & stata au-
mentata oltre misura in questa release,
grazie alla maggiore velocita operativa,
alle funzioni di remap e di ottimizzazione
dei colori, ai preset per le tessiture di tipo
Pattern e per i colori, mentre I'effetto sbal-
z0 apre nuove interessanti possibilita per
la generazione di font. Soprattutto, i due
autori hanno affrontato e risolto i problemi
che limitavano I'utilizzabilita della prima
versione, ovvero la mancanza di funzioni
per I'ottimizzazione della palette che ob-
bligavano a ricorrere a programmi esterni
per la riduzione e la fusione dei colori.
Come al solito, trattandosi di ClassX, il
programma & del tutto privo di bug. A

SC HEDA PRODOTTO

Nome:
FontMachine 2

Produttore:
ClassX

Distributo da:
ClassX, Montecalvoli [Pl] - Db-Line, Biandronno (VA

Prezzo:
L. 109.000

Giudizio:

ottimo

Configurazione richiesta:
2 Mb RAM, hard.disk, Kickstart 2.0

Configurazione consigliata:
chipset AGA, Kickstart 3.x

Pro:
facilita d’uso, effetto sbalzo, ottimizzazione palette,

gestione colori, porta ARexx, manuale in italiano

Contro:
nulta di rilevante

Configurazione della prova:
A3000
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IL TECNICO RISPONDE

Paolo Candli

Giulio Ceriola vuole collegare il monitor
Philips 8533 contemporaneamente a un
CD32 e a un A1200. Come la maggior
parte dei monitor Commodore apparte-
nenti alla serie 108x, 1'8533 & dotato sia di
ingresso SCART RGB che di ingresso R-
CA videocomposito commutabili con il
pulsante frontale. Questa possibilita non
significa pero che i due ingressi abbiano
circuiti indipendenti: infatti in alcuni mo-
delli il doppio ingresso é stato aggiunto
solo per dare una maggiore liberta di
scelta nell'abbinamento tra monitor e
computer. Nel circuito stampato di queste
versioni semplificate, tra cui figura pur-
troppo 1'8533, il commutatore agisce solo
sul segnale video e non sui sincronismi.
Quelli provenienti dalla porta RGB e quelli
del circuito separatore dei sincronismi
collegato all'ingresso RCA sono semplice-
mente miscelati tra di loro con una resi-
stenza dal valore calcolato per far preva-
lere la porta RGB.

La conseguenza pratica &€ molto sempli-
ce: quando ai due connettori sono appli-
cati contemporaneamente segnali prove-
nienti da fonti diverse (per esempio due
computer come nel caso di Giulio, oppure
un videoregistratore e I'Amiga) il sincroni-
smo viene sempre preso dalla porta RGB
anche quando é stato scelto I'ingresso vi-
deocomposito RCA. L'effetto sul video &
quello di un'immagine che trasla in senso
orizzontale e verticale, con bande scure
anch'esse in movimento.

Per eliminare il difetto bisogna quindi se-
parare i circuiti che gestiscono il segnale
di sincronismo dei due ingressi, in modo
che anch'essi vengano commutati assie-
me al segnale video.

La prima soluzione, che non richiede mo-
difiche al monitor, consiste nell'inserire un
interruttore sul percorso del segnale C-
sync proveniente dalla porta RGB di Ami-
ga (pin 10), che dovra essere azionato o-
gni volta che si preme il pulsante per sce-
gliere I'ingresso RCA. In questo modo |l
sincronismo composito ricavato dal se-
gnale del videoregistratore 0 CD32 non
viene sopraffatto da quello della porta
RGB e pu0 raggiungere i circuiti del moni-
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tor. Alcuni modelli esigono l'interruzione
anche dei segnali Hsync e Vsinc (pin 11e
12 della porta Amiga).

In alternativa, & possibile modificare il mo-
nitor, dissaldando un estremo della resi-
stenza di miscelazione incriminata (¢ da
un quarto di watt) e sostituendo il commu-
tatore, in modo da staccare la resistenza
con una sezione aggiuntiva quando si
sceglie I'ingresso videocomposito. In al-
cuni modelli Commodore é sufficiente dis-
saldare la resistenza, facendo cosi preva-
lere I'ingresso RCA: quando si usa Amiga,
basta spegnere il videoregistratore o sin-
tonizzatore TV collegato all'ingresso vi-
deocomposito. La sigla e il valore esatto
della resistenza da togliere dipendono dal
particolare modello e lotto di produzione

Piedino A2000  Colore Funzione
1234 Giallo BV
5-6-7-8 Bl Massa

9 Arancione  +12V

10 Non coll.

11 Rosso 12V

12 Verk Power Good
13 Bianco 5V

14 Manone Tick

pin numero 1 & il pit vicno a retro_dell'A2000.
Se sool il Tik (oscillazione a livelli
TTL a 90 Hz) I'Amiga malfunziona,

cambiare b posizione ddl jumper J300.

Pfedino ATP8  Colore Funzione
1 Arancione  Power Good
2 Rosso 5V

3 Gidlo +12V

4 Blu -12V

5 N Massa

6 N Messa
Pledinc ATPS  Colore Funzione
| Nero Massa

2 Nem Messa

3 Bianco 5V

4 Rosso +12V

5 Rosso +12V

6 +12V

Rosso

Tabella 1 - Pledinatura

Odl connettore di alimentazione
dell alimentatore A2000 a confronto
ocon quello dei PC assemblati.

del monitor, quindi per individuarla tra le
tante sul circuito stampato bisogna aiutar-
si col tester o con lo schema elettrico, se-
guendo le linee di sincronismo della porta
RGB.

Presa SCART

Fabrizio Di Dio usa come monitor del
suo Amiga un televisore Sony KVM-14
collegato in RGB tramite la presa SCART,
che pero disturba il televideo: anche ad
Arniga spento, non & piu disponibile la
modalita sovraimpressione, ma solo quel-
la a schermo nero. La causa ¢ il particola-
re circuito di commutazione tra ingresso
RGB esterno e uscite RGB del decoder
televideo adottato dalla casa giapponese,
come risulta dagli schemi elettrici allegati
alla lettera. Per risolvere il difetto, potreb-
be essere sufficiente interporre un diodo
1N4148 in serie al piedino di commutazio-
ne 16 della presa SCART, in modo che ad
Amiga spento quel pin non si trovi pit a
potenziale di massa. La tensione da ap-
plicare dev'essere compresa tra3 Ve 6
V, quindi quella di 5 V fornita da Amiga va
benissimo e non puod essere la causa del
guasto lamentato da Fabrizio.

Ad Amiga acceso, il difetto non si puo eli-
minare del tutto perché dovuto al partico-
lare circuito scelto da Sony; si potrebbero
invece scollegare completamente i pin 16
e 8 del cavo SCART Amiga e commutare
manualmente tra Amiga e TV col teleco-
mando (selezionare il modo d'ingresso
RGB). In questo modo il televisore non si
accendera piu automaticamente quando
si accende Amiga.

Il ronzio che si propaga all'impianto hi-fi
collegato al televisore quando Amiga e
collegato alla presa SCART potrebbe es-
sere dovuto a un anello di massa formato
dai cordoni di alimentazione di Amiga e
dell'impianto stereo: in questo caso é le-
gato alla tensione di rete, e dev'essere eli-
minato agendo sui collegamenti delle
schermature e sulla posizione dei cordoni
di alimentazione. L'alimentatore di Amiga
(come quello di qualsiasi computer) € do-
tato di un filtro per la radiofrequenza di ti-
po capacitivo, che in assenza di un buon
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impianto di terra alza il potenziale della
massa del sistema. In queste condizioni
basta una resistenza di dispersione an-
che elevata, in uno qualsiasi degli appa-
recchi interconnessi, per generare il fasti-
dioso disturbo sia sul TV che sugli even-
tuali telefoni collegati al modem.

Una soluzione palliativa al problema con-
siste nell'alimentare tutte le apparecchia-
ture attraverso un trasformatore separato-
re di rete, ma sarebbe meglio spendere il
tempo e il denaro necessari, per indivi-
duare la causa e risolverla. Errori tipici so-
no l'impianto di messa a terra inefficiente
0 una calza di schermatura usata impro-
priamente come conduttore di ritorno del
segnale.

Se invece il ronzio é legato alla frequenza
di quadro (cioeé modifica per un attimo to-
nalita cambiando canale), si tratta di un
disturbo generato dagli stadi di potenza
del televisore, che si propaga attraverso
le schermature del cavo RGB e rientra
nella catena audio sui pin di segnale. An-
che in questo caso bisogna esaminare i
collegamenti di massa dei cavi e I'impian-
to di terra. Essendo un problema che di-
pende soprattutto da un difetto del TV,
non sempre si riesce a eliminare comple-
tamente senza ricorrere a modifiche piu
complesse che, per ragioni di spazio, non
possiamo trattare completamente in que-
sta sede. Come prima misura, suggeria-
mo di collegare condensatori da 1 micro-
farad 25 Vtra il piedino 8 e 18 e tra il pie-
dino 16 e 18 del connettore SCART.

Vecchie schede Amiga

Beppe Niccolini ci ha inviato una e-
mail con parecchie domande sul suo
A2000B. Innanzi tutto, vorrebbe riempire gli
zoccoli vuoti della schedina di espansione
Commodore da 512 kb che ha inserito nel-
lo slot CPU, in modo da portarlaa 1 Mb.
Questa schedina era originariamente in
dotazione agli A2000A, che non avendo |l
Fast Agnus non potevano espandere la
memoria a 1 Mb inserendo i chip diretta-
mente sulla motherboard. Poiché in Italia
questo modello di Amiga fu venduto esclu-
sivamente con 1 Mb di RAM, tutti gli
A2000A hanno di serie un'espansione di
Fast RAM inserita nello slot CPU (perfetta-
mente funzionante anche su A2000B), po-
polata con soli 512 kb di memoria. Le piaz-
zole del secondo banco da 512 kb, previ-
sto dai progettisti, sono lasciate vuote.

Il problema che rende estremamente diffi-
cile modificare la scheda per portarla a 1
Mb €& molto semplice: per una delle tante
carenze nei controlli qualita di Commodo-
re, alcune delle piste che portano alle
piazzole vuote sono sbhagliate. Si potreb-

be tentare di rilavorare la scheda rifacen-
do con fili volanti tutte le connessioni ava-
riate, ma purtroppo nessuno di coloro che
ha tentato l'operazione ha ottenuto i risul-
tati sperati. Sembra che, forse per I'ec-
cessiva capacita dei vecchi chip di me-
moria da 256 kilobit, alcune delle linee
dati diventino troppo rumorose e, quindi,
I'’Amiga quando usa la memoria aggiunti-
va tende ad andare in crash.

Beppe Niccolini chiede anche dove
puo trovare schemi e documentazione su
queste prime schede Commodore. Lo
schema elettrico dell'espansione dovreb-
be essere contenuto in una pubblicazione
della serie "A2000 System Schematics'
realizzata dal gruppo di Braunschweig,
antecedente a quella che raccoglie gli
schemi di A2088, A2090 e A2052. Sfortu-
natamente quei progettisti, che avevano
anche sviluppato il Commodore 800 (il
primo e unico home computer con siste-
ma operativo Unix, presentato nel 1985 e
mai commercializzato) furono in gran par-
te licenziati prima di poter approntare una
versione corretta dell'espansione di me-
moria (0 almeno un elenco di modifiche).
Lo schema elettrico originale di A2000A
non & di grande aiuto, in quanto & dise-
gnato interamente a mano in maniera non
sempre leggibile; su quei fogli datati 1986
lo slot CPU & ancora chiamato "MMU slot"
in ricordo del progetto originario di A2000
(ovviamente cestinato dal management
Commodore). Prevedeva un processore
68020 con una scheda MMU opzionale
per la pianificata implementazione di alcu-
ne funzioni evolute del sistema operativo:
esattamente cio che fece Apple quando
presentd Macintosh Il alcuni anni dopo.

Deinterallacciatrice per A2000
Confermiamo a Beppe Niccolini che le
schede deinterallacciatrici per Amiga
2000 non sono piu in produzione, quindi
bisogna rivolgersi al mercato dell'usato. Il
loro circuito & molto complesso e fa uso
di componenti di difficile reperibilita, quin-
di l'autocostruzione € improponibile. Per
utilizzare uno scandoubler o deinterallac-
ciatore & necessario un monitor VGA (so-
no preferibili, ma non indispensabili, i mo-
delli SVGA o multiscan); i monitor a 15
kHz non sono compatibili.

ZIP

Accendendo I'Amiga prima dello ZIP dri-
ve a volte si ottiene un blocco della cate-
na SCSI perché la porta SCSI di A2091 e
A590 é parzialmente fuori standard e al-
I'accensione non tiene la linea di Reset
del bus SCSI al livello logico attivo per il
tempo necessario. La soluzione piu sem-

plice consiste nel mettere un interruttore
di alimentazione separato sulla presa del-
lo ZIP drive e accenderlo sempre dopo
I'Amiga.

Internet

Sergio La Rosa ha incontrato alcune
difficolta per utilizzare con il suo A4000 le
funzioni di Internet piu recenti, per esem-
pio la videoconferenza. Attualmente esi-
stono due sistemi di questo tipo per Ami-
ga, che consentono di visualizzare l'inter-
locutore con cui si sta parlando mostran-
do allo stesso tempo la propria immagine.
Il primo é il noto AcuseeME, che facendo
uso di un driver esterno per I'economica
telecamera Quickcam B/N, & abilitato an-
che alla trasmissione delle immagini. Il
driver e la schedina di adattamento, chia-
mate AQCVid, sono prodotte da Omnilink
Corporation. Per informazioni & possibile
consultare il web della casa produttrice:
http://www.portal. com/-omnilink/omni-
link html.

L'altra possibilita € Cocktel di ProDAD,
ma non abbiamo ancora informazioni det-
tagliate sul grado di compatibilita con gli
standard Internet. Viene commercializza-
to in un kit comprensivo di telecamera a
colori (su stelo snodabile), con uscita vi-
deocomposita e digitalizzatore PCMCIA
per A1200. Altri bundle sono gia in prepa-
razione.

Chip RAM

La seconda necessita di Sergio & quella
di avere a disposizione piu Chip RAM,
per usare pienamente la grafica a 256 co-
lori supportata dai moderni browser. Pur-
troppo non esistono soluzioni dirette al
problema, e anche la Fast RAM inseribile
sulle schede acceleratrici dell'ultima ge-
nerazione non puo essere di aiuto quan-
do la Chip RAM comincia a scarseggiare.
Un modo di risparmiare memoria &€ quello
di aprire il browser in uno schermo cu-
stom a 256 colori e tenere il Workbench a
otto colori.

Per risolvere il problema alla radice biso-
gna acquistare una scheda grafica, e uti-
lizzare programmi capaci di "vedere" di-
rettamente i suoi modi grafici. Se si utiliz-
zano abitualmente schermi a 256 colori,
l'aumento di velocita operativa assicurato
da una scheda dell'ultima generazione e
decisamente superiore a quello ottenibile
passando al 68060 senza aggiornare la
sezione grafica di Amiga. Con una sche-
da grafica, invece di Chip RAM il sistema
utilizza Fast RAM: i 16 Mb supportati dal-
I'A4000 base sono gia sufficienti per ini-
ziare a sfruttare degnamente la scheda.
Con questa configurazione € importante
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utilizzare programmi recenti, capaci di pi-
lotare direttamente la scheda grafica tra-
mite le librerie Picasso, EGS o Cyber-
GraphX. Se invece é chiamato a emulare
il chip set AGA, il software di gestione
non puo fare a meno di consumare gran-
di quantita di preziosa Chip RAM.

BigFoot, Tandem e il limite

dei 4 Gb

Giorgio Ricci ci ha mandato un'email
per sapere come deve configurare in HD-
toolbox il suo nuovo hard disk Quantum
Bigfoot, poiché il controller Tandem a cui
€ connesso non riesce a vedere lintera
capacita.

Il controller Tandem ha un limite hardware
di 2.048 cilindri: quindi il Bigfoot, che € i-
dentificato da HDtoolbox come 4.994 ci-
lindri, 16 testine e 63 blocchi per traccia,
non potra essere partizionato corretta-
mente. Con molti dischi la soluzione con-
siste nel modificare manualmente i para-
metri (che nei drive EIDE sono comunque
fittizi) raddoppiando o quadruplicando il
numero di testine e dividendo in pari mi-
sura il numero di cilindri: i valori limite del-
lo standard EIDE sono 256 blocchi per
traccia e 16 testine. Se necessario, i risul-
tati della divisione si arrotondano per di-
fetto. La capacita complessiva e i blocchi
per cilindro sono valori che HDtoolbox ri-
calcola automaticamente dopo aver sele-
zionato e premuto il tasto Enter in se-
guenza sui tre numeri appena modificati.
Purtroppo questa soluzione non & appli-
cabile al caso di Giorgio, a causa di in-
compatibilita piu profonde tra I'hard disk
Bigfoot e il controller Tandem. In attesa
che il costruttore di questo controller ren-
da disponibile un nuovo driver capace di
gestire il modo di indirizzamento LBA (I'u-
nico che il firmware del BigFoot imple-
menta in modo accettabile), bisognera li-
mitarsi a utilizzare il disco per una frazio-
ne della sua capacita, scegliendo come
parametri 2.048 cilindri, 16 testine e 63
blocchi per traccia.

Con il file system Commodore originale,
usando blocchi da 512 byte, la dimensio-
ne massima di un hard disk & 4 Gb. Per
superare questi limiti si deve installare la
patch al file system distribuita da Amiga
Technologies (richiede il Kickstart 3.1)
oppure acquistare un software commer-
ciale disponibile in versione dimostrativa
su Aminet, che suddivide I'hard disk in
piu dischi logici da 4 Gh. Per acquistare il
prodotto completo, contattare l'autore:
Christoph Dworzak, Molzgasse 10, 2502
Biel, Switzerland

email: dworz@link-ch1.limmat.net.ch
Secondo noi, I'acquisto del Bigfoot &
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sconsigliabile, nonostante il prezzo molto
attraente con cui viene proposto: infatti le
prestazioni sono inferiori alla norma, l'in-
serimento nell'’A4000 impedisce meccani-
camente l'installazione del lettore CD e in-
fine soffre di problemi di compatibilita, so-
prattutto con il controller di A1200.

La scheda A3640

La quasi totalita degli A4000/040 desktop
e tutti gli A3000T/040 montano di serie la
scheda CPU Commodore A3640. Fanno
eccezione solo una piccola preserie di
A4000 desktop con CPU direttamente su
motherboard, commercializzata dopo il
fallimento Commodore e gli A4000/030 ri-
configurati gia dal distributore o rivendito-
re con una scheda CPU piu potente.

La scheda ha una struttura molto sempli-
ce, con alcune PAL che convertono i cicli
di bus del 68040 in cicli 68030 senza bur-
st accettabili dallo slot CPU. Per minimiz-
zare il numero di PAL necessarie alla
conversione di protocollo, il progettista
Dave Haynie decise di introdurre due sta-
ti di attesa in piu su qualsiasi ciclo di bus:
vengono usati per garantire le corrette
temporizzazioni di alcuni segnali critici.
Cio significa che negli A3000 e A3000T
I'inserimento della scheda A3640 rallenta
la velocita di accesso alla Chip RAM,
mentre se la Fast RAM é di tipo Static Co-
lumn si perde la possibilita di usare il mo-
do burst: anche se attivato via software
dal Kickstart, una delle PAL della A3640
lo inibisce.

Nelle normali condizioni di lavoro, i jum-
per su J100 e su quello vicino al quarzo
marchiato "do not remove" sono inseriti,
mentre J400 é nella posizione 1-2.

La configurazione del clock adottata dalla
scheda é di tipo sincrono, quindi l'oscilla-
tore a 50 MHz che contiene & usato sia
per alimentare il 68040, sia per temporiz-
zare alcuni segnali del chip set della
motherboard (SuperBuster, Ramsey, Fat-
Gary, SuperDmac o Bridgette). Cio spiega
la riluttanza con cui questa scheda accet-
ta la pratica dell"overclock": sostituendo
I'oscillatore con uno simile da 60 MHz o
66 MHz, solo una minoranza degli A4000
e A3000 riesce a completare il boot e, co-
munque, il sistema tende a diventare in-
stabile a causa dell'overclock del chipset
(in particolare, con frequenza di clock piu
elevata del normale vengono spesso se-
gnalati problemi agli slot Zorro 3).

Per effettuare un overclock del chipset
tecnicamente valido, sarebbe infatti ne-
cessario sostituire con un modello piu a-
datto anche la linea di ritardo che si trova
accanto ai ponticelli di selezione del
clock sulla motherboard di A4000 (nell'a-

rea coperta dalla scheda CPU), oppure
vicino al jumper di disabilitazione del co-
processore su A3000/A3000T.

Noi suggeriamo di non sovracloccare mai
I'A3640, anche perché un paio delle sue
PAL si potrebbero surriscaldare, aumen-
tando il rischio di guasti. Con altre sche-
da acceleratrici e con un pizzico di fortu-
na, si puo sperare di ottenere un lieve au-
mento di prestazioni sostituendo sempli-
cemente l'oscillatore quarzato. In questo
caso il prezzo da pagare e solo la com-
parsa di sporadiche instabilita di sistema
e la perdita della garanzia. Con I'A3640,
che & gia una scheda elettricamente fra-
gile per natura, si rischiano invece danni
gravi e molto costosi da riparare.

La versione della propria A3640 dovreb-
be essere indicata da una scritta stampa-
ta vicino a uno dei bordi; ma I'esperienza
dimostra che spesso quel numero € privo
di significato e occorre un esame piu
completo dell'intera scheda. | difetti che
man mano Commodore scopriva e cor-
reggeva riguardano prevalentemente la
gestione degli slot Zorro 3; se nel proprio
sistema non ci sono schede Zorro 3 (0 se
quelle gia presenti funzionano bene) non
e richiesto alcun intervento correttivo.
Esistono due versioni principali del circui-
to stampato. Quella originale ha un errore
di progetto che é stato risolto quasi ime-
diatamente, con un filo volante collegato
a un transistor D385 saldato nella posizio-
ne prevista originariamente per il conden-
satore C400. Un altro difetto della scheda
originale (risolto a partire dalla versione
3.1) riguarda le piste che portano a U200,
ma era stato riparato solo in pochi esem-
plari. Sono riconoscibili perché al posto di
U209 montano un chip marchiato
391472-02, e c'e una saldatura tra i pin 6
e 7 di U200 (il pin 6 inoltre & scollegato
dalla sua piazzola).

U209 é stato il primo chip PAL in cui
Commaodore ha trovato difetti che si mani-
festano durante gli accessi al bus Zorro
3; successivamente era stato sostituito
anche U204, per risolvere dei casi di
mancato boot da alcuni modelli di hard
disk IDE, quando I'A4000 non ha le ROM
Kickstart 3.1. La modifica alle piste su
U200 serve invece per evitare che in al-
cune circostanze particolari la CPU ral-
lenti fino a fermarsi. La sigla originale del
chip U209 é 391472-01, quella della nuo-
va versione 391472-02; quella originale di
U204 e 391470-01 mentre il componente
corretto & 391470-02. Le altre otto PAL
sono uguali in tutte le revisioni.

Anche sulle prime motherboard di
A40001040 c'e una PAL difettosa: si tratta
di U213 (part number 371477-01), che
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dev'essere sostituita con il componente
marchiato 371477-02 per abilitare il Su-
perBuster revisione 11 a operare in Chip
RAM. A4000T utilizza un componente a-
nalogo marchiato U213MISC.

Riparazione della A3640

Le ultime schede A3640 furono prodotte
nel 1994 in largo sovrannumero: quelle
fornite negli A4000T di Amiga Technolo-
gies provenivano tutte da questo stock.
Attualmente la maggior parte dei pezzi di
ricambio per questa scheda é disponibile
solo presso I'ex centro assistenza centra-
le europeo di Commodore, che si trova in
Germania. Ci risulta che non venda al
pubblico né le PAL necessarie per gli ag-
giornamenti né le altre parti di ricambio;
le riparazioni vengono effettuate dietro
pagamento di una franchigia fissa deci-
samente salata, che rende la riparazione
antieconomica. Solo Amiga Technologies
aveva concordato un contratto di assi-
stenzain garanzia, per gli A4000T.

Quindi cio che New Video ed Elettrotel di
Roma hanno dichiarato a Matteo Viz-
zani, che come molti dei primi acquirenti
di A40001040 si ritrova con una A3640 da
riparare, & in pieno accordo con le infor-
magzioni in nostro possesso. Per lo stesso
motivo é altrettanto impossibile aggiorna-
re le A3640 che non supportano piena-
mente il nuovo SuperBuster. La scheda
va tenuta nello stato in cui si trova, anche
perché ogni modifica effettuata senza co-
gnizione di causa rischia di causare un
danno irreparabile. Per prolungare la vita
della scheda bisogna manipolarla il meno
possibile e aumentare la circolazione d'a-
ria (soprattutto se é stato installato un let-
tore CD interno) non solo sulla CPU, ma
anche nella zona delle PAL. Si puo usare
una piccola ventola aggiuntiva, agire sul-
la posizione dei cavi piatti e sostituire la
ventola originale dell'alimentatore con u-
na piu potente.

Tower instabile

Da quando Fabrizio Manuali ha monta-
to il suo A1200 con scheda Blizzard 1230
IV a 50 MHz in un tower di RBM, si verifi-
cano saltuariamente errori di sistema cau-
sati praticamente da ogni applicazione in
esecuzione, Workbench incluso, che con-
tinuano anche togliendo tutte le commo-
dity e utility di boot. L'esame del software
in esecuzione effettuato con Mungwall ed
Enforcer mostra errori di allocazione di
ADpro, LightWave, DPaint, ecc.

| software citati hanno notoriamente delle
imperfezioni e, quindi, non stupisce che
di tanto in tanto possano andare in crash:
purtroppo su Amiga per aumentare I'effi-

cienza del sistema, la memoria & gestita
in maniera particolare e c'é un'elevata
probabilita che un semplice errore di allo-
cazione si traduca in un errore di sistema.
Cio spiega perché i programmi Amiga so-
no cosi sensibili agli errori di programma-
zione, nonostante siano in genere incom-
parabilmente meno difettosi di quelli per
altri sistemi. Su Macintosh o Windows un
errore di questo tipo si risolve di solito in
un impercettibile "scatto" muovendo il
mouse o al limite nella chiusura automati-
ca di qualche applicazione.

Le cause dell'instabilita dell’A1200di Fa-
brizio possono essere causate dagli errori
di uno dei programmi citati (che puo cor-
rompere anche il codice del Workbench):
il responsabile si puo individuare osser-
vando se il sistema resta stabile fino al
momento del suo lancio.

Altrimenti, il problema dipende dal-
I'hardware. Alcuni difetti vengono isolati
semplicemente lasciando in esecuzione
per alcune ore un test di controllo della
memoria. Se si blocca, le cause piu pro-
babili sono un difetto della daughterboard
RBM, una SIMM non completamente
compatibile con la 1230 (sulla quale i
jumper devono essere impostati per il
tempo di accesso maggiore) oppure il
cavo piatto dell'hard disk e CD-ROM trop-
po lungo (provare ad accorciarlo oppure
a inserire una schedina amplificatrice co-
me la Winner importata da Catmu).

Multistan e Genlock

Gianfranco Orlandini usa un A4000
con scheda Picasso |1+ e monitor Commo-
dore 1942, che funzionano correttamente
sinché non si prova a collegare un digita-
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lizzatore Newtronic Videon 4.0 oppure un
genlock ECR MK2+, In queste condizioni,
il monitor 1942 non sincronizza l'immagine.
Perd collegando I'uscita monitor del digita-
lizzatore o genlock a un cavo SCART, il te-
levisore visualizza l'immagine in modo PAL
senza alcun problema.

La mancata sincronizzazione non dipen-
de dalla scheda Picasso, che non ha al-
cuna colpa, ma dal modo in cui digitaliz-
zatore e genlock manipolano | segnali
della porta RGB. Normalmente la loro
porta passante RGB non riporta tutte le
tensioni di alimentazione e, quindi, se |'a-
dattatore da 23 a 15 piedini del monitor
multiscan & di tipo attivo non potra funzio-
nare. Una semplice misura col tester ba-
sta a individuare il difetto, che si risolve
modificando genlock e digitalizzatore
{aggiungendo il filo mancante tra la porta
d'ingresso e guella di uscita), oppure co-
struendo un cavo RGB di "bypass'. Altre
volte, i segnali che non vengono riportati
sul connettore RGB per il monitor sono H-
sync e Vsync (pin 11 e 12).

Il caso piul frequente & un altro: il genlock
e il digitalizzatore pilotano i segnali di sin-
cronismo Hsync e Vsync con impulsi di
forma distorta. Schede deinterallacciatrici
e monitor multiscan non riescono piu a ri-
conoscere i sincronismi, quindi a genlock
spento non mostrano correttamente I'im-
magine nei modi diversi dal PAL. A gen-
lock attivo l'inibizione dei modi non a 15
kHz & invece una funzione svolta dal-
I'nardware di Amiga, che serve per pro-
teggere le delicate apparecchiature vi-
deo. Nei casi piu gravi, & impossibile an-
che la visualizzazione della risoluzione
PAL a 15 kHz.

Il problema non si manifesta con alcuni
genlock (per esempio le revisioni 5 e 7
del GVP G-LOCK), mentre per gli altri oc-
corre da un particolare adattatore da 23 a
15 pin attivo prodotto gqualche anno fa da
Commodore, che provvedeva a rigene-
rare gli impulsi di sincronismo HSYNC,
VSYNC e CSYNC facendoli ritornare com-
patibili con i monitor multiscan. Questo
problema, facilissimo da risolvere con un
piccolo circuito elettronico, non ammette
soluzioni software.

Alimentatore di A2000

L'alimentatore di A2000B & un modello da
200 W che pub essere sostituito senza
problemi con quello di un PC IBM compa-
tibile assemblato: basta sostituire I'inter-
ruttore di accensione con uno pid adatto
al cabinet dell'’Amiga e cambiare la di-
sposizione dei fili sui connettori per la
motherboard. |l segnale Tick, che alimen-
ta i timer di uno dei CIA, pud essere abo-
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lito senza il minimo problema, semplice-
mente spostando il jumper marchiato
J300 nella posizione 2-3. Questo segnale
serviva esclusivamente al Kickstart
1.2/1.3 per riconoscere lo standard televi-
sivo, ed era gia stato eliminato a partire
dall'A500. Le piedinature sono elencate
nella tabella 1.

Per spostare i segnali, invece di tagliare i
fili e risaldarli sarebbe meglio estrarre i
relativi contatti dai blocchetti di plastica
del connettore PC e reinserirli nella nuova
posizione. Prima di dare tensione all'Ami-
ga, togliere tutte le schede ed espansioni,
collegare le alimentazioni di hard disk,
floppy drive e lettore CD, quindi lasciare
scollegato il connettore appena modifica-
to e verificare con un tester che tutte le
tensioni collimino con quelle di tabella 1.
Se sono regolari, provare a dare tensione
alla sola motherboard e verificare che
faccia il boot da floppy; solo a questo
punto si possono reinserire con sicurezza
le schede.

Mouse per PC compatibili

Anche se il connettore & identico a quello
dei mouse per Amiga, i normali mouse
seriali per PC compatibili non possono
essere collegati direttamente alle porte
joystick dell'Amiga, perche la piedinatura
e le tensioni in gioco sono diverse: si of-
terrebbe un cortocircuito, con fusione dei
fusibili di protezione sulla linea a +5 V
della porta e magari anche di qualche pi-
sta. Se non si vuole o non si pud effettua-
re la modifica descritta sul numero 43,
guesti mouse possono essere collegati
alla porta seriale di Amiga con un norma-
le riduttore da 9 a 25 poli. |l driver softwa-
re per pilotarli & prelevabile gratuitamente
su Aminet. Anche molte tavolette grafiche
per PC compatibili si possono pilotare e
collegare all'’Amiga allo stesso medo, co-
me descritto sul numero 72.

Problemi di aggiornamento

Mauro Maltoni ha aggiornato con il kit
Workbench 3.1 di Amiga Technologies il
suo A2000 munito di scheda Blizzard
2060, ma dopo aver reinstallato il sistema
operativo I'"Amiga va in crash appena ese-
guito il comando Setpatch. Escludendolo,
il boot viene completato, ma non & piu di-
sponibile il coprocessore matematico inte-
grato e le cache restano disabilitate.

Tra le funzioni del comando Setpatch c'e
quella di caricare la 68040 library quando
viene identificata un processore superiore
al 68030. Questa libreria serve tra l'altro
per preparare le tavole della MMU in mo-
do da abilitare gli slot Zorro e le cache (&
questo il motivo per cui nei sistemi con

68040 o 68060 Setpatch consuma cosi
tanta RAM). Le MMU del 68060 sono
completamente diverse da quelle del
68040, quindi la 68040.library fornita col
sistema operativo & inutilizzabile.

Poiché Commaodore e Amiga Technology
non hanno mai prodotto schede con il
68060, non hanno inserito un controllo di
presenza di questa CPU nel comando
setpatch, quindi il software di installazio-
ne delle schede 68060 deve ricorrere a
un trucco: si copi nella directory libs di si-
stema una versione particolare della
68040 library, che esegue il controllo del-
la CPU e poi si carichi la 68060.library. A
questo punto é facile capire cosa & suc-
cesso all'A2000 di Mauro: il programma
di installazione del Workbench 3.1 ha so-
vrascritto questa 68040.library speciale
con quella standard, guindi basta esegui-
re nuovamente l'installazione del software
della scheda Blizzard per completare
l'aggiornamento al 3.1 .

Problemi analoghi si verificano per quelle
schede 68040 che, avendo un hardware
molto diverso da quello della scheda
A3640 Commodore, richiedono una versio-
ne particolare della 68040.library. A

Domande
al tecnico

@ Avete dei problemi che non riuscite a risolvere
0 delle semplici curicsita? Per oftenere una rispo-
sta su queste colonne, scrivete a:

AMIGA MAGALZINE

Il Tecnico Risponde

via M. Gorky, 69
20092 Cinisello Balsamo (MI)

Oppure inviate un fax allo:

02-66034238
Oppure ancora via Internet a:

amigamag@iol.it (redazione e indirizzo princi-
pale per comunicare con Amiga Magazine)
paolo.canali@iol.it (ing. Paclo Canali)

Se volete risposte precise dovete fornire dati
precisi: descrivete completamente la configura-
Zione del vostro sistema, possibilmente allegan-
do i risultati di programmi come "Sysinfo".

Ricordiamo che la raccolta completa (indicizzata
cronologicamente e per argomento in formato i-
pertestuale AmigaGuide e htmf) di tutti gli artico-
li trattati su questa rubrica ¢ offerta in omaggio a
tutti coloro che si abbonano ad Amiga

Magazine.



c lickBoom ha portato a compimento il suo straordinario gioco
di combattimento Capital Punishment per Amiga AGA,
presentato in preview su AM novembre 1996. E il risultato di un
grandissimo lavoro di sviluppo durato due anni e condotto con
I'ohiettivo di creare il miglior beat 'em up per Amiga di tutti i tem-
pi. Il metodo scelto da ClickBoom per raggiungerio & molto sem-
plice: grafica allo stato dell'arte, velocita e tanta violenza digitale.
Il gioco richiede un HD con ben 15 Mb di spazio libero (un record
per un gioco). Dal momento che viene impiegata tutta la memoria
Chip, per i possessori di A1200 base, ¢ possibile fare un disco di
boot che elimini ogni problema.
La grafica & stratosferica. Dal punto di vista statico, gli scenari, i
personaggi e, persino, gli intermezzi grafici sono di qualita eccel-
lente e rifinitissimi nel particolari. Si pud quasi percepire come o-
gni cosa sia il risultato di moltissimi* tentativi e perfezionamenti
maniacali, orientati a rendere if tutto omogeneo e coerente con gli
obiettivi gqualitativi prefissati. Dal punto di vista dinamico, ci trovia-
mo davanti a qualcosa di mai visto prima in un gioco di combatti-
mento bitmap. L'animazione dei personaggi & impeccabile e con-
tinua, lo scrolling dello schermo é fluidissimo e manovrato a piaci-
mento negli effetti di accompagnamento, come nel caso delle vi-
brazioni che si verificano a ogni colpo ricevuto. Quel che piu con-
ta e che non si tratta di virtuosismi fini a sé stessi. La
z qualna grafica e infatti necessaria per
rendere ['esperienza di
i combattimento veloce
{ e naturale {ancora una
i volta, come era stato
i prefissato). Per esempio,
i 'accuratezza nella se-
| quenza dei fotogrammi di
i animazione permette di
| scegliere le proprie mosse
J/ conoscendo con precisione
| |a posizione dell'avversario
i ¢ |a direzione di movimento.
i In giochi piu scadenti, inve-
¥ ce, le movenze del personag-
gio si limitano a degli
scatti improvvisi che ren-
dono impossibile ogni
anticipo o contromossa.
A questo si aggiunge il
metodo ai determina-

Capital Punishment.

Le trappole (opzionali) di Capital
Punishment rendono ogni
inconiro imprevedibile fino
all'ultimo.

zione delle collisioni che in Capital Punishment
& molto sofisticato e riduce I'errore nelle di-
stanze a pochi pixel (in altre parole il colpo va
a segno solamente quando avviene il contatto
tra i contorni dei personaggi, & non gia quan-
do si verifica una certa prossimita). Di conse-
guenza il tutto diventa piu impegnativo e ri-
chiede reali abilita di gioco (ma per fortuna &
disponibile un'opzione che riduce la preci-
sione richiesta per portare a segno un col-
po).

Si pud usare tastiera, joypad o joystick. Per

determinare il tipo di mossa, solamente un

pulsante viene impiegato in congiunzione
con la direzione di movimento, Da questo
ne consegue che non & possibile regolare la potenza dei colpi

sferrati: per scelta di concept, in Capital Punishment I'efficacia di

un colpo dipende esclusivamente dalla parte del corpo (testa o

torace) e dalla posizione dell'avversario rispetto a noi (se si trova

in aria, i danni sono maggiori). Il realismo del combattimento trova
molto giovamento (nella realta, quale lottatore riesce a regolare in
modo “digitale” Ia potenza dei propri colpi?) e la giocabilita risul-
ta avvantaggiata dalla semplificazione dei
controlli.

Un estremo dei beat 'em up di basso livello

& costituito da quei giochi in cui il combatti-

mento & dominato dalle mosse speciali. Se

da un lato queste possono aggiungere va-
rieta e caratterizzazione, pud nascere il so-
spetto che in realta servano a mascherare
un'incapacita cronica di offrire un combatti-
mento continuo e reale. Capital Punishment
non rientra in questa categoria. |l combatti-
mento e di contatto, senza possibilita di colpi-
re a distanza, ed & composto in massima par-
te da una serie di mosse normali, la cui effica-
cia dipende dal tempismo e dalla scelta del
giocatore. Non ci sono mosse speciali “chiave’
dalla potenza particolare a cui affidare tutta la
propria strategia d'attacco e, per quanto abbia-
mo visto, “gir" particolari di mosse che sfruttino

la scarsa intelligenza dei giocatori gestiti dal computer. Comun-

que sia, i programmatori di ClickBoom, ben consci di tutli i pregi

e difetti del genere ludico in cui hanno voluto dire la loro, hanno

pensato bene di inserire qualche super-mossa, riservandola
alla scoperta del giocatore.

IS | energia dei combattenti € gestita in modo
sofisticato. Viene fatta una distinzione tra resi-
stenza del corpo e resistenza della testa: a se-
conda della parte del corpo colpita, verra di-
minuita I'una o I'altra. Entrambe possono esse-
re recuperate rimanendo immobili. Quando la

resistenza arriva a zero, il personaggio rimane

in balia delle mosse dell'avversario. Risulta dun-
que vantaggioso concentrare i propri attacchi

Capital Punishment. Ombre animate
e illuminazione variabile.

Marco Ruocco




su parti del corpo gia “logorate”, e poi approfitiare dello stordi-
mento dell'avversario - attacchi generici non “pagano” altrettanto
L'energia vera e propria, che giungendo a zero determina la scon-
fitta del personaggio, & considerata separztamente. Un'opzione
pud rendere complementare |'energia dei due personaggi: quando
una diminuisce, 'altra aumenta, impedendo che il combattimento
risulti sbilanciato da quello che succede all'inizio.
| combattimenti sono organizzati in diversi modi: confronto a due,
tornei a otto (fino & quatiro umani) e tornei speciali in cui ciascun
giocatore a ogni round pud scegliere fra piu personaggi. La moda-
lita Epic & un tema di gioco che consiste nello sfidare in succes-
sione i guardiani del castello di Qwesul. Sono avversari estrema-
mente coriacei anche perché sono in genere pit forti di noi nei
tempi di recupero, e vincere diventa una questione di abilita.
In conclusione, Capital Punishment & il miglior gioco di combatti-
mento che si sia mai visto su Amiga e raggiunge, per qualita tecni-
ca e innovazione, | vertici di tutfa la produzione beat ‘em up bit-
map su ogni piattaforma. E un acquisto obbligato sia che siate ap-
passionati del genere, sia che desideriate possedere qualcosa
che renda reale e tangibile una parte della potenza della vostra
macchina. Per quanto riguarda ClickBoom, non possiamo far altro
che complimentarci per la sua filosofia di sviluppo, priva di com-
promessi e orientata a realizzare il megtio, in linea con la migliore
tradizione Amiga.

PXL Computers - ClickBoom

1270 Finch Avenue West / Unit 13

M3J 2G4 Toronto - Canada

email: clkboom@ican.net - hitp://home.ican.net/~clkboom

Giudizio: eccellente

Uscito, sotto marchio Vulcan Software, Burnout, per Amiga AGA
con HD e almeno 6 Mb di RAM, di cui & apparsa una preview sul
numero di gennaio. Si tratta di un gioco di autoscontri in cul su una
stessa arena si affrontano fino a quattro automobiline controliate
da alfrettanti avversari umani o gestiti dal computer. Vince chi rie-
sce a sopravvivere, distruggendo o spingendo nei baratri tutti gii
avversari.

Le immagini in anteprima promettevano molto bene e, infatti, la gra-
fica si conferma di oftima qualita. Le schermate statiche, sempre in
alta risoluzione interlacciata a 256 colori, sono di ottima fattura tec-
nica, cosi come | modelli delle auto renderizzate in ray-tracing. |l
gioco indugia molto sulle immagini 3D statiche, sebbene talvolta sia
difficile comprendere il loro ruolo nell'sconomia del gioco.

Piu che come un normale gioco, Burnout si propone come un con-
struction-kit che permette di customizzare le arene, le auto, gl effet-
ti sonori e cosi via, aggiungendo moduli di espansione per ciascu-
na categoria di oggeti.
Attenzione pero, perché
non si tratta di un editor,
ma di un prodotto predi-
sposto ad accogliere
nuovi acquisti futuri. La
colonna sonora & molto
ben fatta cosi come gli

La famigerala arena
con voragine
centrale.

effetti sonori e, in generale, il prodotto & curatissimo dal punto di vi-
sta estetico.

Data l'ottima grafica e l'immediatezza del concept, sarebbe lecito
aspettarsi che il quadro venisse completato da un‘altrettanto valida
giocabilita, purtroppo non € cosi. Burnout manca di spessore: la
parte pit importante, il combattimento nell'arena, si riduce spesso a
pochi secondi di scontro, difficili da considerare nei termini di una
"partita” comunemente intesa, visto che gli esiti sono quasi sempre
lasciati 2 movimenti imprevedibili, o ai quall risulta impossibile repli-
care. | baratri e le zone con morte istantanea (le punte ai bordi
dell'arena) influenzano eccessivamente il gioco, tanto da essere |
veri protagonisti dei combattimenti.

L'organizzazione del gioco in tornei, che possono durare a oltranza,
giustifica in parte questo aspetto: | singoli scontri vengono a essere
considerati eventi quasi istantanei, perché |'esito finale viene deciso
in termini di vittorie cumulative, che agiscono sulla lunga distanza,
In questo modo perd il divertimento si riduce a una competizione
per il punteggio, dal momento che le abilita del giocatori non sono
cosl centrali al gioco come dovrebbero invece essere.

Gli algoritmi di intelligenza artificiale dietro al movimento delle auto
controllate dal computer non sembrano molte sofisticati, nonostante
vengano denominati con il termine Complex Artificial m!eihgence
Per esempio, c'é¢ un'arena che ha un baratro centrale. Invariabil-
mente |'auto avversaria cerca di altraversare diagonalmente il cam-
po per scontrarsi con la nostra, seguendo forse Il percorso di mini-
ma distanza; cosi facendo precipita nella voragine assegnando la
vittoria all'avversario.

Se non altro, gli elementi di contorno al gioco vero e proprio sono
parecchi e offrono una certa varieta. Ci sono diversi tipi di power-
up come un motore piu potente, sterzo, freni, retromarcia e armi
come chiodi, punte anteriori e una spettacolare bomba di nebbia
che oscura lo schermo (che pero risulta di ostacolo anche a chi
I'ha lanciata)

In conclusione, nonostante la spettacolare presentazione grafica e
sonora, Burnout & afflitto da gravi limiti nella giocabilita & non si di-
mostra all'altezza delle aspeitative. Pud ancora interessare come
gioco multigiocatore, purché piaccia la dinamica di gioco fatta di
scontri brevissimi, La struttura modulare faciimente espandibile e la
generale cura estetica fanno perd sperare ne! rilascio di una nuova
edizione riveduta e corretta. Anche Burnout fa parte delia collana
MiniSeries caratterizzata da una piccola confezione e da un ma-
nuale essenziale. Il prezzo & di 22 sterline (circa L 55.000), incluse
spese di spedizione.

Giudizio: sufficiente

Tiny Troops & un altro titolo Vulcan per Amiga 1 Mb, mostrato in
preview su AM di gennaio. Essenzialmente un gioco di strategia/a-
zione, TinyTroops ci vede dirigere una pattuglia di soldati contro le
truppe di una fazione aliena nemica. Il campo di battaglia e visto
dall'alto e lo si pud far scorrere con le frecee direzionali o il mouse.
Possiamo controllare le g

nostre truppe muoven-
do un soldatino per vol-
ta oppure gruppi di sol-
dati insieme, che pos-
sono essere selezionati

Tiny Troops.




Tiny Troops.
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Vuican Software Ltd.
Vulcan House
72 Queens Road
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a cura di Roberto Attias & Hinter Bringer

BancaBased 1.3 @ Stefano Dardari

BarcaBase & un pmogrmims Shanmware Der
la gasliona dala contabiils & bwalo lamilae
che funziona a partivs dala warsions 20 dal
sistarma aperativa. AlGune versani preco-
denli di queslo prograrrrma sono gid Slate
distnbuity in passaie da Aviga Magazing
BancaBase cormundus conlitud a ewiheng
& nai siamo sab di dang Spasc a un pro
gramera italiang di olliro [elo. In paricoss-
ré i guista versmne rEuliand nobevoimenie
velncizzale Ja fasi oi caoolo ¢ Nrderfaccis
grafca & slata dotals i un 38penn rmolo phe
srnike A guelle slandard dela versione 20
del sEema apiraliva, Sono inohne stale in-
trokle alouns nuove Iunzionait, soprams-
o nela sarione ssalisica & pag, 57 o gQue-
sla misla compare una recensione dal pro-
anfio & urollea per L8 registrazions.

Per irsdaliang | programma su nard disk, e
sequete un doppio cick sul'icora “Banca-
basey Inslala” ¢ scegliele 4 nome del wil-
i 0 della direciory [apgiungendo 0 gus
s caso un " finale) al'mierng deta quake
dasicdanale irstalae | programema, Al isme-
niE i quasla OEErazions Wena creato un
casselns “Pancalase” nella directony ind-
cala, Assicurabast che vanga ulilizzata fa
varsione 43 del'irezalier (& apparsa nel mu-
mens 81 di Arugs Magasne), polché con
altre warsion & sl rlevato un amare ou-
rame inskalazions

Lna voka lancato, BanceBase visualizza |l
men di gesfions degli archivi, framie |
quale & possiDie compiena alcune opera-
Zioni su Inkeri archivi @ accedere a una se-
Fipne per g personalizzenone dellinerfac-
cia, La versione del programma que dissn-
busta, realizzata apposiameans per Amiga
Magazine, conflens glcune limgazionl fun-
Zlorall che possono essare EMosss regi-
strandosd presss 'eutors. Tra le imiazioni v
& [impo=zbiits A crears un nuoes archivio,
guindi esgminiamo il programma aprendo
uno gegll archivi di prows formt.

[al menu Gestione Archivi eslazicnsamc e
woce Apn un Archeicimenu Principale ed a-
seguiEamo un doppin ciick sul fie “esampo
bd®, conkenenle un esempg di gaslione
dede spese di casa. A Quesio pumo vars
mcsfraio i rrenu Principele. Scegliama la wee
2 Gestore Cortabiila per engrere nef menu
Gestone Bilancio, cha ndica wile e opers-
Zloni che possiamo compiere sul’erchinio,
ModificaVizuaizza Mowmenti moers B ta-
bala dele operaraoni magisreis: mantre
colorne Date e Causake indcano (e data e il
mote delloperemons, 3 indica una
woce chie clagsfica 1 ipo di uscits {o enfreta)
Imporio indica 'a cifa delloperasone, man-
tre 5 & i asgro "+ par un'anirala, =" par w
n3 uscia) Con i | pulsark a loma d ecca
posti nalle pars nferiore snistra della finae-
sitR possiamc spostarci stiraverso le divarsa
pagire della tabala, merre con un dopoio
cick =i une parficolare woos pOssams &c-

TE& Amica MAGATINE ro =7 iweam 1597

cedane ala linesira per modfican 1 wos,
Duala, Causale, Calegoria @ rporio possono
Ssserg NGORN maruakmenio o medane ko §-
sia acoessiol premendo i gacget a fomna di
frecoia cormispandanti (oppure con | tasl
shifteIrecos gu). Premiama ora Regshia per
gahvara la modifica @ chiudiamo la linesira
che visesizza | movrnonl per somae ol me-
M Blancks, POssiond msping rutve opars-
Honi soeghendo 1a vooe Insermenio Cpana
Fone & agends in mode arakge a quantks
fafio precedeniemente in fase o modifca
Soeglame ora [ voce Gestions TabulanE-
stratto Conte e quing Visualizza 'Estralio
Conbo, Melda finestra per I'mgostazone dis
filin & caloolo dobbigmo nsefra | dali che
indicano quali cpararion devono es5ene
considerate durants il calcoly dell'estrabio
corio, Se per esemple Impostiama | (ln dal
giormao 01011954 al giomo 140219895, con
categoia Cass’, @ lascamo violi | Amanan.
i carpl, una voha prenuso LTEZza questi 1i-
i, sard comeuleio | fosale dele operazion
esequite rel periods & fempo indicato che
gveand "Lasa” nel campo calegona. Man.
Ire Visuaizea lestraie confo mostra sok il
tefale delle operazioni soelfte, Tabula
deil Estratio Comio vsualizza anche ung (&
bella con l'slenco d tal operazioni.

Eaborazions Tabulato Entralef fscre mosira
i sLickladsiong in Base a enirgle o uscile &
Tatulam Estratin Conio Mersilzzain aggiun-
ge alle precedenti informazioni un otaks
ek,

dinsta versone di BancaBase aggunge ak
cune hnzicraiiza stalisiiche ala precedanta.
La voon Caloolo Statstica Annuale, dopo a-
vl ingerls | solifi filn, mdeslra un istogram-
e dela distibusbone dale spese nai dvers
imasi deflanns mentne ISogramma Statstics
MesgAnng visuaizza un grafico con Asolu
A0ne ai Sngok giomi dell anno

La kirgione Preferenze Tabudal permedie o
irnpestane alein dall per | iabatali

Aramal al menu Blancio, scegizmo L s
Repruppament Saletm, che provoca I'a-
perura di una Enesira di impastanone e fik
fri. Il ragrUEEamEng SEenv & roperanons
i ncuzione di un insieme di operaziont a u-
na sola 4 cul imporio & dato dala somma al-
gedrica dagh impon: cgnall. Li operanoni
ireressate song speciicate come nel cas
precedenti grazie af Hin impostali, Ling vola
CRCOEIE [Dperazions eqieaienie ¢ DOSsice-
b sorsfiLire oon essa quele ongiral,

Le vool Bancomat ¢ Carta di Creding ded me-
riu Biancio permetions di ofteners atuatl
rensli relalhe & prediey effetiuall con tah tes-
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dtretlory G cel wpstm disga di Warkbaach . In t250 comarip pEine ung oogia jeapparst anchs n alani
i scheli i B in passdio]) e cogiaield m Winkbeneh G, Pet instalie | pragiammi che (s sl & neceseari

T {1 ‘ool oa propic thson o Sieema.

sl 200 4 progamima Amigaliioe sohy 30, In cas come mies] kasiy
slegionaie cona o dacumantn g Warkhenah, o Popriong & sy [nformarion (inka) @ ireig ol campo
Pragamme Ascocials [Deul Toal| @ rome el progremma che s e 8 ispiaisone [Amigabuide soin 2.0 &

0

85 dacernds il ool a8l progeio aisio & WorbEnh n
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sane, quests opsrazion sond ndcale repet-
twvamants dalla presenzs rel campo caussle
dalle sringa {BME) & “[CHCT
BencaBase depone di numearces ghre fun-
zionalita, ira cw uninkefacca complaiamen-
1e configurakile. Per mapgion dettaglh sul
programima & |e sue funzionalta vi corsigha-
mo i lethura defla documentasions in it eno
inclusa nella direclony BancaBesaloce W
ricordama inclira che. in quanto Biicr 0 A-
miga Magazing, potate usufruire di wo
soorio sulla registrazione o BancaBaze sl
miranda oo guola restizioni funzionali a
cui & sodggatia questa varsne d prova

T T+f far Je-f Grguadafimne
* Tipec Shareware * Conligwramone Mamima:
Hickstand 20 * Inshallozlona; madianis lstaver
stangard

NewMenu @ Brion Gontowski
Miwtieru & un prograrmma ¢ modilica la-
spetto a il comporfamens de manu. Funao-
ra A paring dalia versiore 30 dal Siskma o
perative 4 Si lanci samglicemenle madianba
doppio chck sulicona Newhlar; =2 deside
rale martencio sarpne allvn, polee Copia
g lade icora ned casseltn WBSTanLg

| peararmaeti o UNZIonamonlo DOSSOnG Basehe
modilicall framde || programma o prefenarn-
cis Menu, che potele Copuang ral Casselo
S¥5:Prafs. Una wolla anciahs, ecoo & ool
Sudies Cuadl poinete Bgine:

Wodke: | Mmenu pOSSong esane aper come al
et premendo § tasio desing ded mouse @
spcstancioss sula Dama dedd schemmn (e
nublar), Oppure S passond visualzzare direl-
tarnenig ned punbo noow gl o, | punisoe
del mouse {Pogpldp), & i entramty | medi;
house Teggle: palete sposlard relle ol
d menu mansanendo premuto il tasio da-
aing (Mener) oppuna premaanin SOl ung wiitd
per gpire | merd B quindl premeto nuove-
menle per scegliere la vooe desiderala
{Abwrsl

Keyvboard Toggle La combinazone di tagh
Amiga deslrn + Alt Gasim swolps e eegsa
lunzione del tasto desiro ded mouse. Corre
aponde &l perametnn precadenta per e va-
ne opEan

Sereen Snap e Pointar Srap: se @ momeands
della pressione del 16550 dastro del mose §
purdalore 8l frova in una pasizione dello
scherma owe non el possibie aone | me-
rid, Tattivazione di queste opaioni fa sposte-
e automaticamente # puntatone sopra il me
nu o comungue in una zora pid evoneeole,
Rayvboand permette di ulilizzare i tez8 cur-
5008 & rebum per soostars nel menu;

Quick Keys: 8 guesta scelta & altva, |2
vooi di menu avranne wna letera satiol-
nagle & polrete sposlare su &l voo pre-
mendo § tasio comispandents sulla fasba-
ra del compuler,

Enhenced MNesw Lock: produce wn aspetio

dai menu ancova piu professionale, me n-
chieda schermi di otto colan smenc,

Paral Deley: indica il riands o visuslizzazic-
e 38 manu

=almt BHE e BB firggtamma

= Tipo: Fragwars ® Configurozione Minemo:
Fockatar! 3.0 * Inshollozione: copiare § progrem-
rivd Al casselly desderals (WESATLD per Limd
AMivARGS Aufornaics 41 hood)

DiskSafe ® Thomas Richter
Wi sard sucossso gualche vaha di pramiéara la
combirazions di test Crl + Amiga shsvo +
Mg destrl senza accongand che § vz
drre, © PG ancon MMard disk, fon Sowiva
AN erningo b swe allivith, In guesto ca-
& @l bool suctessnd I compular v awa
infarritd che wn discd nsulla Ao wiido o a-
wra ifediato ura validarona del redesmo.
Digebale & un patch oo il sisherra operalivo
che lenia di rilardang Feveniuaky ressl no al
trmine dede aivita del dsco. Sorlurata-
merile il programma sllta dele caratonst-
che hardwarg cha non tuth | modali e k& revi-
ioni i Amiga passeqQons, pi cui dovnale
eftettuang | seguenta fest por vesilicars s la
wizsrE maiching depone o tk caatensl-
ci Lanciake oa Shall 1 comando “Disksale
dif”, Prendese un dischelio wargne fommat-
tiake & mggnlen nal Goe Al Iniziale & co-
g o un grosso e Sul discheths o, Dhma
che by ses50 Smella 0 servang, esegquile un
resed: 5 Mo va bere questa dovrebbe ave-
re- fletho solo al lemmine della copia Una vl
fa rlawaalo § ssierta venficale mmediata-
e 52 il dischatlo nsenio & n waldanonse
[orvandk Info da Shelly 0 questo s pro
bramiimante non deponeds delltancsans ne-
CESSEMD, MENE N CAs0 contrano palste -
gere Franquilamente DiskSale
Oiskctate s matals coplandoly i uwee drec-
oy el pat; S8 desiderste chie venga |6n-
cialo auomatizaments & ogni boot mocitica-
e il fle 5:Siarup-Sequence o 5 User-Slarip
Bpgiungendone i chermala
Il comandn deve rcevere come parameln |
rmi des diive de peolegoene Indheando i
pargmeirg REBJOT inglire i programmsa
CEICR O OpENare ancne rSpedo & rasel cau-
52 da ammi che invoching & fungione
di &sleTa Ebooli)

1 LU R e bl B
* Tipe: Freaware * Configuragions minima: A-
miga dalfo dethardwiire nocossano (e o
) * Instellezione; copiane ( S i wa dinec:
tovy net path o appiengeme § lanoo na fie e
sev-staiug

WZoncalad @ ville Helin
Se possedeta un GameBoy Nirendo forse
vl & cepiato di penzare che, makyrado le

grafica rmdotta di questo wisogoos portali-

CANY FHAAR

le, poirebbe essera inleressanta ritkwane |
giochi svilupgab per esso sul wosine Amiga
WZoncalad & un emudatore o GamaBoy
par &mega e coms tale v permetterd di uti-
lizzame i giochi, 8 patto & possedere Mim-
maging delle ROM delle carticca cormn-
epandenti [nal pacchatio qui distnbain &
presents soio | gioco Tie Tao Toa).
Wroncalad nchiede la wersione 3.0 dal si-
Slama cparstheo & un processoe 6E030 o
supariare; un Joypad campatibile con
quello del C032 inclire sumenta |a giocabk-
fna

Lmnzstallaziona avviens mediante installar
slardard eseguendo wn doopic cick sl
cona Weonkalad Install.

Lna volla lancals, dopo aver scallo uno
schemrd: con almeno 32 coloe (Il prograe
ma ascela anchs queall con un numaro i
lericn i Golon, ma solo par andare n guru)
vi frovenste di frone 8 uno schermo oon
Quattro fnestre. La finestre Abaut 8 Caririd-
i Inforralion, cha lormiscong infarmazioni
sul prodgramme @ sulla carfuccia caricata,
piesono essers chiusa e rigpsre agendo
5u1 due pulsant con una sorta di punta in-
leerrogativg neda linsstra Menu. Par caricarg
una caruces premate § primo pulsants di
Cuizsla hrestra & indicate nel file requesisrn
aparias il e da ullizzaig {towvarsta il file
THCTAC.GB rella drechony Cartidge), Una
willa cancads il fle potabe atteearks pramen-
o il 2mcnndo pulsants della linasira Menu
Se dispordte di un Jowpad par CO32, 1 -
gl gralo ¢ wirda corispondono gle funzie-
ni ch Starf ¢ Sehect del GameBoy, manire
bl & mse0 corrispondano ad A e B. 5= wb-
fizzare inveco |a lashara, i 1asli Shilt e AR
sl corspondog & Slarl a Sakecl men-
g quall sirisn comispordons ad A a B (&
uhlizzano inokne | 288 cursone per rimpidz-
Farg i Joypad),

| pulsant post all'estroma desia della line
slra Menu permetiong di Salare ¢ recupe-
rare ko stato atluaie di un gioco, indgan-
deniements cal iablo ohe 13 canucsa arig-
Mk fornsse o mend tahe possility

Il puisante P della fingstra Menu permetie
o Eobiee Ui ulenore fnesied pe 1 canlige-
razione di alcuni paramalri, ra i qual i pid
sonilicativ song: FMBESKIP indica # numa-
o i frame da saliang nelfa visuakzzazione;
REMDER in questa wersone deve essans
fasciae a WINGOWSCREEN; CONTROL
permedie di scegiens |'vso o joypad o
gliera & il pulsanie con rafiguesio un mon-
for parmette di modificare i rods video
dilio schermo wilzzalo,

Molti giochi per GameBoy poSsnnd BEsers
dewnlodiah da Imemet a questi indrizz:
Nt pameper cony Famenva rlassie tlis-
sk At

At s nfiody. coms-safman’

Eststono in commensio dei CO-AOM (di so-
ito per P che conengond gochi par Ga-
meBoy compatili con quesio emuiatone.

BT WaRI0 1757 AMIGA MAGATINE TT



ON DISK

Speciliche dal programema

* Tipo: Freaware » Configurozione Minima:
Micksian 340, G050 o supwiare = Insallazions:
magdante msiadar standand

SIP @ Andreas k. Kleinert

SIP & un programema che pemets o veua-
bzzare numestes mlormazion: sulo sl oo-
rente del sisterma, Il programma furgiona &
parire dala varsions 2.0 del sislema operat-
i & Nof Nchade paticolan irstalaziond

| pulsant prasent nele prima due righe po-
gle nedla pane infencre delia finesra del pro-
gramima permettono o scagiere il kpo di i-
gia di sisiema da vieuslezam. || pulsarce Rs-
mive em pamrretie o elmingre dal sislema
una woos (Eelencnats ool mowsa) quando &
visnglizzala 8 lisle dei Tasks, Windows, L-
branes, Devices, Mesouwcas, Pors e Imes-
nipts. Set Prionty (modfica dedla prceitd] pd
e agite s vodi delle kste Tesks, Libia-
ries, Denicas, Resounces, Ports & Residant I
puksante Fors mosta ung |13 ded fant pre-
sarti rel sisglema. menire Hardware vsualz-
7a douna caranerstiche hardwara,

SIF formisce anche una finestra framits la
quRle & posstde wisuakzzere || boolblock di
un dischetia o formaliero; per aprie lake fi-
nesire sceglele @ vooe SIP DOG Took del
rmenu Swrich.

Specifiche del programma

* Tipe: Frepwara * Configurazione Minsma:
Hicrstart 2.0 = lrstallazione: coprans | program-
i ek diraciany desmevarns

BenchTrash @ Thomas Richter
BenchTrash & un'uikty che pore sulls scher-
ma de! Waorkbanch un “casting globala™
qualungue file frascinalo su ale ceslng
vers poeto nel Treshcan dal disco & prive-
nienza Cppure cencellam immediataments
e con wre richiesta di corfarra) 4 secon
da della cofigurazions del programma

Una volie copato nala diraclory WBSiEruD,
i programima devs essan corfigurets mod-
ficandore | parameln prasenh nedlicona. |
paramein uliizzabii sona:

Autndelete=<on | off=: 53 posio 4 On e oo
ne trascinale sopra qualla di BenchTrash
vengord cancellate mmedmamente (dopo
richiasta o conlerma), mends in caso con
wano esse vengons poso rel Trashcan del
dsco di prowanisnsa;

Mame=<romee= indica il iesio da ol
corma noma dellicona

lcon=<palte= inchca i path del'Gona da ul
lzzam; 50 QuEsks DAramero non & specis
cako viene weEata Moo dela direciony irash.
can el disco di book;

Eipcl <divi=<comandae. BenchTrash pubd
eszam ullzrain par espolene dechi da di
sposilivt Che supporing quasts unzionalitl
[pe gi ZF diva). Per conligurane questa

TE Amica MAGATINE M o7/ WARTD 1967

possibdils dovele indicare come <driva i
nome del device & quindl specilicars un <o
manda: che esegua l'espukiona, Per eseme
pioy, per wre ZIP drive mand useto | paramaing;

EYECT ZIf=Ziptool >NILp EMRCT ZIE

Specificha del programma

= Tipo: Froeware = Configurozions Minimo:
Kigketan 2 = Installozione: coguane i program-
ma in WESIAm & configurans | paramain
dallicond

TileFall @ Adam Dawes

TilleFall & un =oflerio basalo su una iebela
di pedne coloee che devono assang slimi-
nate sacondo detesrminata ragole. Il pro-
gramera rnchisde @ versione 204 dal sieha-
ma cpergivo & @& iff liorary che, se non & gia
praserie nol voso getama, dews essane co-
piata n LIES: dala dreciony ibs di Teerdl
La regole del gioco sono ke saguenti; della
ecacchiers di peding colorale presonn as-
sere eliminati ecio gruppi di ameno due pe-
ding cha siarg contigus {spostando § mouss
ECea Bl gruppi guest vengona evideneati
aulomaticaments]. Eimmands un grupoo di
peding, qualia pesta al di sopra o es58 "ca-
drarns”, cooupandd |& ried posiooni |-
rale, Cuendo una coiorna di pading viens
Iotalrente alrmmala, le coonne adiscant
VENQEND sposlete in moda da rooetiluies o-
ria tabedla compatia. 5o0p0 del gioco & di
prociiens eimnando i van gruppi n modo
di fimaners con mano peding poesibiia al
leEming del gioco (che aniara gquando non
2 il s iike eliminans nulal,

In TieFal & posshin scegiere [ dmenso-
ret della [etala mizale varmile (voce d menu
SetingsBoard sizel, 1 numens di pedine dil-
lerenl {SetlingsMumber of lles) 8 anche
scegleny un irsema di pedng dalaspallo
gralico dfferents | SettngsSelec Tio set )
Spacifiche del programima

® Tipe: Frasware » Cenfigurozions Minime:
Kipkstat 2,08 (7 fvary i LIBS: = bndallomons:
CopVaTE & progvatna neka avectiny desidenaty
& i i Wi, Borary in LIS (50ka 88 non & (i
prasaTRa),

— e

Anim. @ Roland Mainz
Cuesto pacchetio, nstaliln n Amiga dolall
oedla varsione 3.0 o supeion dol seera o-
peraive, parrnes o vicudliZ2an anmazon|
aliremo di prograrmmi che supponing i Da-
faType joome Mullhaw|

I catatype rchieces che nel Wi Sislema
siann prasenti | e sysClassesDataTypas!
animation datalype, libg readima library,
Y3 classesipadgelshapedeck gadgel. 5i
trovEnD raka vargsions 3.1 det Weekbanch
Se non possedete Wt quest lile, questo
dalalype non pud unisnare. Lirslalazion:

awviang copiands | fle AMIM in DEVS:da-
tatypes 2 il file anim.datatype n 3Y5clas-
ses/detatypan. Pokele verificars Il funziona-
menio del daletyps caricendn & weualzzan-
do ung anrmaziane in Mulihview esattaments
Come faresta pee ura mmagng. hon 1w i
farmadl AMIM vangono suppartall, pes cul
pub capitare che alcurs animagzani nom
vENQand visuglizzate

Anim DietaTyoe riconosoe alcur: parametr
di lunzoramento che DoSs0NG SE8E4E NBET-
ti mal e EMY Classes/DataTypes/anim. prafy,
Per ooni kree dal fle & possicile incdkcare pa-
rametri da uliizzare in comispondenza di un
fils di enimaziore che soddiefa un determi-
ralo patiem. | paramestn pod important sono
MATCHPROUECT <paterre indica || pattam
[AmigaDiDE) cha comsponde & fle di ani-
mazions & oui devono essers applcali | pa-
ramestri ok qussia linea;
MCCEID=<modeid> indica | moda video
da uliiizzare per |2 Wisuabizrasone,
MOCKMAPS: impedisce Iuso o coioemep di-
farend par i frame del’snimarone,
FPG=«n=: frame al secondo dell enimaziore
il ek & 5

LOADALL: canca tuti | frame in memonia
Pobete trovara maguoion mlormazion sul da-
latya mal file di festo anim daletype.doc
Specifiche del programma

# Tipat Putivc Domain * Configuraziane Mini-
ma: Kicwsiarm 30« Insdallagene: copiace o Mg
ANIN i DE VS, calanoes @ 1 e goim.aamanee
in 5Y5.ciaasesiatates,

IRT @ Mathieu Chénebit

IRT & un piccolo kool cha vi permettera di so-
sliding I'mona d un fle con una differanta n
miadi regido a ndaore. || Fogramma rchie-
ok 5 varsiona 20 d@ ssema cpalivo o B
neqionts irany in LIES: @ & irctala copian:
dolo rala direclory desiderata (WBSlartup
56 desdrade chi 55 atfivaio al boot],

Ling wolla lanciala FT, Irascnate |'sona cha
vilede uliizzane nel riguadro Source loen o
Vicona cha deve essae diminala na rigua-
i Caslinaton leon; pramets infira il pul-
sar Install par efeguie B soetitunone,
Specifiche del programma

# Tipa: Freaware « Configurazions Minima:
Mickstan 2 0, seqiools Abvany o LSS » lesialla-
Dianks Copvas I programma v WBSIEadur

AccessTask @ Andreas

Aot & un comandn ulikzzabide da Shedl che
permeile di visualizzare 'dencd dis jask
presenti mal Sisiema, cambiame B prioma,
irsdan c boro un Control-C, Frpedendong Nes
secuEone (Frimza) ¢ Ao gneora, E un huon
srEaluly per i corrandi Sialus @ Broak d 50
dema Poiche gicune delle operaziond che
AocessTask pud BSEQURE POSSON0 CRUGARE
un crash el Gstomm, S8 e congigia Muso



soio Bgll ulerll eapertl ¢ GOMLETIUE CUBNND
ke pEricolo Non oSS Creare dant (58 &
vale appena levminato of scrivimg S0 kb o
tasio nel wastino vord procisss predes, for
=a prima di usare quests COomando Saneis
il caso di sk i o Seohclh

Act & foemsto 0 due version: quela conlenue
nafa directory des20, ulilizzabie a parieg
dalla medasma versong did GEama opera-
g, o cpuaiela ke dineiory A, che ot £5-
sl USaly anche con 3 wersone 1.3 o0 sk
slema operalivo @ pato di posseders s

afpliorary
Il sk sl quaks 5 desidera agne pud Bssene
indicalo per nome (cal peramstro

hWAME=<normeas], o tramile || sud indrizzo
(ADDR=<indnzzox), N caso s tati & un
processp CLIL potete specificarma anche il
numero [CLi=<nums=]. Se non conoscete
nagsung delie suddatte informezioni del 1ask
5u Gl agie, dgnafe | comando ACT senza
@icun parAmeEn per Bvere una lista dai task
pregesti nel sistema, mening ndcanda il no-
me ol un (as% senza ahm persmetn permst-
terd di vedere o stalo i quel ek,

La nparazicn che poles esaguie su un task
CINFISEONCang &l seguent parametri dal co-
mends

PRiI=<n=! pane la pronla dal task a8l vakons
<M [Con <ne compreso e - 128 e +127);
BAEAK mvia un comando o break al task;
REMCWVE: rimuowa | 3sk;

FAEEZE: congels il tesk

WAIT: pong il {esk nefdo stato WAIT

READY pare § task ralo stato AEADTY:
EXIT, termina un processo nchamando
funzicre Exit dal Dos;

HAF: per fa versione ap del comands, chia-
ma |3 furmone erpesit dalia libveria am inve-
o2 della exit def dos.

Specifiche del programma

= Tipa: Fuble Domain = Configuraans Minima:
Kickalart 2.0 (versiong fosd) o 1.3 (versiona
am, nehisde Ja anp Mevaryl » Inshallagions: co-
piare Il cormando nalig versione relanva al pro-
g AT ORaraly e i LA JVECTy nel path

=

BinConv @ Alexander Kihn
EnCony & un programma che permstis &
corraring fiks biran in fle d eso da inclde-
re poi in ecrgenti [Assernbly, ma non feces.
sanaments] da cormpiam. Per Tlinslallazions
8 nacessafia la rogioolslibray @ la
gadooklibrary in LIBS: chi non oo fes
sanli nel pRcchesis, || RRoGRamere pud S556.
e posto in qualsas dineclory, | programma
apme un'intaraccss granca Che perraie g
soefa del e Dingro of comaang & del ke
A5 da generare con un file reguester, del
lomnato della iradusmone (byle. wand, long &
dlecirraia, Birano, esacecmaa), del numeng
oi Coloare Dar g & ool pol decadind D)
di nurman Con 0 %8024 Sseqno, | caralien
Lt O minissol, i predss di usane a1
o riga, luso di Tab

Il programma & anche in grado di desssem-
blare copperist e o catlurere dla semplice
pressions del pusante del joysick,

La configiraz ane adoitata pob anses esiva-
ta per Utz suecessvn

Specifiche del programma

= Tipe: Sharewarg, imiara T0 mavchl alaufore
» Configuromone Minima: Kickstat 3.0 » Inshol-
lezione: rchiede mqionks.tbray & la gacfools. (-
brany in LIGS:

Graph'Write® Luca Pompei
Graphweriba, chitto da un'autore itgisno, per-
matte di crears gradici  partine da fle ASCH
chea conlengono copmie di valon numenci [x
& v} posti su righe dislinks. Par installama il
DroQfamme Docorre copiare la directory
Gford in FONTS: 8 essicurarei che 2 mg-
focis library {non fomia, ma apparsa mcte
vohs =0 Amiga Megarine) sie in LIBS:.

I Graphcondig panmetie di scegliers scher-
mao & lont per il programma principala, Ques-
efubimo & Graphwrits cha, una volta lenca-
ta, apra uno scherma cha metie & dispasi-
Zipne uns linestra con van mend e guatiro
piccoli gadget. La prma cosa da fare & can-
care | dali; 1 programma pub gasting fino a
quatiro set o dali conbamporansarmanta, s0-
wrEppanando |a oo raporesenlazions gral-
ca sulls scharmo: con il gadgel Dataset si
scegie il rumerd del set & con Load o si
canca Il gadget Craw infing wisualizza tulti i
grafic. | dati possone essane modifical con
un et editor madianss |a vooe di menu Bdit
Cala & nmess dala mamoria con Dal Data,
Con il menu Paramebar si pud modilicans la-
spatio del gralico scegliardo | valon per l'o-
rigne & | vakon rmassime dagh assi, & pos-
Zara del trathini & o valor rumenic sugli
A551, il ligd o i colore dedla ined. monchd i
smbslo da wesang por ogni Sl di dit 1 e
nu Graph pormatle di conligurans lonl o lest
A boks, ass lepench, nola a pit di pag-
na; mane il many Stal rmosta |a deviazionse
standand @ la vananza o ognl sof & dal, |l
grahico puo essare salalo come like IFF,
stampala, opgune salvalo come file EPS, per
agseng imparlale m orogrammi OTF o in
wWord processam

In esempio di grafico ben conligurabd & ao.
cassibile da Workench medianle Noana
Exampia,

Lhuhirre Tumzicne dial progrismen & la Acorca
& i vesualizzazons di una furdione che ap-
prossmi | dali Tomia. § programma mette a
chspresanone 12 lpl di loemde ed & capace
o slabdire auloromameants @ formida che
regin sernesima i dek Sono dsporibi in
aberraiva podnomi @ cunve spline. in jeqna,
pud gnche produrre un sal o del ASCH rel
iommalo usalo dal prograrmma a partine dala
formula incividuzia, ma a nol questa opzic-
i Aon Ra ur@onso cometarrants.

I programma pud anche essene lanciai da
Shell con guesti paramatit

ON DISK

MAY e ymesces | massimi valon degli
EEEIKE Y,

HIN “min= <ymisne: k& ongin degiassi
TITLE <title=; il fiofo,

BOTE <hebeci le note;

LEG «legend=: B lependa,

HANTTE < oy lrarvalo fra i valori che
eppaikorg sugh &ssl;

HINTIE <= <y [iniervalio e i ramn
cha eppaion sugli assk

HEMGRID: abilta la grigha in comiEpondenea
dei valan numarati

HTHRGRID: aiila la grigla n cornispendanza
dei Iratini

CONFIG <file=: cancadfikedi
conhigurazong irdicat

Speciliche del programma
* Tipe: FreolWare = Configerazions Misime:
Wickstar 20« sallagione: Achiags regioals i
bray i LIRS & Gl in FONTS:

AGldx @ Rocco Coluceelli

Cuaso fle di {esio conbama un alenco da
rafatenl di Amiga Liser Grous Halia divisi
pirr Cill, Sl frata i una el G uger group
dadicall 3d Mraga, mele ideala & gukala da
Aoceo Cokcoell & e o lavoring la crcola-
20l O informrazaon, Fakilo recipioso @ 1o
ganiErazicond i indalhe o warg geners (51
wEE | rumern B o Amiga MRagasng per
I'r'lil.l;;lgli!ri imorrrarion], Ghungus Sa nig
massaln A prendend Coniain con A uenll
Artight D Sinutlare meglc i propea mad:
ching, palrd consahard quesio alenco, alka
ncencd oi i rederenie nela propra cild oin
una Cirld vicna 'Y

I"." 0S0 @& oo osccedere
che wi siano alouni dischetti cifettosi shuagi-
ti &l contralle #ettronics della macching
cupicarice: nell sfofmunata ipoiesi 0 cuw
vl imfoatteste in o o questi, ¥ preghiamo
i ricarmarci il dischetto non funzicnante,
che w =ard immedistamente sostituto con
ung efficiente ¢ Aspedito ramite stretho gira
ol posta.

Il rcrsres INCRFIZR0 4
Gruppo Editoriale Jackson

via Godd, &9
SO0 Ciisellc Balsamc: ()

PRl o IR MAGAIINE TQ



ELENCO INSERZIONISTI

E_F-I_]DMPHETE

* Conbrglles 2 hand diak IDE
soheds per AJHK con EBME 2l
merd s 25 MHE 8 RAM I Tul-
I & bunn prezzo, telelorars o
perali albo (L31-34750

# Compro carfuccia MK per
Cod, possitslmanis ulima wmi-
na. Banny, tal, DBEE-L3040. ore
15 SO0 000,

T ficguisio H controbler
Syniale 0 Handlal aachs fon
HO iminemo B%0 Mb), per AZ00
purshs lodgignants @ in buong
congizicni. Angebo, led. 0934-
BT

& Scheda gealica Pcasso (T +
‘antodar Pablo, Commiles G5
per Dpar The Top, Pobado. el
384-5526. dope @ 123

® Carco contraller SCEI12 pe
Cemr The Top = Ploassa 2 Mh,
Robero, el {C84-65260.

* HOD IDE 3,57 ¢a 1 Gb o piu,
etiore CD 445 X, complelo di cx
willania & cofegaments (on HD
per ATE00 amusio 5= Gocasone
Wlar, 8l OP-R13R52

- DelamedPre VG, Bz
Bagic 2.1, Wontsne® 2.1 @ ahni
jprogrommi per Amiga 500 PFlus.
Tededongami o imdalami ura Wile-
m, nousa eveniuain 5% dei pro-
Grammi, con preesl @ moedalith
Jocquiste. Claudo Consigho, via
Dl Bogon, 351, 95125 Calania,
fel 0BS54 2400,

= Compro Amega 1200 Base.
aro, tel, QOEX-EETR108&] -
ST, one pasl B SEEl

o TOM [0S 2 precm agone-
wnlp Wlisse, el GA1-ETGREA5, o

Tve

A1200 con wislacca 505
Sapairenl, hard disk, medsli RAM
SBIM, cavi & hardwans spechiis
per A1P00 sApAREAMEnhy vando
Erma, ted, OR(-Gal4a260,

AZ0N L 350k (k= 1000); A5
L250k; Progenicck 2000 L. 250%;

1TR00-15:00 nppdia 18:00-21:00
 hogusto max Lo 3000 misie
Amiga Magazing rumen wcchi,
K gen B9, Jomm. Garette dc
A dupeszions malll doppeoni
4 TGM, K. Amig Mag. Exc Gir
sappe Jorini, win D Grghokon,
19/8, OO168&8 Poma. bal OB
A TTET, dop b 100

" Seanner manuaia in BN comr
Pl i solwane A ®anusla & -
Siruzioni corspEn, purchs @ prexen
coRlanle, Guido Piagar igi
[ bl e Byt

= pMgabla dola programmazions
camprerebbe | vokemn BOM Kar-
matl Anfarance Mangali Libradies
anche vers. ACKM 1.3 Guseppe,
tal NEO-STE01A

* Coapo veccten disk drive &
shorno da 514, modello 1020,
per Amga 500 hmasonanie. ban
Il [IF-S0EPA5, o earal

F Corco controldier SCSEI per
Bhzraed 1730 1% {doiaho i ma-
nuali anginali] & massima L

V25,000, Claudia, &l 051
35540
= Compic scheda acosenatrics

e A VA0, con o Senra FAAM, el
Inirg CO RO 4 com ralalive £a-
va ol colegaments, il htia 58 a
hison prezzo, ‘Walter, lal 070
Aimaa2

& Comormn Ambga 1200 ¢ BOO
Bass, & anche separatamens
soheiln accRigminc (£on o sena
oprocessons sl fnalica] con 2-
4 maga 1 REpaS0ng e Amiga
1200, 1 oo S0k 58 5 prezoo e
rassania. Tel 0BE4-E14£30

¥ D 63

monilcd 14" CE 3080 L. 350k;
Pnwar Changar 040U33 L 500K
O The Top 060730+ SCER+
Mk L. 500k Retrg 72 L 300k;
dlampants NEC PTO L B50% A-
gnus BITIA L 180k, Kick 3.1 ila
L. 150k, e Angeds, el 085-

A CONPUTER 23 |
|

Py 11

CATH 55 |
| COMAFUTER MG 9

COMPUTER SERVICH 23 |

| B e

4, Il cop., IV cop.
FLRC) DAGITAL FGLIPAERT 73 |
| RACTAl MEuS a1
POETAL DRE AN 15
= I

I TEAMAAR

COMPRO « VENDO « VARIE + COMPRO » VENDO « VARIE

641 D06, matina.

+ G0 32X con Comemunaador |l e
cavi per olliegamento ad Amiga a
L 250000, Bpesies @ ppaddons 4
cancn del desinatanc. Sorguo Bot
FgedE, el QR 1-20 RSl
= Vando modemiian US Acbo-
tice FE800 BPS (L. F00u000 ko
dulc SiMM & ME 72 Pan L
B0 00}, Coproceeson GEHE2 255
Wiz {L. Bi: (D). Mamoo Gigame,
i, 050-557765. E-mal: mam -
ganicd student imgumig. L
= andc 08 3.1 per AR olig-
rake AT con mamale in iloiang 12
ki AAM modull D Seperboastal
ey 11 per AJBDOMO00; drree in-
Eno A3000, & mighor ollnmma
Rolendo. el Od7d- 30000
* Cavelo per collsgam & unmh-
miga 00 o 1200 ur hard dek da
A5, i aconomed @ pid diugs
sui PC, #i pud colegare cosiem-
poranaamanis archa un Co-
ROM. wendo a L 435.000. inciine
wiredn cave o | colegament Ira
gue pompuler compléto & softwa-
re A L. 25,000 Panko Shefanuco,
fel OO1-54 04813
* Vandd AN B 62 L 350000,
M 540 Mo Quanium SC82 |
250000, Maga Agres 2 Wb CHIF
AN L 230 000, screda woso Fle-
tra I7 0 SNLO0G, HigkWel 31 %
ASOOMA00H L 180000, HD 25 17
Mb Seagee L 175,000, A2001 L
1L, HD 130 Mb Cheamum SC-
512 L. 150000, amubtions Shape-
st coergiala di FOM & Syeien?
L. 50.000, emualcen Amign pad
DCSUnuelipe L S00000. depon-
il i alm usain o o icamnl ang-
nab. Angso, el 0956401006, om
931 200N B D0 AR-30
= Yendo agpansicns ¢l meso-
rim BC 1208 par A1200 a |
20 000, HD Crzntem 170 Mo 28
IDE con peogrammi van a parksio:
re PC-Tash completc o civelln a
L. 200000 Eralano Flammia, &
(HE-4T55H | dopo ore 12H
* Yanido HD estorno 1050 Mb
KTEIDE (0 boe n memalls “Simu-
12" par 1200 8 ABD0 a L. 400000,
ponprkilirg Aucio slpied “Hampler
Plus™ a L. 12007, Eniramés con
Goransd @ fofmpel o mamsE n
fana Tol. DO41-94-7583733
< Agnue BITIA L 160000, T4
BS20 L. ES.000, AOM Z.04 1.,
B0 000, Fickalar] 3.1 iadand L.
100 00, Rk 41256 L. 2000, cad
Twin-PC2AM-Peresi L. 26 000
cal., Viden Backp L. S0.000, mo-
guislore PAL-Y/C egbema L.
00000, A~gele, fal DA5E41006,
prekeifmens d matina.

* Amiga 1200 con intarlaccia
SC3 Sqursl, hard duk, mesduli
FLbBA EIMNL cawl @ hardwane spa.
cilisa pai A1200 sepaalamanie
weridno. Enzo, fal. 010-644£2751

* Inbag AMOE Crapked @ (omgs-
lnion; Amecs Prolessoal @ com-
pralioe. Amigs hamwars ralamn-
co manual terza edzone. Nelo,
el 02531070, o 3ami
" Wendo A4000080 18 Mb, HD
420, 2 GD-ROM. monior 14388,
Turboprnt £.1 Eh.'l.p-uﬂ'-rllu'. L1 ]
dgchi, 300 frasss, 20 CO-ROM,

manuat vano, Wl 0377431482
dopa e 1700, antime aflars
DESH, VIDZAAT, pons. permile
ok g 1204

" Alimendatore poterzisio par
ASDD, 600, 1200, COA2 de 200 'W
cor wordcling di mifrecdamenin
Bggam & modernd, vendo & ol
ma prezzo. Paclo Sheanuosl. fsl
DE1-SHMELD

* Wew! Schadad § consanie un
rapido collegamema IDE mtecna
sOnomanIn da poma 252 5315
ad el Iak Aupanohs @l Amige
GO 1200, uscila 35° compigta o
glimaniazsane polanriaks! L
5000 cad. Dispongo di grosse
panin. Wassima sanen. Maga-
miliana Campanake, tel. @11
AT12E0, maring

Ginchi priginali pes Amiga
G032 @ piete da L 15000 A
che wime novix noheoene bgia
allo IOAATIB4EEST, datle 2030 al-
Iz 21.3) cppure facanda alio
CRIEETAENA {24 o s )
= Lotiotobia v.8, programma
cha gaslidce Sfchiwio SErAZion|
cal 1811 a ogg con ncexche press
sioni & seami Solo L. 35000, -
rctre Gomania. gestiore Tologal,
Smorlia, Gesliong Sogni, E-rai
chi e 8ol it ol JOG0-5E1 55
< Wando Moadlor 1081 aberes
compleba di cavi @ L. 200000
Messims, ol (ESR102TTI

Armigh 1200, W0 30 Mo, dove
astemo onginga Commadom a i
3500004, Fabio, 1. 0585-330497
* Vando par Amiga 1200-6000
mmurmeesn glochl & programemi
& precal bassissml Sakesons, hal
CAZ2-DETARE dopo e 1504,

Warsi ped Amige 120 easa @
afeira per CO-ACH completo d
Softmare; (36a astama par hasd -
54 koe completn con almeniazons
su pora drive @ van ginch g pro-
gramite & prezzi bass. Sakaione
tel. OR24-BETSE0, dnpa i 15 00

A120:0 con TOK 50 WiHz,
BEREE2, 4 mega Fas RAM ralala-
1i, i 10845, HD £5 Mb, dnve
esiemo, joyslck, yan disce pon
gindk, Mamao, bl 031-84501T
03382302160,

P ALDD, vendo lelloe CD
B5T0 Commodore a L 200.000
Fagahn GO Péasaonal Swis Vendo
ancho scantar manuno &Ta-eean
i Bl & L 200 KL |n bloc-
£0 negan Slonos-pius oon sobva-
re & manuab ariginali. Tel 02-
FTITORNZ. om 1500200

‘Virrsdn Aimiga SO0 plus nuowo.
compleio dl Kicksia inlema a |-
brelli iginumon, L 200000, Paslo
Dughera, 49, DI0-821188, one pa-
ak

BigBang Prolessional EADA0:
A1 2 Mia T 12 b0 Fasa AAM L
220K [rmHakik, Alessandin, lal
CORE-TRARETT, (5 EIE]

Scheda acormminon iorobo-
lies MBX 13ER0XA, con GE0I0
ERBE2 2 B0 MMz, coiogo o abenia
Lampons, aapandibile a 120 Wb
1SIMEN. Vendo serea FAM 8 L
S00. 000, Gigcomd Pralesi, 1=
ETHEMTE, ong 19.30:21.30

AA000MO RAM 14 M HD 420



SERVIZIO IMSERZINI GRATWITE

COMPROVENDD
Sai un Kione 0i Amiga 8 vucl enfrang n
SorvIaTa can Ut g ain kEan par come
prana, camilara o vendana hamware,
softwars O BCoRssE Amiga¥ Per usu-
rre of QU BRI DRooE
= Campllate in futhe |8 sue parti 1] qui-
sionano dala pagina rerostanin.
« Siapcane la pagina, @ spedins n by
g, alfinginzza;
Gruppe Edbanala Jackson
Sanazip comprodendn

| Mapanng
mm{:‘m a5
FO0A2 Cinisaly Hatsamo ()
o—

O 28 Wi B Mo FAM, dive
waRaim, sobwane TRy @ gochi
L 10000000 tratall, venditai
sapasamenin. Ficoardo, ol
[ESE-2 850, prs 000021, 05

Vanco modemitan 14400
8 L 000, Telaknans om
prsll abo C42450] 1 BL & chis-
e i Arulireg

Yondesi siampants: Star
LE100 calour & L 350.000
pél spese. Danicie, Bl 0776

Wb CO-AODM Ax scheda gralica
karin waono sottwese venco s L
D E0000. w blanon, Cade Broonk,
lol. 033826525, e serin

Ganloel Hewa 282 par Amaa
come nuovo. Carlo, bel 0f-

1

OPaini IV dga L 40000, F-
Paiml &4 L 40000 DParl NI L
30 000 fmagine 2.0 L. 6000000
Penivakas 215 L. 30000, Breat
|less L. 30500, Thasa Padk L
0 o0N; S0 Workbsncoh 3.0 L
BO.000; S0 Werkbanch 2.0 L
&0,000; PD wacocnis & nuowo L.
2000 a dechefte, Renala Vasks-
i, fpd, (BTEA7IR47

Scheda soosleraic: BEEand
1320 ciock 78 MHz, con 4 mega
Fasi BAM, nuovissiea B greizo
eancordabila Fesdro, Bl 080=
Ui

Par &130] schiada acoekeraln
oo Vigesr MK B GBS MHE con
WL + EEBR2D KiHe, no AAM,
majesndibin fino g 126 Mb oon yn
SIMM da 72 pr, oralogio a L.
2500000 Possisiils d 4 mega Fa-
& Ham, solx Miano e provinca
Arlong, 18, 02-S6HIT, DR 50
ek

Gaochi & programmi par Ami-
ga 1200, 500 of qualsiasi genens.
Espaniasns AE01 da 1 WD par
ASDT, Sahmlore Jorwi, fel. 0505
TREE2

Alta Dwla per Amiga 1200 con
FPLI E8RET g o) BHE con & maga
AAML Proczo mioressarbs peeco
Blizran f260 S0 MH7 0 58 v
o attarn. Domerico Falanga, 8]
BE1-E131206

Acapler/T * SVGAMY per cob-
Iegare monilcs PO 5u Amiga L
TOOCA, inolre new Fox Maspi-
board cavedl par CO32, COTY
AO00I000, 0071200 per uliiz-
rare lpEimng XTAT-PC su Amiga
o parlre da L. 35000 cid., acc.
Meagimaiarg Campataks, I 011-
o1 14112810

AT000 kick 1,3 raw, 4.4, 1
floppy 220 sh, mouse & manusl
L 350000 GO readiweila JYT
28 interma SCEI L 10 CD ROM
Sory 74 minull goid 30 cafndge
£,35 Ba=i 130 Mb psr 3lraameér;
maodem 2RB00 a faw W34, Paclo,
tal GREZ-GT 1296

Adwtinlone per | ruosss Amga
12000 Magic o Escim, ek Wil |
peoislnmi neda lotlura & mod d-
schefti che ifece Ir@nng nor-
mamesha 5u wooohl A 1200 Coms
moddme, wendo a S0k L, 25 01K
Pacio Slwanancs, el 0815304612

A1200 con HD 430 Mb IDE
mondnr 1855 schesa Wiper KK

ETanF, dopo be 17 000

Hard disk "aghinng’, weocsse
mo. Sl Wb, s mesi L 230000
brattshib, S032 pon dus OO L
TI0.000. Luca Qioko, el 040
BB

ATPO0 o ook, sohisrla -
meleraleoe Viper S8 28 MH:, 4
RB0 s, HD 230 Mo plana di pro-
prammi, mouse, Ctime ondicion,
lumn L 4 000 000 radtakd | Hinaioo,
. F3-343150, oee i

Vardo AmasPra, AmaosFro
comgler. Amos 30, Wio rgoass-
menla pegisake, L. 100000, wnn-
da inaltm Amega 2000 base perel-
1o L 350000, Lonanzn Welant, 16
0412500704

Qaachi ariginali Alien Braad
a0 2, Kirema RAacing, Memac-4,
Humame: ginchi per TO3Z, G-
ACH Aminel 13-14-15-18&, A=m
ProzioCD, Ukimada 1-4, Sound Li-
brany. Ammga Togss, Lad Compen-
digm & afirn, Claddio, fel. 06
et

Werain GVP Combo 03382
SC81 X0 Wiz con 0 Wi RAM 32
bt per AZTNKD con ROM controder
aggiomate, L 400000, Fiippo,
mal O5S-919T5a

AU200 con HO da 540 W, dn-
wi gtemna, Blerand 12230 1Y tobo
Q50 MHE arcora in gafansa
cor 4 Mh AAM, I jopshick, pid d
500 gischelld, manual L
1.300.30. Acbesto, 1ol 0221-
B4

Programmi d vano #po per A
magh 8 bas OM venda Modaml
Tax omalogalo da FR.TT. oo ma-
b, Bgltwang i comunicanons
da 28 B bps. ancom mbalato,
alfia, max senald. Tal DBES-
45044 {20.00-21.30}, el 0324
BETTART (B 00-20U0)

Amiga 400830 con impact ¥
giort I ussio pochissma. Fieuigi
Grosso, (e, 004188 442

C0aR piu Communicalar Il doer
il colipgamonio sonak con gua-
haniguss Ayinga, avendo b possit-
lita di eggeie | CO-HOM} a L
250000, Inofire vends (par ASDG
Amiga Acton Aesplay 1 o L
SO000 TR aragussd i Bt me-
galo modem 2400 bawds o mofis-
B Qi @ pROgraTmi per AS00

Wondesi nvmia THE GAMES
MACHINE oal n" 44 &l n® §1. Da
e, Bl TG TRGD Goi pash.

Blzzard 1230 [V, Schada aooe-
lerainee pon GRG0 & S0 MHE ven-
o & L. 300000 |1 Tasa 0 usi:
o} Moo, 16, 068072055 opgun
NHEF-2313422

Wendo programmi oon Pro-
Irpechiee 257, Dopies, Doilmpaint Y
AGH, Muse Bdio, CasyCei, Tue

COMPRO « VENDO » VARIE « COMPRO » VENDO « VARIE

hoPaind | Qischis Vahaly Frima-
cfiage, Pinball, Ancihar Warld,
Irdywra Jones, F1 Cirand Prod.. B
sieml Opsrative 2. 103005140
Amionelio, Wl 06-S409E52

Monites Mudlisyne 1060 L
TI003 Case Almant par HO 35°
BElErnD con cawl pesr A1200 L
SO0 alimestaines A1 2000AEND L
&% 000, scamner SCE colon 2 400
DFT o schada SCEI par PC L
1 000000, Erengan, (e, (s 5-GE00572

Wolami A 3.1 4+ Work:
Berch 3.1 + 05 ARsxx 3.7 can
RACM 3.1 + ADS 1.0 Malariaks
fmairetn L 8 50L000, Winkdaraas Q-
da, el QV0-EE2E12

MAmigh 2000 revizons 62 do-
pio dmen disk, ket + ECS (Megacnin
+ MegaDenea|; conlmilar SCE FA-
5T prep con 8 mega o FAST Bam
# HO Qnariurm e 170 Mega Sisle-
ma operaino 2.1 con scheda di
gwiich par 1.3 L 1000 000, innaks
per wiisoamaion. Maors Valkn, sl
(RG-S4,

Simtisgol. Saisiche su combe
nazioni Tolgol Dfleenes punli
suble fifno, pan, paralek-smmetn-
iy, BOHTETHE. EETED, CONGaCUIVILE ©
dsanea, lommule, roons fEse pi
Ireguesli g alrg aneor. Sampa g
wdea g labulato costo L 40000
Giugsppa, 18l 0B0-822685T, ora
s

AT+ TOM 50450 + BLEI <4
Orive Ext & D RO 4X « CD
RO Seli Lirk + solitwam 2 bEzelta
v VIO 24 AT vendo per passsppo
A ssWma supsrioes Glsappe, al
(EI3-501241.

Wanda AT200 con ham disk,
mowse & gicoh racenti Samg
Ripathiiss, dlanhiesi], Sonsibio
Soccer, Lemmings & mali alki
Pgrammi coma Imagine FB, P
Paini-D-Painl ED, #a:. Indiama
warin manior con rasa SCART
ublzeabin anche come miavisgm
Tighn 3 sobe L. 499000 1mtabia
Marcn, 1o, 06TE-THIZL

Wando Pleasso 0 Plus 2 Mb
MLV, [FERANEE Afeor dF Sl
schada GVP COMA0 GRI30882

33 MHz con 5C51 controller « H &b
FAM 52 bt A prazd O nesdizzn Fi-
hppa, Il OA5-51 95754, om pash

KCE Powad PC Board par
AS00 -AS00 con o bords 1 Mb &
mmemaa GrEege con lampong L
200,000 oa concmdam. Franocesco
Cafagra, el 0036176

Amiga 1200 & GVP S04 80
MHE + 4 Bl + HD 120 = moadam
2400 L 12000000, Moriar 17 Med
Peryres L ED0U000 Per A8000 scha-
da Fhokar Foeor L. TOO000 + A3
25 WHz L 200000 A mighona ofe-
rente; Somy MSX + wono nantwam
Marting, 18l 0338-379 100453
24101, o seral.

AllaRam 1200 A pearen bk,
veron scheds di psmensions pe
#1200, con pocodlo per EFP. baties
na Ermpore & 1 Mivde d Fasl Ram
32 bt |espanciois G aln & Wb}, An-
coed imbalaln, on sdnualk P
inlpmazion: Anssandm, e, 072
AKIHER, ore paidl,

ABONID coprocessomn 10 b
Bt HD GO ROM AX Digy Avrch (D4
i Vidan antior 1940 Modam 3400
1 5060 chsk cara W0 G0 =O0OM FD L
250 DO Ted 0721512600,

Computr Amiga con HD e
no 0 asmma, . graicho, schoda
di pzparsone come: Mamary Ma-
sAr oon & Mo+ FPU I3 MHz, TOM
GO + FPU S0 W o 8 wslasisg-
ma GRG0 ! Fhasa 5. Indi= pos:
sk gregianmmi ofigical coma P-
paint B 4, Arl+ 0P80, Vista, Li-
ittt awn 4.0 soc. Giaem, 19 DEE2-
BRERTE.

Amiga 1200 o HD inama
perietamenio lunsomanta, ol
rakea <D, pohals <Blrzan

i o Lighftese 40, P 64
ADFRG a lantl 2fin. Tuli oognal &
refatrah, Ghani, 18l (E02-865305
Wersdo van mameri di Amiga
Magarire winze & antl 195 6
1286 4 warl TGEE o K annale
RESEG -+ ool inghes D AUTEQA
sonza disoo. 'dendo al mighor offe-
mnle Akany Veziord v Sumona
23, 21139 Mdano, 1l 12850020

FvarRIEY

Sardinia Amiga Users &
U ESSOGR LN Mo & S O -
o0, B cul Snakln & quolls 4 poler
rirpesrded | b O cui on lempD o=
dimia Amiga romucvandone [usiie
ool | esngn, Frendo maanal
@ sepporo. Scrvele a SAC, o
Messatid Feseoad v Bladoinss 1,
CP0ED Mont, aloganco un fanco-
pala par la fispeata, E-mail
miTr 3G D anmil

Diesponiodi masisil in fRallang d
Scaby 40, Imagne. Real 30, Cia-
iERa, Adorags, Brilanca, LighiWa:
e B, ik, Paoe Smam 3
Firal Wrie 4, DhiDogs 5, ece, @
woio aliro ancors. Par ko o el
chigma ln 0R-S0ETETY, dalle 1500
N po.

Colaricnigtn o pocn & PRG par
Amgn 5000200 cmca contalt in

tufta ltalia per ooquistare o scams
bine ok & aenuah,. Fictsidi o 0n-
Wl e el Mo senedd, no e
. Armunce sermpne walkke, Gai-
sippn G3ornl via Oei Grisiofon n*
198, 00189, Aoma Tel 8-
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[l motive & semplice: mitte le riviste del nostro gruppo sono le pii
gutorevoli tra le riviste specializete e tecnico-professionali.

Un primato costruito sulla qualith editoriale ¢ giomalistca, e con 1"accurata
selezione delle categorie di leton.

Per questo il Gruppo Editoriale Jackson & il numero uno nelle riviste
specializzate. E per questo la pianificazione sulle nosire nvisie raggiunge
sempre il targel desiderato. Se volete mettere in risalto la vosira prossima
cumpagna pubblicitana, o soltanto per saperne di pii. telefonate a

Stefania Personeni (Aren Informatics 02/66034347) a Donatella Garavaglia
i Ares Manufacturing 02066034327 a Roberta Giunzioni { Area Elettronica
G034 145,

INFORMATICA: BIT, PC MAGAZINE. AMICA MAGAZINE,
STRUMENTI MUSICALL PC DEALER, NETWORK NEWS.

MANUFACTURING: RIVISTA DI MECCANICA OGGL
TEASPORTI INDUSTRIALL IMBALLAGGIO, IMBALLAGGIOD NEWS,

MOUINAMENTOD, PROGETTARE. Y

ELETTRONICA & AUTOMAIIONE: ELETTRONICA OGGI, SEUPPG EOIGELALE
EO MEWS, AUTOMAZIONE OGGLL WATT, FARE ELETTRONICA, mmﬂ
FRINTED CIRCUIT ELTRCIPE. S LTV S L (I DLMAT O LR PL

GRUPPO EDITORIALE Jlﬂll!-lﬂll. IL NUMERO UNO NELLE RIVISTE SPECIALIZZIATE.
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