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Fantastici games dall’'universo di Amiga
Rigorosamente originali
Garantiti dal marchio
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I | pugilato € uno sport che da sempre offre
spunto a polemiche e critiche: € infatti un’at-
tivita violenta e forse non particolarmente
educativa. Eppure, da quando | primi dilet-
tanti si scontrarono su di un ring rudimenta-
le, labox é rimasta uno degli sport piu seguiti
ed amatidal grande pubblico. In ltalia, grazie
al nostri grandi campioni di fama mondiale, il
pubblico di ogni incontro, sia dal vivo che
attraversoradio e TV, € sempre piu numero-
SO ed estremamente appassionato. La Ty-
nesoft, software house inglese nota per titol
famosi come Superman-Man of Steel, ha
realizzato una simulazione sportiva molto
iInteressante incentrata proprio su questo
particolare sport: Seconds Out. Questo gio-
co propone l'atmosfera eccitante di un vero
e proprio incontro di pugilato: la folla che
preme sul ring entro il quale compaiono le
usuali splendide ragazze rende I'ambiente
piu rovente ed emozionante. Non mancano
anche | “paparazzi’ della situazione, che con
| loro flash immortalano le sequenze decisi-
ve di ogni match. Il tuo compito, in qualita di
giovane promessa, e quello di sconfiggere
una serie di avversari piu 0 meno pericolosi.
Ti consigliamo di affrontarli partendo dal piu

debole, tale Joe Weed di nazionalita in-
glese, il quale ha ormai un'eta che non
consente piu di essere all'altezza di uno
sport cosi ardito. Ma, come spesso capi-
ta, la passione annebbia anche la mente
piu ragionevole...ad ogni modo un primo
approccio al mondo del ring puo risultare
meno sconvolgente se I'antagonista non
e un Mike Tyson!! | pugili che successiva-
mente affronterail giungono da ogni parte
del mondo: Bonecruncher Jones é gia-
maicano, Mike Hagman, soprannominato
‘testa a martello” a causa dei suoi micidia-
i colpi di testa (!), arriva dalla Scozia e
John J.Ronco é il classico americano
scattante, allievo delle scuole piu sofisti-
cate ed allenato alla pertezione.

Il vero 0sso duro, colui che deciderai di
affrontare solo ed esclusivamente quan-
do ti sentirai veramente preparato, € Mike
“‘Masher” Malone. Proveniente dalla geli-
da Russia, Malone € campione imbattuto
dopo ben 70 incontri. Questo fenomeno
del ring € veramente animalesco e so-
prattutto ha affinato le sue tecniche a tal
punto da non avere piu niente da impara-
re da nessuno. O forse tu, giovane pro-
messa, in questione riserveral qualche
grossa sorpresa al momento opportuno?
Seconds Outs prevede tre rounds di tre




minuti 'uno effettivi per ogn! incontro. Alla
fine del match viene assegnato un punteggio
basato sul numero di colpi “puliti” inflitti al-
I'avversario e sul tempo trascorso a tappeto
quando si e K.O.

Per avere costantemente sotto controllo la
situazione, Seconds Out offre una serie di
iIndicatori che complessivamente mostrano
'andamento dell'incontro: Il misuratore di
energia per ognuno dei due opponentl, il tuo
punteggio, il tempo ancora disponibile nel
round in corso ed uno speciale “K.O.-metro”.
Questo particolare indicatore sale quando
colpiscil’avversario e scende in caso contra-
rio. Quando hai inflitto sufficienti colpi da far
lampeggiare il “K.O.-metro”, puoi decidere di
sferrare il gancio destro con cui mettere K.O.
"altro pugile, ma attenzione: se lui ti colpisce
In questo particolare attimo, il “K.O.-metro”
scendera vertiginosamente e non potrai piu
sferrare iI magico colpo fino a quando |
‘K.O.-metro” non pulsera nuovamente.
Questa particolare regola é stata applicata in
quanto il classico gancio destro viene consi-
derato un po troppo rudimentale e lento in
condizioni normali; pertanto, iI momento
migliore per sterrarlo € proprio guando l'an-
tagonista é gia tramortito e non hariflessi ed
energia sufficienti per reagire tempestiva-
mente. Per questo motivo € necessario in-
fliggere un certo numero di pugni ben asse-
stati prima che il “K.O.-metro” pulsi e ti con-
senta di procedere con il gancio destro.
Quando I'energia di uno dei due é ridotta allo
zero, Il pugile va a terra. ll tempo necessario
a riprendersi dal K.O. dipende dalla stamina
e dalla forza dell’avversario che lo ha ridotto
In quello stato. Al termine di ogni round ti
ritrovi sullo sgabello conafianco il tuo allena-

tore che si dovra prendere cura dei tuoi
problemi: un po d’acqua, i sali aromatici
ed un buon massaggio alle spalle posso-
no rimettere in sesto anche il piu malcon-
cio dei partecipanti. Piu massaggi I'alle-
natore riesce a fare durante l'intervallo,
piu energia avra recuperato il pugile.
Come nella realta, Seconds Out premia
gli scaltri e gli osservatori. E’ essenziale,
iInfatti, cercare di conoscere sia | punt
deboli che le mosse speciali di ogni av-
versario: un colpo basso od una gomita-
ta possono rivelarsi fatali se non vi si €
preparati. Dovral quindi concentrarti al
massimo e studiare a fondo le capacita di
chi ti sta di fronte. Sta arrivando il tuo mo-
mento di gloria: non sprecarlo!

Nel prossimo numero:

PLUTOS. Infiniti schermi spaziah vi attendono:
ad ognuno sono 1n agguato nuove emozioni. Vi
terra incollati per ore alla sedia, non avete
scampo... arrivederci, come sempre, in edicola.

DIRETTORE RESPONSABILE

Paolo Reina

COORDINAMENTO
REDAZIONALE
Angelo Cattaneo

IMPAGINAZIONE INDTP

Piera LL.oddo

PROGETTO GRAFICO

Crnistina Turra

STAMPA
V.E.L.A. - Giussano - Milano

GROUP PUBLISHER

Pierantonio Palerma

DIREZIONE COORDINAMENTO
OPERATIVO

Graziella Falaguasta

PUBLISHER AREA CONSUMER

Filippo Canavese

DIREZIONE, REDAZIONE,
PUBBLICITA'

via Pola. 9 - 20124 Milano

AMMINISTRAZIONE,
ABBONAMENTI

via Rosellini, 12 - 20124 Milano
tel.: (02)6948 1]

SEDE LEGALE
via Pietro Mascagni, 14
20122 Milano

AUTORIZZAZIONE
1Tnb. di Milano n.868 del 20/12/'88
Concessionario esclusivo

per la diffusione in Itaha

SODIP via Zuretti. 25 - 20125 Milano
Prezzo della rivasta: L. 12000

Numen arretrati: L. 24000

Q‘. GRUPPO EDITORIALE

. R i

DIVISIONE PERIODICI
GA010 ANNO I N* 10

’ /



Gruppo Editoriale
Jackson

Team

A
¥

La Prima Rivista ltaliana di Videogiochi
e Accessori per Console

- 4 L :FH w L% .;.
3 . Mt ﬁ — \ - < Lt )
— : e
i : : ™ - ' 4 . N ¥ .. : { h ' ".':_

y
LA RIVISTA JACKSON PER GLI UTENTI COMMODORE 64/128 85w

Mania

Nintendo

Carillon 88 22 g ep i ’ .
- g;lqlglzﬂidlll_mdt]lifi R o R S e le stampant Dot Matrix * DU[}{?T"S;:L’_](} show * ' ’
% 6 op ‘ullishing EVQIUTIOIEEEN * Rassegna dei migliori giochi sportivi ®Jerico Il La Vendetta *

P ———  Gridloc ®* Mine Sweeper ®* RAM Disk ¢ CHR$ Graphics *

e o

s il -

fr———

Jnicazioni:
erve per comunicare
ni: King's QuestiV

su disco:

pin'n'print ¢ Stack
ter aArcade Volleyball

guwo EDITOR f~,_‘ . 0 ‘.»
JACKSON d
At

GRUPPO EDITORIALL

JACK 50’“5

Hobby
& Home Computer

GRUPEY BHORALE

(JIACKSON =

. ‘ . * Y -
. . r ' / ., J'
’ -
‘-' .

L} l




	Pag01
	Pag02
	Pag03
	Pag04

